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Trabalho - Pesquisa, Votacao e Apuracao Eleitoral

quinta-feira, 10 de maio de 2012

Topicos: Classes, arrays, heranca, polimorfismo, interface, strings, imagens graficas, componentes GUI Swing,
tratamento de eventos, modelagem UML, tratamento de excec¢éo, arquivos e colecdes.

Desenvolva um sistema em Java composto de 4 (quatro) médulos: Candidatos, Pesquisa
Eleitoral, Votagcao e Apuragao Eleitoral. A seguir uma breve descrigdo de cada modulo.

e Candidatos: permite o cadastro, a alteracdo, a consulta e a exclusdo dos dados dos
candidatos: nome, partido politico e 0 numero do candidato.

* Pesquisa Eleitoral: este médulo oferece as seguintes funcionalidades:
1. Cadastrar Pesquisa Eleitoral
Realiza a leitura dos seguintes dados:

a) cargo publico ao qual o candidato ira concorrer, por exemplo: “Presidente” (ver
Figura1);

b) data de inicio da pesquisa no formato dd/mm/aaaa, onde dd = 1..31, mm = 1..12 e
aaaa possui valor minimo igual a 1995;

c) data final da pesquisa no formato dd/mm/aaaa, onde dd = 1..31, mm = 1..12 e
aaaa possui valor minimo igual a 1995;

d) o numero de intengdes de votos para cada candidato;

€) o numero de votos brancos e nulos;

f) o numero de eleitores indecisos, que ndo souberam ou ndo quiseram responder (ver
Figura 2);

g) o numero de pessoas entrevistadas;

h) o numero de municipios em que a pesquisa foi realizada.

2. Relatério da Pesquisa Eleitoral

Exibe o resultado da pesquisa em formato grafico, conforme os exemplos das Figuras 1
e 2. Usar as classes Graphics e/ou Graphics2D do pacote java.awt. O grafico deve
apresentar os seguintes dados:

a) o cargo publico;

b) o periodo da pesquisa eleitoral no formato mmm/aaaa, onde mmm é igual a
abreviatura com trés letras do nome do més (jan, fev, mar... dez) e aaaa possui valor
minimo igual a 1995 (ver Figura 1);

c) o percentual das intengdes de votos para cada candidato (ver Figura 1);

d) o percentual de votos brancos e nulos (ver Figura 2);

e) o percentual de pessoas que nao souberam ou ndo quiseram responder (ver Figura
2);

f) o niumero de pessoas entrevistadas;
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g) o numero de municipios em que a pesquisa foi realizada.
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Figura 1 - Intengbes de voto para presidente no primeiro turno.
Fonte: www.g1.com.br

fev/2010 mar/2010 abr/2010

Branco/
Nulo 1

-9

Fonte:IBOPE

Figura 2 - Numero de votos brancos e nulos pra presidente e de eleitores indecisos.
Fonte: www.g1.com.br
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Figura 3 - Intencbes de voto pra presidente no segundo turno. Numero de votos brancos e nulos e de eleitores
indecisos.

Fonte: www.g1.com.br

* Votagao: este modulo permite ao eleitor votar nos candidatos cadastrados no sistema,
usando o mesmo sistema de votacao das urnas eletrénicas brasileiras.

Figura 4 - Urna eletrénica usada nas elei¢des brasileiras.
Fonte: http://pt.wikipedia.org
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O sistema deve exibir uma interface grafica que mostre um teclado numérico de 10 digitos e

3 (trés) botbes - BRANCO, _ e _ - semelhante ao da urna eletrénica (ver
Figuras 4 e 5).

ol

Botio Branco. Botdo Corrige. Botdo Confirma.

Figura 5 - Botdes da urna eletrdnica.
Fonte: http://pt.wikipedia.org

& Atencao: O mecanismo de votacao do sistema deve ser exatamente 0 mesmo usado na
urna eletrénica da Justica Eleitoral. Para detalhes consulte a pagina do TSE,
disponivel em http://www.tse.jus.br/eleicoes/eleicoes-anteriores/eleicoes-
2010/eleicoes-2010/eleicoes-2010-simulacao-de-votacao.

O eleitor digita o numero do candidato e o sistema exibe o cargo ao qual o candidato esta
concorrendo, o numero, 0 nome e o partido politico do candidato. Além das mensagens “SEU
VOTO PARA” antes da descricdo do cargo publico e “Aperte a Tecla: VERDE para
CONFIRMAR e LARANJA para CORRIGIR”, conforme esta apresentado na Figura 6.

TREMAMERTO
SEUWOTO PARA

DEPUTADA FEDERAL

Numeru:|g||5 1 2|

Mome: Cora Coralina
Partido; PAR

Aperte a Tecla:
YERDE para CONFIRMAR
LARARJA pars CORRIGIR

Figura 6 - Imagem apresentada pela urna eletrénica em uma sesséo de treinamento de votagéo.

Apds a confirmacédo o sistema deve concluir a votagdo exibindo a palavra “FIM”. Se o
usudrio desejar corrigir, ele deve pressionar o botao [BIRIRIGE € digitar o nimero do candidato
novamente. Para votar em branco o usuario pressiona o botdo BRANCO e depois o botao

Na pagina do Tribunal Superior Eleitoral, existe um simulador de urna eletrénica disponivel
em http://www.tse.jus.br/eleicoes/eleicoes-anteriores/eleicoes-2010/eleicoes-2010-simulacao-
de-votacao/simulador-da-urna-eletronica-nacional-eleicao-2010.

Este simulador foi desenvolvido em Java. Acessem para ver o funcionamento.
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* Apuracao Eleitoral: este modulo realiza a contagem dos votos. O resultado eleitoral deve ser

apresentado em um grafico semelhante ao da Figura 7.
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Figura 7 - Exemplo de grafico com os resultados.

O grafico deve apresentar os seguintes dados:

a) o percentual de votos obtidos por cada candidato;
b) o numero de votos obtidos por cada candidato;

c) o percentual de votos brancos e nulos;

d) o numero de votos brancos e nulos;

e) o numero de eleitores.

* Critérios de Avaliagao

1. Tratamento das situa¢des de erro, validando todos os dados de entrada e os calculos que
possam abortar a execugao do programa. Usar tratamento de excegao.

2. O trabalho sera corrigido considerando:

2.1 - a légica empregada na solugao do problema;

2.2 - o funcionamento do programa;

2.3 - a usabilidade’ do programa e da interface grafica;
2.4 - o conhecimento da linguagem de programacéo;

1 A usabilidade esta diretamente ligada a interface e a capacidade do software em permitir que o usuario alcance suas metas de interagdo com o
sistema. Ser de facil aprendizagem, permitir uma utilizagéo eficiente e apresentar poucos erros, sdo os aspectos fundamentais para a percepgao
da boa usabilidade por parte do usuario. Mas a usabilidade pode ainda estar relacionada com a facilidade de ser memorizada e ao nivel de
satisfagdo do usuario. Fonte: http:/pt.wikipedia.org/wiki/Usabilidade
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2.5 - 0 uso do paradigma de orientagéo a objetos.
3. Todo o codigo fonte deve estar legivel, indentado, organizado e comentado.

4. Todo o cdédigo fonte Java deve usar os comentarios de documentagédo para a criagao da
documentacgao do sistema através da ferramenta javadoc.

5. O trabalho pode ser desenvolvido em equipe composta por no maximo 2 (dois) alunos.

 Artefatos de Software
A equipe deve entregar os seguintes artefatos de software:
a) o projeto Java desenvolvido na IDE Eclipse;
b) o arquivo JAR da aplicagao;
c) a documentagcdo HTML do sistema Java gerado com o javadoc.

* Data e Forma de Apresentagao

- Quarta-feira, 4 de julho de 2012, segundo os horarios definidos abaixo.

Equipe Horario
7:30
8:00
8:30
9:00
9:30
10:00
10:30
11:00

O N[O IWIN|—

- Entrevista com a equipe sobre o desenvolvimento e o funcionamento do sistema.
- Compactar todos os artefatos em um arquivo e nomea-lo usando o nome da equipe, por
exemplo, “Equipe 1.ZIP”.

* Valor do Trabalho

25,0 (vinte e cinco) pontos.

Prof. Marlon Oliveira da Silva
marlon.silva@ifsudestemg.edu.br
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