GAME DESIGN COM FOCO EM INTERFACE:

INFLUENCIAS DO DESIGN ITERATIVO COM STORYBOARD E
PROTOTIPAGEM NO DESENVOLVIMENTO DE JOGOS



INNOTYCOON

concepgao prototipagem

design iterativo »> foco em 1interface

SBGames




Innovation Management Tycoon

Game outline

Joge  classificadc  como  Tycoon
{gerenciamento, onde o jogador precisa
administrar recursos durante periodos de
tempa mantendo-se com caixa positivo (ou
até certo limite devedor}).

O jogo possui as fungdes principais
disponiveis no HUD do inicio até o fim do
jogo. porém com liberagéo de novas
fungdes de acordo com os estudos e de
viabilidade de acordo com verba em caixa &
planejamento do jogador.

Hi concoméncia direta e as agbes e
resultados destes influenciam sobre as
agoes do jogador, da mesma forma qua seu
histérico de agdes também influgncia, com
defrimento de repeligies e consolidagao de
padrao da empresa (transparents o
jogador, mas utilizado pelo algoritmo).

Resumo

O jogador estd no papel do recém
contratado e despreparado gerents do nova
Departaments Projetas

Com disponibilidade inicial de apenas
uma pequena verba, sala e equipamento &
necessario gue desenvolva produtos cada
vez maie incovadores para  conseguir
manterse  funciopnando  no  mercado
acirado através de estudos e gestio.

Treinamentos e  crafividade  serao
necessdrios para conseguir avencar o dias
=sem ir a faléncia.

USP (Unique Selling Points)

educativo com foco em suporte ao treinamentos
open source

puiblico alvo especifico

internacionalizado (suporte a maliplas linguas)
estile conhecido e cativante - Tycoon

Plataforma

Tablets e Smartphones de Tela Grande

an33ois

Publico-alvo

Estudantes de Gradusgdo = Pés

de do, Eng

da Gesido = estudantes de Inovagdo em
geral.

Para pessoss de lodos os  sexos,
possuindo base de gestio com foco em
idades entre 17 e 35 anos.

Produtos similares
Game Dev Tycoon

Jogo estilo Tycoon sobre desenvolvimento de
jogos com evolugao tecnaologico através dos
anas.

Baseado em esfilos que itBo sumentar os
resultados dos jogos em dress diversas e
evolugio  de  locais e equipe.  Os
desemvolvimantos possusm maltiplas fases & ha
gerenciamento macro da empresa e funcionarios
& micro dos funciondrios e de cada jogo. Os
feedbacks sdo retomados através de lucro, fés e
notas de crilicas, além de pirataria dos jogos
criados.

Jogo com grande base de fas e j& consolidado.
porém com foon em jogos & nao em gestao da
inovagdo em si.
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SKETCHES
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STORYBOARD
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Novo Jogo

Carregar Jogo Salvo

Sobre

Sair

Produtos

Estudos

PROTOTIPO

Estatisticas Gestao

PRODUTOS
Nome Fase de Desenv. Etapa da Fase

Novo Produto Concepgdo 0/1

Produtos Estudos Estatisticas
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[MPRESSOES

Métodos Sistematicos

rapidos avancos > minimizar refacodes
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Produtos Estudos Estatisticas Gestao
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