GESTAO A INOVACAD No
DESENVOLVIMENTO e PRODUTOS Com0
SERIOUS GAME
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SIMULADORES

SBGames




EVENTOS DISCRTOS

Multiplos Feedbacks
Inputs Outputs

Tycoon Aberto

SBGames

<Al



CORRELACTONANDO

categorias
gestao da inovacao

categorias
mensuracao de inovacao
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FRAMEWORKS

Requisitos e Passos

Simuladores | Game Design | Gamificacao | Educacao
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ALTO NIVEL DE ABSTRACAC
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Feedback
Claro
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Produtos Estudos Estatisticas Gestao
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( RIA A 0 Fase de Desenv. Etapa da Fase

Playstation Pronto

D E X-Box Pronto

Playstation2  Desenvolvimento 073

RODUTOS

Produtos Estudos Estatisticas Gestao
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Playstation 2

Nome / Foco Comercializagado Finalizar

Quantidade de passos: 12

Mudanc¢a Organizacional
Inovacgao Tecnolégica |
Inovacao Tecnolégica Il

Inovacgao Tecnoldgica Il

Produtos Estudos Estatisticas Gestao

Total 24000,00

+5000/dia

+2000/dia

+5000/dia

+10000/dia
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ESTUDOS

Vendas | R$5000,00/dia

aprendizado de Planejamento de Vendas Estudar (2 dias)

Vendas Il R$15000,00/dia

aprendizado de Midias Digitais Estudar (3 dias)

Vendas Il R$15000,00/dia

aprendizado de P6s-Venda Estudar (3 dias [

Produtos Estudos Estatisticas Gestao




Empresa Capital em Caixa Custo/Receita Produtos terminados

Dumb Tycoon

Produtos Estudos Estatisticas Gestao
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UBJETIVO

ferramenta de suporte ao ensino

de técnicas de gestao da inovacao

SBGames




0BRIGADO [w]

danilo.barbato
@ufabc.edu.br

http://bit.ly/innotycoon EI‘
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