Algoritmos y Estructuras de patos Il — 17 de Junio de 2026
Examen Parcia| Tedrico-Practico

Aluimno:. . ...
Siempre se debe explicar la solucion. Una respuesta correcta no es suficiente si no viene acompanada

de una justificacién lo mas clara y completa posible, Los ejercicios que requieren escribir c6digo, deben
realizarse en el lenguaje de la materia y evitando Ja atilizacion innecesaria de punteros. Realizar cada
ejercicio en HOJAS SEPARADAS y NOMBRADAS. La no observacion de estas recomendaciones resta

puntaje.
1. (Voraces) Sos editor de un diario digital. Tenés N articylos candidatos p.?ﬂ'a 15{. portada de manana, escritos por 10
periodistas distintos. Cada articulo i (1 <7 < N) tiene un punta)e de 1nijeres esperado pj (‘t?flﬂsdlﬂﬂ Pi dlStlnfi?:
entre sf). Para la edicién de mafana tenés que publicar exactamente 15 artlfulns’, con la cond*lcmn e que no poc }9
publicar mas de 2 articulos del mismo periodista. Se pide seleccionar los 19 articulos a publicar de manera que 1a

suma total de interés esperado seca méaxima.
Se pide lo siguiente: (a) Indicar de manera simple y concreta, cuél es el criterio de seleccién voraz para construir la

solucién? (b) Indicar qué estructuras de datos utilizaris para resolver el problema. (c) Explicar en palabras como

resolvera el problema el algoritmo. (d) Implementar el algoritmo en el lenguaje de la materia de manera precisa.

2. Sos fotégrafa freelance y te contrataron para cubrir un evento que en T minutos se termina (se apaga el escenarlo

y no se puede sacar una foto mas). Identificaste n tomas posibles para fotografiar durante la cobertura. Para
cada toma i € {1..n} ya calculaste cuantos minutos ¢; te toma hacerla con cuidado (armando tripode, esperando el
encuadre justo), y el valor v; que te paga la editorial por esa foto si sale con esa calidad. Tenés la posibilidad de
hacerla apurada en vez de cuidadosa, en cuyo caso te toma la mitad del tiempo (division entera), pero al salir con
menor calidad la editorial solo te paga la mitad de su valor (también division entera). Tu tarea es calcular el maximo
monto total que podés cobrar, eligiendo qué tomas hacer y, para cada una, si la hacés con cuidado o apurada.

(a) (Backtracking) Resolvé el problema utilizando la técnica de backtracking dando una funcién recursiva. Para

ello:
e Especifica precisamente qué calcula la funcién recursiva que resolvera el problema, indicando qué argu-

mentos toma y la utilidad de cada uno.
e Da la llamada o la expresion principal que resuelve el problema.

e Defini la funcién en notacién matematica.
(b) (Programacién dindmica) Implementa un algoritmo que utilice Programacién Dinédmica para resolver el pro-
blema.
e ;Qué dimensiones tiene la tabla que el algoritmo debe llenar?

e ;En qué orden se llena la misma?
e ;Se podria llenar de otra forma? En caso afirmativo indique cual.

3. (Grafos)

(a) Explicd breve y concisamente qué hace el algoritmo de Prim.

(b) Explicd breve y concisamente qué hace el algoritmo de Dijkstra.
(¢) Dado el siguiente grafo, da la lista de vértices en el orden que son visitados utilizando DEFS y BFS. En caso

que haya varias opciones de vértices a visitar en un mismo paso, utilizi el orden alfabético.
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