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Parte teorica

Ej. 1. Cual es la principal motivacién para tener un proceso de desarrollo de software separado en
fases? Enumere y describa brevemente las fases basicas fundamentales de los procesos de desarrollo
de software.

Ej. 2. Predecibilidad es uno de los caracteristicas deseables del proceso de software. Explique por
qué.

Ej. 3. Describa el modelo de proceso de desarrollo denominado Desarrollo Iterativo, explicando
qué ventajas ofrece respecto de otros modelos de proceso.

Ej. 4. Qué es la validacion de requisitos, y de qué manera se lleva adelante generalmente?

Ej. 5. Describa la vista arquitecténica de componentes y conectores. Qué son los estilos arqui-
tectonicos para esta vista?

Ej. 6

(a) (JCuas es el objetivo de la abstraccion en el diseno de software? ;Qué tipos de abstraccién
conoce? Describalos muy brevemente.

(b) ;Qué es acoplamiento, y qué se espera que un diseno satisfaga respecto de éste?

Ej. 7. Describa brevemente la cohesion de clase y la cohesion de herencia en el disefio orientado
a objetos.

Ej. 8. En qué consiste el ocultamiento de informacion? Con cudl de los conceptos fundamentales
de disenio contribuye y de qué manera?

Ej. 9.

(a) Qué es testing de caja negra? Cual es la razén por la cual se suele considerar un particionado
en clases de equivalencia de las entradas de un programa para realizar testing?

(b) Describa el concepto de criterio de cobertura asociado al testing. Dé un ejemplo de un criterio
de cobertura de caja negra, y describalo brevemente.

Parte prdctica

Ej. 10. Considere la siguiente descripcién de un sistema a construir, y produzca un diagrama de
clases correpondiente al andlisis orientado a objetos para el mismo:

Se desea desarrollar un sistema de gestién de una inmobiliaria. La inmobiliaria maneja
informacién acerca de inmuebles que se alquilan (casa, departamentos, locales) y clientes
que pueden ser propleta.rlos de inmuebles o inquilinos. Una misma persona puede ser
propietaria de méas de un inmueble en alquiler, pero también puede alquilar mas de un
inmueble (ademas de poder ser inquilino y propietario, de diferentes inmuebles). De un
inmueble interesan diferentes datos, tales como los metros cuadrados, direccién, servi-
cios, etc. De un departamento interesan ademas el costo de las expensas, cantidad de
pisos del edificio, etc. De los locales, interesa contar con informacién sobre disponibil-
idad de bafio(s), cocina, teléfono, etc. . De los clientes se tiene la informacién usual,



Ej.

tal como apellido y nombre, DNI, direccién ,etc. Para el alquiler de inmueble siempre
se exige una propledad de garantia, de la cual debe reglstra,rse mformamon similar a la
Tegistrada para las propiedades en alquiler. I

11. Sobre el problema del ejercicio anterior, describa al menos tres escenarios de uso (sin

descuidar casos excepcionales) mediante casos de uso.

Ej. 12. Considere la siguiente descripcién:

Una direccién IP es un valor numérico que se asigna a dispositivos que participan de
una red de computadoras que usa el protocolo de comunicacién IP (Internet Protocol).
Una de las funciones principales de una direccién IP es la identificacién de nodos en una
red. &

Una direccién IP est4 compuesta por un nimero entero no negativo de 32 bits, o equiv-
alentemente, cuatro valores enteros no negativos de.8 bits. La notacién que suele uti-
lizarse para mostrar direcciones IP es la de valores decimales para cada uno de los 4
bytes que componen la direccién, separados por “.”, como por ejemplo en la direccién
170.210.132.112 (10101010.11010010.10000100. 1110000).

Las direcciones de red se clasifican en tres clases, A, B y C. Las direcciones de clase A
son aquellas que tienen un 0 en el primer bit de la direccién (bit mas significativo), las de
clase B las que tienen 10 en los primeros dos bits de la direccién, y las de clase C las que
tienen 110 en los primeros tres bits de la direccién. Las direcciones de clase A ocupan el
primer byte para identificacién de red, y los tres siguientes para identificacién de nodo
(o hiesped), mientras que las de clase B usan los dos primeros bytes para identificacién
de red y los restantes para identificacién de nodo, y las de clase C usa los tres primeros
bytes para identificacién de red y el dltimo para identificacién de nodo.

Disefie una representacion orientada a objetos para direcciones IP de nodos, incluyendo los servicios
que consideraria para esta clase, y describa como quedarian implementados los siguientes métodos
en su representacion:

e toString(), que retorna una representaciéon textual de la direccién,

® boolean vecino(NodeIpAddress other), que retorna true ssila direccién other pertenece
a la misma red que la direccién corriente.

Ej. 13.
if (x=0) then
res := 0
else
if (x=1) then
res =y
else
int aux := x;
res := 0;
while !(aux=0) do
res := res + y;
aux := aux - 1
endwhile
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