Paradigmas de la Programacién
Primer Parcial

Gabriel Infante-Lopez | Fi'ancp M. Luque Walter Alini
30 de abril de 2009

. Considere el siguiente cédigo:

fun {FoldFactory F U}
~Tun {FoldR L F U}

case L

of nil then U <------ &))

C[] X|L2 then |

nonio{F X {FoldR L2 F U}}
nd

in :
fun {$ L} {FoldR L F U} end <--—- (2)
end

* [tun {Sun 4 B} {Su mo A B \Z\S

A+ B

L_end

((local G H in
G = {FoldFactory Sum 0}
H=A{¢ [1]} <---(1)

{Browse H}
\_f”‘d

a) Traduzca a lenguaje de kernel.

b) Ejecute en la méquina abstracta el codigo que obtuvo del punto an- -
terior. Los estados que nos interesan son los estados a los que la
maquina llega cuando las sentencias marcadas con (1), (2) ¥ (3) es-
tan como elementos actuales en la pila seméantica. Para estos estados
reporte claramente:

1) Entorno Contextual.
2) Variables y valores en el ASA.

3) Variables que pueden ser recolectadas por el recolector de basura.



2. La siguiente funcién {Elegir Xs} toma una lista de listas Xs como argu-
mento:

fun {Elegir Xs}
case Xs
of nil then nil
L1 XiXr then
Y={Elegir Xr}
if {Length X}>{Length Y} then X else Y end
end
end

a) ;Cuél es el resultado de {Elegir [[all}?
b) ;Cudl es el resultado de {Elegir [[b a] [a] [b cJ1}7

¢) Dé una funcién recursiva a la cola {ElegirConAcc Xs Y} equwa.lente
a {Elegir Xs} que utilice a Y como acumulador, -



