Mau Dau M au

Mau Dau Mausoll ein Kartenspiel fiir 2 bis 4 Spieler werden.

Es soll tber das Netzwerk oder das Internet uniedéws-Betriebssystemen
miteinander gespielt werden kénnen.

Vom Aussehen her soll das Programm an die Windowrsiwnen der
KartenspieleSolitar, FreecellundHeartserinnern. Die Positionen der Karten
sollen wie beHeartssein: an jeder Fensterseite ein anderer Spiedoch
angepasst an die Ausmal3e und Form des Programarfenst
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=/akd| Beim Aufrufen des Programms sieht der
Benutzer ein leeres Spielfeld. Uber das
Hauptmeni kann der Benutzer einem
offenen Spiel beitreten oder selber ein
Spiel eroffnen.

‘Deckblatt

Optionen

Im Hauptmenii kann der Benutzer zusétzlich da&™ =

Thr Mame

Deckblatt seiner Karten verandern, seine Spiel- e sisttenseacren

+ 1a

S_tatistiken begu_tachten s_owie einige peeltmontin |
Einstellungen wie z.B. seinen Namen festlegen.

vor dem Spiel Tritt der
R — e e & oren | | Spieler einem Spiel bei oder erdffnet selbst
E Player2 ein Spiel, kommt er in das Pausenfenster. In

diesem kdnnen die Regeln angepasst werden
e cofen | UND auf Spieler gewartet werden. In dieser
kein Spieler Ubergangsphase sowie im spateren Spiel
konnen die Spieler sich tber einen
eingebauten Chat unterhalten oder
vergangene Spielziige nachvollziehen.

Ist der Eroffner des Spieles mit den Regeln undSf@elern zufrieden, kann er
das Spiel beginnen.

Spigler 3 Spig!
(" Geschlossen & Offen | | = &

Runde starten ‘ Spiel beenden ‘ Reqeln... |
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Gespielt wird mit einem 52er-Kartenstapel. Wenn 8piel beginnt, erhalt jeder
Spieler die gleiche Anzahl von Karten. In die Mities Spielfeldes wird eine

offene Karte gelegt.
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=J2Ed Nun mussen die

Spieler nach und
nach im
Uhrzeigersinn
ihre Karten
ablegen.
Ablegen dirfen
sie eine Karte
jedoch nur, wenn
die Karte die
gleiche Farbe
oder den gleichen
Wert wie die
zuletzt gespielte
Karte (bzw. die
offene Karte) hat.
Gespielt werden
kann eine Karte
per Doppelklick

oder indem sie per Maus auf die offene Karte gezoged (Drag & Drop).
Kann ein Spieler keine Karte ablegen, muss er iméne Doppelklick auf den

verdeckten Stapel in der Mitte eine Karte ziehen.

Zusatzlich zu diesen grundsatzlichen Regeln gileidge Aktionskarten

welche das Spiel etwas spannender gestalten. &g #iarten gelten besondere
Regeln. Als Beispiel Iasst sich diaals eine Aktionskarte einstellen, bei deren
Benutzung der nachste Spieler aussetzen oder s@tkestspielen muss.

Der Spieler, der als Erster keine Karten mehrdmtinnt.
Gespielt wird bis nur noch ein Spieler Karten hat.

Mdogliche Erweiterungen fir das Programm waren:

die Option zwischen mehreren Sprachen zu wahlen,
eine Sprachunterlegung, die einen die Spielzugeegboder
Computergegner, gegen die man spielen kann.
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