
构建请求

查找强缓存

是否命中？使用缓存资源

是

DNS 解析

否

浏览器缓存
（chrome 1 min）

建立 TCP 链接

发送 HTTP 请求

服务器响应返回 
HTML 文本

Connection: keep-
alive？

DNS查找

三次握手（确认双方的发送能力和接收能力）

四次挥手（等待服务端所有数据发送完成，确认双方都已做好断开连接的准备）

通过词法分析和语法分析，解
析 HTML 构建生成 DOM 树

1. 遇到外链的 link/img 标签等请求，分配相应线程执行后放至异步队列。
2. 遇到外链的 script 标签（非 defer 与 async）会停止解析 HTML，调用  

JS 引擎执行代码，执行完再继续解析 HTML 构建生成 DOM 树。

解析 CSS，计算
样式

生成布局树
（Layout Tree） 确认元素位置

建立图层树
（Layer Tree） 节点分层

生成绘制列表

客户端发送请求连接
报文

服务端返回允许建立
连接报文

客户端回应确认收到允许建立连接的报
文，从而建立连接（可携带数据）

客户端发送连接释
放报文

服务端回应确认收到连接释放的报文，未
准备好断开连接（可能还有数据未发送）

服务端准备好断开连接了（剩余数
据发送完毕），发送连接释放报文

客户端回应确认释放报文，
等待2MSL后彻底关闭连接

生成图块

合成器线程

提交

绘制视口附近
图块

首次合成优化 图块栅格化

栅格线程池

发
送

绘制图块指令
（Draw Quads）合成器帧

合成器线程根据绘制
图块指令生成

浏览器进程

传递

显卡（GPU）

传
送

显示页面

渲染

发
起

系统缓存
（window 1 day） 本地Hosts文件 路由器缓存

ISP(运营商)DNS缓存
（本地名称服务器）

根域名服务器
顶级域名服务器
（TLD）

次级域名服务器
（SLD）

三级域名服务器
（主机名）

递归查询


