VERSION 1.0.1 // DEUTSCH

SKYBREAK N
PROTOCOL .. ..

SPIELHANDBUCH g

Aufstieg, Steuerung, Systeme, Level und Cheat-Codes

Skybreak Protocol ist ein vertikales Cyberpunk-Arcade-Spiel.
Jedes der vierzehn Levels ist ein vollstandiger Aufstieg tber
15 Etagen mit eigener Kulisse, Musik und Schwierigkeit.
Durchbrich Plattformen, schalte Drohnen aus und erreiche
den Sendeturm.

ZIEL Level 14 erreichen
START 3 Leben
LEVEL 14 Sektoren
SPEICHERUNG Highscore und Einstellungen lokal
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01  AUFSTIEG STARTEN wahlen.
02  Mit links/rechts unter eine beschadigte Plattform laufen.
03  Springen und die Plattform von unten treffen.
04  Drohnen ausweichen oder mit PICK angreifen.
05  Nach einem abgeschlossenen Level Kraft oder Design des Eispickels verbessern.
06 Danach das neu freigeschaltete nachste Level starten.
4 N\
MISSION
Skybreak Protocol ist ein vertikales Cyberpunk-Arcade-Spiel. Jedes der vierzehn Levels ist ein vollstandiger Aufstieg
Uber 15 Etagen mit eigener Kulisse, Musik und Schwierigkeit. Durchbrich Plattformen, schalte Drohnen aus und
erreiche den Sendeturm.
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01 // ASCEND 02 // SURVIVE 03 // UPGRADE
Mit links/rechts unter eine Drohnen ausweichen oder mit PICK Nach einem abgeschlossenen Level
beschadigte Plattform laufen. angreifen. Kraft oder Design des Eispickels
Springen und die Plattform von verbessern.
unten treffen.
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MENU- UND SYSTEMBUTTONS
START / TRY AGAIN RESUME / WEITER
Startet einen neuen Lauf; freigeschaltete Startlevel lassen sich vorher wahlen. Setzt ein pausiertes Spiel fort.
CHANGELOG VIEW / ANSEHEN
Offnet die Anderungen der aktuellen Version. Offnet ein verfiigbares Update; X schlieRt den Hinweis.
DEUTSCH / ENGLISH GOT IT / VERSTANDEN
Wechselt die Sprache der Spielseite. Schlief3t den iPhone-App-Modus-Hinweis.
POWER / STYLE SPIELSTAND ZURUCKSETZEN
Wahlt nach einem Level die angezeigte néchste Kraft- oder Designstufe. Loscht den gesamten lokalen Spielstand, Freischaltungen, Rekord und
Einstellungen. RESET KEYS setzt dagegen nur die Tasten zurtick.
\ Y,
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STEUERUNG UND BUTTONS

Die Handy-Schaltflachen sind im Screenshot links sichtbar. Tastatur und Touch I6sen dieselben Aktionen aus.

= [ = Bewegen

Standard A/D, am Desktop frei belegbar. Auf Touch gedriickt halten.

JUMP Springen

Standard Leertaste, am Desktop frei belegbar. Plattformen von unten treffen.

PICK Eispickel

Standard X, am Desktop frei belegbar. Drohnen und beschadigte Module angreifen.

SFX Soundeffekte

SFX unabhangig von der Musik ein- oder ausschalten.

_ J
Ve N\
MUSIC Musik
18:29 | [ T Soundtrack separat ein- oder ausschalten.
acant RIvESs | 2
SKYBREAK PROTOCOL AR - N

m&;ﬂﬂ,ﬂﬂ.ﬂﬁ.ﬂﬁ,ﬂ = FPS AN/AUS Leistungsanzeige

Beta.l Zeigt oder verbirgt FPS und Framezeit lokal. Auf Desktop erscheinen zusatzlich
= CPU-Werte.

=5 FULLSCREEN Vollbild

Vollbild starten; auf iPhone erklart APP-MODUS die Installation.

i PAUSE Pause

Spiel anhalten oder fortsetzen. Tastatur: P oder Esc.

— —r JUMP PICK

SFX OFF  MUSIC OFF FULLSCREEM  PAUSE

GRAPHICS ULTRA

ULTRA CAN MAKE THE PHOKE VERY WARM. DO NOT USE IR HOT WEATHER OR
DIRECT SUNLIGHT.
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STEUERUNG UND BUTTONS

Startmenu-Einstellungen und Desktop-Werkzeuge sind unten beschrieben.

GRAPHICS Grafik

Niedrig, Mittel, Hoch oder Ultra auswahlen. Grafik, Auflésung, Bildraten-Limit und Showcase stehen im Startmenu direkt iber dem lokalen
Spielstand-Reset.

RESOLUTION Auflésung

iPhone 17 Pro: Ultra erreicht 60 FPS bei 1080p. 4K Ultra ist kein 60-FPS-Mobilmodus.

FRAME RATE LIMIT Bildraten-Limit

60 FPS, bis 120 FPS oder ohne Limit wahlen. Hohere Bildraten erhéhen Last und Stromverbrauch.

SHOWCASE Desktop-Benchmark

Startet einen 30-Sekunden-Showcase mit autonom kletterndem Roboter, zerstérten Blécken und hohen Effektbudgets. Das Ergebnis bleibt
ausschlief3lich lokal.

DIFFICULTY Schwierigkeit

Steht direkt bei der Startlevel-Wahl. Leicht, Mittel oder Schwer wahlen; die Wahl wird in den nachsten Level ibernommen.

TASTENBELEGUNG Desktop-Tasten

Aktion anklicken und neue Taste driicken. Standard stellt A, D, SPACE und X wieder her.
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KOMPAKTES HANDY-STARTMENU

Die ersten beiden Auswahlfelder bleiben sofort sichtbar. Challenge und kosmetische Auswahl liegen unter WEITERE OPTIONEN;
der lokale Spielstand-Reset bleibt am Ende des Startmenl(s erreichbar.

SCORE LIVES

SKYBREAK PROTOCOL 000000 i SKYBREAK PROTOCOL

SCORE LIVES
eeeee0 o0

NIGHT CITY // 03:17 // BETA // v1.0.1-beta.4 NIGHT CITY // 03:17 // BETA // v1.0.1-beta.4

Level rule: APEX ASCENT. Break through 10 cyberpunk levels and

Level rule: APEX ASCENT. Break through 10 cyberpunk levels and
reach the transmission tower.

reach the transmission tower.

START LEVEL | LEVEL 18 // Skybreak Apex

START LEVEL LEVEL 10 // Skybreak Apex

P

LEVEL 1@ DIFFICULTY | Easy LEVEL 1@ DIFFICULTY | Easy

MORE OPTIONS MORE OPTIONS =

START ASCENT CHALLENGE | STANDARD

N\

01 BREAK LEVELS FROM BELOW =

PICKAXE STYLE | S1 // GOLD // CURVE
02 DISABLE THE DRONES \
03 REACH THE TRANSMISSION TOWER

e : avatar | ROBOT // STANDARD
o1 o2 |03 | o4 |05 | 06| @2 | oo |
! J

ROBOT MODEL | AUTO // CURRENT LEVEL
GRAPHICS | HIGH RESOLUTION | 18889 \

FRAME RATE LIMIT | 68 FPS START ASCENT
01 BREAK LE
02 DISABLE T
RESET LOCAL PROFILE

03 REACH THE TRANSMISSION TOWER

FROM BELOW

o A, JUumpP PICK — — JUMP PICK

SFX OFF MUSIC OFF FPS AUS  APP MODE PAUSE SFX OFF  MUSIC OFF FPS AUS  APP MODE  PAUSE

KOMPAKTE ANSICHT ERWEITERTE OPTIONEN
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SPIELSYSTEME

Skybreak Protocol // Handbuch DE
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PLATTFORMEN GEGNER & GEFAHREN
Neben stabilen und briichigen Modulen gibt es bewegliche, Leicht enthalt in jedem Level vier Patrouillen und einen
vereiste, Phasen- und Rift-Plattformen. Phasenblécke tragen Waéchter, Mittel fiinf Patrouillen und zwei Wachter, Schwer
nur aktiv und sind mit PHASE 01 bis PHASE 14 markiert: vier sechs Patrouillen und zwei Wachter. Schiisse, Bomben und
auf Leicht, acht auf Mittel, zwdIf auf Schwer - jeweils auf Steg-Gefahren richten sich nur nach der Schwierigkeit. Nur
getrennten Etagen. Bewegliche Stege: vier, sechs oder acht. ein Wachter pro Begegnung wirft Bomben.
N\ Y,
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TRUHEN & SCHILD WANDE & DOPPELSTEGE
Truhen bieten sieben wahlbare Belohnungen. Leicht: funf Zerstorbare senkrechte Wande erganzen den Weg: zwei auf
feste Truhen. Mittel: vier feste plus zwei wandernde Leicht, vier auf Mittel und sechs auf Schwer. Doppelstege
Bonustruhen ab 40 Prozent Hohe. Schwer: zwei feste plus sind Uber den Aufstieg verteilt; zuerst den unteren, dann mit
eine wandernde Bonustruhe ab 60 Prozent. Wandernde einem zweiten Sprung den oberen Steg durchbrechen.
Truhen geben verstarkte Boni. Schild: 8 Sekunden und 3
Treffer auf Leicht, 6 Sekunden und 2 Treffer auf Mittel, 4
Sekunden und 1 Treffer auf Schwer.
g J
N
ZIELE & EISPICKEL WACHTER & LEVEL
Je zwei Energiezellen oder Zugangsschalter missen vor dem Jedes Level hat 15 Etagen, eine eigene faire Routenkarte,
Levelziel aktiviert werden. Ihre Gestalt passt sichtbar zum Kulisse, Bossarena und ein Eispickel-Grundmodell. Werte fir
Level, die Funktion bleibt gleich. Der Eispickel I0st Bewegung, Schiusse und Gefahren bleiben innerhalb einer
gegnerische Projektile auf und knackt Schilde. Ein erster Schwierigkeit Uber alle Level gleich. Nach Sieg folgt die
Treffer friert einen normalen Gegner ein, der nachste schaltet nachste Upgrade-Vorschau.
ihn aus. Ab Kraft 4 entsteht kurz eine Eisbrticke.
N J
-
ABSCHLUSS & SIEG
Nach jedem Levelziel zeigt der Roboter fiinf Sekunden
SKYBREAK DANCE vor Upgrade oder Finale. Beim
kosmetischen Bikini-Avatar erscheint stattdessen eine
levelabhangige Look-Prasentation. Nach Level 14 aktiviert
sich der Sendeturm; Cheat-Laufe andern den Rekord nicht.
N\
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LEVEL 1 BIS §

Neon Undercity

01

Cyan-magenta Unterstadt mit Versorgungsschachten, Rohren, Regen und schnellen
Magnetschwebebahnen.

Chrome Bazaar

02

Pink-mintfarbener Chrommarkt mit schwebenden Laternen, Marktstanden und animierten Reklamen.

Toxic Transit

03

Giftgruner Transittunnel mit Tunnelrippen, fahrenden Zugfenstern und aufsteigenden Gasblasen.

Crimson Firewall

04

Rot-orange Sicherheitszone mit pulsierenden Datenwanden, Firewall-Saulen und fliegender Glut.

Azure Data Sea

05

Tiefblaues Datenmeer mit mehreren Wellenebenen, Blasen und leuchtenden Datenquallen.
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LEVEL 6 BIS 10

Violet Reactor

06

Violetter Energiekern mit rotierenden Reaktorringen, Plasmabdgen und instabilem Zentrum.

Solar Megagrid

07

Bernsteinrotes Solarfeld mit grof3er Sonne, Hitzeschimmer und beweglichen Modulreihen.

Ghost Network

08

Blass-cyanfarbene Netzruine mit flackernden Phantomknoten, Paketstromen und Glitches.

Quantum Rift

09

Violett-blaue Dimensionszone mit rotierender Singularitat, Spiralarmen und verzogenen Sternspuren.

Skybreak Apex

Leuchtender Gipfel iber Wolken mit Morgendammerung, Sendestrahlen und Transmissionsturm.

10
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LEVEL 11 BIS 14

Inferno-Schmiede

11

Reine Lavakaverne mit Feuerfontdnen, Asche und sichtbarem Hitzeflimmern.

Abyssales Datenmeer

12

Dunkler Ozean mit Mantarochen, Stromungen und nassem Plattformfilm.

Stratospharen-Relais

13

Offener Sturm Uber Wolken mit Turbinen und Windwirbeln.

Terra-Kernzitadelle

14

Erdkernhohle mit schwebenden Gesteinsbrocken und Mineraladern.
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EINSTELLUNGEN, AUDIO UND OFFLINE-MODUS

s N
SCHWIERIGKEIT GRAFIK
Leicht ist der Einstiegsmodus mit 8 Leben, vier langsamen Auf einem iPhone 17 Pro erreicht Ultra bei 1080p 60 FPS. 4K
Patrouillen, einem Wachter mit zwei Treffern, vier Ultra ist kein 60-FPS-Mobilmodus. Ultra kann das Gerat
Phasenbldcken und vier Bewegungsstegen. Mittel nutzt finf dennoch erwarmen. Zerstorte Blocke explodieren in Ultra
Patrouillen, zwei Wachter, acht Phasenblécke und sechs passend zur Welt; Hoch nutzt weniger Fragmente. Bei Hitze,
Bewegungsstege. Schwer nutzt sechs Patrouillen, zwei Sonne oder Erwarmung Mittel oder Niedrig wahlen.
Wachter, zwolf Phasenblécke und acht Bewegungsstege.
Diese Werte sind in allen Leveln gleich.

N\ Y,
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BILDRATEN-LIMIT SHOWCASE
Fir jede Grafikstufe 60 FPS, bis 120 FPS oder ohne Limit Nur am Desktop: Nach zwei Sekunden Aufwarmen lauft ein
wahlen. Hohere Bildraten erhohen Warme und 30-Sekunden-Showcase mit autonomem Roboter und
Akkuverbrauch; der adaptive Warmeschutz kann Effekte besonders hoher Effektlast. Das lokale Ergebnis nennt
reduzieren. Grafikstufe, Auflosung, Limit, FPS, Framezeit, CPU- und —

sofern vom Browser verfigbar — GPU-Zeit.
g J
N

SAFARI 120 HZ AUDIO
Bei einem 120-Hz-Bildschirm: Safari-Einstellungen, Erweitert, Jedes Level besitzt einen eigenen Track. Level 1 bis 10
Feature Flags; Prefer Page Rendering Updates near 60fps verwenden unterschiedliche samplefreie
deaktivieren, Safari vollstandig beenden und neu 6ffnen. Retro-Arcade-Arrangements. MUSIC und SFX lassen sich
Chrome und Firefox folgen normalerweise der vollstandig getrennt schalten.
Bildwiederholrate des Bildschirms.

N J

s a
OFFLINE UPDATES
Das Release-ZIP entpacken und den Starter fir macOS, Beim Start prift das Spiel offentliche GitHub-Releases. Nur
Windows oder Linux 6ffnen. Alle vierzehn Musikstiicke sind die Update-Priifung bendtigt Internet; Spielstande bleiben
enthalten. lokal.

N\ Y,
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UPGRADES UND LEISTUNGSANZEIGE

e N
KRAFT 1 BIS 10 DESIGN 1 BIS 10
Jede Kraftstufe erhéht die Reichweite um 8. P1-2 zerstort 1, Gold Kurve, Cyan Klinge, Pink Spitze, Griin Kurve, Orange
P3-4 2, P5-6 3, P7-8 4 und P9-10 5 benachbarte Klinge, Violett Spitze, Eis Kurve, Lila Klinge, Weil3 Spitze und
Plattformmodule pro Schiag. Sonne Kurve. Die Vorschau nennt die nachste Stufe.
\ J
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LEVEL-MODELLE FPS / SHOWCASE
Jedes Level verwendet unabhangig vom Design-Upgrade ein FPS AN/AUS schaltet die lokale Live-Anzeige. Der
eigenes Eispickel-Grundmodell, eigene Gegner- und Desktop-Showcase liefert einen reproduzierbaren
Wachterform sowie seine Farbwelt. 30-Sekunden-Vergleich fiir die gewahlte Grafik, Auflésung
und Bildrate.
\ J
N
AUFLOSUNG FORTSCHRITT
720p spart Leistung, 1080p ist der empfohlene Erreichte Level werden lokal freigeschaltet. Im Startmeni ein
Mobile-Ultra-Modus auf dem getesteten iPhone 17 Pro. 4K ist freigeschaltetes Startlevel wahlen; die Schwierigkeit wird
ein Qualitats- und Screenshot-Modus. beim nachsten Level Gbernommen.
I\ Y,
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GEHEIME CHEAT-CODES

Die Steuerungs-Cheats funktionieren mit Touch und Tastatur und gelten nur fiir den aktuellen Lauf; ein solcher Lauf
aktualisiert den lokalen Highscore nicht. Der Profil-Freischaltcode bendtigt keinen CHEAT-LINK und schaltet Inhalte nur

lokal frei.

01  Einen Lauf starten.

02 Das SP-Symbol links oben finfmal schnell antippen oder anklicken.

03  Nach CHEAT-LINK BEREIT innerhalb von 10 Sekunden die Folge eingeben. Die Folge selbst muss innerhalb von 7

Sekunden erfolgen.

04  Nach jedem Cheat muss das SP-Symbol erneut fiinfmal aktiviert werden.

e N
UNSTERBLICH —~ - « — JUMP PICK
Blockiert Treffer und Stiirze im aktuellen Level. Endet beim néachsten Level.

N J
DOPPELSCHILD JUMP JUMP ~ - PICK
Gewahrt sofort zwei Schildladungen: 8 Sekunden auf Leicht, 6 auf Mittel, 4 auf Schwer.

N J
30-S-OVERDRIVE PICK JUMP PICK JUMP -~ -
Maximale Eispickel-Verstarkung fiir 30 Sekunden.

e N
EXTRALEBEN — <« —» — JUMP PICK
Gibt ein zusatzliches Leben, maximal neun Leben.

N J
ALLES FREISCHALTEN SFX AUS/AN x2, MUSIC AUS
SFX innerhalb von 5 Sekunden zweimal aus- und einschalten, dann innerhalb von 5 Sekunden MUSIC ausschalten. Schaltet alle Level,

Roboter-Modelle und den Hologramm-Avatar dauerhaft nur im lokalen Profil frei.
N J

CHEAT-LAUF // NUR LOKAL // KEIN HIGHSCORE-EINTRAG
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