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Willk�men...
bei deinem ersten WCA Turnier!

Links / Social
speedcubing-rlp-saar.github.io

@speedcubingrlpsaar

W� wünschen viel Spaß!

Alle Infos zu dies�

C�p auf einen Blick:Fragen od� Anregungen?
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Wir ho�en, dir gefällt ����� ������� ���� �������! In 
����������� werden auch viele weitere Turniere 
angeboten, und wir würden uns freuen, dich 
dabei �������������! Schaue gerne auf unserer 
Website vorbei. Dort �ndest du auch den Link für die 
Bundesland-Rankings und weitere Infos.

Dies ist ein o�zieller Wettbewerb der 
�
������������
�����
�������. Die WCA-De-
legierten sind dafür verantwortlich, 
dass der Wettbewerb dem WCA-Re-
gelwerk folgt. Sprich uns gerne bei 
��� �� an!
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Bei der Anmeldung werden deine 
���­�������� ����� 
geprüft und du erhältst diese Broschüre und dein 
������������. Bitte trage es während des Wettbe-
werbs sichtbar. Du �ndest darauf auch deine 
persönliche �����������
��������� ����� die nur für 
diesen Wettbewerb gilt. Nutze am besten genau 
diese Zahl, wenn du auf einem Scoresheet unter-
schreibst.
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Nach dem Turnier werden die Ergebnisse in die 
��������� eingetragen und du erhältst danach eine 
automatische ������ zu deiner ������. Dann kannst du 
dein ��
�� mit den Ergebnissen ansehen und ein ���� 
von dir hochladen!
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Wenn du mit deiner Teilnahme fertig bist 
und du auch nicht mehr zum Helfen einge-
tragen bist, darfst du  ����. Prüfe aber 

vorher nochmal deine ��������� ��: bitte beachte, 
dass jeder verp�ichtet ist, zu helfen! Achte auch 
darauf, dass du deine Folgerunden nicht 
verpasst, falls du dich dafür quali�ziert hast. 
Du kannst natürlich solange bleiben, wie du 
möchtest, und dir �
�������� ����������� oder die 
��� �������  ansehen! Falls du gehst und dein �������
������ nicht als Andenken behalten möchtest 
(oder nur den gedruckten Inhalt mitneh-
men willst), gib das Schild gerne am Anmel-
detisch in der vorgesehen Box zurück oder ���� �����
��������������
�
���������� �
������������.
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Jede Disziplin (z.B. 3x3x3) 
besteht aus mehreren ���

��. 
Auf der Rückseite deines 
Namensschildes �ndest du 
deine Einteilungen als Teilneh-
mer und Helfer für die ersten 
Runden. Die Zeiten �ndest du 
auch z.B. unter ���������� ���, wenn du den QR-Code 
auf der ersten Seite scannst. Sei ������������������������
�
�� �
�����������������������

���
��	��!
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Im Tutorial lernst du, wie du teilnimmst und als 
Judge aushilfst. Höre dabei gut zu, welche Sonder-
fälle auftreten, wie man sich dann verhält und was 
man unter „�����������“ oder „���“ versteht. Zusätz-
lich gibt es (englischsprachige) Bildanleitungen:
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Wenn deine Gruppe zum 
Teilnehmen ��� ������ 
wird, bring dein  ��­���� 
������ zum Abgabetisch 
und lege es auf deinem 
��
������� ab (siehe Bild). 
Bei vielen Disziplinen hast 
du ����� ��������� 
�
� �����, 
der beste und schlechtes-
te werden nicht bei der 
Berechnung des Durch-
schnitts einbezogen.
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• keine elektronischen Puzzles 
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• guter Zustand (keine großen Beschädigungen)
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Halte dich in der ������� ������ auf, bis du aufgerufen  
wirst! Nach jedem Versuch gehst du wieder dorthin 
zurück. Nach deinem letzten Versuch darfst du dein 
Puzzle wieder mitnehmen und den Wartebereich 
verlassen. ����� ���������� �� �­��� ��� �
������� ���� ��������
������ ������ ����� � ����
���� Du darfst deine Versuche 
�����, aber du darfst nicht das Live-Bild sehen 
können (Monitor ist aus / zeigt von dir weg).

���
�������������� ������ ������������� ������ �����
���
�
�� �������� ������

�������������������� ��������������������������������
������� �������	�� �����������������������
������������������������

Bei Durchführung eines Versuchs: ������
�

��­��� oder sonstige elektroni-
sche Geräte! Nicht-elektroni-
scher ���­������� ist erlaubt.
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In der ���
����
��
���� kannst 
du dein Puzzle anschauen. 
Innerhalb von ��� �������� 
startest du dann den Solve, 
indem du beide Hände mit den Fingern �ach auf 
den Stackmat-Timer legst. Beachte dabei, dass der 
Timer erst bereit ist, sobald ���� ������������� ���� Dein 
Judge sagt dir bei „¡� ��������“ und „��� ��������“ 
Bescheid, aber du kannst auch vorher mit dem Solve 
beginnen. Nachdem du das Puzzle gelöst hast, 
stoppst du den Timer wieder mit den Händen (�ach 
auf den Sensor�ächen).

 ��������­
������
Filmen und Fotos machen ist natür-
lich erlaubt, aber nur mit ��� ���������
����������und mindestens ���� Abstand 
zum Teilnahmebereich. Niemand darf 
davon gestört werden - Fairness geht vor!

Wenn etwas Unvorhergesehenes passiert, 
eine Störung auftritt, es eine Fehlfunktion des 
Equipments gibt, die Prozeduren nicht einge-
halten werden oder entweder du oder dein 

Judge sich ������ ������ sind: rufe immer 
direkt einen ���� ���! Es kann sein, 
dass du bei einem solchen ¢��������
���� einen �£���������� erhältst. Darüber 
entscheidet ein Delegate.
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Dein Judge trägt das Ergebnis auf dem Scoresheet 
ein und ihr beide ������������� das Ergebnis, am 
besten mit euren IDs vom Namensschild. Kontrollie-
re das Scoresheet immer auf �
�������� ����, ���������� 
und ob eventuelle Zeitstrafen korrekt aufgeschrie-
ben sind. Fehlende Unterschriften und unleserliche 
Zeiten können zu �� ���� ������������ führen!

�
	�������
Fleißige ��
������� geben nach dem Abschluss all 
deiner Versuche die jeweiligen Ergebnisse auf WCA 

LIVE ein. Habe dabei bitte Geduld - erst, wenn die 
Resultate von ����� Teilnehmern einer Runde einge-
tragen sind, kann man sehen, wer in die nächste 
Runde gekommen ist (grüne Farbe, und niemand ist 
mehr übrig ohne Ergebnis in der Liste). Glück-
wunsch, wenn du dabei bist!

WCA LIVE
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Beispiel Open 2025


