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2 概要设计

1 需求分析

圱 创建银行排队窗口，还可以增加坶坩坰通道，可通过队列来实现，队列可

以用链表封装得到

圲 每个客户可以存款，取款，如果银行钱不够，让客户处于等待状态，直

到银行的钱足够

圳 如果排队的队伍过长，在最后的可以选择较短的队伍

圴 把所有事件打印出来

2 概要设计

2.1 链表

坁坄坔 坬坩坮坫坌坩坳坴{

数据对象 ：坄圽{ai|ai, i 圽 地, 圱圲, . . . , n}

数据关系 ：坒圱 圽 {< ai−1, ai > |ai−1, aiinD, i 圽 圲, 圳, . . . , n}

基本操作 ：

坳 圽 坬坩坮坫坌坩坳坴在圩 创建一个链表坳

坳圮坡坰坰坥坮坤在坸圩 向坬坳坴尾部增加节点坸

坸 圽 坳坛坩坝 将坸引用链表第坩个节点

坤坥坬 坳坛坩坝 删除链表第坩个节点
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2.2 双端队列 2 概要设计

坳坛坩坝 圽 坸 将链表第坩个节点赋值坸

坳圮坩坮坳坥坲坴在坩圬坸圩 将链表第坩个节点前插入坸

2.2 双端队列

坁坄坔 坬坩坮坫坌坩坳坴{

数据对象 ：坄圽{ai|ai, i 圽 地, 圱圲, . . . , n}

数据关系 ：坒圱 圽 {ai, < ai−1 > |ai−1, aiinD, i 圽 圲, 圳, . . . , n}

基本操作 ：

坳 圽 坱坵坥坵坥在圩 创建一个队列坳

坳圮坡坰坰坥坮坤在坸圩 向坬坳坴尾部增加节点坸

坸 圽 坳坛坩坝 将坸引用第坩个节点

坳圮坰坯坰在圩 右边第一个元素出队

坳圮坰坯坰坬坥坦坴在圩 左边第一个元素出队

坳圮坡坰坰坥坮坤坬坥坦坴在圩 左边第一个元素进队 }
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3 详细设计

3 详细设计

3.1 用户类型
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3.2 窗口类型 3 详细设计

3.2 窗口类型
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3.3 银行类型 3 详细设计

3.3 银行类型
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3.4 显示信息的函数代码 4 调试分析

3.4 显示信息的函数代码

4 调试分析

圱 整体上，定义了坷坩坮坤坯坷，坣坬坩坥坮坴，坢坡坮坫类型，主要的操作在坢坡坮坫类中的

方法实现

圲 为了标识每个用户，我给每个用户设置了一个英文名（可以有重复）。

我在网上搜索了最常用的圱地地个英文名，然后赋值到坰坹坴坨坯坮交互模式，以字

符串保存，然后用正则表达式匹配英文名

圳 在输出信息上，我通过清屏来更新信息。为了对齐更加美观，为另存了

一个字典来保存每个客户统一长度的名字
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5 用户手册

5 用户手册

本程序需要在安装了坰坹坴坨坯坮下的环境运行，可以在坰坹坴坨坯坮的坩坤坥中使用

文件运行，也可以通过命令行运行坰坹坴坨坯坮 坢坡坮坫坓坩坭坡坵坬坡坴坥圮坰坹

下面为程序运行界面
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6 测试结果

6 测试结果

6.1 输入10000，100，20，50，2
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6.2 输入1000，50，30，80，4 6 测试结果

6.2 输入1000，50，30，80，4
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6.3 输入50000，60，40，300，6 7 附录

6.3 输入50000，60，40，300，6

7 附录

源文件 坢坡坮坫坓坩坭坵坬坡坴坥圮坰坹
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