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.NET / ASP.NET Core

Inglês Técnico/Intermediário

PORTUGUÊS

Desenvolvedor C#/.NET (Júnior) com foco em backend, APIs e 

desenvolvimento de sistemas, além de experiência prática com 

Unity e arquitetura de jogos.

Ulysses Silveira Pita
Dev Back-End
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C#

APIs REST
Programação Orientada a Objetos
Entity Framework
Git/GitHub
HTML/CSS
MongoDB
SQL
Swagger
Blazor (em aprendizado)
Docker (em aprendizado)

Microsoft — Fundamentos do C#
FreeCodeCamp — Responsive Web Design
Alura — Formação Backend .NET
Alura — Orientação a Objetos com C#
Alura — APIs com ASP.NET Core
Alura — Git e GitHub

Formação Acadêmica

Trabalhos

Desenvolvedor C# e .NET em formação, com experiência prática no desenvolvimento de aplicações, APIs REST 
e projetos utilizando arquitetura orientada a objetos. Atualmente cursando Análise e Desenvolvimento de 
Sistemas e aprofundando conhecimentos em ASP.NET Core, bancos de dados, autenticação, Clean Architectu-
re e boas práticas de desenvolvimento. Possuo experiência com Unity e desenvolvimento de sistemas para 
jogos como diferencial técnico em lógica, arquitetura e resolução de problemas.

2025 - 2027 Análise e Desenvolvimento de Sistemas
Anhanguera
Previsão de conclusão: Junho/2027

2022 - 2025

2023 - 2025

2017 - 2018

E-commerce UniversoGeeky.com

Projetos ( Independentes )

Yokay Killer Shuten Doji

Responsável pelo desenvolvimento, manutenção e melhorias contínuas 
da plataforma UniversoGeeky.com, incluindo responsividade, 
integração com APIs, gerenciamento de conteúdo e 
suporte técnico da aplicação.

Desenvolvimento de projetos independentes utilizando Unity e C#, 
incluindo sistemas de movimentação, combate, IA de inimigos, 
gerenciamento de estados, save systems e arquitetura modular 
para jogos 2D/3D.

Jogo de plataforma brasileiro fortemente  inspirado em Castlevania, 
Metroid. Durante 2 anos fizemos presença a BGS área indie com o
projeto.

Certificações

Fundamentos C# / Microsoft Design Responsive / FreeCodeCamp

Cursos e Certificações


