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1. Introduction au développement web moderne
Une page web moderne repose sur trois langages complémentaires : le HTML pour la structure, le CSS pour la

présentation, et JavaScript pour le comportement dynamique. Depuis la standardisation de HTML5 en 2014 et

l'essor d'ECMAScript (ES6, 2015), ces trois piliers ont considérablement évolué pour offrir des interfaces riches,

réactives et accessibles.

Technologies web courantes

Technologie Rôle

HTML5 Structure sémantique du contenu (balises, formulaires, médias).

CSS3 Mise en forme, mise en page, animations et responsive design.

JavaScript (ES6+) Interactivité, manipulation du DOM, logique applicative.

Frameworks (React, Vue, Svelte) Bibliothèques pour construire des interfaces complexes et réactives.

Concepts fondamentaux

•  Élément / balise : unité de base du HTML (ex : <p>, <div>, <section>).

•  Sélecteur CSS : expression qui cible un ou plusieurs éléments à styliser.

•  DOM (Document Object Model) : représentation en arbre de la page, manipulable en JavaScript.

•  Événement : action déclenchée par l'utilisateur ou le navigateur (clic, chargement, saisie).

Les trois piliers du web

Le développement front-end moderne repose sur une séparation claire des responsabilités : structure (HTML),

présentation (CSS) et comportement (JavaScript). Cette séparation, aussi appelée séparation des

préoccupations, facilite la maintenance et l'accessibilité des sites.
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2. Créer et structurer une page HTML
Une page HTML commence toujours par un squelette de base, appelé boilerplate, qui déclare le type de

document, la langue, l'encodage et les métadonnées essentielles.

<!DOCTYPE html>

<html lang="fr">

<head>

  <meta charset="UTF-8">

  <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

  <title>Ma page</title>

  <link rel="stylesheet" href="style.css">

</head>

<body>

  <h1>Bienvenue</h1>

  <script src="script.js" defer></script>

</body>

</html>

Balises sémantiques courantes

Balise Usage

<header> En-tête de page ou de section (logo, titre, navigation).

<nav> Bloc de liens de navigation principaux.

<main> Contenu principal, unique par page.

<section> / <article> Regroupement thématique ou contenu autonome.

<aside> Contenu complémentaire (barre latérale, encadré).

<footer> Pied de page (mentions, contacts, liens secondaires).

Attributs, classes et formulaires

<a href="https://exemple.com" target="_blank">Visiter</a>

<img src="photo.jpg" alt="Description de l'image">

<form action="/envoyer" method="post">

  <label for="email">Email :</label>

  <input type="email" id="email" name="email" required>

  <button type="submit">Envoyer</button>

</form>

L'attribut alt sur les images et l'usage de balises sémantiques améliorent l'accessibilité et le référencement (SEO)
d'une page.
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3. CSS moderne : sélecteurs et mise en forme
Le CSS permet de cibler des éléments HTML via des sélecteurs, puis de leur appliquer des propriétés de style :

couleurs, espacements, polices, bordures, etc.

/* Sélecteur de classe et pseudo-classe */

.carte {

  padding: 16px;

  border-radius: 8px;

  box-shadow: 0 2px 6px rgba(0,0,0,0.1);

}

.carte:hover {

  transform: translateY(-2px);

}

nav ul li:nth-child(odd) {

  background-color: #f3f4f6;

}

Sélecteurs courants

Sélecteur Cible

.classe Tous les éléments portant cette classe.

#identifiant L'élément unique portant cet identifiant.

ancetre descendant Un élément descendant d'un autre, à tout niveau.

:hover / :focus État interactif (survol, focus clavier).

::before / ::after Contenu généré avant ou après l'élément.

Le modèle de boîte (box model)

Chaque élément HTML est représenté comme une boîte rectangulaire composée du contenu, du padding

(espace interne), de la bordure et de la marge (espace externe). La propriété box-sizing: border-box;

est très utilisée pour inclure le padding et la bordure dans la largeur totale déclarée.
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4. Mise en page moderne : Flexbox et Grid
Flexbox et CSS Grid ont remplacé les techniques historiques (float, position) pour construire des mises en page

flexibles et responsives, sans hacks complexes.

Technique Usage principal

display: flex Alignement d'éléments sur un seul axe (ligne ou colonne).

display: grid Grilles à deux dimensions, lignes et colonnes.

position: absolute / fixed Positionnement précis, hors du flux normal.

float (déprécié) Ancienne technique de mise en page, à éviter pour les layouts.

Exemple Flexbox

.conteneur {

  display: flex;

  justify-content: space-between;

  align-items: center;

  gap: 12px;

}

Exemple CSS Grid

.grille {

  display: grid;

  grid-template-columns: repeat(3, 1fr);

  gap: 16px;

}

@media (max-width: 600px) {

  .grille {

    grid-template-columns: 1fr;

  }

}

Les media queries permettent d'adapter la mise en page selon la largeur de l'écran : c'est la base du responsive
design.
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5. JavaScript et le DOM : bonnes pratiques
JavaScript moderne (ES6+) privilégie let et const plutôt que var, et encourage un style de code prévisible et

sans effets de bord inattendus.

const bouton = document.querySelector('#valider');

bouton.addEventListener('click', () => {

  const nom = document.querySelector('#nom').value;

  console.log(`Bonjour ${nom}`);

});

Bonnes pratiques de variables et de types

Pratique Description

const par défaut Utiliser const sauf si la valeur doit être réassignée (alors let).

Mode strict ('use strict') Évite les erreurs silencieuses, imposé par défaut dans les modules.

Types primitifs number, string, boolean, undefined, null, symbol, bigint.

Structures Array (liste ordonnée), Object (paires clé/valeur).

Séparation des préoccupations

Comme la normalisation en base de données limite la redondance, séparer clairement le HTML (structure), le

CSS (présentation) et le JavaScript (comportement) — en évitant le style et les scripts en ligne — rend le code

plus lisible, réutilisable et facile à maintenir.

// À éviter : <button onclick="faireAction()">

// Préférer : séparer la logique dans un fichier .js

document.querySelector('.btn-action')

  .addEventListener('click', faireAction);
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6. Événements, asynchrone et API modernes
De nombreuses opérations (requêtes réseau, minuteries, animations) sont asynchrones en JavaScript. Les

Promesses et la syntaxe async/await simplifient l'écriture de ce code asynchrone par rapport aux callbacks

imbriqués.

async function chargerDonnees() {

  try {

    const reponse = await fetch('/api/utilisateurs');

    const donnees = await reponse.json();

    console.log(donnees);

  } catch (erreur) {

    console.error('Erreur réseau :', erreur);

  }

}

Optimiser les performances

Technique Bénéfice

Debounce / throttle Limite la fréquence d'exécution d'une fonction sur des événements fréquents.

Chargement différé (lazy loading) Charge les images ou scripts uniquement lorsque nécessaire.

Délégation d'événements Un seul écouteur sur un parent au lieu de nombreux écouteurs enfants.

Minification / bundling Réduit la taille des fichiers CSS/JS envoyés au navigateur.

L'outil DevTools du navigateur (onglets Elements, Console, Network, Performance) est indispensable pour déboguer
le DOM, le CSS et le JavaScript en direct.
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7. Modules ES6, bonnes pratiques et outils modernes
Les modules ES6 permettent de découper le code JavaScript en fichiers indépendants, réutilisables, chacun

exportant et important ce dont il a besoin.

// utils.js

export function formaterPrix(valeur) {

  return `${valeur.toFixed(2)} €`;

}

// main.js

import { formaterPrix } from './utils.js';

console.log(formaterPrix(19.9));

Outils modernes de développement

Outil Rôle

Vite / Webpack Bundlers : assemblent et optimisent les fichiers du projet.

ESLint Analyse statique du code pour détecter erreurs et incohérences.

Prettier Formate automatiquement le code selon des règles cohérentes.

Git Gestion de versions et travail collaboratif sur le code.

Bonnes pratiques

•  Toujours utiliser une structure HTML sémantique plutôt que des <div> génériques.

•  Séparer HTML, CSS et JavaScript dans des fichiers distincts.

•  Privilégier Flexbox / Grid et les media queries pour un design responsive.

•  Utiliser const/let, éviter var, et tester le code avec la console du navigateur.

•  Optimiser les images et minifier les fichiers avant mise en production.

Fin du guide — bonne pratique du développement HTML, CSS & JavaScript moderne !


