Gra planszowa Daredragon Fellowship — Sciagawka

1. Obrazenia 3. Czas wykonywania akcji
Obr. Ataki smoka Ataki obszar. Ataki Czas Akcje smoka, Akcje smoka, Akcje Akcje
smoka Smiatkow czas odp. = 2 czas odp. =1 Smialtkow Smiatkow
13 [K] Zmiazdzenie 4 [K] Zmiazdzenie [9] Szarza [Joker| Pierwsza
10  [D] Ugryzienie pomoc
8  [10] [9] [A® @] Ognisty [9] Szarza 3 [D] Ugryzienie [8] Ciezki atak [8] Precyzyjny [10] Oplatanie
Stratowanie™ oddech [W] Machniecie atak
[8] Ciezki atak ogonem
6 [7] [6] Atak [W] Machniecie  [8] Precyzyjny 2 [10] [9] [7] [6] Atak [7] [6] Atak [4] [3] 2]
ogonem*™ atak Stratowanie [A®®] Ognisty Pomocna dton
5  [5] Szybki atak [7] [6] Atak oddech
[5] Szybki atak 1 [5] Szybki atak  [5] Szybki atak  [K] Odwrdcenie
(*) Powoduje powalenie. [Ae®) ) uwagi
2. Modyfikatory obrazen [P;IOZ;JSZIIWY ryk
Poz. Ataki smoka Ataki Smiatkéow Regeneracja
+24  Smialek lezy na ziemi* Riposta (1 tura po ataku 4. Modyfikatory czasu wykonywania akcji

smoka, 2 po uniku

ratunkowym™) Czas Akcje smoka Akcje Smialtkéw
+145  Atak w czasie Atak na oplatana czes¢ prz. ‘ :
przygotowywania akcji ciata smoka +1  PZ réwne 0 Smialek lezy na ziemi*
Smiatka™*
Za kazdy kolejny atak Oplatana czes¢ ciala
Wiecej niz 4 graczy w tej samej turze tym
samym kolorem Odwrocenie uwagi smoka w czasie
-14  PZod 1do 13 PZ od 1 do 13 przygotowywania akcji
24 PZ réwne 0 Smiatek lezy na ziemi (*) Akcje o czasie przygotowania 4 oraz akcje typu czuwanie staja si¢ niedostepne.
-34  Za kazda ostong** Czas odpoczynku smoka +1, gdy wytracony z rownowagi przez unik ratunkowy:.

(*) Nie dotyczy atakéw obszarowych.

(**) Smialek w obszarze ataku nie oslania sam siebie.



