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考试题型

一、选择题（15题，共30分）

二、看程序按要求作答（5题，共20分）

三、看程序填空（10空，共20分）

四、编程题（6题，共30分）

1、输入函数: scanf( )，输出函数: printf( )

2、排序

3、统计键盘输入数据类型

4、字符串函数：比较，拷贝，串长……
5、结构体
int main()

{

  return 0; 

}

第一章 概  述

【要点归纳】

1、 C语言的特点

⑴C语言短小精悍，基本组成精炼、简洁。

  32个标准关键字，45个标准运算符及9种控制语句。
⑵C语言运算符丰富，表达能力强。
⑶C语言数据结构丰富，结构化好。
⑷C语言提供了某些与汇编语言相似的功能，有利于编写系统软件。
⑸C语言程序可移植性好。

(6)C语言编译后生成的目标代码小，质量高，程序的执行效率高。

2、 C语言标识符
C语言中，允许用作标识符的字符有：

· 26个英文字母（包括大小写）

· 数字0－9

· 下划线。

C语言的标识符是满足如下条件的字符序列：

· 只能由英文字母、数字和下划线组成。

· 长度为1－32.

· 必须以英文字母或下划线开头。

C语言的标识符可以分为以下三类：

· 关键字。C语言中规定了一批标识符，它们在程序中都代表着固定的含义，不能另作他用。

· 预定义标识符。这些标识符在C语言中也都有特定的含义，因此为了避免误解，建议用户不要把这些预定义标识符另作它用。

· 用户标识符。

3、 C语言风格

⑴C语言严格区分英文字母大小写。
⑵C语言用“；”作为语句分隔符。
⑶C语言中“{}”用于标识一组语句，构成复合语句。
⑷C程序书写格式自由，一行内可以写几个语句，一个语句也可以写在几行上。
⑸注释用来向用户提示或解释程序的意义。（注释部分允许出现在程序的任何位置。编译时，会忽略所有的注释符，即不对他们作任何处理。）

4、 C程序构成

⑴一个C源程序由函数构成（函数是C程序的基本结构单位），其中至少包括一个主函数。
⑵main函数可以放在任意位置，C程序总是从main函数开始执行，在main函数中结束。

⑶C程序中可以包含常量、变量、运算符和标识符。

5、 C程序的结构

C语言是一种结构化的程序设计语言，它提供了3种基本结构：
⑴顺序结构；

⑵选择结构；
⑶循环结构。

6、 结构化程序设计

模块化程序设计的思想是：按照自顶向下的原则，把问题逐层分解。即先从总体出发，把问题分成若干个大块，每一大块代表一个大任务；在此基础上，再对每个大块细化，把大任务变成若干个小任务，直到每个小任务都能用基本结构表示为止。在划分模块的过程中，应保证模块的单入口、单出口、完整性和独立性。

从组织结构上看，一个C程序可以由若干个源程序文件组成，一个源文件可以由若干个函数及全局变量声明部分组成，一个函数由数据定义部分和执行语句组成。

7、 C程序设计步骤
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8、 C程序的开发过程
几个相关概念：
(1)程序：是一组计算机可以识别和执行的指令，每一条指令使计算机执行特定的操作。

(2)源程序：程序可以用高级语言或汇编语言编写，用高级语言或汇编语言编写的程序称为源程序。

(3)目标程序：源程序经过“编译程序”翻译所得到的二进制代码称为目标程序。

(4)可执行程序：目标程序与库函数连接，形成的完整的可在操作系统下独立执行的程序称为可执行程序。

编辑（生成·c文件） → 编译（生成·obj文件） → 连接（生成·exe文件） → 执行
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编写C 程序一般需要经过几个大步骤依次是（D ）

A.  编译、编辑、链接、调试、运行
B.  编辑、编译、链接、运行、调试
C.  编译、运行、调试、编辑、链接
D.  编辑、调试、编译、链接、运行

由C 源程序文件编译而成的目标文件的缺省扩展名为（ C ）
E. cpp       B.exe       C.obj     D.lik

附：C语言中的关键字（32个）
	auto
	break
	case
	char
	const
	continue

	default
	do
	double
	else
	enum
	extern

	float
	for
	goto
	if
	int
	long

	register
	return
	short
	signed
	sizeof
	static

	struct
	switch
	typedef
	union
	unsigned
	void

	volatile
	while
	
	
	
	


大小写！不可以做标识符!
1. 以下不正确的C语言的标识符是( D ,E, F)。
　A. ABC   B. abc    C. a_bc     D. ab.c    E 1_cb   F break
【本节例题选编】
1、选择题

【例1.2】C语言规定，在一个源程序中，main函数的位置  C    
A．必须在最开始    B．必须在系统调用的库函数的后面

C．可以任意        D．必须在最后

【例1.3】一个C程序的执行是从   A    
A．本程序的main函数开始，到main函数结束

B．本程序文件的第一个函数开始，到本程序文件的最后一个函数结束

C．本程序的main函数开始，到本程序文件的最后一个函数结束

D．本程序文件的第一个函数开始，到本程序main函数结束

【例1.4】以下  C     是C程序的基本结构单位

A．文件      B．语句

C．函数      D．表达式

【例1.5】以下   D      不是C语言的特点。

A．运算符丰富                 B．数据结构丰富     

C．可以直接访问物理地址       D．C函数包含的语句数目没有限制

【例1.6】下列关于C语言标识符的叙述中正确的是    B      。

A．标识符中可以出现下划线和中划线（减号）

B．标识符中不可以出现中划线，但可以出现下划线

C．标识符中可以出现下划线，但不可以放在标识符的开头

D．标识符中可以出现下划线和数字，它们都可以放在标识符的开头

【例1.7】以下几组选项中，均为不合法标识符的是   C      

A．A，P_0，do      B．float，la0，_A

C．b-a，goto，int    D．_123，temp，INT

【例1.8】以下叙述不正确的是   D     。

A．一个C源程序可由一个或多个函数组成

B．一个C源程序必须包含一个main函数

C．C程序的基本结构单位是函数

D．在C程序中，注释说明只能位于一条语句的后面

【例1.9】以下叙述正确的是    C     。

A．在C程序中，main函数必须位于程序的最前面

B．C程序的每行中只能写一条语句

C．C语言本身没有输入输出语句

D．在对一个C程序进行编译的过程中，可发现注释中的拼写错误
2、填空题

【例1.10】一个C源程序中至少应包括一个  main函数        。

【例1.11】C程序编译后生成   目标       程序，连接后生成   可执行       程序。

【例1.12】C语言规定，标识符只能由  字母     、  数字      、  下划线    三种字符组成，而且，第一个字符必须是   字母       或   下划线      。

【例1.13】程序的3种基本控制结构是  顺序  结构、  选择   结构和  循环 结构。

第二章 数据类型及其运算符
【要点归纳】

1、 基本数据类型

C语言的数据类型有基本数据类型和非基本数据类型之分。
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2、 变量

所谓变量就是在程序执行过程中，其值可以改变的量。变量有两个要素：

· 变量名。每个变量都必须有一个名称，即变量名，变量名应遵循标识符的命名规则。

· 变量值。在程序运行过程中，变量的值存储在内存中，不同类型的变量，占用的内存单元数不同。

C语言是一种强类型语言，它要求在使用数据之前对数据的类型进行说明。也就是说，在C语言中，所有变量必须先定义后使用。在定义的同时也可以进行赋初值操作，即初始化。

定义变量的格式如下：

    　　 [存储类型]  数据类型  变量1，变量2，…；
3、 常量

常量又称作常数，是指在程序运行过程中其值不能被改变的量。在C语言中，常量有不同的类型，如整型常量、实型常量和字符串常量等。

⑴整型常量：可以是十进制、八进制和十六进制表示的数。

· 十进制

其形式是：d

其中，d可以是从0-9的一个或多个十进制数位，第一位不能是0。

· 八进制

其形式是：0d

其中，d可以是一个或多个八进制数（0-7之间），起始0是必须的引导符。

· 十六进制

其形式是：0xd

其中，d可以是一个或多个十六进制数（从0-9的数字，或是从”a”到”f”的字母）。引导符0是必须的，字母X可以用大写或小写。

整型数据在内存中是以二进制方式存放的，最高位为符号位，并以补码表示。

将一个十进制整数转化为补码表示的方法如下：

· 对于正数，其补码表示与原码相同。

· 对于负数，其补码表示为它的反码加1；负数的反码为其绝对值的所有位（含符号  

位）取反得到。

对于用补码表示的数据，还原为原码的方法如下：

· 对于正数（补码表示的符号位为0），原码与补码相同。

· 对于负数，原码一定为负数，其绝对值为除符号位以外所有位取反后加1。

⑵实型常量

实型常量又称浮点型常量，是一个用十进制表示的符号实数。实型常量表示形式有以下两种：

· 十进制小数表示方式

· 指数表示方式

注：e之前必须有数字，e后面的指数必须为整数。

⑶字符常量

字符常量又分为字符型常量、字符串常量、转义字符和符号常量四种类型。

· 字符型常量

字符型常量是指用一对单引号括起来的一个字符。

· 字符串常量

字符串常量是指用一对双引号括起来的一串字符。

· 转义字符

转义字符是C语言中一种特殊形式的字符。
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例：\ddd  三位八进制

\xhh  二位十六进制

· 符号常量

C语言允许将程序中的常量定义为一个标识符，称为符号常量。

例：#define  PI  3.1415926
4、 运算符 (优先级) ！！！
运算符：狭义的运算符是表示各种运算的符号。

表达式：使用运算符将常量、变量、函数连接起来，构成表达式。

⑴算术运算符

+、－、*、/、%

注：“％”运算符的操作数只能是整数。“/”运算符的运算结果根据操作数的类型而定。
⑵自增和自减运算符

++、――

注：自增和自减运算符只适用于单个变量，而不能用于表达式或常量。

⑶赋值运算符

＝

⑷复合的赋值运算符

+＝、－＝、*＝、/＝、%＝

注：复合的赋值运算符只能是双目运算符。

⑸关系运算符

<、<=、>、>=、==、!=
⑹逻辑运算符

！、&&、||
⑺逗号运算符

表达式1，表达式2，…
⑻条件运算符

c ? e1 : e2
⑼长度运算符

sizeof()

⑽位运算符

~、&、|、^、>>、<<
5、 类型转换

⑴ 数据的混合运算和类型自动转换

C语言允许不同类型的数据混合运算，但此时要遵循一定的规则，将运算符两边的操作数转换成共同的类型，具体转换原则是将运算符两边的数据转换成为它们之中数据最长的数据类型，以保证运算的精度不会低。
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⑵ 强制类型转换

（类型名称）（表达式）
注：(1)类型说明和表达式都需要加括号（单个变量可以不加括号）；

(2)无论隐式转换，强制转换都是临时转换，不改变数据本身的类型和值。
6、 C语言语句

一个C程序应包括数据描述（由数据声明部分来实现）和数据操作（由执行语句来实现）两部分。C语句分为以下五类：

· 控制语句（9种）

· 函数调用语句

· 表达式语句

· 空语句

· 复合语句    {  }
7、数据输出

在C语言中可以使用printf( )、putchar( )、puts( )等函数进行数据输出。

注：在printf ()语句中，是从右向左计算输出表达式的值。
8、数据输入

在C语言中可以使用scanf( )、getchar( )、gets( )等函数进行数据输入。

注：

⑴ scanf（）函数中没有精度控制。  “%d, %f, %c\n”   X
    ⑵ gets(str);与scanf(“%s”,str);的差别是：使用gets()函数输入的字符串可以含有空格，而scanf(“%s”,str);不能输入含空格字符的字符串。
【本节例题选编】
1、选择题

【例2.1】若x、i、j和k都是int型变量，则计算下面表达式后，x的值为  C   
x=(i=4,j=16,k=32)

A．4     B．16   C．32     D．52

【例2.2】若有代数式
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，则不正确的C语言表达式是   C    
A．a/b/c*e*3    B．3*a*e/b/c    C．3*a*e/b*c    D．a*e/c/b*3

【例2.3】已知各变量的类型说明如下：

int  k,a,b;

unsigned long  w=5;

double  x=1.42;

则以下不符合C语法的表达式是   A    

A．x%(-3)    B．w+=-2     C．k=(a=2,b=3,a+b)      D．a+=a-=(b=4)*(a=3)

【例2.4】以下选项中不属于C语言的类型的是    D   。

A．signed short int         B．unsigned long int

C．unsigned int            D．long short

【例2.5】下列定义中合法的是   A    。

A．shor _a=1-.1e-1;            B．double b=1+5e2.5;

C．long do=0xfdaL;            D．float 2_end=1-e-3;

【例2.6】-8在内存中的存储形式是   A    。

A．11111111 11111000      B．10000000 00001000

C．00000000 00001000     D．11111111 11110111

【例2.7】数值029是一个  A  。

A．八进制数      B．十六进制数

C．十进制数      D．非法数

【例2.8】在C语言中，要求运算数必须是整型的运算符是  D  
A．/       B．++      C．！＝     D．%

【例2.9】以下符合C语言语法的赋值表达式是   C     。

A．d=9+e+f=d+9         B．d=9+e, f=d+9

C．d=9+e, e++, d+9       D．d=9+e++=d+7

【例2.10】C语言中，关于自增自减运算符使用正确的是   C     。

A．10++     B．(x+y)--     C．d+++d+++d++    D．++(a-b)

【例2.11】设有int x=11; 则表达式(x++*1/3)的值是   A   。
A．3      B．4       C．11       D．12

【例2.12】已知：int i=6, j; 则语句j=(++i)+(i++)后的j值是   B     。
A．4     B．14     C．13      D．15

【例2.13】设x、y、t均为int型变量，则执行语句：x=y=3; t=++x || ++y后，y的值为   C     。

A．不定值      B．4       C．3       D．1

【例2.14】当c的值不为0时，以下能将c的值赋给变量a, b 的是  C    。

A．c=b=a            B．(a=c) || (b=c)

C．(a=c) && (b=c)    D．a=c=b

【例2.15】已有定义：int x=3, y=4, z=5, 则表达式!(x+y)+z-1 && y+z/2的值是  D      。

A．6      B．0     C．2      D．1

【例2.16】下列运算符中，哪个运算符的优先级最高   B   。

A．<=      B．+      C．||       D．>=
【例2.17】在C语言中，int、char和short三种类型数据所占用的内存是   C    。

A．均为2个字节                   B．由用户自己定义

C．由所用机器的机器字长决定的     D．是任意的

【例2.18】若有说明语句：char c=’\72’;则变量c   A    
A．包含1个字符    B．包含2个字符    

C．包含3个字符    D．说明不合法，c的值不确定

【例2.19】若有定义：int a=7; float x=2.5, y=4.7；则表达式x+a%3*(int)(x+y)%2/4的值是 A    
A．2.500000     B．2.750000     C．3.500000     D．0.000000

【例2.20】设有说明：char w; int x; float y; double z；则表达式w*x+z-y值的数据类型为 D    
A．float    B．char    C．int    D．double

【例2.21】以下程序的执行结果是  B    。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i=2;

   printf(“%d,%d\n”, ++i, --i);

}

A．1, 1     B．2, 1    C．1, 2     D．2, 2

【例2.22】当接受用户输入的含空格的字符串时，应使用的函数是  B     。

A．scanf( )       B．gets( )     C．getchar( )     D．getc( )

【例2.23】下列叙述中正确的是        
A．C语言中既有逻辑类型也有集合类型

B．C语言中没有逻辑类型但有集合类型

C．C语言中有逻辑类型但没有集合类型

D．C语言中既没有逻辑类型也没有集合类型

【例2.24】以下错误的叙述是  D    。

A．在C程序中，逗号运算符的优先级最低

B．在C程序中，APH和aph是两个不同的变量

C．若a和b类型相同，在计算了赋值表达式a=b后b中的值将放入a中，而b中的值不变

D．当从键盘输入数据时，对于整型变量只能输入整型数值，对于实型变量只能输入实型数值

【例2.25】长整型long数据在内存中的存储形式是  D     
A．ASCII码    B．原码     C．反码     D．补码

【例2.26】字符型常量在内存中存放的是   C   
A．ASCII码    B．BCD码     C．内部码     D．十进制码

【例2.27】字符串常量“\\\22a,0\n”的长度是  C     

A．8    B．7     C．6     D．5

【例2.28】设int x=1,y=1；表达式（!x||y--）的值是  A     
A．0    B．1     C．2     D．－1

【例2.29】已知：int x;则使用逗号表达式(x=4*5, x*5), x+25的结果是  B   ，变量x的值为    A    。

A．20      B．100     C．45     D．表达式不合法

【例2.30】逻辑运算符两侧运算对象的数据类型   D    。

A．只能是0或1               B．只能是0或非0正数

C．可以是整型或字符型数据     D．可以是任何类型的数据

【例2.31】以下程序的执行结果是   A    。

#include<stdio.h>

main()

{

   printf(“%f\n”,2.5+1*7%2/4);

}

A．2.500000     B．2.750000     C．3.375000    D．3.000000

【例2.32】若给定条件表达式（M）?(a++):(a--)，则其中表达式（M）   D   

A．和（M＝＝0）等价    B．和（M＝＝1）等价     

C．和（M！＝0）等价    D．和（M！＝1）等价

【例2.33】有以下程序：

#include<stdio.h>

main()

{

   unsigned char a,b,c;

   a=0x3;

   b=a | 0x8;

   c=b<<1;

   printf(“%d  %d\n”, b, c);

}

 程序运行后的输出结果是         。

A．-11  12     B．-6  -13

C．12  24     D．11  22

2、填空题

【例2.34】若有以下定义，则计算表达式y+=y-=m*=y后的y值是   -16     。
int m=5,y=2;

【例2.35】已知int x=6;则执行x+=x-=x*x语句后，x的值是  -60    。
【例2.36】若w=1, x=2, y=3, z=4, 则条件表达式w>x?w:y<z?y:z的结果是  3      。

【例2.37】在C语言中，一个int 型数据在内存中占2个字节，则int型数据的取值范围为  -32767—32767     。

【例2.38】要将一个16位二进制的整型变量的高8位清零，只保其留低8位，可用的方法是        。

【例2.39】若x和n均是int型变量，且x和n的初值均为5，则计算表达式后x的值为 10      ，n的值为  6     。

x+=n++

【例2.40】已知字母a 的ASCII码为十进制数97，且设ch为字符型变量，则表达式ch=’a’+’8’-‘3’的值为   f     。

【例2.41】假设m是一个三位数，从左到右用a,b,c表示各位的数字，则从左到右各个数字是bac的三位数的表达式是     b*100+a*10+c   。

【例2.42】设y为int型变量，描述“y是奇数”的表达式是   y%2=1         。

【例2.43】在scanf( )函数中格式符x用于输入  十六进制整形           。

【例2.44】若有定义：int a=2, b=3; float x=3.5, y=2.5；则下面表达式的值为    3.500000     。

(float）(a+b)/2+(int)x%(int)y

【例2.45】若有定义：int b=7; float a=2.5,c=4.7;则下面表达式的值为   5.500000         。

a+(int)(b/3*(int)(a+c)/2)%4

【例2.46】若有以下程序：执行后的输出结果是           。

#include<stdio.h>

main()

{

   int k=2,i=2,m;

   m=(k+=i*=k);

   printf(“%d,%d\n”,m,i);

}

【例2.47】有以下程序，输入123456789，其输出结果是                    。

#include<stdio.h>

main()

{

   int a,b;

   float f;

   scanf(“%2d%*2d%2d%f”, &a, &b, &f);

   printf(“%d,%d,%f\n”, a,b,f);

}

【例2.48】以下程序的执行结果是                。

#include<stdio.h>

main()

{

   int a,b,c;

   a=b=1;

   c=a++-1;

   printf(“%d,%d,”, a, c);

   c+=-a+++(++b || ++c);

   printf(“%d,%d\n”,a,c);

}

【例2.49】以下程序的执行结果是                。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i=10;

   printf(“%d,%d,%d”,i--,i--,i--);

}

【例2.50】以下程序的执行结果是                   。

#include<stdio.h>

main()

{

   int a=-32768, b;

   b=a-1;

   printf(“a=%d,b=%d”, a, b);

}

【例2.51】以下程序的执行结果是       。

#include<stdio.h>

main()

{

   int x=042, y=067, z;

   z=(x>>2) & (y<<3);

   printf(“%d\n”,z);

}

【例2.52】以下程序的执行结果是        。
#include<stdio.h>

main()

{

  int n=023;

  printf(“%d\n”,--n);

}

【例2.53】以下程序的执行结果是             。

#include<stdio.h>

main()

{

   int x=10,y=9;

   int a,b,c;

   a=(--x==y++)?--x:++y;

   b=x++;

   c=y;

   printf(“%d,%d,%d\n”,a,b,c);

}

第三章 选择语句和循环语句
【要点归纳】

1、if语句
If语句有三种使用形式
⑴ 单分支if语句。

if（条件） 语句；

⑵ 双分支if语句。

if（条件） 语句1；

else  语句2；

⑶ 多分支if语句。

if（〈条件1〉） 语句1；

else if（〈条件2〉）语句2；                     
…

else if （〈条件n〉）语句n；

else 语句n+1;
2、switch（开关）语句
switch语句用于方便地从多个语句中选择一个或多个语句执行。

switch（〈表达式〉）

{

case 常量表达式1： 语句1；   break;
case 常量表达式2： 语句2；

…

case 常量表达式n： 语句n；

default： 语句n+1；

}

注：表达式的值一定是整型值，若为其他类型，最后都要转换为整型数。
3、while循环语句
while（条件）语句；

注：先判断条件，后执行语句；

4、do－while循环语句
do

语句；

while（条件）；

注：先执行一次循环体，再判断条件。

While和do-while语句的差别是，后者至少执行“语句”一次，而前者有时一次也不执行语句。
5、for循环语句
for(表达式1；表达式2；表达式3)

语句；

注：省略各个表达式时，应能够知道其意义。

⑴“表达式1”可以省略，此时应在该语句之前给循环变量赋初值。其后的分号不能省略。

⑵“表达式2”可以省略，即无判定条件，循环无终止进行下去。需要在循环体中用break等语句退出循环。

⑶“表达式3”可以省略，这样需要在循环体“语句”中让循环变量变化，以保证循环能正常结束。

⑷“表达式1”和“表达式3”可以同时省略，这样为⑴和⑶两种情况同时出现，需要使用相关语句保证循环结束。

⑸三个表达式都可省略，这样为⑵和⑷两种情况同时出现，需要使用相关语句保证循环结束。
6、 break语句

break语句的使用格式很简单，由关键字break和分号构成，其功能如下：

· 在switch语句中，break用来使程序流程跳出switch语句，继续执行switch后的语句；

· 在循环语句中，break用来从最近的循环体内跳出来。
7、 continue语句

continue语句只能用于循环语句中，作用为结束本次循环，即跳过循环体中尚末执行的语句，接着进行是否执行下一次循环的判定。

【本节例题选编】
1、选择题

【例3.1】以下语句错误的是    B    
A．if(x>y);                                     B．if(x=y)&&(x!=0) x+=y;  

C．if(x!=y) scanf(“%d”,&x); esle scanf(“%d”,&y);    D．if(x<y) {x++; y++;}

【例3.3】为了避免在嵌套的条件语句if-else中产生二义性，C语言规定：else子句总是与 D 配对。

A．缩排位置相同的if    B．同一行上的if   

C．其之后最近的if      D．其之前最近的if 

【例3.4】以下程序的输出结果是         

#include<stdio.h>

main()

{

   int i=1,j=1,k=2;

   if((j++ || k++) && i++)  printf(“%d,%d,%d\n”,i,j,k);

}

A．1，1，2       B．2，2，1   

C．2，2，2       D．2，2，3 

【例3.5】已知int x=10,y=20,z=30; 以下语句执行后x,y,z的值是        。

if(x>y)

z=x; x=y; y=z;

A．x=10,y=20,z=30        B．x=20,y=30,z=30

C．x=20,y=30,z=10        D．x=20,y=30,z=20

【例3.6】以下程序的运行结果是          。

main()

{

   int m=5;

   if(m++>5)  printf(“%d\n”,m);

   else       printf(“%d\n”,m--);

}

A．4         B．5       C．6        D．7

【例3.7】以下程序的输出结果是          。

main()

{

   int a=100,x=10,y=20,ok1=5,ok2=0;

   if(x<y)

     if(y!=10)

       if(!ok1)

         a=1;

       else

         if(ok2)     a=10;

   a=-1;

   printf(“%d\n”,a);

}

A．1       B．0        C．-1         D．值不确定  

【例3.8】若a,b均是整型变量，正确的switch语句是       
A．switch(a)                           B．switch(a)

{                                     {

   case 1.0: printf(“i\n”);                    case  b: printf(“i\n”);

   case 2: printf(“you\n”);                   case  1: printf(“you\n”);

}                                     }

C．switch(a+b)                         D．switch(a+b)

{                                     {

   case 1: printf(“i\n”);                      case 1: printf(“i\n”);

   case 2*a: printf(“you\n”);                  case 2: printf(“you\n”);

}                                     }

【例3.9】对for（表达式1；；表达式3），可理解为    C   
A．for（表达式1；0；表达式3）    B．for（表达式1；表达式3；表达式3）

C．for（表达式1；1；表达式3）    D．for（表达式1；表达式1；表达式3）

【例3.10】执行以下程序段后，变量a,b,c的值分别是        。

int x=10,y=9;

int a,b,c;

a=(--x= =y++)? --x: ++y;

b=x++;

c=y;

A．a=9,b=9,c=9          B．a=8,b=8,c=10       

C．a=9,b=10,c=9         D．a=1,b=11,c=10

【例3.11】有以下程序段：

int n=0, p;

do{

scnaf(“%d”,&p); n++;

}while(p!=12345 && n<3);

此处do-while循环的结束条件是      。

A．p的值不等于12345并且n的值小于3

B．的值等于12345并且n的值大于等于3

C．p的值不等于12345或者n的值小于3

D．p的值等于12345或者n的值大于等于3

【例3.12】下面程序中循环体的执行次数是          。

a=10;

b=0;

do{ b+=2;  a-=2+b;  }while(a>=0);

A．1        B．2         C．3        D．4

【例3.13】以下程序段         。

x=-1;

do

   {  x=x*x;  }

while(!x);

A．是死循环              B．循环执行二次     

C．循环执行一次          D．有语法错误

【例3.14】以下程序的执行结果是        
#include<stdio.h>

main()

{

   int a=0, i;

   for(i=1; i<5; i++)

   {   switch(i)

       {

         case 0:

         case 3: a+=2;

         case 1:

         case 2: a+=3;

         default: a+=5;

       }

   }

   printf(“%d\n”,a);

}

A．31        B．13      C．10        D．20

【例3.15】下面程序的运行结果是         
#include<stdio.h>

main()

{

   int y=10;

   do{ y--; } while(--y);

   printf(“%d\n”, y--);

}

A．-1      B．1     C．8       D．0

【例3.16】下面程序的功能是输出以下金字塔图案的是：

                     *

                    ***

                   *****

                  *******

#include<stdio.h>

main()

{

   int i, j;

   for(i=1; i<=4; i++)

   {

      for(j=1; j<=4-i; j++) printf(“  ”);

      for(j=1; j<=     ; j++) printf(“*”);

      printf(“\n”);

   }

}

在下划线处应填入的是         
A．i       B．2*i-1    C．2*i+1     D．i+2

【例3.17】下面程序段          。

for(t=1;t<=100;t++)

{
           scanf(“%d”,&x);

   if(x<0)

     continue;

   printf(“%3d”,t);

}

A．当x<0时整个循环结束         B．x>=0时什么也不做

C．printf函数永远也不执行        D．最多允许输出100个非负整数

【例3.18】若w,x,y,z,m均为int 型变量，则执行以下语句后的m值是         。

w=1;  x=2;  y=3;  z=4;

m=(w<x)? w: x;

m=(m<y)?m: y;

m=(x<z)?m: z;

A．1       B．2       C．3         D．4

【例3.19】请读以下程序：

main()

{

   int a=5,b=0,c=0;

   if(a=b+c)  

     printf(“***\n”);

   else

     printf(“$$$\n”);

}

以上程序     D        。

A．有语法错误不能通过编译       B．可以通过编译但不能通过连接

C．输出***                      D．输出$$$
【例3.20】下面程序段不是死循环的是          。

A． int i=100;

while(1)

{

   i=i%100+1;

   if(i>100)   break;

}

        B．for(  ;   ;   );

        C．int k=0;

            do { ++k; } while(k<=0);
        D．int s=36;

           While(s);   --s;

【例3.22】下面程序的运行结果是         。

#include<stdio.h>

main()

{
            int i;

   for(i=1;i<=5;i++)

   {

      if(i%2)

        printf(“*”);

      else

        continue;

      printf(“#”);

   }

   printf(“$\n”);

}

A ．*#*#*#$         B．#*#*#*$     

C．*#*#$            D．#*#*$

【例3.23】下面程序的运行结果是         。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i,j,x=0;

   for(i=0;i<2;i++)

   {
      x++;

      for(j=0;j<=3;j++)

      {

         if(j%2)

           continue;

         x++;

      }

      x++;

   }

   printf(“x=%d\n”,x);

} 

A．x=4         B．x=8        C．x=6        D．x=12
2、填空题

【例3.24】C语言中，break语句只能用于    switch      语句和    循环    语句中。
【例3.25】当a=3,b=2,c=1时，表达式f = a>b>c的值是   0          。
【例3.26】若a=6,b=4,c=2，则表达式!(a-b)+c-1&&b+c/2的值是   1      。
【例3.27】下列程序计算2~100的偶数的累加和，请填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i, sum=0;

   for(                 )  

sum+=i;

   printf(“sum=%d\n”, sum);

}

【例3.28】以下程序的输出结果是     17     

#include<stdio.h>

main()

{

   int x=15;

   while(x>10 && x<50)

   {

x++;

if(x/3) {x++; break;}

else  continue;

}

printf(“%d\n”,x);

}

【例3.29】下面程序段是找出整数的所有因子，请填空。

scanf(“%d”, &x);

i=1;

for(  ;           ;  )        \\ i<=sqrt(x)
{

   if(x%i==0)  printf(“%3d”,i);

   i++;

}

【例3.30】下面程序段是从键盘输入的字符中统计数字字符的个数，用换行符结束循环。请填空。

int n=0, c;

c=getchar( );

while( c!=’\n’ )

{  

if(                )  n++;

   c=getchar( );

}

【例3.32】请读程序：

#include<stdio.h>

main()

{

   int x=1,y=0,a=0,b=0;

   switch(x)

   {

      case 1:

             switch(y)

             {

                case 0:a++; break;

                case 1:b++; break;

             }

      case 2:

            a++; b++; break;

   }

   printf(“a=%d,b=%d”,a,b);

}

上面程序的运行结果是 a=2,b=1                 。 

【例3.33】以下程序对输入的一个小写字母，将字母循环后移5个位置后输出，如‘a’变成‘f’，‘w’变成‘b’。请填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   char c;

   c=getchar();

   if(c>=’a’ && c<=’u’)

               ;                            //c= c+5
   else if(c>=’v’ && c<=’z’)

                ;                           // c= c + 5-26  
   putchar(c);

}

【例3.34】下面程序的功能是求出用数字0至9可以组成多少个没有重复的三位偶数。请填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   int n,i,j,k;

   n=0;

   for(i=1;i<=9;i++)
for( j=0;j<=9;j++ )

       if(j!=i)

         for(k=0;k<=8;           )                // for(k=0;k<=8; k=k+2 )
           if(             )                      // if( k!=j && k!=i)   
             n++;

   printf(“n=%d\n”,n);

}
【例3.35】下面程序的功能是输出1至100之间每位的乘积大于每位数的和的数。请填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   int n,k=1,s=0,m;

   for(n=1;n<=100;n++)

   {
     k=1;

     s=0;

               ;                          // m =n 
     while(           )                    // m
      {
                k*=m%10;

        s+=m%10;

                    ;                      // m = m/10
       }

     if(k>s)

         printf(“%d; ”,n);

   }

}

【例3.36】下面程序的功能是求1000以内的所有完全数。请填空。

（说明：一个数如果恰好等于它的因子之和（除自身外），则称该数为完全数，例如：6=1+2+3，6为完全数）

#include<stdio.h>

main()

{

   int a,i,m;

   for(a=1;a<=1000;a++)

   {
              for(              ;i<=a/2;i++)

        if(!(a%i))

                       ;

      if(m= =a)

printf(“%4d”,a);

   }

}

【例3.37】下面程序的运行结果是                 。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i=1;

   while(i<=15)

      if(++i%3!=2)

         continue;

      else

         printf(“%d”,i);

   printf(“\n”);

}

【例3.38】下面程序的运行结果是             。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i,j,k=19;

   while(i=k-1)

   {

      k-=3;

      if(k%5==0)

      {

         i++;

         continue;

      }

      else if(k<5)

         break;

      i++;

   }

   printf(“i=%d,k=%d\n”,i,k);

}

【例3.39】下面程序的运行结果是               。

#include<stdio.h>

main()

{

   int y,a;

   y=2;

   a=1;

   while(y--!=-1)

   {

   do{

         a*=y;

         a++;

       }while(y--);

   }

   printf(“%d,%d”,a,y);

}

【例3.41】下面程序的功能是打印100以内个位数为6且能被3整除的所有数。请填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i,j;

   for(i=0;           ; i++)

   {

      j=i*10+6;

      if(           )  

        continue;

      printf(“%d”,j);

   }

}

【例3.42】下面程序的功能是计算100到1000之间有多少个数其各位数字之和是5.请填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i,s,k,count=0;

   for(i=100; i<=1000; i++)

   {

      s=0;  k=i;

      while(          )

      {

         s+=k%10;   k=          ;

      }

      if(s!=5)

                    ;

      else

         count++;

   }

   printf(“%d”, count);

}

【例3.43】下面程序的运行结果是                。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i=5;

   do{

       switch(i%2)

       {

          case 4: i- -; break;

          case 6: i- -; continue;

       }

       i- -;   i- -;

       printf(“%d”,i);

     }while(i>0);

}

第四章 数 组

【要点归纳】

1、一维数组
任何数组在使用之前必须先说明，即指定数组名称，大小和元素类型。一旦说明了一个数组，系统就会为它在内存中分配一个所申请大小的存储空间。

⑴一维数组的说明

类型说明符  数组名[常量表达式]；

说明：①数组名是一个地址常量，不允许对其值进行修改。

      ②“常量表达式”表示该数组拥有多少个元素，即数组的大小，它必须是正数数。
⑵一维数组元素的引用

数组名[下标]

说明：下标是某个数组元素到数组开始元素的位置偏移量；数组下标从0开始。

⑶一维数组的初始化

· 对数组的全部元素赋初始值；

· 对数组的部分元素赋初始值；

· 在对数组的全部元素赋初值时，也可以将数组定义为一个不确定长度的数组。

2、二维数组
⑴二维数组的说明

类型说明符  数组名[常量表达式1][常量表达式2]；

注：①二维数组中元素的顺序是：按行优先存放，即在内存中先顺序存放第一行的元素，再存放第二行的元素，依此类推。

②二维数组可看成是一个特殊的一维数组，它的元素又是一维数组。

⑵二维数组元素的引用

数组名[下标1][下标2]

例：int A[M][N]

其元素A[i][j] 排在第i*N+j+1个存储位置上。
⑶二维数组的初始化
· 分行给二维数组赋初始值；

· 按数组存储的排列顺序赋初始值；

· 允许省略第一维长度说明来给二维数组赋初始值。

3、字符数组

字符数组是用来存放若干个字符的数组，其定义和引用方式与其它数组相同。
4、字符串数组

    字符串数组的每个元素又都是一个字符串。字符串数组是二维数组。

4、字符串处理函数
⑴ puts（字符数组）

⑵ gets（字符数组）
⑶ strcat（字符数组1，字符数组2）
⑷ strcpy（字符数组1，字符数组2）
⑸ strcmp（字符串1，字符串2）
⑹ strlen（字符串）
⑺ strlwr（字符串）
⑻ strupr（字符串）
【本节例题选编】

1、选择题  
【例4.2】若有说明：int a[][3]={0,0}；则下列所述正确的是   A     
A． 数组a的每个元素都可得到初值0；

B． 二维数组a的第一维的大小为4；

C． 数组a 的行数为2；

D． 只有元素a[0][0]和a[0][1]可得到初值0，其余元素均得不到初值

【例4.3】以下对一维数组a的正确说明是    D    。

A．int a(10);               B．int n=10, a[n];

C．int n;                  D．#define SIZE 10

scanf(“%d”,&n);           int a[SIZE];

int a[n];

【例4.4】若有说明：int a[3][4];则对a数组元素的正确引用是   C       。
A．a[2][4]         B．a[1, 3]     C．a[1+1][0]     D．a(2)(1)

【例4.5】以下错误的语句是      D  
A． static char word[ ]={‘C’,’h’,’i’,’n’,’a’};

B． static char word[ ]={“China”};

C． static char word[ ]=”China”;

D． static char word[ ]=’China’;

【例4.7】下面程序的运行结果是          。

main()

{

   int a[6], i;

   for(i=1; i<6; i++)

   {

      a[i]=9*(i-2+4*(i>3))%5;

      printf(“%2d”,a[i]);

   }

}

A．-4  0  4  0  4       B．-4  0  4  0  3

C．-4  0  4  4  3       D．-4  0  4  4  0

【例4.8】以下对C语言字符数组的描述错误的是   C     
A． 字符数组可以存放字符串

B． 字符数组中的字符串可以进行整体输入输出

C． 可以在赋值语句中通过输值运算符“＝”对字符数组整体赋值

D． 字符数组的下标从0开始

【例4.9】有下面的程序段

char a[3], b[ ]=”China”;

a=b;

printf(“%s”,a);

则      D        。  

A．运行后将输出China       B．运行后将输出Ch

C．运行后将输出Chi         D．编译出错

【例4.10】判断字符串s1是否大于字符串s2，应当使用    D    。

A．if(s1>s2)               B．if(strcmp(s1,s2))

C．if(strcmp(s2,s1)>=0)      D．if(strcmp(s1,s2)>=0)
【例4.11】已知：char c1[]={“abcd”}; char c2[]={‘a’,’b’,’c’,’d’}；则下所述正确的是   C    
A． 数组c1和数组c2等价   

B． 数组c1和数组c2的长度相同

C． 数组c1的长度大于数组c2的长度

D． 以上都不对

【例4.12】下面程序的运行结果是         。

#include<stdio.h>

main( )

{

   char str[ ]=”SSSWLIA”, c;

   int k;

   for(k=2; (c=str[k])!=’\0’; k++)

   {

  switch(c)

  {

      case ‘I’: ++k; break;

      case ‘L’: continue;

      default: putchar(c); continue;

  }

  putchar(‘*’);

   }

}

A．SSW*      B．SW*    C．SW*A     D．SW

【例4.13】已知：char  string1[10]=”abcde”, string2[10]=”xyz”；则下列C语句输出结果是       

printf(“%d”, strlen(strcpy(string1,string2)));

A．3            B．5    

C．8            D．9

【例4.14】有以下程序：

#include<stdio.h>

#include<string.h>

main()

{

   char s[]=”\n123\\”;

   printf(“%d, %d\n”, strlen(s), sizeof(s));

}

执行后的输出结果是     
A．赋初值的安符串有错        B．6，7    

C．5，6                      D．6，6

【例4.15】下面程序的功能是将字符串s中所有的字符c删除。请选择填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   char s[80];

   int i,j;

   gets(s);

   for(i=j=0; s[i]!=’\0’; i++)

     if(s[i]!=’c’)

                 ;

   s[j]=’\0’;

   puts(s);

}

A．s[j++]=s[i]          B．s[++j]=s[i]

C．s[j]=s[i]; j++        D．s[j]=s[i]

【例4.16】以下程序的输出结果是         
#include<stdio.h>

main()

{

   int  b[3][3]={0,1,2,0,1,2,0,1,2}, i, j ,t=0;

   for(i=0; i<3; i++)

     for(j=1; j<=i; j++)

      t=t+b[i][b[j][j]];

   printf(“%d\n”, t);

}

A．3          B．4    

C．1          D．9

【例4.17】有如下程序：

#include<stdio.h>

main()

{

   static  int a[3][3]={{1, 2},{3, 4},{5, 6}}, i, j, s=0;

   for(i=0; i<3; i++)

     for(j=0; j<=i; j++)

        s+=a[i][j];

   printf(“%d\n”, s);

}

该程序的输出结果是        

A．18         B．19    

C．20         D．21

【例4.18】有以下程序
main()

{ 
int
i;


for(i=0;i<3;i++)



switch(i)



{
case
1:
printf("%d",i);




case
2:
printf("%d",i);




default:
printf("%d",i);



}

}

执行后输出结果是      。

A) 011122


B) 012


C) 012020


D) 120

2、填空题

【例4.19】若有定义：static int a[3][4]={{1, 2},{0},{4,6,8,10}}；则初始化后，a[1][2]=   0   ， a[2][1]=     6  。
【例4.20】在C语言中，二维数组元素在内存中的存放顺序是      按行存放          。
【例4.21】若二维数组a有m列，则在a[i][j]前的元素个数为      i*m+j            。

【例4.22】判断字符串a和b是否相等，应当使用       
if(strcmp(a,b)==0)            。

【例4.23】以下程序可求出矩阵a的两条对角线上的元素之和，请填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   int a[3][3]={1，3，6，7，911，14，15，17}，sum1=0, sum2=0, i, j;

   for(i=0; i<3; i++)

     for(j=0; j<3; j++)

        if(i==j) 

sum1=sum1+a[i][j];

   for(i=0; i<3; i++) 

     for(       ;         ; j--)           \\  for( j=3;j>0; j--)
       if((i+j)==2)  

sum2=sum2+a[i][j];

  printf(“sum1=%d, sum=%d\n”,sum1, sum2);

}

【例4.24】设数组a包括10个整型元素，下面程序的功能是求出a中各相邻两个元素的和，并将这些和存在数组b中，按每行3个元素的形式输出。请填空。

main()

{

   int a[10], b[10], i;

   for(i=0; i<10; i++)

      scanf(“%d”, &a[i]);

   for(      ; i<10; i++)               \\  for( i=0; i<10; i++)
                   ;                 \\    b[i]=a[i]+a[(i+1)%10] ;
   for(i=1; i<10; i++)

   {

      printf(“%3d”,b[i]);

      if(          ==0)                //  if( i%3==0 )  
printf(“\n”);

    }

}
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【例4.25】下面程序中的数组a包括10个整数元素，从a中第二个元素起，分别将后项减前项之差存入数组b，并按每行3个元素输出数组b,请填空。

main()

{

   int a[10],b[10],i;

   for(i=0;         ; i++)

     scanf(“%d”,&a[i]);

   for(i=1;       ;i++)

     b[i]=a[i]-a[i-1];

   for(i=1;i<10;i++)

   {

      printf(“%3d”,b[i]);

      if(           )

        printf(“\n”);

   }

}

【例4.29】下面程序的运行结果是                      
main()

{

   int i,f[10];

   f[0]=f[1]=1;

   for(i=2;i<10;i++)

     f[i]=f[i-2]+f[i-1];

   for(i=0;i<10;i++)

   {

      if(i%4= =0)

         printf(“\n”);

      printf(“%3d”,f[i]);

   }

}

【例4.30】设数组a中的元素均为整数，以下程序是求a中偶数的个数和偶数的平均值。请填空。

main()

{

   int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

   int k,s,i;

   float ave;

   for(k=s=i=0; i<10;i++)

   {

      if(a[i]%2!=0)

                  ;             \\ continue;
      s+=          ;            \\ s+=a[i] ;
      k++;

   }

   if(k!=0)

   {

     ave=s/k;

     printf(“%d,%f\n”,k,ave);

   }

}

【例4.32】下面程序的功能是检查一个二维数组是否对称（即：对所有i和j都有a[i][j]=a[j][i]）。请填空。
main()

{

   int a[4][4]={1,2,3,4,2,2,5,6,3,5,3,7,4,6,7,4};

   int i,j,found=0;

   for(j=0;j<4;j++)

     for(           ; i<4; i++)

        if(a[j][i]!=a[i][j])

        {

                       ;                 \\ found=1;
            break;

        }

   if(found)

     printf(“NO”);

   else

     printf(“YES”);

}

【例4.35】下面程序的运行结果是         。
#include<stdio.h>

main()

{

   char a[2][6]={”Sun”,”Moon”};
   int i,j,len[2];

   for(i=0;i<2;i++)

     {

for(j=0; j<6;j++)

         if(a[i][j]==’\0’)

         {

           len[i]=j;

           break;

         }

printf(“%6s: %d\n”, a[i], len[i]);

    }

}

【例4.36】下面程序的运行结果是         。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i=5;

   char c[6]=”abcd”;

   do{

       c[i]=c[i-1];

     }while(--i>0);

   puts(c);

}

【例4.37】下面程序的运行结果是                   。
#include<stdio.h>

#define LEN 4

main()

{

   int j,c;

   static char n[2][LEN+1]={“8980”,”9198”};

   for(j=LEN-1; j>=0; j--)

   {

      c=n[0][j]+n[1][j]-2*’0’;

      n[0][j]=c%10+’0’;

   }

   for(j=0; j<=1; j++)

     puts(n[j]);

}

【例4.38】下面程序的功能是将字符串a中下标值为偶数的元素由小到大排序，其它元素不变。请填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   char a[ ]=”labchmfye”,t;

   int i,j;

   for(i=0;i<7;i+=2)

     for(j=i+2;j<9;         )

       if(           )

       {  t=a[i]; a[i]=a[j]; a[j]=t; }

   puts(a);

   printf(”\n”);

}

【例4.40】若从键盘输入52，则下面程序的运行结果是                         。
main()

{

   int a[8]={6,12,18,42,44,52,67,94};

   int low=0,high=7,mid,found=0,x;

   scnaf(“%d”,&x);

   while((low<=high)&&(found==0))

   {

      mid=(low+high)/2;

      if(x>a[mid])

        low=mid+1;

      else if(x<a[mid])

        high=mid-1;

      else

      {

        found=1;  break;

      }

   }

   if(found==1)

     printf(“Search successful! The index is %d:\n”,mid);

   else

     printf(“Can’t  search!\n”);

}

【例4.41】下面程序的运行结果是               。
#include<stdio.h>

main()

{

   char c,s[ ]=”ABCCDA”;

   int k;

   for(k=1; (c=s[k])!=’\0’; k++)

   {

     switch(c)

     {

       case ‘A’: putchar(‘%’); continue;

       case ‘B’:++k; break;

       default: putchar(‘*’);

       case ‘C’: putchar(‘&’); continue;

     }

     putchar(‘#’);

   }

}

【例4．42】下面程序的运行结果是               。
#include<stdio.h>

main()

{

   int i=0;

   char a[ ]=”abm”,b[ ]=”aqid”,c[10];

   while(a[i]!=’\0’ && b[i]!=’\0’)

   {

      if(a[i]>=b[i])

        c[i]=a[i]-32;

      else

        c[i]=b[i]-32;

      ++i;

   }

   c[i]=’\0’; 

   puts(c);

}

【例4．44】有以下程序，执行后输出结果是           。
#include<stdio.h>

main()

{

   int a[4][4]={{1,2,-3,-4},{0,-12,-13,14},{-21,23,0,-24},{-31,32,-33,0}};

   int i,j,s=0;

   for(i=0;i<4;i++)

   {

      for(j=0;j<4;j++)

      { 

         if(a[i][j]<0)

            continue;

         if(a[i][j]==0)

            break; 

         s+=a[i][j];

      }

   }

printf(“%d\n”,s); 

} 

【例4．45】下面程序将二维数组a的行和列元素互换后存到另一个二维数组b中，请填空。
main()

{

   int a[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}};

   int b[3][2],i,j;

   printf(“array a:\n”);

   for(i=0; i<=1; i++)

   {

      for(j=0;        ; j++)

      {

         printf(“%5d”,a[i][j]);

                       ;

      }

      printf(“\n”);

   }

   printf(“array b:\n”);

   for(i=0;           ; i++)

   {

      for(j=0; j<=1; j++)

           printf(“%5d”,b[i][j]);

      printf(“\n”);

   }

}

【例4．46】下面程序的运行结果是                                  。

main()

{

   int a[6][6],i,j;

   for(i=1;i<6;i++)

     for(j=1;j<6;j++)

       a[i][j]=(i/j)*(j/i);

   for(i=1;i<6;i++)

   {

  for(j=1;j<6;j++)

          printf(“%2d”,a[i][j]);

       printf(“\n”);

   }

}

【例4．48】下面程序的运行结果是      .

#include<stdio.h>

main()

{

   int i,r;

   char s1[80]=”bus”;

   char s2[80]=”book”;

   for(i=r=0;s1[i]!=’\0’&&s2[i]!=’\0’;i++)

     if(s1[i]==s2[i])

       i++;

     else

     {

        r=s1[i]-s2[i]; 

        break;

     }

     printf(”%d”,r);

} 
【例4．49】下面程序的运行结果是                 .

#include<stdio.h>

main()

{

   int a[9]={0,6,12,18,42,44,52,67,94};

   int x=52,i,m,n=9;

   i=n/2+1;

   m=n/2;

   while(m!=0)

   {

     if(x<a[i])

     {  i=i-m/2-1;  m=m/2;  }

     else if(x>a[i])

     {  i=i+m/2+1;  m=m/2;  }

     else

        break;

    }

printf(”The index is :%d”,i);

}

【例4．50】下面程序的运行结果是            .

#include<stdio.h>

main()

{

   char a[]=”morning”,t;

   int i,j=0;

   for(i=1;i<7;i++)

      if(a[j]<a[i])  j=i;

   t=a[j];  a[j]=a[7];  a[7]=t;

   puts(a);

}

【例4．52】从键盘输入一行句子，统计其中单词的个数，补充程序使之完整。
#include<stdio.h>

main()

{

   char s[80];

   int i,num=0;

             ;

   gets(s);

   while(s[i]!=’\0’)

   {

     if((i==0)&&(s[i]!=’ ‘))

       num++;

     else if(       &&        )

       num++;

     i++;

   }

printf(“num=%d”,num);

}

【例4．54】下面程序的运行结果是                        。

#include<stdio.h>

main()

{

  int i,j;

  static int a[10]={1,1,1,1,1,1,1,1,1,1};

  for(i=0;i<10;i++)

for(j=0;j<i;j++)

      a[i]=a[i]+a[j];

for(i=0;i<10;i++)

printf(”%d”,a[i]);

printf(”\n”);

}

第五章 指 针
【要点归纳】

1、 指针变量

在C语言中允许用一个变量来存放指针，这种变量称为指针变量。

在C语言中，提供了两种指针运算符：

· *：取指针目标运算符

· &：取地址运算符

2、 指针的说明和初始化

指针说明的一般形式如下：

数据类型  *指针名；

说明：与普通变量不同的是，说明指针时指定的数据类型并不是指针变量本身的数据类型，而是其目标的数据类型。无论目标数据类型如何，所有指针都是具有相同格式的地址量，随着机器硬件不同，地址量的数据长度也不同。

指针初始化的一般形式如下：

数据类型  *指针名＝初始地址值；

说明：指针初始化的过程是：系统按照给出的数据类型，在一定的存储区域为该指针分配存储空间，同时把初始值置入指针的存储空间内，从而该指针就指向了初始地址值所给定的内存空间。

3、 指针运算

⑴指针与整数的加减运算

C语言的地址计算规定，一个地址量加上或减去一个整数n，其计算结果仍然是一个地址量，它是以运算量为基点的前方或后方第n个数据的地址。

对于目标类型为type的指针p，p+n表示的实际位置的地址值是：

p+n*sizeof(type)。
⑵指针相减

在C语言中，两个地址量相减，并非它们的两个地址值之间直接做减法运算，两个指针相减的结果是整数，表示该两指针所指地址之间的数据个数。

⑶指针的关系运算

目标类型相同的两个指针之间的关系运算，表示的是它们指向的地址位置之间的关系。

4、 指针和一维数组

在C语言中，指针与数组之间的关系十分密切，它们都可以处理内存中连续存放的一系列数据。数组与指针在访问内存时采用统一的地址计算方法。

C语言中规定，数组名代表数组的首地址，也就是说，可以将数组名（即在内存中存放该数组的首地址）赋给指针。

注：以下四种关系等价

int a[10]，*pa=a；

a[i]，*(a+i)，pa[i]，*(pa+i)。

5、 字符指针和字符串

字符指针变量和字符数组的区别如下：

⑴字符数组由若干个元素组成，每个元素中放一个字符，而字符指针变量中存放的是地址，而不是将字符串放在字符指针变量中。

⑵赋值方式，对字符数组，只能对各个元素赋值，但不能直接给字符数组进行整体赋值，而对于字符指针，既可以用字符串常量进行初始化，又可以直接用字符串常进行赋值。

⑶在定义一个数组时，在编译时即已分配内存单元，有确定的地址，而定义一个字符指针变量时，是给指针变量分配内存单元，并在其中可以放一个地址值，也就是说，该指针变量可以指向一个字符型数据，但如果末对它赋一个地址值，则它并末具体指向哪个字符数据。

C语言编译系统提供了动态分配和释放存储单元的函数：

· malloc(size) ：在内存的动态存储区中分配一个长度为size的连续空间，此函数的返回值是一个指向分配域起始地址的指针。

· calloc(n, size)：在内存的动态存储区中分配n个长度为size的连续空间，此函数的返回值是一个指向分配域起始地址的指针。

· free(ptr)：释放由ptr指向的内存区。

6、 指针和二维数组

二维数组应区分开行，列指针的概念：

二维数组名和指向一维数组的指针变量是行指针。

以下几种关系等价：

   int a[10][20];

   a[3][2] ，*(*(a+3)+2) ，*(a[3]+2)。

7、 指针数组

当一系列有次序的指针变量集合成数组时，就形成了指针数组。指针数组是指针的集合，它的每个元素都是一个指针变量，并且指向相同的数据类型。

指针数组的说明形式如下：

数据类型  *指针数组名[元素个数]；

8、 多级指针

指向指针的指针称为多级指针。

其说明形式如下：

  数据类型  **指针名；

说明：当一个指针指向普通数据时，这样的指针称为一级指针，指向一级指针的指针称为二级指针。指向二级指针的指针称为三级指针，依此类推。

9、 区分开下表中的内容

int  a[3][4];
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注意：对于a[3][2]来说，a和a[0]的地址值均为a数组在内存中存放的首地址，但二者不等价，因为地址的步进值不同。

10、有关指针的数据类型小结
	定    义
	含   义

	int i;
	定义整型变量i

	int *p;
	p为指向整型数据的指针变量

	int a[n];
	定义整型数组a，它有n个元素

	int *p[n];
	定义指针数组p，它由n个指向整型数据的指针元素组成

	int (*p)[n];
	p为指向含n个元素的一维数组的指针变量

	int f();
	f为返回整型函数值的函数

	int *p();
	p为返回一个指针的函数，该指针指向整型数据

	int (*p)();
	P为指向函数的指针，该函数返回一个整型值

	int **p;
	p是一个指针变量，它指向一个指向整型数据的指针变量


【本节例题选编】
1、选择题

【例5．1】变量的指针，其含义是指该变量的    B       。

A．值      B．地址      C．名       D．一个标志

【例5．2】若有语句int *point, a=4; 和point=&a; 下面均代表地址的一组选项是    D    。

A．a, point, *&a         B．&*a, &a, *point

C．*&point, *point, &a   D．&a, &*point, point

【例5．3】若已定义a为int型变量，则   D     是对指针p的正确说明和初始化。

A．int *p=a;         B．int *p=*a;   

C．int p=&a;         D．int *p=&a;

【例5．4】下面判断正确的是  C     。

A．char *a=”china”; 等价于char *a; *a=”china”;

B．char str[10]={“china”}; 等价于char str[10]; str[]={“china”};

C．char *s=”china”; 等价于char *s; s=”china”;

D．char c[4]=”abc”,d[4]=”abc”; 等价于char c[4]=d[4]=”abc”;

【例5．5】若有以下定义和赋值语句，则对s数组的第i行第j列（假设i,j已正确说明并赋值）元素地址的合法引用为       A    。

int s[2][3]={0},(*p)[3];

p=s;

A．*（*（p+i）+j）      B．*(p[i]+j)

C．(p+i)+j               D．(*(p+i))[j]
【例5．6】语句int(*ptr)( ); 的含义是    C     。

A．ptr是指向一维数组的指针变量

B．ptr是指向int型数据的指针变量

C．ptr是指向函数的指针，该函数返回一个int型数据

D．ptr是一个函数名，该函数的返回值是指向int型数据的指针

【例5．7】下面程序段中，for循环的执行次数是   
C    。

char *s=”\ta\018bc”;

for(; *s!=’\0’;s++)  printf(“*”);

A．9      B．5     C．6      D．7

【例5．8】下面程序段的运行结果是    C     。

char *s=”abcde”;

s+=2;

printf(“%d”,s);

A．cde                  B．字符‘c’     

C．字符‘c’的地址      D．无确定的输出结果

【例5．10】以下合法的定义是     B   。

A．static str[ ]={”china”};           B．char *p=”china”;

C．char *p;  strcpy(p,”china”);       D．char str[13];  str[ ]=”china”;

【例5．11】若有定义：int a[4][6];则能正确表示a数组中任一元素a[i][j](此处0≤i＜4,0≤j＜6)地址的表达式是     A   。

A．&a[0][0]+6*i+j     B．&a[0][0]+4*j+i

C．&a[0][0]+4*i+j     D．&a[0][0]+6*j+i

【例5．12】若有以下定义，则数值不为3的表达式是   C     。
int x[10]={0,1,2,3,4,5,6,7,8,9},*p1;

A．x[3]               B．p1=x+3, *p1++

C．p1=x+2, *(p1++)     D．p1=x+2, *++p1

【例5．13】若有以下说明：int (*p)[3]; 则以下   B    是正确的叙述。

A．p是一个指针数组

B．p是一个指针，它只能指向一个包含3个int类型元素的一维数组

C．p是一个指针，它可以指向一个一维数组中的任一元素

D．(*p)[3]与*p[3]等价

【例5．14】若有说明语句：int x[3][4];则以下关于x,*x,x[0],&x[0][0]的正确描述是     A  。
A．x,*x,x[0],&x[0][0]均表示元素x[0][0]的地址
B．只有x,x[0],&x[0][0]表示的是元素x[0][0]的地址
C．只有x[0]和&x[0][0]表示的是元素x[0][0]的地址
D．只有&x[0][0]表示的是元素x[0][0]的地址
【例5．15】若有以下说明语句：

static int i, a[2][3]={1, 3, 5, 7, 9,11};

int n, n;

且0≤m≤1，0≤n≤2，则   D   是对数组元素的正确引用。

A．a[m]+n            B．*(a+5)      

C．*(*(a+m)+3)        D．*(*(a+m)+n)

【例5．16】以下程序运行的结果是        。

#include<stdio.h>

main()

{

   char str[ ]=”cdalb”;

   abc(str);

   puts(str);

}

abc(char *p)

{

   int i,j;

   for(i=j=0; *(p+i)!=’\0’; i++)

     if(*(p+i)>=’d’)

     {

        *(p+j)=*(p+i);

        j++;

     }

   *(p+j)=’\0’;

}

A．dalb    B．cd    C．dl      D．c

【例5．17】下面程序的运行结果是        。

main()

{

   int x[5]={2,4,6,8,10},*p,**pp;

   p=x;

   pp=&p;

   printf(“%d”,*(p++));

   printf(“%d\n”,**pp);

}

A．4  4       B．2   4      C．2    2     D．4    6

【例5．18】阅读以下程序：

main()

{

   int a[10]={2,4,6,8,10,12,14,16,18,20},*p;

   p=a;

   printf(“%x\n”,p);

   printf(“%x\n”,p+9);

}

若第一个printf语句输出的是ffca，则第二个printf语句输出的是          。

A．ffdd       B．ffdc       C．ffde      D．ffcd

【例5．19】以下程序运行的结果是        。
#include<stdio.h>

#include<string.h>

main()

{

   char *p1,*p2,str[50]=”abc”;

   p1=”abc”;  p2=”abc”;

   strcpy(str+1, strcat(p1,p2));

   printf(“%s\n”,str);

}

A．abcabcabc    B．bcabcabc    C．aabcabc      D．cabcabc

【例5．20】以下程序运行的结果是        。

#include<stdio.h>

sub( int x, int y, int *z)

{

   *z=y-x;

}

main()

{

            int a,b,c;

            sub(10,5,&a);

            sub(7,a,&b);

            sub(a,b,&c);

            printf(“%4d,%4d,%4d\n”,a,b,c);

         } 

A．5， 2， 3       B．-5， -12， -7

C．-5， -12， -7    D．5， -2， -7 

【例5．21】执行以下程序后，a的值为 【1】       ，b的值为  【2】         。

main()

{

   int a,b,k=4,m=6,*p1=&k,*p2=&m;

   a=p1= =&m;

   b=(-*p1)/(*p2)+7;

   printf(“a=%d\n”,a);

   printf(“b=%d\n”,b);

}

【1】  A．－1   B．1    C．0     D．4

【2】  A．5     B．6    C．7     D．10

【例5．22】下面程序的运行结果是         。

#include<stdio.h>

main()

{

           int b,a=28;

           char s[10],*p;

           p=s;

           do{

               b=a%16;

               if(b<10)

                  *p=b+48;

               else

                  *p=b+55;

               p++;

               a=a/5;

             }while(a>0);

           *p=’\0’;

           puts(s);

        }  

        A．10     B．2      C．C51      D．\0

【例5．23】下面程序的运行结果是         。
#include<stdio.h>

main()

{

   static char a[ ]=”Language”,b[ ] =”programe”;

   char *p1,*p2;

   int k;

   p1=a;  p2=b;

   for(k=0; k<=7; k++)

     if(*(p1+k)= =*(p2+k))

        printf(“%c”,*(p1+k));

}

A．gae    B．ga    C．Language     D．有语法错误

【例5．24】以下程序中调用scanf函数给变量a输入数值的方法是错误，其错误原因是    。

main()

{

   int *p,*q,a,b;

   p=&a;

   printf(“input a:”);

   scanf(“%d”,*p);

   …

}

A．*p表示的是指针变量p的地址

B．*p表示的是变量a的值，而不是变量a的地址

C．*p表示的是指针变量p的值

D．*p只能用来说明p是一个指针变量

【例5．25】以下程序运行的结果是        。

#include<stdio.h>

main()

{

   int a[ ]={2, 4, 6, 8, 10}, y=1, x, *p;

   p=&a[1];

   for(x=0; x<3; x++)

     y+=*(p+x);

   printf(“%d\n”, y);

}

A．17             B．18     

C．19             D．20

【例5．26】有如下程序：

#include<stdio.h>

main()

{

   char ch[2][5]={“6937”, ”8254”}, *p[2];

   int  i, j, s=0;

   for(i=0;i<2;i++)

     p[i]=ch[i];

   for(i=0;i<2;i++)

     for(j=0;p[i][j]!=’\0’; j+=2)

       s=10*s+p[i][j]-’0’;

   printf(”%d\n”, s);

}

该程序的输出结果是        。
A．69825           B．63825      

C．6385            D．693825

【例5．27】以下程序运行的结果是        。

#include<stdio.h>

#include<string.h>

fun(char *w, int n)

{

   char t,*s1,*s2;

   s1=w;  s2=w+n-1;

   while(s1<s2)

   {

      t=*s1++;

      *s1=*s2--;

      *s2=t;

   }

}

main()

{

   char *p;

   p=”1234567”;

   fun(p, strlen(p));

   puts(p);

}

A．7654321    B．1714171     C．1711717       D．7177171

【例5．28】下面程序应能对两个整型变量的值进行交换。以下正确的说法是        。

main()

{

   int a=10,b=20;

   printf(“(1)a=%d,b=%d\n”,a,b);

   swap(&a,&b);

   printf(“(2)a=%d,b=%d\n”,a,b);

}

swap(int p,int q)

{

   int i;

   t=p; p=q; q=t;

}

A．该程序完全正确

B．该程序有错，只要将语句swap(&a,&b);中的参数改为a,b即可；

C．该程序有错，只要将swap()函数中的形参p和q以及t均定义为指针（执行语句不变）即可。

D．以上说法都不对。

【例5．30】若有说明： int *p1,*p2, m=5, n; 以下不正确赋值语句的选项是       。

A．p1=&m; p2=&p1;

B．p1=&m; p2=&n; *p1=*p2;

C．p1=&m; p2=p1;

D．p1=&m; *p2=*p1;

【例5．31】以下正确的程序段是        。

A．char str1[]=”12345”,str2[]=”abcdef”; strcpy(str1,str2);

B．char str[10],*st=”abcde”; strcat(str,st);

C．char str[10]=” ”, *st=”abcde”; strcat(str,st);

D．char *st1=”12345”,*st2=”abcde”; strcat(st1,st2);

【例5．32】下面程序段的运行结果是        。

char *p=”abcdefgh”;

p+=3;

printf(“%d\n”,strlen(strcpy(p,”ABCD”)));

A．8          B．12

C．4          D．7

【例5．33】下面程序段的运行结果是         。

char a[]=”language”,*p;

p=a;

while(*p!=’u’)

{

   printf(“%c”,*p-32);

   p++;

}

A．LANGUAGE

B．language

C．LANG

D．langUAGE

【例5．34】以下与库函数strcpy(char *p1, char *p2)功能不相等的程序段是        。
A．strcpy1(char *p1, char *p2)

{

   while((*p1++=*p2++)!=’\0’);

}

B．strcpy1(char *p1, char*p2)

   {

      while((*p1=*p2)!=’\0’)

      {  p1++; p2++;  }

   }

C．strcpy1(char *p1, char*p2)

   {

      while(*p1++=*p2++);

   }

D．Strcpy1(char *p1, char*p2)

{  while(*p2)

   *p1++=*p2++;

}

【例5．35】设有以下定义：

char *cc[2]={“1234”,”5678”};

则正确的描述是    A      。

A．cc数组的两个元素中各自存放了字符串“1234”和“5678”的首地址

B．cc数组的两个元素分别存放的是含有4个字符的一维字符数组的首地址

C．cc是指针变量，它指向含有两个数组元素的字符型一维数组

D．cc数组元素的值分别是“1234”和“5678”

【例5．36】若有以下说明和语句：

char *language[]={“FORTRAN”,”BASIC”,”PASCAL”,”JAVA”,”C”};

char **q;

q=language+2;

则语句printf(“%o\n”,*q);   C     
A．输出的是language[2]元素的地址
B．输出的是字符串PASCAL

C．输出的是language[2]元素的值，它是字符串PASCAL的首地址
D．格式说明不正确，无法得到确定的输出

【例5．37】下面程序的运行结果是        。

#include<stdio.h>

#include<string.h>

fun(char *s)

{

   char a[7];

   s=a;

   strcpy(a,”look”);

}

main()

{

   char *p;

   fun(p);

   purs(p);

}

A．look_ _ _     （说明：_代表空格）  

B．look

C．look_ _

D．不确定的值
【例5．38】当运行以下程序时，从键盘输入My  BooK，则下面程序的运行结果是        。

#include<stdio.h>

char fun(char *s)

{

   if(*s<=’Z’ && *s>=’A’)

     *s+=32;

   return(*s);

}

main()

{

   char c[80],*p;

   p=c;

   scanf(“%s”,p);

   while(*p)

   {  *p=fun(p); putchar(*p); p++;  }

   printf(‘\n’);

}

A．mYbOOk

B．mybook

C．my

D．MyBook

【例5．39】下面程序的运行结果是           。
#include<stdio.h>

#include<string.h>

main()

{

   char *s1=”AbDeG”;

   char *s2=”AbdEg”;

   s1+=2; s2+=2;

   printf(“%d\n”,strcmp(s1,s2));

}

A．正数            B．负数
C．零              D．不确定的值

2、填空题

【例5．40】若p已指向存储单元a[1]。通过指针p给s赋值，使s指向最后一个存储单元a[4]的语句是   s = p+2;       。

【例5．41】若有以下定义和语句：则*--p的值是  1    。

int a[4]={0,1,2,3},*p;

p=&a[2];

【例5．42】若有定义：int a[2][3]={2,4,6,8,10,12};则*(&a[0][0]+2*2+1)的值是  12       ；*（a[1]+2）的值是    12     。

【例5．43】若有定义：int m[10][6];在程序中引用数组元素m[i][j]的三种形式是： *(*(m+i)+j)  ， *(m[i]+j)  ，和 m[i][j]   。（假设i、j已正确说明并赋值）。

【例5．45】下面程序的运行结果是            。

main()

{

   int x[ ]={0,1,2,3,4,5,6,7,8,9};

   int s,i,*p;

   s=0;

   p=&x[0];

   for(i=1; i<10; i+=2)

     s+=*(p+i);

   printf(“sum=%d”,s);

}

【例5．47】下面程序段的运行结果是          。

char a[ ]=”12345”,*p;

int s=0;

for(p=a; *p!=’\0’; p++)

  s=10*s+*p-‘0’;

printf(“%d\n”,s);

【例5．48】下面程序的运行结果是           。
main()

{

   int va[10],vb[10],*pa,*pb,i;

   pa=va;   pb=vb;

   for(i=0; i<3; i++,pa++,pb++)

   {

      *pa=i; *pb=2*i;

       printf(”%d\t%d\n”,*pa,*pb);

   }

   pa=&va[0];  pb=&vb[0];

   for(i=0; i<3; i++)

   {

      *pa=*pa+i;   *pb=*pb*i;

      printf(”%d\t%d\n”,*pa++,*pb++);

   }

}

【例5．49】若输入的值分别是1,3,5，下面程序的运行结果是 11,13,15     。
main()

{

   int s(int *p);
int a=0,i,*p,sum;

   p=&a;

   for(i=0;i<=2;i++)

   {

      scanf(“%d”,p);

      sum=s(p);

      printf(“sum=%d\n”,sum);

}

}

int s(int *p)

{

   int sum=10;

   sum=sum+*p;

   return(sum);

}

【例5．50】以下程序的运行结果是  0  1  3  6          。

#include<stdio.h>

main()

   int i,k;

   for(i=0; i<4; i++)

   {

      k=sub(&i);

      printf(”%3d”, k);

   }

   printf(”\n”);

}

int sub(int *s)

{
             static int t=0;

   t=*s+t;

   return t;

}

【例5．51】以下程序的输出结果是                 。
#include<stdio.h>

main()

{

   char  *ptr1, *ptr2;

   ptr1=ptr2=”abcde”;

   while(*ptr2!=’\0’)

      putchar(*ptr2++);

   while(--ptr2>=ptr1)

      putchar(*ptr2);

   putchar(‘\n’);

}

【例5．52】有以下程序，若从键盘输入：abc def↙，则输出结果是                。
#include<stdio.h>

#include<stdlib.h>

main()

{

   char *p,*q;

   p=(char *)malloc(sizeof(char)*20);

   q=p;

   scanf(“%s%s”,p,q);

   printf(“%s  %s”,p,q);

}

【例5．53】以下程序的输出结果是           。
#include<stdio.h>

main()

{

   char str[ ]=”abc”, *ps=str;

   while(*ps)

      ps++;

   for(ps--; ps-str>=0; ps--)

      puts(ps);

}

【例5．55】设有以下程序：

#include<stdio.h>

main()

{

   int i, *p=&i;

   i=10;

   *p=i+5;

   i=2*i;

   printf(“%d\n”,*p);

}

程序执行的结果是         。

【例5．57】以下程序的功能是：将无符号八进制数字字符串转换为十进制整数。例如，输入的字符串为556，则输出十进制整数366。请填空。
#include<stdio.h>

main()

{

   char  *p, s[6];

   int  n;

   p=s;

gets(p);

n=*p-‘0’;

while(        !=’\0’)

   n=n*8+*p-‘0’;

printf(“%d\n”, n);

}

【例5．61】当运行以下程序时，从键盘输入6，则下面程序的运行结果是          。

#include<stdio.h>

#include<string.h>

main()

{

  static char s[10 ]=”97531”,c;

   c=getchar();

   fun(s,c);

   puts(s);

}

fun(char *a, char b)

{

   while(*(a++)!=’\0’);

   while(*(a-1)<b)

     *(a--)=*(a-1);

   *(a--)=b;

}

【例5．62】以下程序的功能是                   ，运行结果是            。
main()

{

   int x;

   fib(7,&x);

   printf(“\nx=%d\n”,x);

}

fib(int n, int *s)

{

   int f1,f2;

   if(n= =1 || n= =2)

     *s=1;

   else

   {

      fib(n-1,&f1);

      fib(n-2,&f2);

      *s=f1+f2;

   }

}

【例5．63】下面程序的运行结果是  abcdefg             。
                                  ADGH
#include<stdio.h>

main()

{

   char a[80],b[80],*p=”aAbcdDefgGH”;

   int i=0, j=0;

   while(*p!=’\0’)

   {

      if(*p>=’a’ && *p<=’z’)

      {

         a[i]=*p;   i++;

      }

      else

      {

         b[j]=*p;  j++;

      }

      p++;

   }

   a[i]=b[j]=’\0’;

   puts(a);  puts(b);

}

【例5．66】以下程序的执行结果是         。
#include<stdio.h>

main()

{

   static int a[ ]={1,3,5,7};

   int *p[3]={a+2,a+1,a};

   int **q=p;

   printf(“%d\n”,*(p[0]+1)+**(q+2));

}

【例5．67】以下程序能找出数组x中的最大值和该值所在的元素下标，数组元素值从键盘输入，请填空。

main()

{

   int x[10],*p1,*p2,k;

   for(k=0; k<10; k++)

      scanf(“%d”,x+k);
   for(p1=x,p2=x; p1-x<10; p1++)

      if(*p1>*p2)

         p2=         ;

   printf(“MAX=%d, INDEX=%d\n”,*p2,         );

}

【例5．69】下面程序的功能是将字符串a的所有字符传送到字符串b中，要求每传送三个字符后再存放一个空格，例如字符串a为”abcdefg”，则字符串b为”abc  def  g”，请选择填空。

#include<stdio.h>

main()

{

   int i,k=0;

   char a[80],b[80],*p;

   p=a;

   gets(p);

   while(*p)

   {

      for(i=1;  【1】      ; p++,k++,i++)

         b[k]=*p;

      if(  【2】       )

      {  b[k]=’  ‘; k++;  }

   }

   b[k]=’\0’;

   puts(b);

}

【1】A．i<3      B．i<=3       C．i<3 && *p!=’\0’    D．i<=3 && *p

【2】A．i= =4    B．*p= =’\0’    C．!*p               D．i!=4

【例5．70】下面程序的功能是按字典顺序比较两个字符串s,t的大小，如果s大于t则返回正值，等于则返回0，小于则返回负值。请选择填空。

#include<stdio.h>

s(char *s,char *t)

{

   for(  ; *s= =*t;  【1】       )

     if(*s= =’\0’)

       return(0);

   return(*s-*t);

}

main()

{

   char a[20],b[10],*p,*q;

   int i;

   p=&a; q=&b;

   scanf(“%s%s”,a,b);

   i=s(  【2】      );

   printf(“%d”,i);

}

【1】A．s++     B．t++     C．s++;t++      D．t++,s++

【2】A．p,q     B．q,p      C．a,p          D．b,q

【例5．71】下面程序的功能是在字符串str中找出最大的字符并放在第一个位置上，并将该字符前面的原字符往后顺序移动，如chyab变成ychab。请选择填空。

#include<stdio.h>

main()

{

char str[80],*p,max,*q;

p=str; gets(p); max=*(p++);

while(*p!=’\0’)

{

  if(max<*p)

  {

     max=*p;

         【1】       ;

}

p++;

   }

   p=q;

   while(    【2】        )

   {

     *p=*(p-1);

         【3】         ;

   }

   *p=max;

   puts(p);

}

【1】A．p++     B．p=q    C．q=p       D．q++

【2】A．p>str    B．p>=str  C．*p>str[0]   D．*p>=str[0]

【3】A．p++     B．str--    C．p--        D．i--

【例5．73】下面程序的运行结果是 bcdABCD           。
char s[20]=”abcd”;

char *sp=s;

sp++;

puts(strcat(sp,”ABCD”));

【例5．74】下面程序段的运行结果是  *2*4*6*8*       。

char a[]=”123456789”,*p;

int i=0;

p=a;

while(*p)

{

   if(i%2==0)  *p=’*’;

   p++;  i++;

}

puts(a);

【例5．75】当运行以下程序时，从键盘输入abcdef和ABCD，则下面程序的运行结果是  10    。
#include<string.h>

#include<stdio.h>

int fun(char *a, char *b)

{

   int num=0,n=0;

   while(*(a+num)!=’\0’)

     num++;

   while(b[n])

   {  *(a+num)=b[n];  num++;  n++;  }

   return num;

}

int main()

{

   char s1[81],s2[81],*p1=s1,*p2=s2;

   gets(p1);  
gets(p2);

   printf(“%d\n”,fun(p1,p2));
   return 0;
}

第六章 函 数
【要点归纳】

1、 函数定义

函数定义的格式。

存储类别  数据类型  函数名（形参说明表）

{

   说明语句序列；

   可执行语句序列；

}

2、 函数调用

C语言中函数调用的一般格式如下：

函数名（实参表）

注：在调用函数时，实参与形参的个数必须相等，对应类型应一致，实参与形参按对应顺序一一传递数据。

3、 被调函数说明

在程序中调用一个函数时，需要说明该函数的数据类型，这称为函数说明。函数说明在程序的数据说明部分。

传统的函数说明格式如下：

数据类型   函数名（）；

现代的函数说明格式如下：

   数据类型  函数名（形参说明表）；

或

   数据类型  函数名（形参数据类型表）；

4、 函数的存储类别

在C语言中，函数可分为static型和extern型两种。

· extern型函数

在定义一个函数时，若指定函数的存储类别为extern关键字，则称该函数为“外部”函数，其基本特征是：该函数可以被其他编译单位中的函数调用。

· static型函数

在定义一个函数时，若指定函数的存储类别为static关键字，则称该函数为“静态”函数，其基本特征是：只限于本编译单位中的其他函数调用它，而不允许其他编译单位中的函数调用它。

5、 函数参数的计算顺序

在Turbo C中，函数参数的计算顺序是从右向左进行的。

6、 变量的作用域

从作用域的角度看，C语言的变量分为局部变量和全局变量。

· 局部变量

在函数内部或复合语句内定义的变量称为局部变量,也称为内部变量。函数的形式参数也属于局部变量。

· 全局变量

在函数外部定义的变量称为全局变量。全局变量的作用域是从该变量定义的位置开始，到整个源文件结束止。

7、 变量的存储类别

C程序在内存中的存储映象如下图所示：
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⑴ 局部变量的存储类别

· auto局部变量

· register局部变量

· static局部变量

⑵ 全局变量的存储类别

· static全局变量

· extern全局变量

8、 函数的数据传递方式

C语言的参数传递均为单向的值传递，但值又分为普通数据和地址值两种。

⑴数据复制方式传递数据

其特点是：由于数据在传递方和被传递方占用不同的内存空间，所以接收被传递数据的变量在被调用函数中无论如何变化，都不会影响调用的函数中相应的实参值。

⑵地址传递方式传递数据

地址传递方式传递数据时传递的不是数据本身，而是存储该数据的地址。

其特点是：由于数据无论是在调用的函数中还是被调用函数中都使用同一个存储空间，所以被调用函数对该存储空间的值做出某种变动后，必然会影响到使用该空间的调用函数中的变量的值。

⑶return传递数据

⑷全局变量传递数据
【本节例题选编】

1、选择题  
【例6．1】以下正确的说法是     C    。

A．对于用户自定义函数，在使用之前必须加以说明

B．说明函数必须指明其参数类型和返回类型

C．函数可以返回一个值，也可以什么值也不返回

D．空函数不完成任何操作，所以在程序设计中没有用处

【例6．2】以下说法正确的是   C      。

A．用户若需要调用标准库函数，调用前必须重新定义

B．用户可以重新定义标准库函数，若如此，该函数将失去原有含义

C．系统根本不允许用户重新定义标准库函数

D．用户若需调用标准库函数，调用前不必使用预编译命令将该函数所在文件包括到用户源文件中，系统自动去调用

【例6．3】以下错误的说法是：C语言规定   B     。

A．实参可以是常量，变量，或表达式

B．形参可以是常量，变量，或表达式

C．实参可以为任何类型

D．形参应与其对应的实参类型一致

【例6．4】以下错误的描述是：函数调用可以   D     。

A．出现在执行语句中       B．出现在一个表达式中

C．做为一个函数的实参     D．做为一个函数的形参

【例6．5】下面函数调用语句含有实参的个数为    B  。

func((exp1,exp2),(exp3,exp4,exp5));

A．1            B．2     

C．4            D．5

【例6．6】在C语言中，函数的隐含存储类别是  C     。

A．auto          B．static    

C．extern         D．无存储类别

【例6．7】将一个函数说明为static后，该函数将    B     。

A．既可以被同一源文件中的函数调用，也可以被其他源文件中的函数调用

B．只能被同一源文件中的函数调用，不能被其他源文件中的函数调用

C．只能被其他源文件中的函数调用，不能被同一源文件中的函数调用

D．既不能被同一源文件中的函数调用，也不能被其他源文件中的函数调用

【例6．8】以下叙述中错误的是     D   。

A．在不同的函数中可以使用相同名称的变量

B．函数中的形参是局部变量

C．在一个函数内定义的变量只在本函数范围内有效

D．在一个函数内的复合语句中定义的变量在本函数范围内有效

【例6．9】以下叙述中正确的是   B    。

A．全局变量的作用域一定比局部变量的作用域范围大

B．静态类别变量的生存期贯穿于整个程序的运行期间

C，函数的形参都属于全局变量

D．末在定义语句中赋初值的auto变量和static变量的初值都是随机值

【例6．10】以下对C语言函数的有关描述中，正确的是     A    。

A．在C中调用函数时，只能把实参的值传送给形参，形参的值不能传送给实参

B．C函数既可以嵌套定义，又可以递归调用

C．函数必须有返回值，否则不能使用函数

D．C程序中有调用关系的所有函数必须放在同一个源程序文件中

【例6．11】在一个C源程序文件中，若要定义一个只允许本源文件中所有函数作用的全局变量，则该变量需要使用的存储类别是     D  。

A．extern           B．register    

C．auto             D．static

【例6．12】以下说法正确的是    C     。

A．定义函数时，形参的类型说明可以放在函数体内

B．return后边的值不能为表达式

C．如果函数类型与返回值类型不一致，以函数类型为准

D．如果形参与实参类型不一致，以实参类型为准

【例6．13】当调用函数时，实参是一个数组名，则向函数传送的是    B    。

A．数组长度                   B．数组的首地址     

C．数组每一个元素的地址       D．数组每个元素中的值

【例6．14】以下只有在使用时才为该类型变量分配内存的存储类型说明是    B  。

A．auto和static      B．auto和register

C．register和static    D．extern和register

【例6．15】在说明语句：int *f(); 中，标识符f代表的是      D   。
A．一个用于指向整型数据的指针变量

B．一个用于指向一维数组的行指针

C．一个用于指向函数的指针变量

D．一个返回值为指针型的函数名

【例6．16】以下错误的描述是     A   。

A．在函数之外定义的变量称为外部变量，外部变量可以被程序中的所有函数所调用

B．在一个函数中既可以使用本函数中的局部变量，也可以使用外部变量

C．外部变量定义和外部变量说明的含义不同

D．若在同一个源文件中，外部变量与局部变量同名，则在局部变量的作用范围内，外部变量不起作用

【例6．17】以下正确的说法是：在C语言中   A     。

A．实参和与其对应的形参各占用独立的存储单元

B．实参和与其对应的形参共占用一个存储单元

C．只有当实参和与其对应的形参同名时才共占用存储单元

D．形参是虚拟的，不占用存储单元

【例6．19】以下描述正确的是    D    。

A．调用函数时的实参只能是有确定值的变量

B．return()语句的括号中，可以是变量、常量或有确定值的表达式

C．C语言中，函数调用时实参和形参间的参数传递方式不都是值传递

D．实参和形参若类型不匹配，编译时将报错

【例6．20】若有以下调用语句，则不正确的fun函数的首部是   D     。

main()

{
   int a[50],n;

   …

   fun(n, &a[9]);

   …

}

A．void fun(int m, int x[])      B．void fun(int s, int h[10])

C．void fun(int p, int *s)       D．void fun(int n, int a)

【例6．21】以下程序的输出结果是       。

#include<stdio.h>

fun(char **m)

{

   ++m;

   printf(“%s\n”,*m);

}

main()

{

   char *a[]={“BASIC”,”FOXPRO”,”C”};

   fun(a);

}

A．BASIC       B．ASIC     C．FOXPRO     D．C

【例6．22】以下程序的输出结果是       。
#include<stio.h>

amovep(int *p, int (*a)[3], int n)

{
   int i,j;

   for(i=0; i<n; i++)

      for(j=0; j<n; j++)

      {

          *p=a[i][j];

          p++;

      }

}

main()

{

   int *p,a[3][3]={{1,3,5},{2,4,6}};

   p=(int *)malloc(100);

   amovep(p,a,3);

   printf(“%d  %d\n”,p[2],p[5]);

   free(p);

}

A．5  6      B．2  5     C．3  4     D．程序错误

【例6．24】以下程序中，函数sort的功能是对数组a中的数据进行由大到小的排序。

#include<stdio.h>

void sort(int a[],int n)

{
   int i,j,t;

   for(i=0; i<n-1; i++)

     for(j=i+1; j<n; j++)

       if(a[i]<a[j])

       {

          t=a[i];

          a[i]=a[j];

          a[j]=t;

       }

}

main()

{

   int aa[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10},i;

   sort(&aa[3],5);

   for(i=0; i<10; i++)

     printf(“%d”, aa[i]);

}

程序运行后的输出结果是        。

A．1,2,3,4,5,6,7,8,9,10        B．10,9,8,7,6,5,4,3,2,1

C．1,2,3,8,7,6,5,4,9,10        D．1,2,10,9,8,7,6,5,4,3

【例6．26】以下程序的输出结果是       。
#include<stdio.h>

int a=2;

int f(int *a)

{
           return (*a)++;

}

main()

{

   int s=0;

   {

     int a=5;

     s+=f(&a);

   }

   s+=f(&a);

   printf(“%d\n”,s);

}

A．10     B．9      C．7       D．8
【例6．27】以下程序的输出结果是       。
#include<stdio.h>

int f( )

{

   static int i=0;

   int s=1;

   s+=i;

   i++;

   return s;

}

main()

{

   int i,a=0;

   for(i=0; i<5; i++)

     a+=f();

   printf(”%d\n”,a);

}

A．20           B．24       

C．25           D．15

【例6．28】以下程序的输出结果是  B     。

#include<stdio.h>

void sub(int *s, int *y)

{

   static int t=3;

   *y=s[t];

   t--;

}

main()

{

   int a[]={1,2,3,4},i;

   int x=0;

   for(i=0;i<4;i++)

   {

      sub(a,&x);

      printf(“%d”,x);

   }

   printf(“\n”);

}

A．1 2 3 4      B．4 3 2 1     C．0 0 0 0     D．4 4 4 4

2、填空题

【例6．30】下面程序的执行结果是                    。

#include<stdio.h>

void func(int a,int b,int c)

{

   printf(“a=%d,b=%d,c=%d\n”, a, b, c);

}

main()

{

   int i=2;

   func(i,i++,i--);

}

【例6．31】给出以下程序的运行结果                。

#include<stdio.h>

invert(int *s, int i, int j)

{

   int t;

   if(i<j)

   {

     invert(s,i+1,j-1);

     t=*(s+i);  *(s+i)=*(s+j);  *(s+j)=t;

   }

}

main()

{

   int a[6]={10,6,23,-90,0,3},i;`

   invert(a,0,5);

   for(i=0; i<6; i++)

      printf(“%d ,”,a[i]);

   printf(“\n”);

}

【例6．32】以下程序的输出结果是                    。
#include<stdio.h>

int fac_sum(int n)

{

   static int f=1,t=1,s=0;

   int i;

   if(n>t)

for(i=t+1; i<=n; i++)

        f=f*i;

else

   {

      f=1;

      for(i=1; i<=n; i++)

        f=f*i;

   }

   t=n; s=s+f;

   return(s);

}

main()

{

   int a[]={3,5,2},i,sum;

   for(i=0; i<3; i++)

     sum=fac_sum(a[i]);

   printf(“sum=%d\n”,sum);

}

【例6．34】有以下程序：

#include<stdio.h>

void ss(char *s, char t)

{

   while(*s)

{

     if(*s= =t)

       *s=t-‘a’+’A’;

     s++;

}

}

main()

{

   char str1[100]=”abcddfefdbd”, c=’d’;

   ss(str1, c);

   printf(“%s\n”, str1);

}

程序运行后的输出结果是                 。

【例6．35】函数void fun(float *sn, int n)的功能是：根据以下公式计算S，计算结果通过形参指针sn传回。要求n通过形参传入：n≥0。请填空。
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void fun(float *sn, int n)

{

   float s=0.0, w, f= -1.0;

   int i=0;

   for(i=0;i<=n;i++)

   {

     f=       *f;

     w=f/(2*i+1);

     s+=w;

   }

           =s;

}

【例6．36】mystrlen函数的功能是计算str所指字符串的长度，并作为函数值返回。请填空。

int mystrlen(char *str)

{

   int i;

   for(i=0;       !=’\0’; i++);    \\ str[i]
   return(       );             \\ i
}

【例6．39】以下程序的运行结果是              。
int n=1;

main()

{
   static int x=5;

   int y;   y=n;

   printf(“MAIN: x=%2d y=%2d n=%2d\n”,x,y,n);

   func();

   printf(“MAIN: x=%2d y=%2d n=%2d\n”,x,y,n);

   func();

}                                            

func()

{

   static int x=4;

   int y=10;

   x=x+2;

   n=n+10;

   y=y+n;

   printf(“FUNC: x=%2d y=%2d n=%2d\n”,x,y,n);

}

【例6．40】函数gongyu的作用是求整数num1和num2的最大公约数，并返回该值，请填空。

gongyu(int num1, int num2)

{

   int temp,a,b;

   if(num1       num2)

   {

      temp=num1;

      num1=num2;

      num2=temp;

   }

   a=num1;   b=num2;

   while(       )

   {

               ;  a=b;  b=temp;

   }

   return(a);

}

}

【例6．43】以下程序是选出能被3整除且至少有一位是5的两位数，打印出所有这样的数及其个数，请填空。

sub(int k, int n)

{

   int a1,a2;

   a2=         ;

   a1=k-            ;

   if((k%3==0 && a2==5) || (k%3==0 && a1=5))

   {
      printf(“%d”,k);

      n++;

      return n;

   }

   else

     return(-1);

}

main()

{

   int n=0, k, m;

   for(k=10; k<=99; k++)

   {

      m=sub(k,n);

      if(           )

         n=m;

   }

   printf(“\nn=%d”,n);

}

【例6．45】若输入一个整数10，以下程序的运行结果是             。

main()

{

   int a,e[10],c,i=0;

   printf(“输入一个整数\n”);

   scnaf(“%d”,&a);

   while(a!=0)

   {

      c=sub(a);

      a=a/2;

      e[i]=c;

      i++;

   }

   for(; i>0; i--)

      printf(“%d”,e[i-1]);

}

sub(int a)

{

   int c;

   c=a%2;

   return c;

}

【例6．47】以下程序正确运行结果是              .

#include<stdio.h>

void num()

{

  extern int x,y;

  int a=15,b=10;

  x=a-b;

  y=a+b;

}

int x,y;

main()

{

  int a=7,b=5;

  x=a+b;

  y=a-b;

  num();

  printf(“%d,%d”,x,y);

}

【例6．48】以下程序的正确运行结果是               .

main()

{

  int a=2,i;

  for(i=0;i<3;i++)

printf(“%4d”,f(a));

}

int f(int a)

{

  int b=0;

  static int c=3;

  b++;

  c++;

  return(a+b+c);

}

【例6．49】以下程序的正确运行结果是          .

#include<stdio.h>

main()

{

  int k=4,m=1,p;

  p=func(k,m);

  printf(”%d”,p);

  p=func(k,m);

  printf(“%d\n”,p);

}

int func(int a,int b)

{

  static int m=0,i=2;

  i+=m-1;

  m=i+a+b;

  return(m);

}

【例6．51】阅读下面程序,完成下列问题中的填空.

问题(1)此程序在调用函数f后的运行结果是        .

(2)若将函数f中的for(j=i+1;j<4;j++)改为for(j=0;j<3-i;j++),则程序的运行结果是         .

int f(int s[][4])

{

  int i,j,k;

  for(i=0;i<3;i++)

    for(j=i+1;j<4;j++)

    {  k=s[i][j]; s[i][j]=s[j][i]; s[j][i]=k; }

}

main()

{

  int s[4][4] ,i,j;

  for(i=0;i<4;i++)

    for(j=0;j<4;j++)

      s[i][j]=i-j;

  f(s);

  for(i=0;i<4;i++)

  {

    printf(”\n”);

    for(j=0;j<4;j++)

      printf(”%4d”,s[i][j]);

  }

}
【例6．52】以下程序的运行结果是                .

int i;

main()

{

  int i=5;

  reset(i/2); printf(”i=%d\n”,i);

  reset(i=i/2); printf(”i=%d\n”,i);

  reset(i/2); printf(”i=%d\n”,i);

  workover(i); printf(”i=%d\n”,i);

}

int workover(int i)

{

  i=(i%i)*((i*i)/(2*i)+4);

  printf(”i=%d\n”,i);

  return(i);

}

int reset(int i)

{

  i=i<=2?5:0;

  return(i);

}
第七章 结构体

【要点归纳】

1、 结构体类型说明

结构体是一种构造数据类型，即先要定义结构体类型，然后定义其结构体变量。

结构体类型说明的一般形式如下：

struct结构体名

{

  数据类型  成员名1；

  数据类型  成员名2；

  …
  数据类型  成员名n；

}；

注：先定义结构体类型-----------(定义结构体变量

2、 结构体变量的定义

可以使用如下几种方式定义结构体变量：

⑴先定义结构体类型再定义结构体变量

⑵在定义结构体类型的同时定义结构体变量

⑶直接定义结构体类型变量

3、 结构体变量成员的引用

引用结构体变量中的一个成员的一般方法如下：

结构体变量名.成员名   或    指针变量名->成员名

4、 结构体变量的初始化

结构体变量初始化的一般形式如下：

struct结构体名 变量={初始数据列表}

5、 结构体数组

结构体数组的每一个元素都是结构体变量。

⑴结构体数组的定义

struct 结构体名  结构体数组名[元素个数]
⑵结构体数组的引用

⑶结构体数组的初始化

6、 结构体指针

结构体指针是一个指针变量，用来指向一个结构体变量，即指向该变量所分配的存储区域的首地址，结构体指针变量还可以用来指向结构体数组中的元素。

⑴结构体变量指针定义和使用

结构体变量指针的格式如下：

struct 结构体类型名 *结构体指针名；

⑵结构体数组指针

一个指针变量可以指向结构体数组，即将该数组的起始地址赋值给该指针变量，这种指针就是结构体数组指针。

7、结构体复制方式

    在函数间利用参数以数据复制方式传递结构体变量时，如果调用函数中的实参使用结构体变量名，那么被调用函数的相应形参应该是具有相同结构体类型的结构体变量。在执行被调用的函数时，实参的结构体变量赋值给形参的结构体变量，实际上是进行实参到形参的结构体变量对应成员项之间的数据复制。

8、结构体地址传递方式

结构体地址传递方式是把结构体变量的存储地址作为实参向函数传递，在函数中用指向相同结构体类型的指针作为形参接收该地址值，并通过这个结构体指针来处理结构体中的各项数据。

9、结构体数组在函数间传递

    当需要把多个结构体作为一个参数向函数传递时，应该把它们组织成结构体数组，在函数间传递结构体数组时，一般采用地址传递方式，即把结构体数组的存储首地址作为实参。在被调用函数中，用同样结构体类型的结构体指针作为形参接收传递的地址值。

【本节例题选编】

1、选择题

【例7．1】在说明一个结构体变量时，系统分配给它的存储空间是      D    。

A．该结构体中第一成员所需的存储空间

B．该结构体中最后一个成员所需的存储空间

C．该结构体中占用最大存储空间的成员所需的存储空间

D．该结构体中所有成员所需存储空间的总和

【例7．2】结构体变量在程序执行期间    A     。

A．所有成员一直驻留在内存中     B．只有一个成员驻留在内存中

C．部分成员驻留在内存中         D．没有成员驻留在内存中     

【例7．8】以下对结构体变量stu1中成员age的非法引用是    B     。

struct student

{

   int age;

   int num;

}stu1,*p;

p=&stu1;

A．stu1.age     B．student.age     C．p->age      D．(*p).age
【例7．9】设有以下定义：

struct sk

{

   int a;

   float b;

}data;

int *p;

若要使p指向data中的a域，正确的赋值语句是   C     。

A．p=&a;             B．p=data.a;    

C．p=&data.a;         D．*p=data.a;

【例7．11】以下程序的输出结果是          。

#include<stdio.h>

struct HAR

{
   int x,y;

   struct HAR *p;

}h[2];

main()

{

   h[0].x=1; h[0].y=2;

   h[1].x=3; h[1].y=4;

   h[0].p=&h[1];

   h[1].p=h;

   printf(“%d  %d\n”, (h[0].p)->x, (h[1].p)->y);

}

A．1 2       B．2 3      C．1 4       D．3 2

2、填空题

【例7．15】设有以下结构类型说明和变量定义，则变量a 在内存所占字节数是     30   。

struct stud

{

   char num[6];

   int s[4];

   double ave;

}a;

【例7．16】有以下说明定义和语句，可用a.day引用结构体成员day，请写出引用结构体成员a.day的其他两种形式   (*b).day     、    b->day       。
struct {int day; char mouth; int year;}a, *b; b=&a;

【例7．17】有如下定义：

struct 

{

  int x;

  int y;

}s[2]={{1, 2}, {3, 4}}, *p=s;

则：表达式++p->x的结果是    2   ；表达式(++p)->x的结果是  3       。

【例7．18】以下程序的执行结果是               。

#include<stdio.h>

typedef int A[5]

main()

{

   A a;

   int i;

   for(i=0; i<5; i++)

     a[i]=2*i;

   for(i=0; i<5; i++)

     printf(”%d  ”,a[i]);

   printf(”\n”);

}

【例7．22】以下程序的执行结果是                。
#include<stdio.h>

struct st

{

   int x;

   int *y;

}*p;

int s[ ]={10,20,30,40};

struct st a[ ]={1,&s[0],2,&s[1],3,&s[2],4,&s[3]};

main()

{

   p=a;

   printf(“%d,”,p->x);

   printf(“%d,”,(++p)->x);

   printf(“%d,”,*(++p)->y);

   printf(“%d\n”,++(*(++p)->y));

}

【例7．23】以下程序的执行结果是               。
#include<stdio.h>

struct STU

{

   char name[10];

   int num;

};

void f1(struct STU c)

{

   struct STU b={“LiSiGuo”,2042};

   c=b;

}

void f2(struct STU *c)

{

   struct STU b={“SunDan”,2044};

   *c=b;

}

main()

{

   struct STU a={“YangSan”, 2041},b={“WangYin”,2043};

   f1(a);

   f2(&b);

   printf(“%d  %d\n”, a.num, b.num);

}
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