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第1章 C++基础知识

【知识点】

1、
C++程序的构成与书写形式；

2、
基本数据类型，常量、变量和表达式

3、
C++的标准输入输出

【单选题】 

1、在C++中，源程序变为可执行程序的正确顺序应该是(       ) 。

  A. 编辑、链接、编译、执行       
B. 编辑、编译、链接、执行

  C. 编译、编辑、链接、执行

  D. 编译、链接、编辑、执行

答案：B

2、
要把高级语言编写的源程序转换为目标程序，需要使用(       ) 。

  
A. 编辑程序

  
B. 驱动程序

  
C. 调试程序

  
D. 编译程序

答案：D

3、下列关于C++与C语言的关系描述中,错误的是(       ) 。

  
A. 
C语言是C++语言的一个子集

  
B. 
C++与C语言是兼容的

  
C. 
C++对C语言进行了一些改进

  
D. 
C++和C语言都是面向对象的

答案：D
4、下面为使用面向对象语言的正确理由是(       ) 。

  
A.
面向对象程序由三种基本结构组成，分别是顺序结构、选择结构和循环结构

  
B. 
程序语句比面向过程语言简单

  
C. 
面向对象程序设计可以设计为自行修改错误

  
D. 
面向对象程序很容易概念化

答案：D

5、以下选项中，合法的用户标识符是(       ) 。

  
A. 
long

  
B. 
_2Test

  
C. 
3Dmax

  
D. 
A.dat

答案：B

6、下列描述中正确的是(       ) 。

  
A. 
不是每个C++程序都必须包含预处理命令#include

  
B. 
C++程序必须有return 语句

  
C. 
C++程序中的变量必须定义在主程序内部

  
D. 
C++程序中所使用的符号常量可以不进行定义

答案：A

7、C++源程序文件的扩展名为(       ) 。

  
A. 
.CPP

  
B. 
.C

  
C. 
.DLL

  
D. 
.EXE

答案：A

8、cout是I0流库预定义的(       ) 。

  
A. 
类

  
B. 
对象

  
C. 
包含文件

  
D. 
常量

答案：B

9、
C++对C语言作了很多改进，即从面向过程变成为面向对象的主要原因是(       ) 。

  
A. 
增加了一些新的运算符

  
B. 
允许函数重载，并允许设置缺省参数

  
C. 
规定函数说明符必须用原型

  
D. 
引进了类和对象的概念

答案：D

10、下列选项中，(       ) 是不合法的标识符.

  
A. 
Program

  
B. 
Obj23

  
C. 
double

  
D. 
B_C_D

11、下列标识符中，不合法的用户标识符为(       ) 。

  
A. 
a~！

  
B. 
_int

  
C. 
a_10

  
D. 
PAd

答案：A

12、只能向终端输出一个字符的函数是(       ) 。

  A. pringf函数

  B. putchar函数

  C. getchar函数

  D. scanf函数

答案：B

13、如果有整型量 int x = 5，执行情况x += 1.9 后x的值为(       ) 。

  
A. 
6

  
B. 
7

  
C. 
结果不确定

  
D. 
表达式非法

答案：A

14、已知a=5,b=3,表达式 a+=a*=++b*3的值为(       ) 。

  
A. 
40

  
B. 
80

  
C. 
100

  
D. 
120

答案：D

15、下列语句彼此等价的是(       ) 。

  
A. 
!(a < 10) && !(a > 0)和!((a < 10) && (a > 0))

  
B. 
!(a == b)和(a > b) && (a < b)

  
C.  !((a > 10) || (a < 0))和(a <= 10) && (a >= 0)

  
D. 
!(a > b) 和a < b

答案：C
16、定义如下变量：int i=2; int j=3；则i/j的结果为(       ) 。

  A. 0.66667

  B. 0

  C. 0.7

  D. 0.…

答案：B

17、下面表达式的值为false的是(       ) 。

  
A. 
1 < 3 && 5 < 7

  
B. 
!(2 > 4)

  
C. 
!(5 < 8) || (2 < 8)

  
D. 
3 && 0 && 1

答案：D
18、设int a=3,b=4,c=5;表达式（a+b）>c&&b==c的值是(       ) 。

  
A. 
2

  
B. 
-1

  
C. 
0

  
D. 
1

答案：C

19、下列符号中，不是分隔符的是(       ) 。

  
A. 
；

  
B. （）

  
C. 
//

  
D. 
{}

答案：C

20、在C++语言中，自定义的标识符(       ) 。

  
A. 
能使用关键字并且不区分大小写

  
B. 
不能使用关键字并且不区分大小写

  
C. 
能使用关键字并且区分大小写

  
D. 
不能使用关键字并且区分大小写

答案：D

21、字符串常量"ME" 的字符个数是(       ) 。

  
A. 
4

  
B. 
3

  
C. 
2

  
D. 
1

答案：B

22、C++语言可执行程序从(       ) 开始执行。

  
A. 
程序中第一条可执行语句

  
B. 
x=0, y=0, z=0

  
C. 
程序中的main函数

  
D. 
包含文件中的第一个函数

答案：C

23、下列符号中，不是分隔符的是(       ) 。

  
A. 
；

  
B.  []

  
C. 
（）

  
D. 
{}

答案：B

24.
在C++语言中，自定义的标识符(       ) 。

  
A. 
能使用关键字及标准标识符

  
B. 
不能使用关键字并且不区分大小写

  
C. 
能使用关键字并且区分大小写

  
D. 
不能使用关键字并且区分大小写

答案：D

25、在C++语言里，一条语句以(       ) 字符作为结束符。

  
A. 
，

  
B. 
；

  
C. 
.

  
D. 
无符号

答案：B

26、设以下变量都是int类型，则值不等于7的表达式是(       ) 。

  
A. 
x=y=6,x+y,x+1

  
B. 
x=y=6,x+y,y+1

  
C. 
x=6,x+1,y=6,x+y

  
D. 
y=6,y+1,x=y,x+1

答案：C

27、x=1,y=1,z=1, 执行表达式w=++x||++y&&++z 后，x、y、z的值分别为(       ) 。

  
A. 
x=2, y=1, z=1

  
B. 
x=2, y=2, z=2

  
C. 
x=1, y=1, z=1

  
D. 
x=2, y=2, z=1

答案：A

28、用逻辑表达式表示“大于10而小于20的数”，正确的是(       ) 。

  
A. 
10< x < 20

  
B. 
x > 10 || x < 20

  
C. 
x >10 & x < 20

  
D. 
!(x <= 10 || x >= 20)

答案：D

29、设int a = 10, b = 11, c = 12；表达式( a + b ) < c && b = = c的值是(       ) 。

  
A. 2

  
B. 0

  
C. -2

  
D. 1

答案：B

30、整型变量i 定义后赋初值int i = 2.8 * 6的结果是(       ) 。

  
A. 12

  
B. 16

  
C. 17

  
D. 18

答案：B

1、在C语言中合法的字符型常量是(       ) 。

  
A. 
'\t'

  
B. 
"A"

  
C. 
65

  
D. 
a

答案：A

32、C++语言程序的基本单位是(       ) 。

  
A. 
程序行

  
B. 
语句

  
C. 
函数

  
D. 
字符

答案：B

33、下列C++运算符中，优先级最高的是(       ) 。

  
A. 
＋（双目）

  
B. 
*（单目）

  
C. 
<=

  
D. 
*=

答案：B

34、在32位计算机中，一个int型数据所占用的内存长度为多少字节(       ) 。

  
A. 
2

  
B. 
4

  
C. 
6

  
D. 
8

答案：B

35.若变量a是int型，并执行了语句：a=’A’+1.6；，则正确的叙述是(       ) 。

  
A. 
a的值为字符C

  
B. 
a的值为浮点型

  
C. 
不允许字符型和浮点型数据相加

  
D. 
a的值为字符‘A’的ASCII值加1

答案：D

36、下列十六进制整型常量的写法中，正确的是(       ) 。

  
A. 
0xaf

  
B. 
2f0x

  
C. 
021b

  
D. 
0xAE

答案：D

37、C++ 对C语言作了很多改进，即从面向过程变成为面向对象的主要改进是(    )

  
A. 
增加了一些新的运算符

  
B. 
允许函数重载，并允许设置缺省参数

  
C. 
规定函数说明符必须用原型

  
D. 
引进了类和对象的概念

答案：D

38、下列符号属于c++语言用户标识符的是（   ）。

A. DO             

B. if         

C. void             

D. switch

答案：A

39、任意一个类，析构函数的个数最多是(   )。

A. 不限个数        

B. 1          

C. 2                

D. 3

答案：B

40、（   ）函数是Windows应用程序开始执行时的入口点。

A. WinMain（ ）     

B. Win（ ）     

C. Main（ ）          

D. Windows（ ）

答案：A

41、下列数据中不合法的c++实数是（   ）。

A. 3e-5   

B. .6     

C. 5.         

D. 6

答案：D

42、下列数据中合法的c++字符常量是（  ）。

A. ’as’    

B. ”a”    

C. ’123’      

D. ’\\’

答案：D

43、表达式33/5的结果为（   ）。

A. 6      

B. 6.6    

C. 7         

D. 以上都不对

答案：A

44、下列符号属于C++语言用户标识符的是（   ）。

A. void             

B. template   

C. IF              

D. switch

答案：C

45、以下所列的C++语言常量中，错误的是(    )。

A. 0xFF            

B. 1.2e0.5     

C. 2L              

D.  '\721'

答案：B

46、若x=4，则x*=x+2的值为(   )。

　 A. 36             

B. 24         

C. 18              

D. 20

答案：B

47、以下运算符中，运算对象必须是整型的是(     )。

　 A./             

B. %=         

C. ！=             

D.〈=

答案：B

48、能将数学表达式a<=c<=b表示为正确的c++表达式的是(   )。  

A.a<=c<=b


B. c<=a && c>=b   

C.c>=a && c<=b 


D.c>=a || c<=b

答案：C

49、以下选项中，与k=n++完全等价的表达式是（    ）。

A. k=n,n=n+1  

B. n=n+1,k=n  

C.k=++n  

D. k+=n+1

答案：A

【程序阅读】

1、定义如下变量和数组：int i;int x[3][3] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9};

则语句for(i = 0; i < 3; i ++) cout << x[i][1]; 的执行结果是 ______ 。

答案：258

2、以下程序的输出结果是______ 。

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int a = 7, b = 4, c = 6, d;

cout << (d = a > b ? (a > c? a : c):(b));

}

答案：7
第2章 基本控制结构程序设计

【知识点】

1、算法的相关概念

2、C++语句及应用

3、C++程序的阅读与设计、调试

【单选题】

1、结构化程序设计所规定的三种基本控制结构是(       ) 。

  
A. 
顺序结构、选择结构、循环结构

  
B. 
输入、输出、处理

  
C. 
for、while、switch

  
D. 
主程序、子程序、函数

答案：A

2、当执行以下程序段时，循环体将执行（    ）.

int  main( )

{

int y = 1;

do{ y--; } while (--y);

}

  
A. 
一次

  
B. 
两次

  
C. 
无限次

  
D. 
系统将提示有语法错误

答案：C

3.　
while(!x)中的(!x)与下面(       ) 条件等价.

  
A. x==1

  
B. x!=1

  
C. x!=0

  
D. x==0

答案：D

4、下面程序的输出结果是(       ) 。

#include<iostream >

using namespace std;

int main()

{

int x = 4;

do{

cout << (x -= 3） << endl;

}while(--x);

}

  
A. 
1

  
B. 
1和-3

  
C. 
2和0

  
D. 
死循环

答案：A

5、下列语句段将输出字符’*’的个数为（    ）.

int i = 100;

while(1)

{

i --;

if ( i==0) break;

cout << ‘*’;

}

  
A. 
98个

  
B. 
99个

  
C. 
100个

  
D. 
101个

答案：B

6、t为int类型，进入循环while(t=1){...}之前，t的值为0。则以下叙述中，正确的是(       ) 。

  
A. 
循环控制表达式的值为0

  
B. 
循环控制表达式的值为1

  
C. 
循环控制表达式不合法

  
D. 
以上说法都不对

答案：B

7、为了避免在嵌套的条件语句if...else中产生歧义，C++规定的if...else语句的匹配原则是(       ) 。

  
A.else子句与所排位置相同的if配对

  
B.else子句与其之前最近的if配对

  
C.else子句与其之后最近的if配对

  
D.else子句与同一行上的if配对

答案：B

8、
x = 0;for(i = 0; i < 99; i++) if(i) x++; 执行完程序段后，x的值是(     ).

  
A. 
0

  
B. 
30

  
C. 
98

  
D. 
90

答案：
C

9、下列程序的输出结果是(       ) 。

#include <iostream>

using  namespace std;

void  main( )

{ int x = 1, a = 0, b = 0;

switch(x)

{

case  0 : b++;

case  1 : a++;

case  2 : a++; b++;

}

cout << “a= ” << a << “b=” << b ;

}

  
A. 
a=2 b=1

  
B. 
a=1 b=1

  
C. 
a=1 b=0

  
D. 
a=2 b=2

答案：A

10、下列给字符数组进行初始化的语句中，(       ) 是正确的。

  
A. char s1[]="abcd"；

  
B.char s2[3]="xyz"；

  
C.char s3[][]={'a','x','y'}；

  
D.char s4[2][3]={"xyz","mnp"}；

答案：A

11、下列程序段中循环体执行的次数为（    ）。

int  k=10;    while (k==1)k=k-1;

A. 循环体语句一次都不执行   

B. 循环体语句执行无数次

C. 循环体语句执行一次       

D. 循环体语句执行9次

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

12、执行以下程序段后，变量i 的值为（    ）。

int  i=2;

switch (i)

{  case  1： i+=10;

   case  2：i+=10; 

   case  3：i++; break;

   default ： i++; break; }

A. 24          

B. 14          

C. 12            

D. 13

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

13、C++语言中规定，if语句的嵌套结构中，else总是与(    )配对。

A.与最近的if 配套

       

B.与第一个if 配套 

C.与缩进位置相同的if配套
  

D.与最近的且尚未配对的if 配套

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

【程序阅读题】

1、写出以下程序的输出结果

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int a = 7, b = 4, c = 6, d;

cout << (d = a > b ? (a > c? a : c):(b));

}

答案：7

分值：4

难度：1

知识点：

评析：

2、写出以下程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int a = 0,i;

for(i = 1; i < 5; i++)

{

switch(i)

{

case 0:

case 3: a += 2;

case 1:

case 2: a += 3;

default: a += 5;

}

}

cout << a << endl;

return 0;

}

答案：31

分值：4

难度：2

知识点：

评析：

【编程题】  选做

1、打印出所有的水仙花数。（所谓水仙花数是指一个三位数，其各位数字立方和等于该数本身）

答案：pa201.c 

#include<iostream>

using namespace std;

void  main( )

  {int n,a,b,c;

   for(n=100;n<1000;n++)

{ a=n%10;

b=n/10%10；

c=n/100;

if (a*a*a+b*b*b+c*c*c==n)

cout<<n<<’\t’;

}

}

结果：结果文件名。可选，程序输入结果文件。没有输出文件则为【src】另起一行屏幕显示结果。

素材： 

分值：10

难度： 

知识点： 

评析：

2、输入100到200之间的所有素数。（所谓素数是指除了1和它本身外，不能被其他数所整除的数）

答案：pa202.c

#include<iostream>

using namespace std;

void main()

{int m;

for(m=100;m<=200;m++)

 if(prime(m))

 cout<<m<<’\t’;

}

int prime(int m)

{int i,k=1;

  if(m<=1) k=0;

  for(i=2;i<m;i++)

 if(m%i==0) k=0;

  return k; 

}

结果。

素材： 

分值：10

难度： 

知识点： 

评析：

3、打印如下图形：

*

           ***

          *****

*******

答案：pa203.c

#include<iostream>

using namespace std;

int main(){


int i,j;


for (i=1;i<=4;i++)

     {for(j=1;j<=4-i;j++)

        cout<<’  ’;

for(j=1,j<=2*i-1;j++)

       cout<<’*’;

     cout<<endl;}


return 0;}

结果。

素材： 

分值：10

难度： 

知识点： 

评析：

第3章  函数

【知识点】

1、C++函数的相关知识

2、函数定义与函数的调用

3、内联函数与函数重载

【单选题】

1、在Visual Bacic中，要使一个窗体不可见，但不从内存中释放，应使用的语句是（     ）。

  A．Show

  B．Hide

  C．Load

  D．Unload

答案：B

难度：1

分值：2

知识点：1

评析：

1、若有以下函数调用语句,在此函数调用语句中实参的个数是(       ) 。

fun(a+b,(y=10,y),fun(n,k,d));

  
A. 
3

  
B. 
4

  
C. 
5

  
D. 
6

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

2、以下程序的运行结果是(       ) 。

int main()

{ int k=4,m=1,p;

p=func(k,m);

cout<<p<<endl;

p=func(k,m);

cout<<p<<endl;

}

func(int a,int b)

{ static int m,i=2;

i+=m+1;

m=i+a+b;

return(m);

}

 A. 8,17

 B.
8,16

 C. 8,20

D. 8,8

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

3.以下函数调用语句中，含有的实参个数是(    ).

func(rec1,rec2 +1,(rec3,rec4));

  
A. 
3

  
B. 
4

  
C. 
5

  
D. 
有语法错误

[答案] 
A

4.分析如下程序：

#include <iostream>

int f(int b[],int n)

{int i,r=1;

for(i=0;i<=n;i++)

r=r*b[i];

return r;

}

void main(){

int x,a[]={2,3,4,5,6,7,8,9};

x=f(a,3);

cout<<x<<endl;

}

上面程序的输出结果是(       ) 。

  
A. 720

  
B. 120

  
C. 24

  
D. 6

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

5、下列函数参数默认值定义错误的是(       ) 。

  
A. 
Fun(int x, int y=0)

  
B. 
Fun(int x = 100)

  
C. 
Fun(int x = 0, int y)

  
D. 
Fun(int x = f( )) (假定函数f()已经定义)

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

6、在函数定义前加上关键字“inline”表示该函数被定义为(       ) 。

  
A. 
重载函数

  
B. 
内联函数

  
C. 
成员函数

  
D. 
普通函数

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

7、一个函数功能不太复杂，但要求被频繁调用，选用(       ) 。

  
A. 
内联函数

  
B. 
重载函数

  
C. 
递归函数

  
D. 
嵌套函数

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

8、下面有关重载函数的说法中正确的是(       ) 。

  
A. 
重载函数必须具有不同的返回值类型

  
B. 
重载函数形参个数必须不同

  
C. 
重载函数必须有不同的形参列表

  
D. 
重载函数名可以不同

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

9、在C++语言中，对函数参数默认值描述正确的是(       ) 。

  
A. 
函数参数的默认值只能设定一个

  
B. 
一个函数的参数若有多个，则参数默认值的设定可以不连续

  
C. 
函数必须设定默认值

  
D. 
在设定参数的默认值后，该参数后面定义的所有参数都必须设定默认值

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

10、考虑函数原型 void test(int a,int b=7,char z='*'),下面的函数调用中，属于不合法调用的是

  
A. 
test(5);

  
B. 
test(5,8);

  
C. 
test(6,'#');

  
D. 
test(0,0,'*');

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

11、以下对C++ 函数的有关描述中，正确的是(       ) 。

  
A. 
C 调用函数时，只能把实参的值传给形参，形参的值不能传递给实参

  
B. 
C++函数既可以嵌套定义又可以递归调用

  
C. 
函数必须有返回值，否则不能使用函数

  
D. 
C++程序中有调用关系的所有函数必须放在同一源程序文件中

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

12、在C++语言中函数返回值的类型是由(      )决定的。

  
A. 
调用该函数时系统临时

  
B. 
return语句中的表达式类型

  
C. 
定义该函数时所指定的函数类型

  
D. 
调用该函数时的主调函数类型

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

13、以下程序的输出结果是(       ) 。

int func(int a,int b)

{ return a+b;}

int main()

{ int x=6,y=7,z=8,r;

r=func(func(x,y),z--);

cout<<r<<endl;

}

  
A. 
15

  
B. 
20

  
C. 
21

  
D. 
31

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

14、以下程序的输出结果是(       ) 。

void fun(int a,int b,int c)

{ a=456;b=567;c=678;}

int main( )

{ int x=10,y=20,z=30;

fun(x,y,z);

cout<<z<<”,”<<y<<”,”<<x<<endl;

}

  
A. 
30,20,10

  
B. 
10,20,30

  
C. 
456,567,678

  
D. 
678,567,456

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

15、C++语言中,形参与实参之间的数据传递方式是(       ) 。

  
A. 
只能按值传递

  
B. 
只能按地址传递

  
C. 
既可以按值传递也可以按地址传递

  
D. 
以上说法都不对

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

16、分析以下程序：

#include <iostream>

void fun(int num){cout<<num<<endl;}

void fun(char ch){cout<<(ch+1)<<endl;}

int main(){

fun('A');

return 0;

}

以上程序的输出结果是(       ) 。

  
A. 
65

  
B. 
66

  
C. 
A

  
D. 
B

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

17、一个函数为void f(int x, char y = ‘a’)，另一个函数为void f(int)，则它们(       ) 。

  
A. 
不能在同一程序块中定义

  
B. 
可以在同一个程序块中定义并可重载

  
C. 
可以在同一个程序块中定义，但不可以重载

  
D. 
以上说法均不正确

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

18、函数定义为Fun(int &i)，变量定义n = 100，则下面调用正确的是(       ) 。

  
A. 
Fun(20)

  
B. 
Fun(20 + n)

  
C. 
Fun(n)

  
D. 
Fun(&n)

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

19、当一个函数无返回值时，函数的类型应为(       ) 。

  
A. 
任意

  
B. 
void

  
C. 
int

  
D. 
char

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

20、下列带缺省值参数的函数说明中，正确的说明是(       ) 。

  
A. 
int Fun(int x,int y=2,int z=3);

  
B. 
int Fun(int x=1,int y,int z=3);

  
C. 
int Fun(int x,int y=2,int z);

  
D. 
int Fun(int x=1,int y,int z=3);

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

21、下列函数参数默认值定义错误的是(       ) 。

  
A. 
Fun(int x, int y=0)

  
B. 
Fun(int x = 100)

  
C. 
Fun(int x = 0, int y)

  
D. 
Fun(int x = f( )) (假定函数f( )已经定义)

答案:C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

22、在函数定义前加上关键字“inline”表示该函数被定义为(       ) 。

  
A. 
重载函数

  
B. 
内联函数

  
C. 
成员函数

  
D. 
普通函数

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

23、一个函数功能不太复杂，但要求被频繁调用，选用(       ) 。

  
A. 
内联函数

  
B. 
重载函数

  
C. 
递归函数

  
D. 
嵌套函数

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

24、下面有关重载函数的说法中正确的是(       ) 。

  
A. 
重载函数必须具有不同的返回值类型

  
B. 
重载函数形参个数必须不同

  
C. 
重载函数必须有不同的形参列表

  
D. 
重载函数名可以不同

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

25、在C++语言中，对函数参数默认值描述正确的是(       ) 。

  
A. 
函数参数的默认值只能设定一个

  
B. 
一个函数的参数若有多个，则参数默认值的设定可以不连续

  
C. 
函数必须设定默认值

  
D. 
在设定参数的默认值后，该参数后面定义的所有参数都必须设定默认值

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

26、考虑函数原型 void test(int a,int b=7,char z='*'),下面的函数调用中，属于不合法调用的是(       ) 。

  
A. 
test(5);

  
B. 
test(5,8);

  
C. 
test(6,'#');

  
D. 
test(0,0,'*');

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

27、以下对C++ 函数的有关描述中，正确的是(       ) 。

  
A. 
C 调用函数时，只能把实参的值传给形参，形参的值不能传递给实参

  
B. 
C++函数既可以嵌套定义又可以递归调用

  
C. 
函数必须有返回值，否则不能使用函数

  
D. 
C++程序中有调用关系的所有函数必须放在同一源程序文件中

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

28、在C++语言中函数返回值的类型是由(     )决定的。

  
A. 
调用该函数时系统临时

  
B. 
return语句中的表达式类型

  
C. 
定义该函数时所指定的函数类型

  
D. 
调用该函数时的主调函数类型

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

29、以下程序的输出结果是(       ) 。

int func(int a,int b)

{ return a+b;}

int main( )

{ int x=6,y=7,z=8,r;

r=func(func(x,y),z--);

cout<<r<<endl;

}

  
A. 
15

  
B. 
20

  
C. 
21

  
D. 
31

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

30、以下程序的输出结果是(       ) 。

void fun(int a,int b,int c)

{ a=456;b=567;c=678;}

int main()

{ int x=10,y=20,z=30;

fun(x,y,z);

cout<<z<<”,”<<y<<”,”<<x<<endl;

}

  
A. 
30,20,10

  
B. 
10,20,30

  
C. 
456,567,678

  
D. 
678,567,456

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

【程序阅读、分析题】

1、写出下面程序的运行结果

#include <iostream>

using namespace std;

int fun(int n)

{

static int m=2;

m=m+n;

return m;

}

int main( )

{

int a=3,b=4;

int x;

x=fun(a);

x=fun(b);

cout<<x<<endl;

return 0;

}

答案：9

分值：4

难度：3

知识点：

评析：

2、写出以下程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

void fun()

{ static int a=0;

a+=2;

cout<<a;

}

int main()

{ int cc;

for(cc=1;cc<4;cc++)

fun();

cout<<endl;

return 0;

}

答案：246

分值：4

难度：3

知识点：

评析：

3、阅读下面程序：

#include <iostream>

using namespace std;

long fib(int n)

{ if (n>2)

return (fib(n-1)+fib(n-2));

else

return 2;

}

int main()

{ cout<<fib(3)<<endl;

return 0;

}

则程序的输出结果是：


答案：4

分值：4

难度：1

知识点：

评析：

4、写出程序运行的结果。

#include<iostream>

using namespace std;

int i=1;

int main(void)

{

int a=3;

int b=-10;

static int c=0;

void other(void);

cout<<"---MAIN---\n";

cout<<" i: "<<i<<" a: "<<a++<<" b: "<<b<<" c: "<<c<<endl;

c=c+8; other();

cout<<"---MAIN---\n";

cout<<" i: "<<i<<" a: "<<++a<<" b: "<<b<<" c: "<<c<<endl;

i=i+10; other();

system("pause");

return 0;

}

void other(void)

{

static int a=2;

static int b;

int c=10;

a+=2; i+=30; c+=5;

cout<<"---OTHER---\n";

cout<<" i: "<<i<<" a: "<<a<<" b: "<<b<<" c: "<<c<<endl;

b=a;

}


答案： 


---MAIN---

i: 1 a: 3 b: -10 c: 0

---OTHER---

i: 31 a: 4 b: 0 c: 15

---MAIN---

i: 31 a: 5 b: -10 c: 8

---OTHER---

i: 71 a: 6 b: 4 c: 15

分值：4

难度：4

知识点：

评析：

5、写出下列程序的运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

int fun(int x)

{

if(x <= 1)

{

return 1;

}

else

return x * fun(x - 1);

}

int main()

{

int n;

n = fun(4);

cout << n << endl;

return 0;

}


答案：24

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

6、写出以下程序的执行结果

#include <iostream>

using namespace std;

int max1(int x, int y, int z)

{

return (y>z?y:z);

}

double max1(double x, double y)

{

return (x>y?x:y);

}

double max1(double x, double y, double z)

{

double temp1=max1(x,y);

return (y>z?y:z);

}

int main()

{

int x2;

double d1, d2;

x2 = max1(2,3,4);

d1 = max1(2.1, 5.6);

d2 = max1(12.3, 3.4, 7.8);

cout << "x2=" <<x2 << endl;

cout << "d1=" <<d1 << endl;

cout << "d2=" <<d2 << endl;

system("pause");

}


答案：

x2=4

d1=5.6

d2=7.8

分值：4

难度：3

知识点：

评析：

7、写出下列程序的运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

int fun(int x)

{

if(x <= 0)

{

return 0;

}

else

return x * x + fun(x - 1);

}

int main( )

{

int x = fun(3);

cout << x << endl;

return 0;

}


答案：14

分值：4

难度：2

知识点：

评析：

8、写出下列程序的运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

int fun(int a = 10, int b = 100)

{

return a + b;

}

int main()

{

int x = 100;

cout << fun(x) << endl;

return 0;

}


答案：200

分值：4

难度：1

知识点：

评析：

9、写出下列程序的运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

void fun(int a[], int n, int &s)

{

s = 0;

for(int i = 0; i < n; i += 2)

s += a[i];

}

int main()

{

int x[5]={2, 7, 5, 4, 9};

int m;

fun(x, 5, m);

cout << m << endl;

return 0;

}

答案：16

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

10、写出下列程序的运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

int max(int x, int y)

{

return x > y ? x : y;

}

int max(int x, int y, int z)

{

int t;

t = max(x, y);

return t > z ? t : z;

}

int main()

{

int x = 5, y = 8, z = 3;

cout << max(x, y, z) << endl;

return 0;

}


答案：8

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

11、运行下列程序

long fib(int g)

{ switch(g)

{ case  0 :  return  0;

case  1 :  return  1;

case  2 :  return  1;

}

return(fib(g-1) + fib(g-2));

}

main( )

{ long k;

k=fib(5);

cout<<k<<endl;

}

其输出结果是: 

答案：5

分值：4

难度：1

知识点：

评析：

【编程题】  选做

1、设计两个函数，分别求两个数的最大公约数和最小公倍数。

答案：pa301.txt 

#include<iostream>

using namespace std;

maxCommonDevisor(int n,int m){


int i; 

for( i=n;i>=1;i--)



if(n%i==0 && m%i==0) break;



return i;}

minCommonMultiple(int n,int m){


int i;

for(i=n;i<=n*m;i++)



if(i%n==0 && i%m==0) break;



return i;}

int main(){


int i,j;

cout<<"请输入两个整数："<<endl;


cin>>i>>j;


cout<<"最大公约数："<<maxCommonDevisor(i,j)



<<'\t'<<"最小公倍数："<<minCommonMultiple(i,j)<<endl;


return 0;}

分值：10

难度： 

知识点： 

评析：

2、设计两个重载函数，分别求两个整数相除的余数和两个实数相除的余数。两个实数求余定义为实数四舍五入取整后相除的余数。

答案：pfa302.txt

#include<iostream>

#include<cmath>

using namespace std;

mod(int n,int m){


return n%m;

}

round(double x){




// 四舍五入函数


if(x>=0)  return int(x+0.5);


else  return int(x-0.5);

}

mod(double x,double y){


return round(x)%round(y);

}

int main(){


cout<<"mod(8,3)="<<mod(8,3)<<endl;


cout<<"mod(8.2,3.6)="<<mod(8.2,3.6)<<endl;


cout<<"mod(-8.2,-2.6)="<<mod(-8.2,-2.6)<<endl;


return 0;

}

分值：10

难度： 

知识点： 

评析：

【程序改错题】选做

第4章  数组

【知识点】

1、数组的相关概念 

2、数组的定义及使用方法

3、C++字符串

4、数组的应用

【单选题】

1、若有以下程序：

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

int I;

int a[3][3]={‘1’,’2’,’3’,’4’,’5’,’6’,’7’,’8’,’9’};

for(I=0;I<3;I++)

cout<<a[i][1]<<” ”;

cout<<endl;

return 0;

}

执行后的输出结果是（  ）。

  
A. 
49 52 55

  
B. 
1 4 7

  
C. 
2 5 8

  
D. 
50 53 56

答案： C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

2、下面程序的运行结果是（    ）。

#include<isotream>

void mian ()

{char ch[7]={“12ab56”};

int I,s=0;

for(I=0;ch[I]>=’0’&&ch[I]<=’9’;I+=2)

s=10*s+ch[I]-‘0’;

cout<< s;

}

  
A. 
1

  
B. 
12a56b

  
C. 
12ab56

  
D. 
1256

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

3、若有以下程序:

void main ()

{int a[]={4,0,2,3,1}, I, j, t;

for(I=1;I<5;I++)

{ t=a[I];j=I-1;

while(j>=0&&t>a[j])

{

a[j+1]=a[j];

a[j]=t;

j--；

}

}

}

则该程序段的功能是（    ）。

  
A. 
对数组a进行插入排序（升序）

  
B. 
对数组a进行插入排序（降序）

  
C. 
对数组a进行选择排序（升序）

  
D. 
对数组a进行选择排序（降序）

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

4、
若有说明“int a[3][4]={0};”，则下面正确的是(       ) 。

  
A. 
只有元素a[0][0]可得到初值0

  
B. 
此说明语句不正确

  
C. 
数组a各元素都可得到初值，但其值不一定是0

  
D. 
数组a中每个元素均可得到初值0

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

5、
以下程序的输出结果是（     ）。

#include<iostram>

int main ()

{

char b[]=”Hello ,you”;

b[5]=0;

cout<< b;

}

  
A. 
Hello,you

  
B. 
Hello

  
C. 
HeloOyou

  
D. 
Hell

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

6、
当执行下面的程序时，如果输入ABC，则输出结果是（      ）。

#include<iostream>

#include<string>

int  main( )

{

char ss[10]=”1,2,3,4,5”;

cin >> ss;

strcat(ss,”6789”);

cout<< ss;

}

  
A. 
ABC6789

  
B. 
ABC67

  
C. 
12345ABC6

  
D. 
ABC

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

7、
以下程序的输出结果是（      ）。

#include<iostram>

int main ()

{

int b[3][3]={0,1,2,0,1,2,0,1,2},I,j,t=1;

for(I=0;I<3;i++)

for(j=I;j<=I;j++)

t=t+b[I][b[j][j]];

cout<< t;

}

  
A. 
3

  
B. 
4

  
C. 
1

  
D. 
9

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

8、以下不能正确赋进行字符串赋初值的语句是(       ) 。

  
A. 
char str[5]=”good!”;

  
B. 
char str[]=”good!”;

  
C. 
char *str=”good!”;

  
D. 
char str[5]={‘g’,’o’,’o’,’d’};

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

9、
以下不能正确定义二维数组的选项是(       ) 。

  
A. 
int a[2][2]={{1},{2}};

  
B. 
int a[2][2]={{1},2,3};

  
C. 
int a[2][]={{1,2},{3,4}};

  
D. 
int a[][2]={1,2,3,4};

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

10、在”int b[][3]={{1},{3,2},{4,5,6},{0}};”,中b[2][2]的值是(       ) 。

  
A. 
0

  
B. 
5

  
C. 
6

  
D. 
2

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

11、
对于” int *pa[5];”的描述，（     ）是正确的

  
A. 
pa 是一个指向数组的指针，所指向的数组时5个int 型元素

  
B. 
pa 是一个指向某数组第5个元素的指针，该元素是int 型元素

  
C. 
pa[5] 表示某个数组的第5个元素的值

  
D. 
pa 是一个具有5个元素的指针数组，每个元素是一个int型指针

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

12、在下列对字符数组进行初始化中（       ）是正确的

  
A. 
char s1[]=”abcd”;

  
B. 
char s2[3]=”xyz”;

  
C. 
char s3[][]={‘a’,’x’,’y’};

  
D. 
char s4[2][3]={“xyz”,”mnp”};

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

13、有以下程序：

main(  )

{ char a[10]=”Abcd Efg9”,b[10];

int j,k=0;

for(j=0, k=0 ; a[j]!='\0'  ;  j++ )

{ if (( a[j]>=’A’ &&a[j]<=’Z’||(a[j]>=’0’ && a[j]<=’9’))

{ b[k]=a[j];k++;}

}

b[k]=0;

cout<< b+3;

}

执行结果为（     ）。

  
A. 
AbcdEfg9

  
B. 
bcdfg

  
C. 
AE9

  
D. 
以上都不正确

答案：D

分值：2

难度：3

知识点：

评析： 


14、有以下程序:

main( )

{ int m[][3]={1,4,7,2,5,8,3,6,9};

int I,j,k=2;

for(I=0;I<3;I++)

{ cout << m[k][I];}

}

执行结果是（      ）。

  
A. 
456

  
B. 
258

  
C. 
369

  
D. 
789

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

15、以下程序的输出结果是(       ) 。

#include<iostram.h>

#include<string.h>

int  main ()

{

char st[20]=”hello\0\t”;

cout<< strlen(st)<<<” ”<< sizeof(st);

}

  
A. 
9 9

  
B. 
5 20

  
C. 
13 20

  
D. 
20 20

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

16、有以下程序：

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main( )

{

char s[] = "\n123\\";

cout << strlen(s) << “,” << sizeof(s) << endl;

}

该程序执行后的输出结果是(       ) 。

  
A. 
赋初值的字符串有错

  
B. 
6,7

  
C. 
5,6

  
D. 
6,6

答案：C

17、如有以下定义语句：

int  a[10]; float b[2];

则sizeof(a) 和 sizeof(b) 的值为(       ) 。

  
A. 
2  4

  
B. 
10  2

  
C. 
40  8

  
D. 
0  0

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

18、如有数组名作为实参，则传递给形参的是（     ）。

  
A. 
数组的首地址

  
B. 
第一个元素的值

  
C. 
数组中全部元素的值

  
D. 
数组元素的个数

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

19、有下列程序段：

#include <iostream>

using namespace std;

int main( ){

char b[]=”Hello,you”;

b[5]=0;

cout<<b<<endl;

return  0;

}

执行此程序后，得到的输出结果是(       )。

  
A. 
Hello,you

  
B. 
Helloyou

  
C. 
Hello

  
D. 
0

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

20、若有说明”int a[][4]={0,0};”则下列正确的叙述是(       ) 。

  
A. 
只有元素a[0][0]可得到初值0

  
B. 
此说明语句不正确

  
C. 
数组a中个元素都可得到初值，但其值不一定为0

  
D. 
数组a中每个元素均可到初值0

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

21、以下程序的输出结果是(       ) 。

#include <iostram.h>

#include <string.h>

int main ( )

{

char st[20]=”hello\0\t”;

cout<< strlen(st)<<<” ”<< sizeof(st);

}

  
A. 
9 9

  
B. 
5 20

  
C. 
13 20

  
D. 
20 20

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

22、有以下程序：

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main()

{

char s[] = "\n123\\";

cout << strlen(s) << “,” << sizeof(s) << endl;

}

该程序执行后的输出结果是(       ) 。

  
A. 
赋初值的字符串有错

  
B. 
6,7

  
C. 
5,6

  
D. 
6,6

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

23、如有以下定义语句：

int a[10]; float b[2];

则sizeof(a) 和 sizeof(b) 的值为  (       ) 。

  
A. 
2 4

  
B. 
10 2

  
C. 
0 0

  
D. 
40 8

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

24、如有数组名作为实参，则传递给形参的是（      ）。

  
A. 
数组的首地址

  
B. 
第一个元素的值

  
C. 
数组中全部元素的值

  
D. 
数组元素的个数

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

25、有下列程序段：

#include<iostream>

using namespace std;

int main( ){

char b[]=”Hello,you”;

b[5]=0;

cout<<b<<endl;

return 0;

}

执行此程序后，得到的输出结果是(       ) 。

  
A. 
Hello,you

  
B. 
Helloyou

  
C. 
Hello

  
D. 
0

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

26、若有说明”int a[][4]={0,0};”则下列正确的叙述是(       ) 。

  
A. 
只有元素a[0][0]可得到初值0

  
B. 
此说明语句不正确

  
C. 
数组a中个元素都可得到初值，但其值不一定为0

  
D. 
数组a中每个元素均可到初值0

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

27、以下各组选项中，均能正确定义二维实型数组a的选项是(       ) 。

  
A. 
float a[3][4];float a[][4];float a[3][]={{1},{0}};

  
B. 
float a(3,4);float a[3][4];float a[][]={{0},{0}};

  
C. 
float a[3][4];float a[][4]={{0},{0}};float a[][4]={{0},{0},{0}};

  
D. 
float a[3][4];float a[3][];float a[][4];

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

28、以下程序的输出结果是（       ）。

#include<iostram>

void main ()

{

int I,x[3][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9};

for(I=0;I<3;I++)

cout<< x[I][2-i];

}

  
A. 
1,5,9

  
B. 
1,4,7

  
C. 
3,5,7

  
D. 
3,6,9

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

29、以下程序的输出结果是（      ）。

#include<iostream.h>

int main( )

{

int a[3][3]={{1,2},{3,4},{5,6}},I,j,s=0;

for(I=1;I<3;I++)

for(j=0;j<=1;j++)s+=a[I][j];

cout<< s;

}

  
A. 
18

  
B. 
19

  
C. 
20

  
D. 
21

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

30、在C++语言中引用数组元素时，其数组下标的数据类型允许的是(       ) 。

  
A. 
整型常量

  
B. 
整型表达式

  
C. 
整型常量或整型表达式

  
D. 
任何类型的表达式

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

31、有下列程序段：

#include<iostream>

using namespace std;

int main(){

char b[]=”Hello,you”;

b[5]=0;

cout<<b<<endl;

return 0;

}

执行此程序后，得到的输出结果是(       ) 。

  
A. 
Hello,you

  
B. 
Helloyou

  
C. 
Hello

  
D. 
0

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

32、若有说明”int a[][4]={0,0};”则下列正确的叙述是(       )。

  
A. 
只有元素a[0][0]可得到初值0

  
B. 
此说明语句不正确

  
C. 
数组a中个元素都可得到初值，但其值不一定为0

  
D. 
数组a中每个元素均可到初值0

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

33、以下各组选项中，均能正确定义二维实型数组a的选项是 (       ) 。

  
A. 
float a[3][4];float a[][4];float a[3][]={{1},{0}};

  
B. 
float a(3,4);float a[3][4];float a[][]={{0},{0}};

  
C. 
float a[3][4];float a[][4]={{0},{0}};float a[][4]={{0},{0},{0}};

  
D. 
float a[3][4];float a[3][];float a[][4];

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

34、以下程序的输出结果是（        ）。

#include<iostram>

void main ()

{

int I,x[3][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9};

for(I=0;I<3;I++)

cout<< x[I][2-i];

}

  
A. 
1,5,9

  
B. 
1,4,7

  
C. 
3,5,7

  
D. 
3,6,9

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

35、以下程序的输出结果是（        ）。

#include<iostream>

int main()

{

int a[3][3]={{1,2},{3,4},{5,6}},I,j,s=0;

for(I=1;I<3;I++)

for(j=0;j<=1;j++)s+=a[I][j];

cout<< s;

}

  
A. 
18

  
B. 
19

  
C. 
20

  
D. 
21

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

36、以下选项中，不能正确赋值的是(       )。

  
A. 
char s1[10];s1=”Ctest”;

  
B. 
char s2[]={‘C’,’t’,’e’,’s’,’t’};

  
C. 
char s3[20]=”Ctest”;

  
D. 
char s4=”Ctest\n”;

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

37、以下能正确定义一维数组的选项是(       ) 。

  
A. 
int num[];

  
B. 
int num[0…100];

  
C. 
#define n 100 int num[n]

  
D. 
int n=100 int num[n];

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

38、有如下数组声明” int values[30];”,下标值引用错误的是(       ) 。

  
A. 
values[30]

  
B. 
values[20]

  
C. 
values[10]

  
D. 
values[0]

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

39、有以下程序：

main( )

{ char a[]=”ABCDEFG”;

int m,n,t;

m=0;

n=strlen(a)-1;

while(m<n)

{ t=a[m];a[m]=a[n];a[n]=t;

m++;n--;}

cout<< a;

}

执行结果为（       ）.

  
A. 
ABCDEFG

  
B. 
ABCGEFD

  
C. 
GFEDCBA

  
D. 
不正确

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

40、以下程序的输出结果是(       ).

main ( )

{ int a[8]={1,2,3,4,5,6,7,8},sum,I;

for (I=0;I<8;I=I+2)

{ sum=sum+ a[I];}

cout<< “sum=”<< sum; }

  
A. 
输出一个不正确的值

  
B. 
sum=36

  
C. 
sum =20

  
D. 
sum=16

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

41、下列说法正确的是(       ) .

  
A. 
数组如果没有初始化，也没有被赋值，则每个元素的默认值为0

  
B. 
在给数组初始化时，可以只给其中几个元素赋初值

  
C. 
数值型数组不能使用赋值语句整体赋值，但字符型数组可以使用赋值语句整体赋一个字符串

  
D. 
用一个字符型数组来存放字符串时，可以存放与数组长度祥等数目的有效字符

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

42、下列说法正确的是 (       )。

  
A. 
在定义一维数组时，数组长度可以任意整形表达式表示

  
B. 
在定义二维数组时，数组的第一维和第一维长度只能省略其中一个

  
C. 
数组元素的下标可以用整型表达式或整型常量表示

  
D. 
数组元素的下标必须为整形常量

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

43、对两个数组a和b进行如下初始化:

char a[]=”ABCDEF”;

char b[]={‘A’,’B’,’C’,’D’,’E’,’F’};

则下面描述正确的是（       ）。

  
A. 
a 和b数组完全相同

  
B. 
a 和b中都存放字符串

  
C. 
sizeof(a)比sizeof(b)大

  
D. 
sizeof(a)与sizeof(b)相同

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

44、以下程序的输出结果是（      ）。

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

char w[][10]={"ABCD","EFGH","IFKL","MBOP"},k;

for(k=1;k<3;k++)

cout<< w[k];

return 0;

}

  
A. 
ABCDEFGH

  
B. 
EFGHIFKL

  
C. 
ABCD EFGH IJKL

  
D. 
EFGH IFKL MNOP

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

45、有以下程序:

main()

{ char a[20]="abcd",b[]="12345";

int m,n;

for(m=strlen(a),n=2;b[n]!='\n';m++,n++)

{a[m]=b[n];

a[m]='\0';

cout <<a << b;}

}

  程序执行后的输出结果是（     ）。

A. 
abcd12345,12345

  
B. 
abcd,12345

  
C. 
abcd12345,abcd

  
D. 
abcd345,12345

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

46、有以下程序：

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main()

{

char arr[2][4];

strcpy(arr[0],”you”);

strcpy(arr[1],”me”);

arr[0][3] = ‘&’;

cout << arr[0] << endl;

return 0;

}

该程序执行后的输出结果是（     ）。

  
A. 
you&me

  
B. 
you

  
C. 
me

  
D. 
yo&

答案：
A

47、下列数组定义中，会产生错误的是（        ）.

  
A. 
int a[] = {‘0’,’1’,’2’,’3’,’4’,’5’,’6’};

  
B. 
int a[10] = {1,2,3,4,5,6};

  
C. 
char a[5] = “hello”;

  
D. 
char a[5] = {‘h’,’e’,’l’,’l’,’o’};

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

48、若有以下程序：

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int I;

int a[3][3]={‘1’,’2’,’3’,’4’,’5’,’6’,’7’,’8’,’9’};

for(I=0;I<3;I++)

cout<<a[i][1]<<” ”;

cout<<endl;

return 0;

}

执行后的输出结果是(       ).

  
A. 
49 52 55

  
B. 
1 4 7

  
C. 
2 5 8

  
D. 
50 53 56

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

49、下面程序的运行结果是（    ）.

#include<isotream>

void mian ()

{char ch[7]={“12ab56”};

int I,s=0;

for(I=0;ch[I]>=’0’&&ch[I]<=’9’;I+=2)

s=10*s+ch[I]-‘0’;

cout<< s;

}

  
A. 
1

  
B. 
12a56b

  
C. 
12ab56

  
D. 
1256

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

【程序阅读题】

1、定义如下变量和数组：int i;int x[3][3] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9};

则语句for(i = 0; i < 3; i ++) cout << x[i][1]; 的执行结果是______。

答案：258

分值：3

难度：1

知识点：

评析：

2、
当运行以下程序时，从键盘输入：AhaMA Aha , 然后回车，写出程序的运行结果

#include<iostream>

int mian()

{char s[80],c=’a’;

int I=0;

cin >>s;

while(s[I]!=’\0’)

{

if(s[I]==c-) a[I]=s[I]-32;

else  if(s[I]==c-32) s[I]=s[I]+32;

I++;}

cout<< s; }

答案: ahAMa

分值：4

难度：2

知识点：

评析：

3、写出下面程序的输出结果。

#include <iostream.h>

int main( )

{char a[]=”morning”,t;

int I,j=0;

for(I=1;I<7;I++)

if(a[j]<a[I])

j=I;

t=a[j];

a[j]=a[7];

a[7]=a;

cout<< a;

}

答案: mo

分值：5

难度：2

知识点：

评析：

4、写出下面程序的输出结果

#include<iostream>

void mian( )

{char a[]=”abcdabcabfgacd”;

int  i1=0,i2=0, I=0

while(a[I])

{if(a[I]==’a’) i1++;

if(a[I]==’b’) i2++;

I++}

cout<< i1 << ‘ ’<<i2 << endl;

}

答案: 4 3

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

5、写出下面程序的输出结果

int main ( )

{int I,n[]={0,0,0,0,0,};

for(I=1;I<4;I++)

{ n[I]=n[I-1]*2+1;

cout<< n[I]<<” ”;}

}

答案：1 3 7

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

【编程题】  选做
第5章 指针

【知识点】

1、指针与地址的相关知识

2、指针与数组、函数的关系

3、指针的应用

【单选题】

1、设有如下程序:

static  int  a[]={7,4,6,3,10};

int m , k, *ptr ;

m=10;

ptr=&a[0];

for(k=0;k<5;k++)

m=(*(ptr+k)<m) ?*(ptr+k): m; 

  执行上面的程序后 , m的值为(      )。


A. 
10

  
B. 
7

  
C. 
6

  
D. 
3

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

2、设有如下程序:

int *var,ab;

ab=100;

var=&ab;

ab=*var+10;

执行上面的程序后,ab的值为(      )。

  
A. 
100

  
B. 
110

  
C. 
90

  
D. 
120

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

3、对于基础类型相同的指针变量，不能进行(      ) 运算。

  
A. 
+

  
B. 
-

  
C. 
==

  
D. 
=

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

4、下列语句错误的是（　  　）。

  
A. 
char *p = “John”;p[2] = ‘a’;

  
B. 
char name[5] = “John”; name[2]=’a’;

  
C. 
char name[5] = “John”, *p = name; p[2] = ‘a’;

  
D. 
char name[5] = “John”, *p = &name[1]; p[2] = ‘a’;

答案：

分值：2

难度：1

知识点：

评析：A

5、x = 0; for(i = 0; i < 99; i++) if(i) x++;执行完程序段后，x的值是(      )。

  
A. 
0

  
B. 
30

  
C. 
98

  
D. 
90

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

6、int a, b, *c = &a; int *p = c; p = &b;执行完上面三条语句之后c指向（　  ）。

  
A. 
a 

  
B. 
c

  
C. 
b

  
D. 
p

答案：A

分值：2

难度：2

知识点：

评析：

7、
假如指针p已经指向某个整型变量x，则(*p)++相当于(      )。

  
A. 
x++

  
B. 
p++

  
C. 
*(p++)

  
D. 
&x++

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

8、若p1、p2都是指向整型的指针，p1已经指向变量x，要使p2也指向x，正确的是（  　）。

  
A. 
p2=p1；

  
B. 
p2=**p1；

  
C. 
p2=&p1；

  
D. 
p2=*p1；

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

9、
设 int a[3][4]={{1,3,5,7},{2,4,6,8}}; 则 *(*a+1) 的值为(     ) 。

  
A. 
1

  
B.  2


  
C. 
3

  
D. 
4

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

10、有如下定义语句：int a[]={1,2,3,4,5};,则对语句int *p=a;正确的描述是（    ）。

  
A. 
语句int *p=a;定义不正确

  
B. 
语句int *p=a;初始化变量p，使其指向数组a的第一个元素

  
C. 
语句int *p=a;是把a[0]的值赋给变量p

  
D. 
语句int *p=a;是把a[1]的值赋给变量p

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

11、
设”char b[5],*p=b;”则正确的赋值语句是(        ) 。

  
A. 
b=”abcd”;

  
B. 
*b=”abcd”;

  
C. 
p=”abcd”;

  
D. 
*p=”abcd”

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

12.、设”int a[10];*pointer=a;”以下不正确的表达式是(        ) 。

  
A. 
pointer=a+5;

  
B. 
a=pointer+a;

  
C. 
a[2]=pointer[4];

  
D. 
*pointer=a[0];

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

13、设”int a[12]={0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10},*p=a;”,以下对数组元素的错误引用是(      )。

  
A. 
a[p-a]

  
B. 
*(&a[i])

  
C. 
p[i]

  
D. 
*(*(a+i))

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

14、下面能正确进行字符串赋值操作的语句是(       ) 。

  
A. 
char s[5]={“ABCDE”};

  
B. 
char s[5]={’a’,’b’,’c’,’d’,’e’};

  
C. 
char *s;s=”ABCDEF”;

  
D. 
char s[5]=”ABCDEF”;

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

15、下列语句错误的是(       ) 。

  
A. 
char *p = “John”; p[2] = ‘a’;

  
B. 
char name[5] = “John”; name[2]=’a’;

  
C. 
char name[5] = “John”, *p = name; p[2] = ‘a’;

  
D. 
char name[5] = “John”, *p = &name[1]; p[2] = ‘a’;

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

16、下列关于指针的用法中错误的是(       )。

  
A. 
int i; int *ptr; i =*ptr;

  
B. 
int *ptr; ptr = 0;

  
C. 
int i = 5; int *ptr; *ptr = &i;

  
D. 
int i;int *ptr=&i;

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

17、设有以下语句:char str[4][7]={"aaa","bbbb","ccccc","dddddd"},*strp[4];int i;for(i=0;i<4;i++) strp[i]=str[i];则(       )不是对字符串的正确引用,其中0<=k<4。

  
A. 
strp

  
B. 
str[k]

  
C. 
strp[k]

  
D. 
*strp

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

18、若由如下说明，且0<= i <4，则(       ) 是错误的赋值。

int  a[4][10], *p, *q[4];

  
A. 
p = a

  
B. 
q[i]=a[i]

  
C. 
p=a[i]

  
D. 
q[i]=&a[2][0]

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

19、int *p1,*p2，int k，则不能正确执行的语句是(       )。

  
A. 
k=*p1+*p2

  
B. 
p2=k

  
C. 
p1=p2

  
D. 
k=(*p1)*(*p2);

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

20、设有如下定义：

int  arr[]={6,7,8,9,10};

int *ptr;

则下列程序段的输出结果为(       )。

ptr=arr;

*(ptr+2)+=2;

cout<<*ptr<<”,”<<*(ptr+2)<<endl;

  
A. 
8,10

  
B. 
6,8

  
C. 
7,9

  
D. 
6,10

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

21、若有以下说明：

int w[3][4]={{0,1},{2,4},{5,8}};

int (*p)[4]=w;

则数值是4的表达式(       )。

  
A. 
*w[1]+1

  
B. 
p++,*(p+1)

  
C. 
w[2][2]

  
D. 
p[1][1]

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

22、设有如下定义：

char  *aa[2]={“abcd”,”ABCD”};

则以下说法中正确的是(       ) 。

  
A. 
aa数组中的元素值分别为”abcd”和”ABCD”

  
B. 
aa是指针变量，它指向含有两个数组元素的字符型一维数组

  
C. 
aa数组的两个元素分别存放的是含有4个字符的一维字符数组的首地址

  
D. 
aa数组的两个元素中各自存放了字符'a'和'A'的地址

答案:D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

23、下列函数的功能是(       )。

int func1(char *x)

{

char *y=x;

while(*y++);

return(y-x-1);

}

  
A. 
求字符串中的长度

  
B. 
比较两个字符串的大小

  
C. 
将字符串x复制到字符串y

  
D. 
将字符串x连接到字符串y

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

24、若有下列语句，输出结果为：(       )。

int  **pp, *p, a=10, b=20 ;

pp=&p ; p=&a;p=&b;cout<<*p<<","<<**pp<<endl;

  
A. 
20，20

  
B. 
20，10

  
C. 
10，20

  
D. 
10，10

答案:A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

25、设有如下程序:

char  str[]="Hello";

char  *ptr;

ptr=str;

则表达式*(ptr+5)的值是(       )。

  
A. 
’o’

  
B. 
’\0’

  
C. 
不确定的值

  
D. 
’o’的地址

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

26、阅读下列程序片断：

char s[ ] = ”ABCD”, *p = s;

cout<<p[3];

有关上述程序的输出结果，正确的判断是(       ) 。

  
A. 
p[3]引用格式有误，不能输出

  
B. 
输出值不定

  
C. 
输出C

  
D. 
输出D

答案：
D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

27、在以下的说明中，标识符pointer______。

int (*pointer)[6];

  
A. 
说明不合法

  
B. 
是一个指针数组名，每个元素是一个指向整型变量的指针

  
C. 
是一个指针，它指向一个具有六个元素的一维数组

  
D. 
是一个指向整型变量的指针

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

28、若有说明：int i , j=7 , *p=&i; 则与i=j; 等价的语句是(       )。

  
A. 
i=*p;

  
B. 
*p=j

  
C. 
i=&j;

  
D. 
i=**p;

答案：
B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

29、若有以下说明：

int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

*p=a;

则数值为6的表达式是(       ) 。

  
A. 
*p+6

  
B. 
*(p+6)

  
C. 
*p+=5

  
D. 
p+5

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

30、设有以下定义：

int  a[4][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12};

int (*ptr)[3]=a,*p=a[0];

则下列能够正确表示数组元素a[1][2]的表达式是(       ) 。

  
A. 
*((*ptr+1)[2])

  
B. 
*(*(p+5))

  
C. 
(*ptr+1)+2

  
D. 
*(*(a+1)+2)

答案：
D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

31、若有以下调用语句，则不正确的fun函数的首部是(      )。

int main( )

{

...

int a[50],n;

...

fun(n,&a[9]);

return  0;

}

  
A. 
void fun(int m,int x[])

  
B. 
void fun(int s,int h[41])

  
C. 
void fun(int p,int *s)

  
D. 
void fun(int n,int a)

答案：
D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

32、设已有定义：char *st=”how are you”; 下列程序段中正确的是（       ）。

  
A. 
char a[11], *p; strcpy(p=a+1,st[4]);

  
B. 
char a[11];strcpy(++a,st);

  
C. 
char a[11];strcpy(a,st);

  
D. 
char a[],*p; strcpy(p=&a[1],st+2)

答案：
C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

33、若有下列语句，则不能代表字符o的表达式是：(       )。

char s[20]=”programming”, *ps=s;

  
A. 
ps2

  
B. 
s[2]

  
C. 
ps[2]

  
D. 
*(ps+2)

答案：
A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

34、static int a[]={7,4,6,3,10};

int  m, k, *ptr;

m=10;

ptr=&a[0];

for(k=0;k<5;k++)

m=(*(ptr+k)<m)?*(ptr+k):m;

 m的值为：(       ) 。

A. 
3

  
B. 
10

  
C. 
6

  
D. 
7

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

35、设有如下程序:

int  *var, ab;

ab=100;

var=&ab;

ab=*var+10;

执行上面的程序后,ab的值为(        ) 。

  
A. 
100

  
B. 
110

  
C. 
90

  
D. 
120

答案：
B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

36、以下选项中,对指针变量不正确的操作是(       )。

  
A. 
int s[10],*q;q=&s[0];

  
B. 
int s[10],*q;q=s;

  
C. 
int s[10];int *q=s=1000;

  
D. 
int s[10];int *q1=s,*q2=s;*q1=*q2;

答案：
C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

37、下面正确的说明语句是(        )。

  
A. 
int (*a)[10];

  
B. 
int a[3,4];

  
C. 
int a[][]

  
D. 
int a[‘a’]

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

38、下面 (       ) 是不正确的字符串赋值或赋初值的方式。

  
A. 
char *str; str = “string”;

  
B. 
char str[7] = {‘s’, ‘t’, ‘r’, ‘i’, ‘n’, ‘g’};

  
C. 
char str1[10]; str1 = “string”;

  
D. 
char str1[] = “string”, str2[] = “”;

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

39、若int a[ ]=｛1，2，3｝，*p；则下列赋值语句中正确的是(      )。

  
A. 
p=&a；

  
B. 
*p=a；

  
C. 
*(a+1)=a；

  
D. 
p=a+1;

答案：
D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

40、阅读下列程序片断：

char s[ ] = ”ABCD”, *p = s;

cout<<p[3];

有关上述程序的输出结果，正确的判断是(       ) 。

  
A. 
p[3]引用格式有误，不能输出

  
B. 
输出值不定

  
C. 
输出C

  
D. 
输出D

答案：
D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

41、在说明 int (*pointer)[6];  中，标识符pointer (       )。

  
A. 
说明不合法

  
B. 
是一个指针数组名，每个元素是一个指向整型变量的指针

  
C. 
是一个指针，它指向一个具有六个元素的一维数组

  
D. 
是一个指向整型变量的指针

答案：
C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

42、若有说明：int i , j=7 , *p=&i; 则与i=j; 等价的语句是(       )。

  
A. 
i=*p;

  
B. 
*p=j

  
C. 
i=&j;

  
D. 
i=**p;

答案：
B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

43、若有以下说明：

int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

*p=a;

则数值为6的表达式是(       )。

  
A. 
*p+6

  
B. 
*(p+6)

  
C. 
*p+=5

  
D. 
p+5

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

44、设有以下定义：

int a[4][3]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12};

int (*ptr)[3]=a,*p=a[0];

则下列能够正确表示数组元素a[1][2]的表达式是(       )。

  
A. 
*((*ptr+1)[2])

  
B. 
*(*(p+5))

  
C. 
(*ptr+1)+2

  
D. 
*(*(a+1)+2)

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

45、若有以下调用语句，则不正确的fun函数的首部是(     )。

int main( )

{

...

int a[50],n;

...

fun(n,&a[9]);

return 0;

}

  
A. 
void fun(int m,int x[])

  
B. 
void fun(int s,int h[41])

  
C. 
void fun(int p,int *s)

  
D. 
void fun(int n,int a)

答案：
D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

46、设已有定义：char *st=”how are you”; 下列程序段中正确的是（     ）。

  
A. 
char a[11], *p; strcpy(p=a+1,st[4]);

  
B. 
char a[11];strcpy(++a,st);

  
C. 
char a[11];strcpy(a,st);

  
D. 
char a[],*p; strcpy(p=&a[1],st+2)

答案：
C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

47、若有下列语句，则不能代表字符o的表达式是：（    ）。

char s[20]=”programming”, *ps=s;

  
A. 
ps2

  
B. 
s[2]

  
C. 
ps[2]

  
D. 
*(ps+2)

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

48、设有如下程序:

int  *var,ab;

ab=100;

var=&ab;

ab=*var+10;

执行上面的程序后,ab的值为(     )。

  
A. 
100

  
B. 
110

  
C. 
90

  
D. 
120

答案：
B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

49、下列语句错误的是（　  　）。

  
A. 
char *p = “John”;p[2] = ‘a’;

  
B. 
char name[5] = “John”; name[2]=’a’;

  
C. 
char name[5] = “John”, *p = name; p[2] = ‘a’;

  
D. 
char name[5] = “John”, *p = &name[1]; p[2] = ‘a’;

答案：
A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

50、int a, b, *c = &a; int *p = c;p = &b;执行完上面三条语句之后c指向（　  ）。

  
A. 
p

  
B. 
c

  
C. 
b

  
D. 
a

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

51、若p1、p2都是指向整型的指针，p1已经指向变量x，要使p2也指向x，正确的是（　  ）。

  
A. 
p2=p1；

  
B. 
p2=**p1；

  
C. 
p2=&p1；

  
D. 
p2=*p1；

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

52、若由如下说明，且0<= I <4，则（     ）是错误的赋值。

int a[4][10], *p, *q[4];

  
A. 
p = a

  
B. 
q[i]=a[i]

  
C. 
p=a[i]

  
D. 
q[i]=&a[2][0]

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

53、int *p1,*p2，int k，则不能正确执行的语句是（    ）。

  
A. 
k=*p1+*p2

  
B. 
p2=k

  
C. 
p1=p2

  
D. 
k=(*p1)*(*p2);

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

54、设有如下定义：

int arr[]={6,7,8,9,10};

int *ptr;

则下列程序段的输出结果为（    ）。 

ptr=arr;

*(ptr+2)+=2;

cout<<*ptr<<”,”<<*(ptr+2)<<endl;

  
A. 
8,10

  
B. 
6,8

  
C. 
7,9

  
D. 
6,10

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

55、若有以下说明：

int w[3][4]={{0,1},{2,4},{5,8}};

int (*p)[4]=w;

则数值是4的表达式（    ）。

  
A. 
*w[1]+1

  
B. 
p++,*(p+1)

  
C. 
w[2][2]

  
D. 
p[1][1]

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

56、设有如下定义：

char  *aa[2]={“abcd”,”ABCD”};

则以下说法中正确的是（     ）。

  
A. 
aa数组中的元素值分别为”abcd”和”ABCD”

  
B. 
aa是指针变量，它指向含有两个数组元素的字符型一维数组

  
C. 
aa数组的两个元素分别存放的是含有4个字符的一维字符数组的首地址

  
D. 
aa数组的两个元素中各自存放了字符'a'和'A'的地址

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

57、下列函数的功能（    ）。

int func1(char *x)

{

char *y=x;

while(*y++);

return(y-x-1);

}

  
A. 
求字符串中的长度

  
B. 
比较两个字符串的大小

  
C. 
将字符串x复制到字符串y

  
D. 
将字符串x连接到字符串y

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

58、设有如下程序:

char str[]="Hello";

char *ptr;

ptr=str;

则表达式*(ptr+5)的值是( )

  
A. 
’o’

  
B. 
’\0’

  
C. 
不确定的值

  
D. 
’o’的地址

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

59、阅读以下函数:

fun(char *s1,char *s2)

{

int i=0;

while(s1[i]==s2[i] && s2[i]!='\0') i++;

return  i;

}

此函数的功能是(     )。

  
A. 
将s2所指字符串赋给s1

  
B. 
比较s1和s2所指字符串的大小,若s1比s2大,函数值为1,否则函数值为0

  
C. 
比较s1和s2所指字符串是否相等,若相等,函数值为1,否则函数值为0

  
D. 
比较s1和s2所指字符串长度,若s1比s2长,函数值为1,否则函数值为0

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

60、下面哪一项是不正确的字符串赋值或赋初值的方式（   　）。

  
A. 
char  *str; str = “string”;

  
B. 
char str[7] = {‘s’, ‘t’, ‘r’, ‘i’, ‘n’, ‘g’};

  
C. 
char str1[10]; str1 = “string”;

  
D. 
char str1[] = “string”, str2[] = “”;

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

61、函数定义为Fun(int &i)，变量定义n = 100，则下面调用正确的是（  　）。

  
A. 
Fun(20)

  
B. 
Fun(20 + n)

  
C. 
Fun(n)

  
D. 
Fun(&n)

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

62、下列对变量的引用中错误的是(      ) 。

  
A. 
int a; int &p = a

  
B. 
char a; char &p = a;

  
C. 
int a; int &p; p=a

  
D. 
float a; float &p = a;

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

63、char name[10] = “Mary”; char *pName = name;int i= 5;对上面语句描述错误的是(      ) 。

  
A. 
name和pName有相同的值

  
B. 
&name[0]和pName有相同的值

  
C. 
name + i和pName + i有相同的值

  
D. 
*(name+i)和(*pName+i)有相同的值

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

64、数组定义为“int a [4][5]；”，下列哪一个引用是错误的(     ) 。

  
A. 
*a

  
B. 
*(*(a+2)+3)

  
C. 
&a[2][3]

  
D. 
++a

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

65、在int a=3, *p=&a;中，*p的值是(       ) 。

  
A. 
变量a的地址值

  
B. 
无意义

  
C. 
变量p的地址值

  
D. 
3

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

66、以下选项中,对指针变量不正确的操作是(      ) 。

  
A. 
int s[10],*q;q=&s[0];

  
B. 
int s[10],*q;q=s;

  
C. 
int s[10];int *q=s=1000;

  
D. 
int s[10];int *q1=s,*q2=s;*q1=*q2;

[答案] 
C

67、下面正确的说明语句是(       )。 

  
A. 
int (*a)[10];

  
B. 
int a[3,4];

  
C. 
int a[][]

  
D. 
int a[‘a’]

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

68、下面（     ）是不正确的字符串赋值或赋初值的方式。

  
A. 
char *str; str = “string”;

  
B. 
char str[7] = {‘s’, ‘t’, ‘r’, ‘i’, ‘n’, ‘g’};

  
C. 
char str1[10]; str1 = “string”;

  
D. 
char str1[] = “string”, str2[] = “”;

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

69、若int a[ ]=｛1，2，3｝，*p；则下列赋值语句中正确的是(    )。

  
A. 
p=&a；

  
B. 
*p=a；

  
C. 
*(a+1)=a；

  
D. 
p=a+1;

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

70、阅读下列程序片断：

char s[ ] = ”ABCD”, *p = s;

cout<<p[3];

有关上述程序的输出结果，正确的判断是（     ）。

  
A. 
p[3]引用格式有误，不能输出

  
B. 
输出值不定

  
C. 
输出C

  
D. 
输出D

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析： 

【程序阅读】

1、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int b=2;

int func(int *a)

{

b+=*a;

return(b);

}

int main( )

{

int a=2,res=2;

res+=func(&a);

cout<<res<<endl;

return 0;

}


答案：6

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

2、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

int a[3][3],*p,i;

p=&a[0][0];

for(i=0;i<9;i++)

p[i]=i+1;

cout<<a[1][2]<<endl;

return 0;

}

答案：6

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

3、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

char ch[2][5]={"6934","8254"},*p[2];

int i,j,s=0;

for(i=0;i<2;i++)

p[i]=ch[i];

for(i=0;i<2;i++)

for(j=0;p[i][j]!='\0'&&p[i][j]<='9';j+=2)

s=10*s+p[i][j]-'0';

cout<<s<<endl;

return 0;

}

答案：6385

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

4、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

char *p1, *p2 ,str[50]="xyz";

p1="abcd";

strcpy(str+2,p1+2);

cout<<str<<endl;

return 0;

}


答案：xycd

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

5、写出下列程序的输出结果


#include <iostream>

using namespace std;

void fun(int x,int y,int *cp,int *dp)

{

*cp=x+y;*dp=x-y;

}

int main( )

{

int a,b,c,d;

a=30;b=50;

fun(a,b,&c,&d);

cout<<c<<","<<d<<endl;

return 0;

}


答案：80,-20

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

6、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

char a[]="programming", b[]="language";

char *p1,*p2;

int i;

p1=a;

p2=b;

for(i=0;i<7;i++)

if(*(p1+i)==*(p2+i))

cout<<*(p1+i);

return 0;

}

答案：ga

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

7、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

char *s = "12";

int k = 0, a = 0, b = 0;

do{

k++;

if(k%2==0)

{

a=a+s[k]-'0';

continue;

}

b=b+s[k]-'0';

a=a+s[k]-'0';

}while(s[k+1]);

cout<<k<<','<<a<<','<<b<<endl;

return 0;

}

答案：1,2,2

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

8、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

int x = 10, *p;

float y = 2.4;

x = y++;

p = &x;

*p += x+y++;

cout<<*p<<","<<y<<endl;

return 0;

}

答案：7,4.4

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

9、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

int *p1, *p2, x = 10;

int y = 11;

p1 = &x;

p2 = &y;

cout<<(++(*p1))<<","<<((*p2)++)<<endl;

return 0;

}


答案：11,11

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

10、写出下列程序的输出结果

#include  <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

static char st[]="program";

char *pointer;

pointer=st;

for(pointer=st;pointer<st+7;pointer+=2)

putchar(*pointer);

cout<<endl;

return 0;

}

答案：porm

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

11、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

char *p[]={"BOOK","OPK","H","SP"};

int i;

for(i=3;i>=0;i--,i--)

cout<<*p[i];

cout<<endl;

return 0;

}

答案：SO

分值：5

难度：2

知识点：

评析：

12、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int a[]={2,4,6,8};

int main( )

{

int i;

int *p=a;

for(i=0;i<4;i++)

a[i]=*p;

cout<<a[2]<<endl;

return 0;

}


答案：2

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

13、写出下列程序的输出结果

设有如下函数定义：

int f(char *s)

{

char *p=s;

while(*p!='\0') p++;

return (p-s);

}

如果在主程序中用下面的语句调用上述函数，则输出结果是什么？

cout<<f("goodbye!")<<endl;


答案：8

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

14、执行下列程序段后，m的值为_______。

int a[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}};

int m,*p;

p=&a[0][0];

m=(*p)*(*(p+2))*(*(p+4));

答案：15

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

15、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

int a[5]={2,4,6,8,10}, *p, **k;

p=a;

k=&p;

cout<<*(p++)<<","<<**k<<endl;

return 0;

}

答案2,2

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

16、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

char *str[]={"one","two","three","four"};

char **ptr=str;

int i;

for(i=0;i<3;i++)

cout<<(ptr+1)[i];

cout<<endl;

return 0;

}

答案：twothreefour

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

17、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

void fun(char *w, int m)

{

char s, *p1, *p2;

p1 = w;

p2 = w+m-1;

while(p1<p2)

{

s = *p1++; *p1 = *p2--; *p2 = s;

}

}

int main( )

{

char st[]="abcdefg";

fun(st,strlen(st));

puts(st);

return 0;

}

答案：agaagag

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

18、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

int a[]={5,8,7,6,2,7,3};

int y, *p=&a[1];

y = (*--p)++;

cout<<y;

return 0;

}


答案：5

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

19、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

int a[]={1,2,3,4,5,6}, *p;

p = a;

*(p+3)+=2;

cout<<*p<<","<<*(p+3);

return 0;

}


答案：1,6

分值：5

难度：2

知识点：

评析：

20、写出下列程序的输出结果

#include<iostream>

using namespace std;

main()

{

int arr[]={30,25,20,15,10,5},*p=arr;

p++;

cout<<*(p+3);

}


答案：10

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

21、写出下列程序的输出结果

#include<iostream>

using namespace std;

swap(int *pt1,int *pt2)

{

int i;

i=*pt1;

*pt1=*pt2;

*pt2=i;

}

exchange(int *q1,int *q2,int *q3)

{

if(*q1<*q2) swap(q1,q2);

if(*q1<*q3) swap(q1,q3);

if(*q2<*q3) swap(q2,q3);

}

main()

{

int a,b,c;

int *p1,*p2,*p3;

p1=&a;

p2=&b;

p3=&c;

*p1=3;

*p2=6;

*p3=9;

exchange(p1,p2,p3);

cout<<a<<","<<b<<","<<c;

}


答案：9,6,3

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

22、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

void ast(int x,int y,int *cp,int *dp)

{

*cp=x+y;

*dp=x-y;

}

int main()

{

int a,b,c,d;

a=4;b=3;

ast(a,b,&c,&d);

cout<<c<<d;

return 0;

}

答案：71

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

23、写出下列程序的输出结果

#include<iostream>

using namespace std;

int x=10;

count1(char *s)

{

char *p=s;

int x;

while(*p)

p++;

x=p-s;

cout<<x;

return x;

}

main()

{

char *s="\\abcd\\";

count1(s);

cout<<x;

}


答案：610

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

24、写出下列程序的输出结果

#include<iostream>

using namespace std;

main()

{

char *alpha[6]={"ABCD","IJKL","MNOP","QRST","UVWX"};

char **p;int i;

p=alpha;

for(i=0;i<4;i++) cout<<p[i];

cout<<endl;

}

答案：ABCDIJKLMNOPQRST

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

25、写出下列程序的输出结果

#include<iostream>

using namespace std;

fun(int *s,int n1,int n2)

{

int  i, j, t;

i=n1;j=n2;

while(i<j) 

{

t=*(s+i);*(s+i)=*(s+j);*(s+j)=t;

i++; j--;

}

}

main( )

{

int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,0},i,*p=a;

fun(p,0,3);fun(p,4,9);fun(p,0,9);

for(i=0;i<10;i++) cout<<*(a+i);

cout<<endl;

}


答案：

分值：5

难度：2

知识点：

评析：

26、写出下列程序的输出结果

#include<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int a[][3]={{1,2,3},{4,5,0}},(*pa)[3],i;

pa=a;

for(i=0;i<3;i++)

if(i<2) pa[1][i]=pa[1][i]-1;

else pa[1][i]=1;

cout<<a[0][1]+a[1][1]+a[1][2]<<endl;

return 0;

}

答案：7

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

27、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

static char st[]="program";

char *pointer;

pointer=st;

for(pointer=st;pointer<st+7;pointer+=2)

putchar(*pointer);

cout<<endl;

return 0;

}


答案：porm

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

28、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int main( )

{

char *p[]={"BOOK","OPK","H","SP"};

int i;

for(i=3;i>=0;i--,i--)

cout<<*p[i];

cout<<endl;

return 0 ;

}


答案：SO

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

29、写出下列程序的输出结果

#include <iostream>

using namespace std;

int a[]={2,4,6,8};

int main( )

{

int i;

int *p=a;

for(i=0;i<4;i++)

a[i]=*p;

cout<<a[2]<<endl;

return 0;

}

答案：2

分值：5

难度：1

知识点：

评析：

【编程题】  选做

第6章 自定义数据类型

【知识点】

1、自定义数据类型的相关概念

2、结构体的定义与使用方法

3、共用体的定义与使用

【单选题】

1、若程序中有下面的说明和定义： 

struct abc {int x;char y;} 

struct abc s1,s2; 

则会发生的情况是（ ）。

 A．编译出错        

B． 程序将顺利编译`连接`执行

 C．能顺利通过编译`连接`但不能执行     

D． 能顺利通过编译`但连接出错

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

2、设有以下说明语句：

 struct ex { int x ; float y; char z ;} example; 

则下面的叙述中不正确的是(   )。

  A．struct是结构体类型的关键字    

B．example是结构体类型名 

C．x,y,z都是结构体成员名         

D．struct ex是结构体类型

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

3、设一整型(int)变量占用2个字节，则下述共用体变量x所占用内存字节数为（  ）。

 union exp { int i; float j; double k; }x; 

A．14个     

B．7个     

C．8个     

D．随机而定

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

4、设一整型(int)变量占用2个字节，若有以下定义：

 typedef union { long i;int k[5];char c;}DATE; 

struct date { int cat;DATE cow;double dog;}too; 

DATE max; 

则sizeof(struct date)+sizeof(max)的结果是(    )。

A．25    

B．30     

C．18      

D．8

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

5、设有以下说明语句：

typedef struct { int n; char ch[8]; }PER; 

则下面叙述中正确的是（  ）。

A．PER 是结构体变量名           

B．PER是结构体类型名 

C．typedef  struct 是结构体类型    

D．struct 是结构体类型名

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

6、若要用下面的程序片段使指针变量p指向一个存储整型变量的动态存储单元：

int *p; p=__________ malloc( sizeof(int)); 则应填入（    ）。

A．int     

B．int *     

C．(*int)      

D．(int *)

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

7、下列程序的输出结果是 (    )。

struct abc { int a, b, c; };

main( ) { 

struct abc s[2]={{1,2,3},{4,5,6}}; 

int t; 

t=s[0].a+s[1].b;

cout<<t ;  }

A．5       

B．6        

C．7         

D．8

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

8、字符'0'的ASCII码的十进制数为48，且数组的第0个元素在低位，则以下程序的输出结果是(    )。

     main( ) {

 union { int i[2]; long k; char c[4]; }r,*s=&r; 

s->i[0]=0x39; s->i[1]=0x38; 

cout<< s->c[0] ; } 

A．39    

B．9     

C．38     

D．8

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

9、设有一结构体类型变量定义如下：

struct   date

{ int  year;   

      int  month;

      int day;

 }; 

struct  worklist

{ char  name[20];  

     char  sex;

     struct  date  birthday;

} person;

若对结构体变量person的出生年份进行赋值时，下面正确的赋值语句是(   )。

 A．year=1976                       

B．birthday.year=1976

C．person.birthday.year=1976          

D．person.year=1976

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

10、共用体类型在任何给定时刻(     )。

 A．所有成员一直驻留在结构中。 

B．只能有一个成员驻留在结构中。 

C．部分成员驻留在结构中。     

D．没有成员驻留在结构中。

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

11、以下对枚举类型名的定义中正确的是(   )。

  A．enum a={one,two,three};       

B．enum a {one=9,two=-1,three}; 

C．enum a={"one","two","three"};  

D．enum a {"one","two","three"};

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

12、设有如下枚举类型定义： 

enum language { Basic=3,Assembly,Ada=100,COBOL,Fortran}; 枚举量Fortran的值为（ ）。

 A．4      

B．7       

C．102      

D．103

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

13、已知下列共用体定义：

union  u_type

{ int  i;   char  ch ;} temp ;

则执行语句：temp . i=266;后 ， temp . ch 的值为 （   ）。

A．266    

B．256    

C．10    

D．1

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

14、有以下结构体说明和变量定义,如图所示：

                                               p               q             r

指针p、q、r分别指向此链表中的三个连续结点。 

struct node  

{int data;

struct node *next;}*p,*q,*r； 

现要将q所指结点从链表中删除，同时要保持链表的连续，以下不能完成指定操作的语句是 (   ) 。

A．p->next=q->next;       

B．p->next=p->next->next;  

C．p->next=r;             

D．p=q->next; 

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

15、以下各选项企图说明一种新的类型名，其中正确的是（  ）。

A．typedef  v1  int;      

B．typedef  v2=int; 

C．typedef  int  v3;      

D．typedef  v4: int;

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

16、typedef  int   INTEGER;的作用是（   ）。

A．建立了一种新的数据类型。

B．定义了一个新的数据类型标识符。

C．定义了一个整型变量。   

D．以上说法都不对。

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析： 

【程序改错题】选做

1、
题干    程序中错误行上有表示。如全国计算机等级考试2级C语言。

答案：多个答案分行

分值：默认1分  可选项

难度：默认2，范围分为1-5，可选项

知识点：可选项 空同上一题

评析：

【编程题】  选做

第7章  类与对象

【知识点】

1、面向对象程序设计的基本概念

2、类定义、属性与行为、访问权限控制，对象的定义、使用

3、构造函数与析构函数

4、函数重载技术与运算符重载技术

5、友元

【单选题】

1、对于下面定义的类MyClass, 在函数f( )中将对象成员n的值修改为50的语句(划线处)应该是(      ) 。

class  MyClass

{

public:

MyClass(int x)

{

n=x;

}

void  SetValue(int n1)

{

n=n1;

}

private:

int  n;

};

int f(  )

{

MyClass *ptr=new MyClass(45);

__________;

}

  
A. 
MyClass(50)

  
B. 
SetValue(50)

  
C. 
ptr - > SetValue(50)

  
D. 
ptr - > n=50

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

2、类MyClass的定义如下: 

class MyClass

{

public:

MyClass()

{

value=0;

}

setVariable(int i)

{

value=i;

}

private:

int value;

};

则以下各项对如下语句序列的描述中,正确的是(      ) 。

MyClass *p , my; p = &my;

  
A. 
语句”p = &my;”是把对象my赋值给指针变量p

  
B. 
语句”MyClass *p , my;”会调用两次类MyClass的构造函数

  
C. 
对语句”*p.SetVariable(5)”的调用是正确的

  
D. 
语句”p - > SetVariable(5)”与语句”my.SetVariable(5)”等价

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

3、
下面类的定义,有(       )错误 。

class  MyClass{

int i=0; 

public: void MyClass(); ~MyClass(int Value);};

  
A. 
1

  
B. 
2

  
C. 
3

  
D. 
4

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

4、
定义析构函数时，应该注意(       )。

  
A. 
其名与类名完全相同

  
B. 
返回类型是void类型

  
C. 
无形参，也不可重载

  
D. 
函数体中必须有delete语句。

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

5、
构造函数不具备的特征的是(     )。

  
A. 
构造函数的函数名与类名相同

  
B. 
构造函数可以重载

  
C. 
构造函数可以设置默认参数

  
D. 
构造函数必须指定返回类型

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

6、
类的析构函数是在（     ）被自动调用的。

  
A. 
类创建时

  
B. 
创建对象时

  
C. 
删除对象时

  
D. 
不自动调用

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

7、
对于任何一个类，析构函数最多有(      ) 个。

  
A. 
0

  
B. 
1

  
C. 
2

  
D. 
4

答案：B

分值：2

难度：2

知识点：

评析：

8、通常，拷贝构造函数的参数是(      )。

  
A. 
某个对象名

  
B. 
某个对象的引用名

  
C. 
某个对象的成员名

  
D. 
某个对象的指针名

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

9、
面向对象程序设计中的数据隐藏指的是(        )。

  
A. 
输入数据必须输入保密口令

  
B. 
数据经过加密处理

  
C. 
对象内部数据结构上建有防火墙

  
D. 
对象内部数据结构的不可访问性

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

10、下列关于类的访问权限的描述中,错误的是(       ).。

  
A. 说明为公有的成员可以被程序中的任何代码访问

  
B. 说明为私有的成员只能被类的成员和说明为友元类的成员函数访问

  
C. 说明为保护的成员,除了能被本身的成员函数和说明为友元类的成员函数访问外,该类的派生类的成员也可以访问

  
D. 类的所有成员都可以被程序中的任何代码访问

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

11、一个类的友元函数或友元类可以访问该类的(       )。

  
A. 
私有成员

  
B. 
保护成员

  
C. 
公有成员

  
D. 
所有成员

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

12、下列关于成员函数特征的描述中,错误的是(       )。

  
A. 
成员函数一定是内联函数

  
B. 
成员函数可以重载

  
C. 
成员函数可以设置参数的默认值

  
D. 
成员函数可以是静态的

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

13、下面对类中静态数据成员的描述中,正确的是(     )。

  
A. 
静态数据成员是类的所有对象共享的数据

  
B. 
类的每个对象都有自己的静态数据成员

  
C. 
类的不同对象有不同的静态数据成员

  
D. 
静态数据成员不能通过类的对象调用

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

14、C 中对于类中定义的成员,其默认的访问权限为(     )。

  
A. 
public

  
B. 
protected

  
C. 
private

  
D. 
static

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

15、类的析构函数的作用是(      )。

  
A. 
作为类的一般成员函数

  
B. 
类的初始化

  
C. 
对象的初始化

  
D. 
对象扫尾处理

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

16、若有一个MyClass类,则执行语句”MyClass,a,b(2),*p;”后,自动调用该类的构造函数(     )次。

  
A. 
2

  
B. 
3

  
C. 
4

  
D. 
5

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

17、C++ 对C语言作了很多改进，即从面向过程变成为面向对象的主要改进是( )

  
A. 
增加了一些新的运算符

  
B. 
允许函数重载，并允许设置缺省参数

  
C. 
规定函数说明符必须用原型

  
D. 
引进了类和对象的概念

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

18、类MyClass的定义如下：

class MyClass

{

public:

Myclass() {}

MyClass(int i) {value=new int (i);}

int* value;

}; 

若要对value赋值，则下面语句正确的是（     ）。

  
A. 
MyClass my; my.value=10;

  
B. 
MyClass my; *my.value=10;

  
C. 
MyClass my; my.*value=10;

  
D. 
MyClass my(10);

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

19、下面是对类MyClass的定义，对定义中语句描述正确的是（   ）。

class MyClass

{

public:

void MyClass(int a) {X=a;} //①

int f(int a,int b) //②

{

X=a;

Y=b;

}

int f(int a,int b,int c=0) //③

{

X=a;

Y=b;

Z=c;

}

static void g() {X=10;} //④

private:

int X,Y,Z;

};

  
A. 
语句①是类MyClass的构造函数定义

  
B. 
语句②是类和语句③实现类成员函数的重载

  
C. 
语句④实现对类成员变量X的更新操作

  
D. 
语句①、②、③和④都不正确

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

20、类aClass的定义如下:class aClass{public:aClass(){}aClass(int i){value=new int(i);}int *value;}若要对类中的value赋值,则下面的语句中,正确的是 (      )。

  
A. 
aClass my;my.value = 10;

  
B. 
aClass my;*my.value = 10;

  
C. 
aClass my;my.*value = 10;

  
D. 
aClass my(10);

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

21、对于下面定义的类MyClass,在函数f()中将对象成员n的值修改为50的语句(划线处)应该是 (     )。

class MyClass

{

public:

MyClass(int x)

{

n=x;

}

void SetValue(int n1)

{

n=n1;

}

private:

int n;

};

int f()

{

MyClass *ptr=new MyClass(45);

__________;

}

  
A. 
MyClass(50)

  
B. 
SetValue(50)

  
C. 
ptr - > SetValue(50)

  
D. 
ptr - > n=50

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

22、类MyClass的定义如下:

class MyClass

{

public:

MyClass()

{

value=0;

}

setVariable(int i)

{

value=i;

}

private:

int value;

};

则以下各项对如下语句序列的描述中,正确的是(     ).。

MyClass *p , my; p = &my;

  
A. 
语句”p = &my;”是把对象my赋值给指针变量p

  
B. 
语句”MyClass *p , my;”会调用两次类MyClass的构造函数

  
C. 
对语句”*p.SetVariable(5)”的调用是正确的

  
D. 
语句”p - > SetVariable(5)”与语句”my.SetVariable(5)”等价

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

23、类的析构函数是在（      ）被自动调用的?  

  
A. 
类创建时

  
B. 
创建对象时

  
C. 
删除对象时

  
D. 
不自动调用

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

24、对于任何一个类，析构函数最多有(      ) 个。

  
A. 
0

  
B. 
1

  
C. 
2

  
D. 
3

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

25、通常，拷贝构造函数的参数是(        )。

  
A. 
某个对象名

  
B. 
某个对象的成员名

  
C. 
某个对象的引用名

  
D. 
某个对象的指针名

答案：C

分值：2

难度：3

知识点：

评析：

26、下列关于类的访问权限的描述中,错误的是(      ).。

  
A. 
说明为公有的成员可以被程序中的任何代码访问

  
B. 
说明为私有的成员只能被类的成员和说明为友元类的成员函数访问

  
C. 
说明为保护的成员,除了能被本身的成员函数和说明为友元类的成员函数访问外,该类的派生类的成员也可以访问

  
D. 
类的所有成员都可以被程序中的任何代码访问

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

27、一个类的友元函数或友元类可以访问该类的(      )。

  
A. 
私有成员

  
B. 
保护成员

  
C. 
公有成员

  
D. 
所有成员

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

28、下列关于成员函数特征的描述中,错误的是(         )。 

  
A. 
成员函数一定是内联函数

  
B. 
成员函数可以重载

  
C. 
成员函数可以设置参数的默认值

  
D. 
成员函数可以是静态的

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

29、下面对类中静态数据成员的描述中,正确的是(         )。

  
A. 
静态数据成员是类的所有对象共享的数据

  
B. 
类的每个对象都有自己的静态数据成员

  
C. 
类的不同对象有不同的静态数据成员

  
D. 
静态数据成员不能通过类的对象调用

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

30、C++中对于类中定义的成员,其默认的访问权限为(       )。

  
A. 
public

  
B. 
protected

  
C. 
private

  
D. 
static

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

31、类的析构函数的作用是(       )。

  
A. 
作为类的一般成员函数

  
B. 
类的初始化

  
C. 
对象的初始化

  
D. 
对象扫尾处理

答案：D

分值：2

难度：2

知识点：

评析：

32、若有一个MyClass类,则执行语句”MyClass,a,b(2), *p ;”后,自动调用该类的构造函数(       )次。

  
A. 
2

  
B. 
3

  
C. 
4

  
D. 
5

答案：
A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

33、类MyClass的定义如下：

class MyClass

{

public:

Myclass() { }

MyClass(int i) {value=new int (i);}

int* value;

};

若要对value赋值，则下面语句正确的是（      ）。

  
A. 
MyClass my; my.value=10;

  
B. 
MyClass my; *my.value=10;

  
C. 
MyClass my; my.*value=10;

  
D. 
MyClass my(10);

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

34、下面是对类MyClass的定义，对定义中语句描述正确的是（     ）。

class MyClass

{

public:

void MyClass(int a) {X=a;} // ①

int f(int a,int b)       // ②

{

X=a;

Y=b;

}

int f(int a,int b,int c=0)  // ③

{

X=a;

Y=b;

Z=c;

}

static void g() {X=10;} // ④

private:

int X,Y,Z;

};

  
A. 
语句①是类MyClass的构造函数定义

  
B. 
语句②是类和语句③实现类成员函数的重载

  
C. 
语句④实现对类成员变量X的更新操作

  
D. 
语句①、②、③和④都不正确

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

35、类aClass的定义如下:class aClass{public:aClass(){}aClass(int i){value=new int(i);}int *value;}若要对类中的value赋值,则下面的语句中,正确的是(      )。

  
A. 
aClass my;my.value = 10;

  
B. 
aClass my;*my.value = 10;

  
C. 
aClass my;my.*value = 10;

  
D. 
aClass my(10);

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

36、每个类（   ）构造函数。

  
A. 
只能有一个

  
B. 
只可有公有的

  
C. 
可以有多个

  
D. 
只可有缺省的

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

37、已知类A中的一个成员函数的说明如下：void Set(A &a);则该函数的参数“A &a”的含义是(     )。

  
A. 
指向A的指针为a

  
B. 
将变量a的地址赋给类A

  
C. 
类A对象引用a用作函数的形参

  
D. 
变量A与a按位与后作函数参数

答案：C

分值：2

难度：3

知识点：

评析：

38、下列特性中，C与C++共有的是(     )。

  
A. 
继承

  
B. 
封装

  
C. 
多态性

  
D. 
函数定义不能嵌套

答案：D

分值：2

难度：2

知识点：

评析：

39、假定AB为一个类，则执行AB x；语句时将自动调用该类的(    )。

  
A. 
有参构造函数

  
B. 
无参构造函数

  
C. 
拷贝构造函数

  
D. 
赋值构造函数

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

40、如果类A被说明成类B的友元，则(     )。

  
A. 
类A的成员即类B的成员

  
B. 
类B的成员即类A的成员

  
C. 
类A的成员函数不得访问类B的成员

  
D. 
类B不一定是类A的友元

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

41、下列不是类的成员函数的是(     )。

  
A. 
构造函数

  
B. 
析构函数

  
C. 
友元函数

  
D. 
拷贝构造函数

答案：C 

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

42、拷贝（复制）构造函数的作用是（    ）。

  
A. 
进行数据类型的转换

  
B. 
用对象调用成员函数

  
C. 
用对象初始化对象

  
D. 
用一般类型的数据初始化对象

答案：C

分值：2

难度：3

知识点：

评析：

43、若要把函数void f()定义为类aClass的友元函数,则应该在类aClass的定义中加入的语句是(     ) 。

  
A. 
void f( );

  
B. 
static void f( );

  
C. 
friend f( );

  
D. 
friend void f( );

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

44、下列关于析构函数的描述中,错误的是(     ) 。

  
A. 
类中有且仅有一个析构函数

  
B. 
析构函数可以有形参

  
C. 
析构函数没有函数类型

  
D. 
析构函数在对象消失时被自动执行

答案：B

分值：2

难度：2

知识点：

评析：

45、下面对静态数据成员的描述中,正确的是(     )。

  
A. 
静态数据成员可以在类体内进行初始化

  
B. 
静态数据成员不可以被类的对象调用

  
C. 
静态数据成员不能受private控制符的作用

  
D. 
静态数据成员可以直接用类名调用

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

【阅读程序题】

1、写出下列程序的运行结果


#include <iostream>

using  namespace std;

class MyClass

{

public:

void DisplayMessage(const char*Text,int Type)

{

cout<<"Message:Text="<<Text;

cout<<"Text="<<Type+10<<endl;

}

void DisplayMessage(const char*Text,unsigned int Type)

{

cout<<"Message:Text="<<Text;

cout<<"Text="<<Type<<endl;

}

};

void  main( )

{

unsigned char value=0;

MyClass my;

my.DisplayMessage("Hello",value);

}


答案：Message:Text=HelloText=10

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

2、写出下列程序的运行结果

#include<iostream>

using namespace std;

class MyClass

{

int a,b;

public:

MyClass(int x=0,int y=0);

~MyClass();

};

MyClass::MyClass(int x,int y):a(x),b(y)

{

cout<<"This is a constructor!a+b="<<a+b<<endl;

}

MyClass::~MyClass()

{

cout<<"This is a destructor!"<<endl;

}

void main()

{

MyClass x,y(10,20),z(y);

}


答案：

This is a constructor!a+b=0

This is a constructor!a+b=30

This is a destructor!

This is a destructor!

This is a destructor!

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

3、写出下列程序的运行结果

#include<iostream>

using namespace std;

class MyClass

{

public:

MyClass(int a)

{

X=a;

cout<<"This is "<<X<<"'s constuctor."<<endl;

}

~MyClass()

{

cout<<"This is "<<X<<"'s destructor."<<endl;

}

private:

int X;

};

void main()

{

MyClass commonObj(1);

static MyClass staticObj(2);

}


答案：

This is 1's constuctor.

This is 2's constuctor.

This is 1's destructor.

This is 2's destructor.

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

4、写出下列程序的运行结果

#include <iostream>

using namespace std;

class MyClass

{

public:

MyClass();

void Print();

~MyClass();

private:

int i;

static int j;

};

int MyClass::j=0;

MyClass::MyClass()

{

cout<<"This is a constructor!"<<endl;

j+=10;

}

void MyClass::Print()

{

cout<<"The value of j is "<<j<<endl;

}

MyClass::~MyClass()

{

cout<<"This is a destructor!"<<endl;

}

void main()

{

MyClass first,second;

first.Print();

second.Print();

}


答案：

This is a constructor!

This is a constructor!

The value of j is 20

The value of j is 20

This is a destructor!

This is a destructor!

分值：5

难度：2

知识点：

评析：

5、写出下列程序的运行结果

#include <iostream>

using namespace std;

class MyClass

{

char ch;

public:

MyClass();

MyClass(char character);

void Print();

~MyClass();

};

MyClass::MyClass()

{

cout<<"This is a constructor!"<<endl;

ch='a';

}

MyClass::MyClass(char character)

{

cout<<"This is a constructor!"<<endl;

ch=character;

}

void MyClass::Print()

{

cout<<"The value of ch is "<<ch<<endl;

}

MyClass::~MyClass()

{

cout<<"This is a destructor!"<<endl;

}

void main()

{

MyClass first,second('b');

first.Print();

second.Print();

}


答案：

This is a constructor!

This is a constructor!

The value of ch is a

The value of ch is b

This is a destructor!

This is a destructor!

分值：5

难度：3

知识点：

评析： 

6、写出下列程序的运行结果

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{

int a,b;

public:

A(){a=b=0;}

A(int aa,int bb)

{

a=aa;b=bb;

cout<<a<<' '<<bb<<endl;

}

};

void main( )

{

A x,y(2,3);

}


答案：2 3

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

7、写出下列程序的运行结果

#include <iostream>

using namespace std;

class Sample

{

int n;

public:

Sample(int i){n=i;}

void print()

{

cout<<"1:n="<<n<<",";

}

void print() const

{

cout<<"2:n="<<n<<endl;

}

};

void main()

{

Sample a(10);

const Sample b(20);

a.print();

b.print();

}


答案：1:n=10,2:n=20

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

【程序改错题】选做

2、
题干    程序中错误行上有表示。如全国计算机等级考试2级C语言。

答案：多个答案分行

分值：默认1分  可选项

难度：默认2，范围分为1-5，可选项

知识点：可选项 空同上一题

评析：

【编程题】  选做

1、描述一个复数类Complex,私有数据为实部Real和虚部Image

要求Complex类包含如下成员函数：

（1）有构造函数，缺省时实部Real和虚部Imag置为0；

（2）void SetReal(double a)能修改Real的值；

（3）void SetImag(double b)能修改Imag的值；

（4）double GetReal()能取Real的值；

（5）double GetImag()能取Imag的值；

（6）重载运算符+，完成两个复数的加法。

 答案：pca701.txt  

  #include<iostream>

using namespace std;

class  Complex{

double Real,Imag;

public:


Complex(double a=0,double b=0){



Real=a;  Imag=b;}


void  SetReal(double a){Real=a;}


void  SetImag(double b){Imag=b;}


Double  GetReal( ){return Real;}


double  GetImag( ){return Imag;}

   Complex  operator +(Complex &a)


{ 



 Complex   t;



 t.Real=Real+a.Real;



 t.Imag=Imag+a.Imag;


     return t;

  }

};

结果：

素材： 

分值：12

难度：4 

知识点： 

评析：

第8章  继承与派生

【知识点】

1、继承的相关概念

2、派生类的构造与析构

3、继承的应用

【单选题】

1、
若类A和类B的定义如下：

class A

{

int i,j;

public:

int geti(){return i;}

};

class B: public A

{

int k;

public:

void make(){k=i*j;}

};

则上述中，（   ）是非法的表达式。

  
A. 
k=i*j

  
B. 
int k;

  
C. 
return i;

  
D. 
void make();

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

2、关于公有继承，下列说法错误的是（   ）。

  
A. 
基类的公有成员和保护成员被继承后作为派生类的公有成员和保护成员。

  
B. 
派生类的其他成员可以直接访问基类的公有成员和保护成员。

  
C. 
派生类的对象可以访问基类的私有成员。

  
D. 
派生类成员和对象都无法访问基类的私有成员。

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

3、下列说法中错误的是（    ）。

  
A. 
公有继承时基类中的public成员在派生类中仍是public的；

  
B. 
公有继承时基类中的private成员在派生类中仍是private的；

  
C. 
私有继承时基类中的public成员在派生类中是private的；

  
D. 
保护继承时基类中的public成员在派生类中是protected的；

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

4、
在公有继承中，基类中的公有成员作为派生类的（    ）。

  
A. 
公有成员

  
B. 
私有成员

  
C. 
保护成员

  
D. 
私有成员函数

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

5、基类中的（   ）不允许外界访问，但允许派生类的成员访问，这样既有一定的隐藏能力，又提供了开放的接口。

  
A. 
公有成员

  
B. 
私有成员

  
C. 
保护成员

  
D. 
私有成员函数

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

6、在下面的表达式中，不表示虚继承的是（    ）。

  
A. 
virtual public

  
B. 
public virtual

  
C. 
public

  
D. 
virtual

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

7、设置虚函数的声明中，正确的是（    ）。

  
A. 
简化程序

  
B. 
消除二义性

  
C. 
提高运行效率

  
D. 
减少目标代码

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

8、下面叙述错误的是（ 　 ）。

  
A. 
基类的protected成员在派生类中仍然是protected

  
B. 
基类的protected成员在public派生类中仍然是protected的

  
C. 
基类的protected成员在private派生类中是private的

  
D. 
基类的protected成员不能被派生类的对象访问

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

9、派生类的对象对它的基类成员中（   ）是可以访问的。

  
A. 
公有继承的公有成员

  
B. 
公有继承的私有成员

  
C. 
公有继承的保护成员

  
D. 
私有继承的公有成员

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

10、下列对派生类的描述中，错误的是（    ）。

  
A. 
一个派生类可以作为另一个派生类的基类

  
B. 
派生类至少有一个基类

  
C. 
派生类的缺省继承方式是private

  
D. 
派生类只含有基类的公有成员和保护成员

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

11.、继承具有（   ），即当基类本身也是某一个类派生类时，底层的派生类也会自动继承间接基类的成员。

  
A. 
规律性

  
B. 
传递性

  
C. 
重复性

  
D. 
多样性

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

12、设有基类定义：

class Cbase

{ private: int a;

protected: int b;

public: int c;

};

派生类采用何种继承方式可以使成员变量b成为自己的私有成员(    )。

  
A. 
私有继承

  
B. 
保护继承

  
C. 
公有继承

  
D. 
私有、保护、公有均可

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

13、多继承派生类构造函数构造对象时，（   ）被最先调用。

  
A. 
派生类自己的构造函数

  
B. 
虚基类的构造函数

  
C. 
非虚基类的构造函数

  
D. 
派生类中子对象类的构造函数

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

14、派生类的对象对它的哪一类基类成员是可以访问的？（   ）。

  
A. 
保护继承的基类的公有成员

  
B. 
公有继承的基类的保护成员

  
C. 
公有继承的基类的私有成员

  
D. 
公有继承的基类的公有成员

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

15、关于保护继承，下列说法错误的是（    ）。

  
A. 
保护继承的特点是基类的所有公用成员和保护成员都成为派生类的保护成员。

  
B. 
派生类对象不能访问基类中的任何成员。

  
C. 
派生类的对象可以访问基类的公有成员。

  
D. 
保护继承的派生类和私有继承的派生类，对基类成员访问属性是相同的。

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

16、关于私有继承，下列说法错误的是（    ）。

  
A. 
基类的公有成员和保护成员被继承后作为派生类的私有成员，派生类的其他成员可以直接访问他们。

  
B. 
基类的公有成员和保护成员被继承后作为派生类的私有成员，派生类的其他成员不能直接访问他们。

  
C. 
基类的私有成员，派生类的成员和派生类的对象都无法访问。

  
D. 
派生类的对象无法访问基类的所有成员。

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

17、在公有继承中，基类中的保护成员作为派生类的（     ）。

  
A. 
公有成员

  
B. 
私有成员

  
C. 
保护成员

  
D. 
私有成员函数

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

18、基类（    ）在派生类中的性质和继承的性质一样。

  
A. 
公有成员

  
B. 
私有成员

  
C. 
保护成员

  
D. 
私有成员函数

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

19.派生类的对象对它的基类成员中的（  ）是可以访问的。

  
A. 
公有继承的公有成员

  
B. 
公有继承的私有成员

  
C. 
公有继承的保护成员

  
D. 
私有继承的私有成员

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

20、下列虚基类的声明中，正确的是（ 　 ）。

  
A. 
class virtual B: public A

  
B. 
virtual class B: public A

  
C. 
class B: public A virtual

  
D. 
class B: virtual public A

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

21、下列说法中错误的是（   ）。

  
A. 
公有继承时基类中的public成员在派生类中仍是public的；

  
B. 
公有继承时基类中的private成员在派生类中仍是private的；

  
C. 
私有继承时基类中的public成员在派生类中是private的；

  
D. 
保护继承时基类中的public成员在派生类中是protected的；

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

22、在公有继承中，基类中的公有成员作为派生类的（    ）。

  
A. 
公有成员

  
B. 
私有成员

  
C. 
保护成员

  
D. 
私有成员函数

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

23、基类中的（    ）不允许外界访问，但允许派生类的成员访问，这样既有一定的隐藏能力，又提供了开放的接口。

  
A. 
公有成员

  
B. 
私有成员

  
C. 
保护成员

  
D. 
私有成员函数

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

24、在下面的表达式中，不表示虚继承的是（    ）。

  
A. 
virtual public

  
B. 
public virtual

  
C. 
public

  
D. 
virtual

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

25、设置虚函数的声明中，正确的是（   ）。

  
A. 
简化程序

  
B. 
消除二义性

  
C. 
提高运行效率

  
D. 
减少目标代码

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

26、下面叙述错误的是（ 　 ）。

  
A. 
基类的protected成员在派生类中仍然是protected

  
B. 
基类的protected成员在public派生类中仍然是protected的

  
C. 
基类的protected成员在private派生类中是private的

  
D. 
基类的protected成员不能被派生类的对象访问

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

27、派生类的对象对它的基类成员中（   ）是可以访问的。

  
A. 
公有继承的公有成员

  
B. 
公有继承的私有成员

  
C. 
公有继承的保护成员

  
D. 
私有继承的公有成员

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

28、下列对派生类的描述中，错误的是（    ）。

  
A. 
一个派生类可以作为另一个派生类的基类

  
B. 
派生类至少有一个基类

  
C. 
派生类的缺省继承方式是private

  
D. 
派生类只含有基类的公有成员和保护成员

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

29、继承具有（    ），即当基类本身也是某一个类派生类时，底层的派生类也会自动继承间接基类的成员。

  
A. 
规律性

  
B. 
传递性

  
C. 
重复性

  
D. 
多样性

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

30、设有基类定义：

class  Cbase

{ private: int a;

protected: int b;

public: int c;

};

派生类采用何种继承方式可以使成员变量b成为自己的私有成员(    )。

  
A. 
私有继承

  
B. 
保护继承

  
C. 
公有继承

  
D. 
私有、保护、公有均可

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

【阅读程序题】

1、看程序写结果

#include<iostream.h>

class A

{ public:

A(char *s) { cout<<s<<endl; }

~A() {}

};

class B:virtual public A

{ public:

B(char *s1, char *s2):A(s1)

{ cout<<s2<<endl; }

};

class C: virtual public A

{

public:

C(char*s1,char *s2):A(s1)

{

cout<<s2<<endl;

}

};

class D:public B,public C

{public:

D(char *s1, char *s2,char *s3, char *s4):B(s1,s2),C(s1,s3),A(s1)

{

cout<<s4<<endl;

}

};

void main()

{

D *p=new D("class A","class B","class C","class D");

delete p;

}


答案：

创建D对象时，只有在D的构造函数的初始化列表中列出的虚基类构造函数被调用，D的两个基类B、C的构造函数中的虚基类构造函数被忽略，不执行，从而保证在D对象中只有一个虚基类子对象。

运行结果：

class A

class B

class C

class D

分值：5

难度：3

知识点：

评析： 

2、看程序写结果

#include <iostream.h>

class Base

{ int i;

public:

Base(int n){cout <<"Constucting base class" << endl;i=n;}

~Base(){cout <<"Destructing base class" << endl;}

void showi(){cout << i<< ",";}

int Geti(){return i;}

}; 

class  Derived:public Base

{ int j; 

Base aa;

public:

Derived(int n,int m,int p):Base(m),aa(p){

cout << "Constructing derived class" <<endl;

j=n;

}

~Derived(){cout <<"Destructing derived class"<<endl;}

void show(){Base::showi();

cout << j<<"," << aa.Geti() << endl;}

};

void main()

{ Derived obj(8,13,24);

obj.show();

}


答案：

派生类的构造函数的执行次序，先调用基类的构造函数，再调用派生类中子对象类的构造函数，最后调用派生类的构造函数。析构函数的执行次序与构造函数正好相反，先调用派生类的析构函数，再调用派生类中子对象类的析构函数，最后调用基类的析构函数。

运行结果：

Constucting base class

Constucting base class

Constructing derived class

13,8,24

Destructing derived class

Destructing base class

Destructing base class

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

3、看程序写结果

#include<iostream.h>

class A

{ public:

A(char *s) { cout<<s<<endl; }

~A() {}

};

class B:virtual public A

{ public:

B(char *s1, char *s2):A(s1)

{ cout<<s2<<endl; }

};

class C: virtual public A

{public:

C(char*s1,char *s2):A(s1)

{ 

cout<<s2<<endl;

}

};

class D:public B,public C

{

public:

D(char *s1, char *s2,char *s3, char *s4):B(s1,s2),C(s1,s3),A(s1)

{cout<<s4<<endl;

}

};

void main( )

{

D *p=new D("class A","class B","class C","class D");

delete p;

}


答案：

创建D对象时，只有在D的构造函数的初始化列表中列出的虚基类构造函数被调用，D的两个基类B、C的构造函数中的虚基类构造函数被忽略，不执行，从而保证在D对象中只有一个虚基类子对象。

运行结果：

class A

class B

class C

class D

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

4、看程序写结果

#include <iostream.h>

class Base

{ int i;

public:

Base(int n){cout <<"Constucting base class" << endl;i=n;}

~Base(){cout <<"Destructing base class" << endl;}

void showi(){cout << i<< ",";}

int Geti(){return i;}

};

class Derived:public Base

{ int j;

Base aa;

public:

Derived(int n,int m,int p):Base(m),aa(p){

cout << "Constructing derived class" <<endl; 

j=n;

}

~Derived(){cout <<"Destructing derived class"<<endl;}

void show(){Base::showi();

cout << j<<"," << aa.Geti() << endl;}

};

void main( )

{ Derived obj(8,13,24);

obj.show();

}

答案：

派生类的构造函数的执行次序，先调用基类的构造函数，再调用派生类中子对象类的构造函数，最后调用派生类的构造函数。析构函数的执行次序与构造函数正好相反，先调用派生类的析构函数，再调用派生类中子对象类的析构函数，最后调用基类的析构函数。

运行结果：

Constucting base class

Constucting base class

Constructing derived class

13,8,24

Destructing derived class

Destructing base class

Destructing base class

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

5、写出下列程序运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{int x;

public:

int z;

void setx(int i){x=i;}

int getx(){return x;}

};

class B: public A

{

int  m;

public:

void setvalue(int a,int b,int c)

{

setx(c);

z=b;

m=a;

}

void display( )

{cout<<getx()<<","<<z<<","<<m<<endl;

}

};

int main( )

{ B  obj;

obj.setvalue(2,3,4);

obj.display();

return 0;

}


答案：4,3,2

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

6、写出程序运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class base

{

public:

void who(){cout<<"base class"<<endl;}

};

class derive1:public base

{public:

void who(){cout<<"derive1 class"<<endl;}

};

class derive2:public base

{

public:

void who(){cout<<"derive2 class"<<endl;}

};

void main()

{

base  obj1;

obj1.who();

derive1 obj2;

obj2.base::who();

derive2 obj3;

obj3.base::who();

}


答案：

base class

base class

base class

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

7、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class Base

{

int x;

public:

Base(int i)

{

x=i;

cout<<"Constuctor of Base"<<endl;

}

~Base(){cout<<"Destuctor of Base"<<endl;}

void show(){cout<<"x="<<x<<endl;}

};

class Derived:public Base

{

Base d;

public:

Derived(int i):Base(i),d(i){cout<<"Constuctor of Derived"<<endl;}

~Derived(){cout<<"Destuctor of Derived"<<endl;}

};

int main()

{

Derived obj(5);

obj.show();

return 0;

}


答案：

Constuctor of Base

Constuctor of Base

Constuctor of Derived

x=5

Destuctor of Derived

Destuctor of Base

Destuctor of Base

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

8、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class Person

{

public:

Person(){cout<<"Constructor of Person"<<endl;}

~Person(){cout<<"Destructor of Person"<<endl;}

};

class Student:public Person

{

public:

Student(){cout<<"Constructor of Student"<<endl;}

~Student(){cout<<"Destructor of Student"<<endl;}

};

class Teacher:public Person

{

public:

Teacher(){cout<<"Constructor of Teacher"<<endl;}

~Teacher(){cout<<"Destructor of Teacher"<<endl;}

};

int main()

{

Student s;

Teacher t;

return 0;

}


答案：

Constructor of Person

Constructor of Student

Constructor of Person

Constructor of Teacher

Destructor of Teacher

Destructor of Person

Destructor of Student

Destructor of Person

分值：5

难度：3

知识点：

评析：

9、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class data

{

public:

int x;

data(int n)

{

x=n;

cout<<"data"<<endl;

}

~data(){cout<<"data"<<endl;}

};

class  A

{data d1;

public:

A(int x):d1(x){ cout<<"A"<<endl;};

void dispa( )

{

cout<<d1.x<<",";

}

~A( ){ cout<<"A"<<endl;};

};

class B:public A

{

data d2;

public:

B(int x):A(x-1),d2(x){ cout<<"B"<<endl;}

~B(){ cout<<"B"<<endl;};

void dispb( )

{

dispa();

cout<<d2.x<<endl;

}

};

int main()

{

B obj(5);

obj.dispb();

return 0;

}


答案：

data

A

data

B

4,5

B

data

A

Data

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

10、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{

protected:

int x,y;

public:

A()

{x=3,y=4;

cout << "A() Constructor!" << endl;

}

A(int m,int n)

{

x=m,y=n;

cout << "A(int m,int n) Constructor!" << endl;

}

~A(){cout << "A Destructor!" << endl;}

};

class B : public A

{protected:

int i,j;

public:

B(int a,int b):A(a,b)

{ i=3,j=4;

cout << "B(int a,int b) Constructor!" << endl;

}

B(int a,int b,int m,int n):A(m,n)

{

i=a,j=b;

cout << "B(int a,int b,int m,int n) Constructor!" << endl;

}

~B( ){cout << "B Destructor!" << endl;}

void print()

{

cout<<x<<" "<<y<<" "<<i<<" "<<j<<endl;

}

};

int main()

{

B d(1,2);

d.print();

return 0;

}


答案： 

A(int m,int n) Constructor!

B(int a,int b) Constructor!

1 2 3 4

B Destructor!

A Destructor!

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

11. 
阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{protected:

int x,y;

public:

A(int m=5,int n=6)

{

x=m,y=n;

}

};

class B : public A

{ protected:

int i,j;

public:

B(int a,int b)

{

i=a,j=b;

}

B(int a,int b,int m,int n):A(m,n)

{

i=a,j=b;

}

void print()

{

cout<<x<<" "<<y<<" "<<i<<" "<<j<<endl;

}

};

int main()

{

B d(1,2);

d.print();

B c(1,2,3,4);

c.print();

return 0;

}


答案：

5 6 1 2

3 4 1 2

分值：5

难度：5

知识点：

评析：

12、写出下列程序运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{

int x;

public:

int z;

void setx(int i){x=i;}

int getx(){return x;}

};

class B: public A

{

int m;

public:

void setvalue(int a,int b,int c)

{

setx(c);

z=b;

m=a;

}

void display()

{

cout<<getx()<<","<<z<<","<<m<<endl;

}

};

int main()

{

B obj;

obj.setvalue(2,3,4);

obj.display();

return 0;

}


答案：4,3,2

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

13、写出程序运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class base

{

public:

void who(){cout<<"base class"<<endl;}

};

class derive1:public base

{

public:

void who(){cout<<"derive1 class"<<endl;}

};

class derive2:public base

{

public:

void who(){cout<<"derive2 class"<<endl;}

};

void main()

{

base obj1;

obj1.who();

derive1 obj2;

obj2.base::who();

derive2 obj3;

obj3.base::who();

}


答案：

base class

base class

base class

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

14、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class Base

{

int x;

public:

Base(int i)

{

x=i;

cout<<"Constuctor of Base"<<endl;

}

~Base(){cout<<"Destuctor of Base"<<endl;}

void show(){cout<<"x="<<x<<endl;}

};

class Derived:public Base

{

Base d;

public:

Derived(int i):Base(i),d(i){cout<<"Constuctor of Derived"<<endl;}

~Derived(){cout<<"Destuctor of Derived"<<endl;}

};

int main( )

{

Derived obj(5);

obj.show();

return 0;

}


答案：

Constuctor of Base

Constuctor of Base

Constuctor of Derived

x=5

Destuctor of Derived

Destuctor of Base

Destuctor of Base

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

15、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class Person

{

public:

Person(){cout<<"Constructor of Person"<<endl;}

~Person(){cout<<"Destructor of Person"<<endl;}

};

class Student:public Person

{

public:

Student(){cout<<"Constructor of Student"<<endl;}

~Student(){cout<<"Destructor of Student"<<endl;}

};

class Teacher:public Person

{

public:

Teacher(){cout<<"Constructor of Teacher"<<endl;}

~Teacher(){cout<<"Destructor of Teacher"<<endl;}

};

int main()

{

Student s;

Teacher t;

return 0;

}


答案：

Constructor of Person

Constructor of Student

Constructor of Person

Constructor of Teacher

Destructor of Teacher

Destructor of Person

Destructor of Student

Destructor of Person

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

16、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class data

{

public:

int x;

data(int n)

{

x=n;

cout<<"data"<<endl;

}

~data(){cout<<"data"<<endl;}

};

class A

{

data d1;

public:

A(int x):d1(x){ cout<<"A"<<endl;};

void dispa()

{

cout<<d1.x<<",";

}

~A(){ cout<<"A"<<endl;};

};

class B:public A

{

data d2;

public:

B(int x):A(x-1),d2(x){ cout<<"B"<<endl;}

~B(){ cout<<"B"<<endl;};

void dispb()

{

dispa();

cout<<d2.x<<endl;

}

};

int main()

{

B obj(5);

obj.dispb();

return 0;

}


答案：

data

A

data

B

4,5

B

data

A

Data

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

17、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{

protected:

int x,y;

public:

A()

{

x=3,y=4;

cout << "A() Constructor!" << endl;

}

A(int m,int n)

{

x=m,y=n;

cout << "A(int m,int n) Constructor!" << endl;

}

~A(){cout << "A Destructor!" << endl;}

};

class B : public A

{

protected:

int i,j;

public:

B(int a,int b):A(a,b)

{

i=3,j=4;

cout << "B(int a,int b) Constructor!" << endl;

}

B(int a,int b,int m,int n):A(m,n)

{

i=a,j=b;

cout << "B(int a,int b,int m,int n) Constructor!" << endl;

}

~B(){cout << "B Destructor!" << endl;}

void print()

{

cout<<x<<" "<<y<<" "<<i<<" "<<j<<endl;

}

};

int main()

{

B d(1,2);

d.print();

return 0;

}


答案：

A(int m,int n) Constructor!

B(int a,int b) Constructor!

1 2 3 4

B Destructor!

A Destructor!

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

18、阅读下列程序，写出程序运行结果。

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{

protected:

int x,y;

public:

A(int m=5,int n=6)

{

x=m,y=n;

}

};

class B : public A

{

protected:

int i,j;

public:

B(int a,int b)

{

i=a,j=b;

}

B(int a,int b,int m,int n):A(m,n)

{

i=a,j=b;

}

void print()

{

cout<<x<<" "<<y<<" "<<i<<" "<<j<<endl;

}

};

int main()

{

B d(1,2);

d.print();

B c(1,2,3,4);

c.print();

return 0;

}


答案：

5 6 1 2

3 4 1 2

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

【程序改错题】选做

1、指出并改正下面程序中的错误。

#include<iostream.h>

class A

{ public:

int x;

A(int a=0) {x=a;}

void display() { cout<<"A.x="<<x<<endl; }

};

class B

{ public:

int x;

B(int a=0) {x=a;}

void display() {cout<<"B.x="<<x<<endl; }

};

class C:public A,public B

{ int y;

public:

C(int a,int b,int c) :A(a),B(b)

{ y=c; }

int gety() { return y; }

};

void main()

{ C myc(1,2,3);

myc.x=10;

myc.display();

}


答案：

类 A、B中有同名公有数据成员x和同名成员函数display()，在主函数中访问对象myc的数据成员x是无法确定是访问从A中继承的还是从B中继承的 x；调用成员函数也是如此，无法确认是调用类A中的还是类B中的，产生二义性。改正方法，可以用作用域区分符加以限定，如改成myc.A::x=10; myc.A::display();或myc.B::x=10; myc.B::display()；

分值：4

难度：4

知识点：

评析：

2、指出并改正下面程序中的错误。

【编程题】  选做

1、
定义一个基类有姓名、性别、年龄，再由基类派生出教师类和学生类，教师类增加工号、职称和工资，学生类增加学号、班级、专业和入学成绩。

答案：

#include<iostream.h>

#include<string.h>

#include<iomanip.h>

class base //定义一个基类

{protected:

char name[20]; //姓名

char sex[3]; //性别

int age; //年龄

…… ……

};

class teacher:public base //基类派生出教师类

{ int sno; //工号

char zc[20]; //职称

double wages; //工资

…… ……

};

class student :public base //基类派生出学生类

{ int sno; //学号

char bj[10]; //班级

char zy[10]; //专业

double score; //入学成绩

…… ……

};

2、
声明一个哺乳动物Mammal类，再由此派生出狗Dog类，声明一个Dog类的对象，观察基类与派生类的构造函数与析构函数的调用顺序。

答案： 

#include<iostream.h>

class Mammal

{ public:

Mammal() { cout<<"call Mammal"<<endl; }

~Mammal() {cout<<"Delete base class"<<endl; }

};

class Dog :public Mammal

{ public:

Dog() {cout<<"call Dog\n"; }

~Dog() {cout<<"Delete Dog class\n";}

};

void main()

{ Dog b; }

3、
声明一个Shape基类，在此基础上派生出Rectangle和Circle类，二者都有GetArea()函数计算对象的面积。使用Rectangle类创建一个派生类Square。

答案：

#include<iostream.h>

#define PI 3.

class shape

{protected:

double s;

public:

void show()

{cout<<"s= "<<s<<endl;

}

};

class Rectangle:public shape

{ double x,y;

public:

Rectangle(double x1=0,double y1=0) {x=x1;y=y1;}

void GetArea() {s=x*y;}

};

class Circle:public shape

{ double r;

public:

Circle(double r1=0) {r=r1;}

void GetArea() {s=r*r*PI; }

};

class Square :public Rectangle

{ double a;

public:

Square(double a1=0 ) {a=a1;}

void GetArea() {s=a*a; }

};

【编程解答题】

4、定义一个基类有姓名、性别、年龄，再由基类派生出教师类和学生类，教师类增加工号、职称和工资，学生类增加学号、班级、专业和入学成绩。

答案：

#include<iostream.h>

#include<string.h>

#include<iomanip.h>

class base  //定义一个基类

{protected:

char name[20]; //姓名

char sex[3]; //性别

int age; //年龄

…… ……

};

class teacher:public base //基类派生出教师类

{ int sno; //工号

char zc[20]; //职称

double wages; //工资

…… ……

};

class student :public base //基类派生出学生类

{ int sno; //学号

char bj[10]; //班级

char zy[10]; //专业

double score; //入学成绩

…… ……

};

5、声明一个哺乳动物Mammal类，再由此派生出狗Dog类，声明一个Dog类的对象，观察基类与派生类的构造函数与析构函数的调用顺序。

答案：

#include<iostream.h>

class Mammal

{ public:

Mammal() { cout<<"call Mammal"<<endl; }

~Mammal() {cout<<"Delete base class"<<endl; }

};

class Dog :public Mammal

{ public:

Dog() {cout<<"call Dog\n"; }

~Dog() {cout<<"Delete Dog class\n";}

};

void main()

{ Dog b; }

6、声明一个Shape基类，在此基础上派生出Rectangle和Circle类，二者都有GetArea()函数计算对象的面积。使用Rectangle类创建一个派生类Square。

答案：

#include<iostream.h>

#define PI 3.

class shape

{protected:

double s;

public:

void show()

{cout<<"s= "<<s<<endl;

}

};

class Rectangle:public shape

{ double x,y;

public:

Rectangle(double x1=0,double y1=0) {x=x1;y=y1;}

void GetArea() {s=x*y;}

};

class Circle:public shape

{ double r;

public:

Circle(double r1=0) {r=r1;}

void GetArea() {s=r*r*PI; }

};

class Square :public Rectangle

{ double a;

public:

Square(double a1=0 ) {a=a1;}

void GetArea() {s=a*a; }

};

7、建立一个基类Building ，用来存储一座楼房的层数、房间数以及它的总平方英尺数。建立派生类Housing，继承Building，并存储下面的内容：卧室和浴室的数量，另外，建立派生类Office,继承Building，并存储灭火器和电话的数目。然后，编制应用程序，建立住宅楼对象和办公楼对象，并输出它们的有关数据。

答案：

程序代码：

#include <iostream.h>

class Building

{public:

Building(int f,int r,double ft)

{floors=f;

rooms=r;

footage=ft;

}

void show( )

{ cout<<" floors: "<<floors<<endl;

cout<<" rooms: "<<rooms<<endl;

cout<<" total area: "<<footage<<endl;

}

protected:

int floors;

int rooms;

double footage;

};

class Housing:public Building

{public:

Housing(int f,int r,double ft,int bd,int bth):Building(f,r,ft)

{ bedrooms=bd;

  bathrooms=bth;

}

void show()

{cout<<"\n HOUSING:\n";

Building::show();

cout<<" bedrooms: "<<bedrooms<<endl;

cout<<" bathrooms: "<<bathrooms<<endl;

}

private:

int bedrooms;

int bathrooms;

};

class Office:public Building

{ public:

Office(int f,int r,double ft,int ph,int ex):Building(f,r,ft)

{ phones=ph;

   extinguishers=ex;

}

void show()

{cout<<"\n HOUSING:\n";

Building::show();

cout<<" phones: "<<phones<<endl;

cout<<" extinguishers: "<<extinguishers<<endl;

}

private:

int phones;

int extinguishers;

};

void main()

{ Housing hob(5,7,140,2,2);

Office oob(8,12,500,12,2);

hob.show();

oob.show();

}

【章节】第9章  多态与虚函数

【知识点】

1、多态与虚函数的相关知识

2、虚函数的使用方法

3、多态性的程序设计

【单选题】

1、下面描述中，正确的是（　 ）。

  
A. 
virtual可以用来声明虚函数

  
B. 
含有纯虚函数的类是不可以用来创建对象的，因为它是虚基类

  
C. 
即使基类的构造函数没有参数，派生类也必须建立构造函数

  
D. 
静态数据成员可以通过成员初始化列表来初始化

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

2、多继承派生类构造函数构造对象时，（   ）被最先调用。

  
A. 
派生类自己的构造函数

  
B. 
虚基类的构造函数

  
C. 
非虚基类的构造函数

  
D. 
派生类中子对象类的构造函数

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

3、派生类的对象对它的（     ）是可以访问的？

  
A. 
公有继承的基类的保护成员

  
B. 
公有继承的基类的公有成员

  
C. 
公有继承的基类的私有成员

  
D. 
保护继承的基类的公有成员

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

4、关于保护继承，下列说法错误的是（   ）。

  
A. 
保护继承的特点是基类的所有公用成员和保护成员都成为派生类的保护成员。

  
B. 
派生类对象不能访问基类中的任何成员。

  
C. 
派生类的对象可以访问基类的公有成员。

  
D. 
保护继承的派生类和私有继承的派生类，对基类成员访问属性是相同的。

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

5、关于私有继承，下列说法错误的是（     ）。

  
A. 
基类的公有成员和保护成员被继承后作为派生类的私有成员，派生类的其他成员可以直接访问他们。

  
B. 
基类的公有成员和保护成员被继承后作为派生类的私有成员，派生类的其他成员不能直接访问他们。

  
C. 
基类的私有成员，派生类的成员和派生类的对象都无法访问。

  
D. 
派生类的对象无法访问基类的所有成员。

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

6、如果一个类至少有一个纯虚函数，那么就称该类为（ 　 ）。

  
A. 
抽象类

  
B. 
虚函数

  
C. 
派生类

  
D. 
以上都不对

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

7、多继承派生类构造函数构造对象时，（   ）被最先调用。

  
A. 
派生类自己的构造函数

  
B. 
虚基类的构造函数

  
C. 
非虚基类的构造函数

  
D. 
派生类中子对象类的构造函数

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

8、派生类的对象对它的哪一类基类成员是可以访问的？（     ）

  
A. 
公有继承的基类的公有成员

  
B. 
公有继承的基类的保护成员

  
C. 
公有继承的基类的私有成员

  
D. 
保护继承的基类的公有成员

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

9、关于保护继承，下列说法错误的是（   ）。

  
A. 
保护继承的特点是基类的所有公用成员和保护成员都成为派生类的保护成员。

  
B. 
派生类对象不能访问基类中的任何成员。

  
C. 
派生类的对象可以访问基类的公有成员。

  
D. 
保护继承的派生类和私有继承的派生类，对基类成员访问属性是相同的。

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

10、关于私有继承，下列说法错误的是（    ）。

  
A. 
基类的公有成员和保护成员被继承后作为派生类的私有成员，派生类的其他成员可以直接访问他们。

  
B. 
基类的公有成员和保护成员被继承后作为派生类的私有成员，派生类的其他成员不能直接访问他们。

  
C. 
基类的私有成员，派生类的成员和派生类的对象都无法访问。

  
D. 
派生类的对象无法访问基类的所有成员。

答案：B

分值：2

难度：1

知识点：

评析： 

11、
下列描述中，（    ）是抽象类的特征。

  
A. 
可以说明纯虚函数

  
B. 
可以说明虚函数

  
C. 
可以定义友元函数

  
D. 
可以说明其对象

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

12.、编译时的多态性可以通过使用 (       ) 获得。

  
A. 
虚函数和指针

  
B. 
重载函数和析构函数

  
C. 
虚函数和对象

  
D. 
虚函数和引用

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

13、关于虚函数的描述中，正确的是（     ）。

  
A. 
虚函数是一个静态成员函数

  
B. 
虚函数是一个非成员函数

  
C. 
虚函数即可以在函数说明定义，也可以在函数实现时定义

  
D. 
派生类的虚函数与基类中对应的虚函数具有相同的参数个数和类型

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

14、下述静态成员的特性中，（    ）是错误的。

  
A. 
静态成员函数不能利用this指针

  
B. 
静态数据成员要在类体外进行初始化

  
C. 
引用静态数据成员时，要在静态数据成员名前加<类名>和作用域运算符

  
D. 
静态数据成员不是所有对象所共有的

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

15、下列运算符中，（     ）运算符在C++中不能重载。

  
A. 
?:

  
B. 
[]

  
C. 
new

  
D. 
&&

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

16、要实现动态联编，可以通过（    ）调用虚函数。

  
A. 
对象指针

  
B. 
成员名限定

  
C. 
对象名

  
D. 
派生类名

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

17、以下（   ）成员函数表示纯虚函数。

  
A. 
virtual  int vf(int);

  
B. 
void vf(int)=0;

  
C. 
virtual void vf()=0;

  
D. 
virtual void vf(int) {  };

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

18、关于纯虚函数和抽象类的描述中，错误的是（    ）。

  
A. 
纯虚函数是一种特殊的虚函数，它没有具体的实现

  
B. 
抽象类是指具有纯虚函数的类

  
C. 
一个基类中说明有纯虚函数，该基类派生类一定不再是抽象类

  
D. 
抽象类只能作为基类来使用，其纯虚函数的实现由派生类给出

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

19、下面4个选项中，（     ）是用来声明虚函数的。

  
A. 
virtual

  
B. 
public

  
C. 
using

  
D. 
false

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

20、下列关于动态联编的描述中，错误的是（     ）。

  
A. 
动态联编是以虚函数为基础

  
B. 
动态联编是运行时确定所调用的函数代码的

  
C. 
动态联编调用函数操作是指向对象的指针或对象引用

  
D. 
动态联编是在编译时确定操作函数的

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

21、关于虚函数的描述中，（     ）是正确的。

  
A. 
虚函数是一个静态成员函数

  
B. 
虚函数是一个非成员函数

  
C. 
虚函数既可以在函数说明时定义，也可以在函数实现时定义

  
D. 
派生类的虚函数与基类中对应的虚函数具有相同的参数个数和类型

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

22、下面关于友元的描述中，错误的是（     ）。

  
A. 
友元函数可以访问该类的私有数据成员

  
B. 
一个类的友元类中的成员函数都是这个类的友元函数

  
C. 
友元可以提高程序的运行效率

  
D. 
类与类之间的友元关系可以继承

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

23、下面描述中，正确的是（ 　  ）。

  
A. 
virtual可以用来声明虚函数

  
B. 
含有纯虚函数的类是不可以用来创建对象的，因为它是虚基类

  
C. 
即使基类的构造函数没有参数，派生类也必须建立构造函数

  
D. 
静态数据成员可以通过成员初始化列表来初始化

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

24、如果一个类至少有一个纯虚函数，那么就称该类为（ 　  ）。

  
A. 
抽象类

  
B. 
虚函数

  
C. 
派生类

  
D. 
以上都不对

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

25、下列描述中，（    ）是抽象类的特征。

  
A. 
可以说明纯虚函数

  
B. 
可以说明虚函数

  
C. 
可以定义友元函数

  
D. 
可以说明其对象

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

26、编译时的多态性可以通过使用(      )获得。

  
A. 
虚函数和指针

  
B. 
重载函数和析构函数

  
C. 
虚函数和对象

  
D. 
虚函数和引用

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

27、关于虚函数的描述中，正确的是（    ）。

  
A. 
虚函数是一个静态成员函数

  
B. 
虚函数是一个非成员函数

  
C. 
虚函数即可以在函数说明定义，也可以在函数实现时定义

  
D. 
派生类的虚函数与基类中对应的虚函数具有相同的参数个数和类型

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

28、下述静态成员的特性中，（    ）是错误的。

  
A. 
静态成员函数不能利用this指针

  
B. 
静态数据成员要在类体外进行初始化

  
C. 
引用静态数据成员时，要在静态数据成员名前加<类名>和作用域运算符

  
D. 
静态数据成员不是所有对象所共有的

答案：D

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

29、要实现动态联编，可以通过（    ）调用虚函数。

  
A. 
对象指针

  
B. 
成员名限定

  
C. 
对象名

  
D. 
派生类名

答案：A

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

30、关于纯虚函数和抽象类的描述中，错误的是（    ）。

  
A. 
纯虚函数是一种特殊的虚函数，它没有具体的实现

  
B. 
抽象类是指具有纯虚函数的类

  
C. 
一个基类中说明有纯虚函数，该基类派生类一定不再是抽象类

  
D. 
抽象类只能作为基类来使用，其纯虚函数的实现由派生类给出

答案：C

分值：2

难度：1

知识点：

评析：

【阅读程序题】

1、分析下列程序的输出结果。

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

#include <string.h>

#include <stdlib.h>

class Sales

{public:

void Init(char n[]) { strcpy(name,n); }

int& operator[](int sub);

char* GetName() { return name; }

private:

char name[25];

int divisionTotals[5];

};

int& Sales::operator [](int sub)

{ if(sub<0||sub>4)

{ cerr<<"Bad subscript! "<<sub<<" is not allowed."<<endl;

abort();

}

return divisionTotals[sub];

}

void main()

{ int totalSales=0,avgSales;

Sales company;

company.Init("Swiss Cheese");

company[0]=123;

company[1]=456;

company[2]=789;

company[3]=234;

company[4]=567;

cout<<"Here are the sales for "<<company.GetName()<<"'s divisions:"<<endl;

for(int i=0;i<5;i++)

cout<<company[i]<<"\t";

for(i=0;i<5;i++)

totalSales+=company[i];

cout<<endl<<"The total sales are "<<totalSales<<endl;

avgSales=totalSales/5;

cout<<"The average sales are "<<avgSales<<endl;

}


答案：

Here are the sales for Swiss Cheese's divisions:

123 456 789 234 567

The total sales are 2169

The average sales are 433

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

2、写出程序的运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class B0

{

public:

virtual void display(){cout<<"B0::display()"<<endl;}

B0(){cout<<"B0 called.\n";};

~B0(){cout<<"~B0 called.\n";};

};

class B1: public B0

{

public:

void display(){cout<<"B1::display()"<<endl;}

B1(){cout<<"B1 called.\n";};

~B1(){cout<<"~B1 called.\n";};

};

class D1: public B1

{

public:

void display(){cout<<"D1::display()"<<endl;}

D1(){cout<<"D1 called.\n";};

~D1(){cout<<"~D1 called.\n";};

};

void fun(B0 *ptr)

{

ptr->display();

}

int main()

{

B0 b0,*p;

D1 d1;

p=&b0;

fun(p);

p=&d1;

fun(p);

}


答案：

B0 called.

B0 called.

B1 called.

D1 called.

B0::display()

D1::display()

~D1 called.

~B1 called.

~B0 called.

~B0 called.

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

3、写出程序的运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{

public:

virtual void print( )

{

cout<<"This is class A printing."<<endl;

}

};

class B:public A

{

public:

void print( ){ }

};

class C:public B

{

public:

void print( )

{

cout<<"This is class C printing."<<endl;

}

};

void show(A&a)

{

a.print( );

}

void main( )

{ A a;

B b;

C c;

show(a);

show(b);

show(c);

}


答案：

This is class A printing.

This is class C printing.

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

4、写出程序的运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class Base

{

public:

virtual void fun (int data)

{

cout<<"Base:"<<data<<endl;

}

void fun(char *str)

{

cout<<"Base:"<<str<<endl;

}

};

class Derived: public Base

{

public:

void fun()

{

cout<<"Derived"<<endl;

}

void fun(int data)

{

cout<<"Derived:"<<data<<endl;

}

void fun(char *str)

{

cout<<"Derived:"<<str<<endl;

}

};

void main()

{

Base *pA;

Derived b;

pA=&b;

pA->fun(1);

pA->fun("HZIEE");

}


答案：

Derived:1

Base:HZIEE

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

5、写出程序的运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class B0

{

public:

virtual void display(){cout<<"B0::display()"<<endl;}

B0(){cout<<"B0 called.\n";};

~B0(){cout<<"~B0 called.\n";};

};

class B1: public B0

{

public:

void display(){cout<<"B1::display()"<<endl;}

B1(){cout<<"B1 called.\n";};

~B1(){cout<<"~B1 called.\n";};

};

class D1: public B1

{

public:

void display(){cout<<"D1::display()"<<endl;}

D1(){cout<<"D1 called.\n";};

~D1(){cout<<"~D1 called.\n";};

};

void fun(B0 *ptr)

{

ptr->display();

}

int main()

{

B0 b0,*p;

D1 d1;

p=&b0;

fun(p);

p=&d1;

fun(p);

}


答案：

B0 called.

B0 called.

B1 called.

D1 called.

B0::display()

D1::display()

~D1 called.

~B1 called.

~B0 called.

~B0 called.

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

6、写出程序的运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class A

{

public:

virtual void print( )

{

cout<<"This is class A printing."<<endl;

}

};

class B:public A

{

public:

void print( ){ }

};

class C:public B

{

public:

void print( )

{

cout<<"This is class C printing."<<endl;

}

};

void show(A&a)

{

a.print( );

}

void main( )

{ A a;

B b;

C c;

show(a);

show(b);

show(c);

}


答案：

This is class A printing.

This is class C printing.

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

7、写出程序的运行结果:

#include <iostream>

using namespace std;

class Base

{

public:

virtual void fun (int data)

{

cout<<"Base:"<<data<<endl;

}

void fun(char *str)

{

cout<<"Base:"<<str<<endl;

}

};

class Derived: public Base

{

public:

void fun()

{

cout<<"Derived"<<endl;

}

void fun(int data)

{

cout<<"Derived:"<<data<<endl;

}

void fun(char *str)

{

cout<<"Derived:"<<str<<endl;

}

};

void main()

{

Base *pA;

Derived b;

pA=&b;

pA->fun(1);

pA->fun("HZIEE");

}


答案：


Derived:1

Base:HZIEE

分值：5

难度：4

知识点：

评析：

8、分析下列程序的输出结果。

#include <iostream.h>

class A{

public:

A() { cout<<"A's cons."<<endl; }

virtual ~A() { cout<<"A's des."<<endl; }

virtual void f() { cout<<"A's f()."<<endl; }

void g() { f(); }

};

class B : public A{

public:

B() { f(); cout<<"B's cons."<<endl; }

~B() { cout<<"B's des."<<endl; }

};

class C : public B{

public:

C() { cout<<"C's cons."<<endl; }

~C() { cout<<"C's des."<<endl; }

void f() { cout<<"C's f()."<<endl; }

};

void main()

{ A *a=new C;

a->g();

delete a;

}


答案：

A's cons.

A's f().

B's cons.

C's cons.

C's f().

C's des.

B's des.

A's des.

分值：5

难度：4

知识点：

评析：(1) 类B从类A公有继承，类C从类B公有继承，B是A的子类型，C是B的子类型，也是A的子类型。因此可以使用类C的对象去初始化基类A的指针；(2) 类A中定义了两个虚函数：虚成员函数f和虚析构函数。由于类C中的f函数与基类A中的f函数的参数和返回类型相同，因此类C中的成员函数f也是虚函数；由于基类A中定义了虚析构函数，因此派生类B和C的析构函数也都是虚析构函数；(3) 主程序中A *a=new C;隐含了两步操作，即：首先建立一个派生类C的对象，然后使用该派生类对象去初始化基类A的指针a；(4) 用new运算符创建C对象时，要调用C的构造函数。C是一个派生类，它必须负责对其直接基类的构造函数的调用，因此执行顺序是：先执行直接基类B的构造函数，再执行类C的构造函数体；(5) 类B也是一个派生类，它也必须负责调用它的直接基类A的构造函数，其执行顺序是：先执行直接基类A的构造函数，再执行类B的构造函数体；(6)执行类A的构造函数，输出：A's cons.；(7)类B的构造函数体中，首先调用了虚函数f，但由于是在构造函数中调用虚函数，所以对它的调用采用静态联编。因为类B中没有对f函数进行定义，因此调用基类A中的f函数，首先输出A's f().；继续执行类B的构造函数体，输出B's cons.；(8) 执行类C的构造函数体，输出：C's cons.；(9) 成员函数g中调用了虚函数f，此时满足动态联编的条件：C是A的子类型；存在虚函数f；在成员函数中调用了虚函数，因此，通过指针a访问g函数时，采用动态联编，即a->g()调用的是派生类C中的成员函数f，输出：C's f().；(10)delete a将调用析构函数。由于整个类族中都定义了虚析构函数，因此此处将进行动态联编，即调用的是基类指针a当前正在指向的派生类C的析构函数。由于C是一个派生类，所以它必须负责调用它的基类的析构函数，其执行顺序是：先调用派生类C的析构函数，再调用直接基类B的析构函数。而直接基类B也是一个派生类，所以它也必须负责调用它的直接基类A的析构函数。因此，析构的顺序是：C、B、A，输出：C's des.；B's des.；A's des.。析构的顺序与构造的顺序完全相反。

容易发生误解是，不清楚用new运算符建立对象时将自动调用构造函数；不清楚派生类构造函数的执行顺序，误认为先调用派生类构造函数，再调用基类构造函数，导致先输出：C's cons.；不清楚派生类只负责对其直接基类构造函数的调用，在建立C类的对象时，错误地既调用了直接基类B的构造函数，又调用了间接基类A的构造函数，导致错误输出：B's cons.；A's cons.；不清楚在构造函数和析构函数中调用虚函数时只能进行静态联编，误认为此处也是动态联编，导致错误输出：C's f().；不清楚动态联编的实现条件，不知道在成员函数中调用虚函数是进行动态联编，导致对g函数的调用产生错误输出：A's f().；不清楚用delete运算符释放对象时将自动调用析构函数；不清楚对虚析构函数的调用采用的是动态联编，误认为释放的是基类A的对象，导致错误输出：A's des.；不清楚派生类的析构函数的执行顺序，误认为与构造时的顺序相同，导致错误输出：A's des.；B's des.；C's des.。

【程序改错题】  选做

1、指出下列程序中的错误，并说明错误原因。

class X        //1

{public:       //2

int readme() const {return m;} //3

void writeme(int i) {m=i;}   //4

private:  //5

int m;   //6

};      //7

void f(X& x1,const X& x2)  //8

{x1.readme();  //9

x1.writeme(1); //10

x2.readme();  //11

x2.writeme(2); //12

}           //13


答案：

行12出错，删除。

分值：5

难度：4

知识点：

评析：分析：常对象不能调用一般成员函数，因此 (1) 类X中定义了两个成员函数：常成员函数readme和一般成员函数writeme；(2) 函数f中定义了两个参数：常参数x2和一般参数x1。两个对象分别调用了两个成员函数；(3)成员函数与对象之间的操作关系是：常对象和一般对象都可以调用常成员函数，而一般成员函数只能由一般对象调用，常对象调用它时将产生错误；(4) 根据以上分析，一般对象x1对常成员函数readme和一般成员函数writeme的调用正确，常对象x2对常成员函数readme的调用正确，但对一般成员函数writeme的调用错误。不清楚函数的调用者和被调用者，颠倒了成员函数和对象二者之间的关系，导致判断错误，认为行11出错。

【编程题】

1、定义Point类，有数据成员X和Y，重载++和--运算符，要求同时重载前缀方式和后缀方式。


答案：

#include <iostream.h>

class Point

{public:

Point() { X=Y=0; }

int GetX() { return X; }

int GetY() { return Y; }

Point& operator ++();

Point operator ++(int);

Point& operator --();

Point operator --(int);

void Print() { cout<<"The point is ("<<X<<","<<Y<<")"<<endl; }

private:

int X,Y;

};

Point& Point::operator ++()

{ X++;

Y++;

return *this;

}

Point Point::operator ++(int)

{ Point temp=*this;

++*this;

return temp;

}

Point& Point::operator --()

{ X--;

Y--;

return *this;

}

Point Point::operator --(int)

{ Point temp=*this;

--*this;

return temp;

}

void main()

{ Point obj;

obj.Print();

obj++;

obj.Print();

++obj;

obj.Print();

obj--;

obj.Print();

--obj;

obj.Print();

}

分值：12

难度：4

知识点：

评析：注意重载前缀单目运算符和后缀单目运算符的区别。前缀单目运算符重载为类的成员函数时，不需要显式说明参数，即函数没有形参；而后缀单目运算符重载为类的成员函数时，函数要带有一个整型形参。

2、分别用成员函数和友元函数重载运算符，使对实型的运算符=、+、-、*、/ 适用于复数运算。

答案：程序如下

#include <iostream.h>

class complex //复数类声明

{ public: //外部接口

complex(double r=0.0,double i=0.0) //构造函数

{real=r,imag=i;}

complex operator +(complex c2); //运算符"+"重载成员函数

complex operator - (complex c2); //运算符"-"重载成员函数

complex operator *(complex );

complex operator /(complex);

complex operator =(complex c2)

{real=c2.real;imag=c2.imag;

return complex(real,imag);

}

void display(); //输出复数

private:      //私有数据成员

double real; //复数实部

double imag; //复数虚部

};

complex complex::operator + (complex c2) //重载运算符函数实现

{ return complex(real + c2.real,imag + c2.imag); }

//创建-个临时无名对象作为返回值

complex complex::operator - (complex c2) //重载运算符函数实现

{ return complex(real - c2.real,imag - c2.imag); }

complex complex::operator *(complex c2)

{ double x,y;

x=real*c2.real-imag*c2.imag;

y=real*c2.imag+imag*c2.real;

return complex(x,y);

}

complex complex::operator /(complex c2)

{ double x,y,z;

x=real*c2.real+imag*c2.imag;

y=real*c2.imag-imag*c2.real;

z=real*c2.real+imag*c2.imag;

return complex(x/z,y/z);

}

void complex::display()

{ cout<<"("<<real<<","<<imag<<")"<<endl;

}

3、
应用抽象类，求圆、圆内接正方形和圆外切正方形的面积和周长。

答案：

#include <iostream.h>

#define PI 3.

#include<math.h>

class base //抽象基类B0声明

{ public: //外部接口

virtual void display( )= 0; //纯虚函数成员

};

class circle:public base //公有派生

{ protected:

double r,s,p;

public:

circle(double x=0) { r=x;}

void display( )

{ cout<<"圆的面积　"<<r*r*PI<<endl;

cout<<"圆的周长　"<<PI*r*2<<endl; //虚成员函数

}};

class incircle:public circle //公有派生

{ double a;

public:

incircle(double x=0): circle(x) {}

void display( )

{ a=sqrt(r);

cout<<"内接正方形面积"<<a*a<<endl;

cout<<"内接正方形周长"<<4*a<<endl; //虚成员函数

}};

class outcircle:public circle //公有派生

{ public:

outcircle(double x=0): circle(x) {}

void display( )

{ cout<<"外切正方形面积"<<4*r*r<<endl;

cout<<"外切正方形周长"<<8*r<<endl; //虚成员函数

}};

void fun(base *ptr) //普通函数

{ ptr ->display( ); }

void main( ) //主函数

{ base *p; //声明抽象基类指针

circle b1(10); //声明派生类对象

incircle d1(9); //声明派生类对象

outcircle e1(10);

p=&b1; fun(p);

p=&d1; fun(p);

p=&e1; fun(p);

}

4、
声明一个Shape抽象类，在此基础上派生出Rectangle和Circle类，二者都有GetArea( )函数计算对象的面积，GetPerim( )函数计算对象的周长。

答案：

#include<iostream.h>

#include<math.h>

class shape

{ public:

virtual void getarea()=0;

virtual void getperim()=0;

};

class rectangle:public shape

{ int a,b,c;

double s,p;

public:

rectangle(int a1,int b1,int c1) {a=a1;b=b1;c=c1;}

void getperim()

{ p=a+b+c; cout<<"周长 "<<p<<endl;}

void getarea()

{ p=(a+b+c)/2.0;

s=sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));

cout<<"面积　"<<s<<endl;

}

};

class circle :public shape

{ float r,s,p;

public:

circle(float r1) {r=r1;}

void getperim() { p=2*r*3.;cout<<"周长 "<<p<<endl;}

void getarea() { s=r*r*3.; cout<<"面积　"<<s<<endl;}

};

void show(shape *p)

{ p->getarea();

p->getperim();

}

void main()

{ shape *p;

rectangle a(3,4,5);

circle b(10);

p=&a; show(p);

p=&b; show(p);

}

5、声明一个哺乳动物Mammal类，再由此派生出狗Dog类，二者都定义Speak( )成员函数，基类中定义为虚函数。声明一个Dog类的对象，调用Speak()函数，观察运行结果。

答案：程序代码

#include<iostream.h>

class Mammal

{ public:

Mammal() {cout<<"call Mammal"<<endl; }

virtual void speak() {cout<<" call base class"<<endl; }

};

class Dog :public Mammal

{ public:

Dog() {cout<<"call Dog\n"; }

void speak() {cout<<"call Dog class\n"; }

};

void main()

{ Mammal a;

a.speak();

Dog b;

b.speak();

}

6、
声明计数器Counter类，对其重载运算符“+”。

答案：

#include<iostream.h>

class Counter

{public:

Counter()

Counter(int initialValue);

~Counter(){}

int GetItsVal()const {return itsVal;}

void SetItsVal(int x) { itsVal=x;}

Counter operator+(const Counter &);

private:

int itsVal;

};

Counter::Counter(int initialValue):itsVal(initialValue){ }

Counter::Counter():itsVal(0) { }

Counter Counter::operator+(const Counter &rhs)

{ return Counter(itsVal+rhs.GetItsVal());}

void main()

{ Counter varOne(2),varTwo(4),varThree;

varThree=varOne+varTwo;

cout<<"varOne:"<<varOne.GetItsVal()<<endl;

cout<<"varTwo:"<<varTwo.GetItsVal()<<endl;

cout<<"varThree:"<<varThree.GetItsVal()<<endl;

}

7、
声明一个Rectangle类，有长itsWidth、宽itsLength等属性，重载其构造函数Rectanle()和Rectangle(int width，int length)。

答案：

#include<iostream.h>

class Rectangle

{public:

Rectangle();

Rectangle(int width,int length);

~Rectangle(){ }

int GetWidth() const{ return itsWidth;}

int GetLength() const{ return itsLength;}

private:

int itsWidth;

int itsLength;

};

Rectangle::Rectangle()

{ itsWidht=5;

itsLength=10;

}

Rectangle::Rectangle(int width,int length)

{ itsWidth=width;

itsLength=length;

}

void main()

{ Rectangle Rect1;

cout<<”Rect1 width:”<<Rect1.GetWidth()<<endl;

cout<<”Rect1 length:”<<Rect1.GetLength()<<endl;

int aWidth,aLength;

cout<<”Enter a width”;

cin>>aWidth;

cout<<”\nEnter a length”;

cin>>aLength;

Rectangle Rect2(aWidth,aLength);

cout<<”\nRect2 width:”<<Rect2.GetWidth()<<endl;

cout<<”Rect2 length:”<<Rect2.GetLength()<<endl;

}

8、分别用成员函数和友元函数重载运算符，使对实型的运算符=、+、-、*、/ 适用于复数运算。

答案：

#include <iostream.h>

class complex //复数类声明

{ public: //外部接口

complex(double r=0.0,double i=0.0) //构造函数

{real=r,imag=i;}

complex operator +(complex c2); //运算符"+"重载成员函数

complex operator - (complex c2); //运算符"-"重载成员函数

complex operator *(complex );

complex operator /(complex);

complex operator =(complex c2)

{real=c2.real;imag=c2.imag;

return complex(real,imag);

}

void display(); //输出复数

private: //私有数据成员

double real; //复数实部

double imag; //复数虚部

};

complex complex::operator + (complex c2) //重载运算符函数实现

{ return complex(real + c2.real,imag + c2.imag); }

//创建-个临时无名对象作为返回值

complex complex::operator - (complex c2) //重载运算符函数实现

{ return complex(real - c2.real,imag - c2.imag); }

complex complex::operator *(complex c2)

{ double x,y;

x=real*c2.real-imag*c2.imag;

y=real*c2.imag+imag*c2.real;

return complex(x,y);

}

complex complex::operator /(complex c2)

{ double x,y,z;

x=real*c2.real+imag*c2.imag;

y=real*c2.imag-imag*c2.real;

z=real*c2.real+imag*c2.imag;

return complex(x/z,y/z);

}

void complex::display()

{ cout<<"("<<real<<","<<imag<<")"<<endl;

}

9、实现重载函数Double(x)，返回值为输入参数的两倍；参数分别为整型、浮点型、双精度型，返回值类型与参数一样。

答案：

#include <iostream.h>

template <class T>

class base

{protected:

T m;

public:

base (T n) {m=n+n;}

void show() {cout<<m<<endl; }

};

void main()

{base<int> a(10);

a.show();

float x=12.8;

base<float> b(x);

b.show();

double y=12.;

base<double> c(y);

c.show();

}
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