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Chapter 1
Prikazy a dalsi zakladni
koncepty

ConTpXtu

Table of Contents: 1.1 Vyhrazené znaky ConTgXtu; 1.2 Samotné prikazy;
1.3 Rozsah pusobnosti prikazi; 1.3.1 Prikazy vyzadujici a nevyzadujici specifi-
kaci rozsahu; 1.3.2 Prikazy vyzadujici vyslovné oznaceni mista; 1.4 Parametry
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provadéni prikazi; 1.4.1 Prikazy; 1.4.2 Piikazy upravujici chovani jinych pri-
kazi (\setupSomething); 1.4.3 Vytvafeni vlastnich variant konfigurovatelnych piikaztu
(\defineSomething); 1.5 Shrnuti syntaxe piikazi, jejich parametraoptions a
pouziti hranatych a sloZenych zavorek pri jejich volani; 1.6 Oficidlni seznam
prikazit ConTEXtu; 1.7 Definovani novych prikazu; 1.7.1 Zakladni postup
definovani novych prikaz;  1.7.2 Vytvareni novych prostredi; 1.8 Dalsi zakladni
concepty; 1.8.1 Skupiny; 1.8.2 Rozméry; 1.9 ConTEXt pro samouky;

Jiz jsme si ukézali, ze ve zdrojovém souboru, stejné jako v textu, obsazeném v
naseho budoucim formatovaném dokumentu, najdeme instrukce potrebné k tomu,
abychom ConTgEXtu sdélili jak chceme, aby nas rukopis vypadal po zpracovani.
Tyto instrukce mizeme nazyvat ,prikazy“, ,makra“ nebo ,fidici sekvence*.

Z hlediska vnitfniho fungovani ConTEXtu (resp. fungovani TEXu) je rozdil mezi primitivy a
makry. Primitiva jsou jednoduché instrukce, které nemohou byt rozdéleny na dalsi jednodussi
instrukce. Makra jsou instrukce, které lze rozdélit na dalsi jednodussi instrukce, které Ize pfi-
padné rozlozit na dalsi instrukce, a tak dale a tak dale. VétSina instrukci ConTEXtu jsou ve
skuteCnosti makra. Z pohledu programatora je mezi makry a primitivy dilezity rozdil. Z po-
hledu uZivatele vsak tento rozdil tak dileZity neni: v obou ptipadech mame k dispozici instrukce,
které budou provedeny, aniz bychom se museli starat o to, jak funguji na vnitfni Grovni. Proto
se v dokumentaci ConTpXtu bézné hovofi o prikazu, v ptipadé kdy jde o sdéleni z pohledu
uzivatele a o makru v pripadé, kdyZ jde o sdéleni pro programatora. JelikoZ v tomto navodu
zohlednujeme priméarné uzivatelsky pohled, budu pouzivat oba terminy jako synonyma.

Pomoci prikazi rozkazujeme ConTEXtu néco udélat; Fidime tak, s jejich pomoci, béh programu.
Proto kdyz KNUTH, otec TEXu, hovofi o primitivech nebo makrech, pouziva termin Fidici sek-
vence. Domnivadm se, Ze to je nejpresnéjsi termin ze vSech zminénych. Budu ho pouzivat v
pfipadech, kdy bude tfeba rozlisit mezi Fidicimi znaky a Fidicimi slovy.

Instrukce ConTEXtu jsou dvou zakladnich typt: vyhrazené znaky a prikazy, které
se tak ostatné jmenuji.

1.1 Vyhrazené znaky ConTpXtu

Kdyz ConTEXt ¢te zdrojovy soubor, ktery je slozeny pouze z textovych znak
(protoze se jednd o ¢isté textovy soubor), musi néjak rozlisit, co je skuteény text,
ktery ma byt formatovan, a co jsou instrukce, které ma provést. Vyhrazené znaky
ConTEXtu umoznuji toto rozlisSeni. ConTEXt v zasadé predpoklada, ze ze kazdy
znak ve zdrojovém souboru je text, ktery ma byt zpracovan, pokud se nejedna o
jeden z 11 znakt rezervovanych znakt, které se povazuji za instrukce. Pouze 11
instrukci? Ne. Existuje pouze 11 vyhrazenych znaki; ale protoze jeden z nich )\,
méni bezprostiedné nasledujici znak, nebo znaky, na instrukci, je skutecné mozny
pocet prikazi je neomezeny. ConTEXtmé ptiblizné 3000 prikazu (se¢teme-li piikazy
pouze pro Mark II, pro Mark IV a pfikazy spolecné pro obé verze).

Vyhrazené znaky jsou nésledujici:
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ConTEXt je interpetuje nasledujicim zptisobem:

\ Tento znak je pro nas nejdulezitéjsi ze vsech: naznacuje, ze to, co nasle-
duje bezprostredné za nim, nesmi byt interpretovano jako text, ale jako
instrukce. Riké se mu ,Escape znak® nebo , Escape sekvence® (i kdyz nem4
nic spoleéného s klavesou ,Esc“, kterou najdete na vétsiné klavesnic).!

% Rikd ConTEXtu, Ze to, co nasleduje az do konce fadku, je komentér. ktery
nesmi byt zpracovan ani zahrnut do konec¢ného forméatovaného souboru. Za-
vedeni komentatrt do zdrojového souboru je velmi uzitecné. Komentar mutze
pomoci vysvétlit, pro¢ bylo néco provedeno urcitym zptisobem, a to je velmi
uzitec¢né v dokoncenych zdrojovych souborech s ohledem na pozdéjsi revize.
kdy si nékdy nemutzeme vzpomenout, pro¢ jsme udélali to, co jsme udé-
lali; nebo to také muze pomoci jako pripominka néceho, co bychom mohli
pottrebovat revidovat. Mtze byt dokonce pouzita jako pomticka k nalezeni
pri¢iny urcité chyby ve zdrojovém souboru, protoze umisténim znacky ko-
mentare na zacatek radku, vyloucime tento radek z kompilace a muzeme
zjistit, zda to byl pravé on. radek byl pricinou chyby; lze jej také pouzit k
ulozeni dvou raznych verzi téhoz makra, a tak ziskat rizné vysledky. nebo
zabranit zkompilovani iryvku, u néhoz si nejsme jisti, ze ho chceme smazat,
protoze je mozné, ze jej budeme chtit do souboru vratit... atd. Jakmile jsme
otevieli moznost, ze nas zdrojovy soubor obsahuje text, ktery neuvidi nikdo
jiny nez my sami, je nase pouziti tohoto znaku omezeno pouze nasi vlastni
predstavivosti. Priznam se, ze toto je jedwn z nastroji, které mi nejvice
chybi, kdyz jedinym prostiedkem pro psani textu je textovy procesor.

{ Tento znak zahajuje skupinu. Skupiny jsou bloky textu ovlivnéné urcitymi
funkcemi. Budeme o nich hovortit v section 1.8.1.

} Tento znak ukoncuje skupinu diive otevienou pomoci {.

# Tento znak se pouziva pro definovani maker. Odkazuje na argumenty
makroa. Viz section 1.7.1 dalev kapitole.

~ Vlozi do dokumentu nezlomitenou mezeru, coz znamena, ze dvé slova od-
délena znakem ~ zlistanou na stejném tfadku. O této instrukci a o tom, kde
by méla byt pouzita vice v section 2.3.1.

V pocitacové terminologii se kli¢, ktery ovliviiuje interpretaci nasledujiciho znaku, nazyva escape
znak. Naproti tomu klavesa escape na klavesnicich se tak nazyva proto, ze generuje tzv. znak 27 v
kédu ASCII, ktery se v tomto kddovani pouzivé jako znak escape. Dnes se pouzivd klavesy Escape
spojeno spise s myslenkou zruseni probihajici akce.
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Tento znak se pouziva ve slozenych slovech s oddélovacem. Tato slova mohou
byt rozdélena na slabiky pouze v prvni ¢asti slozeného slova. Viz section 1.4.

$ Tento znak je prepinacem matematického rezimu. Nastavuje tento rezim,
pokud nebyl nastevn, a ukoncuje jej, pokud nastaven byl. V matematickém
rezimu ConTEXt pouziva néktera pisma a pravidla, ktera se lisi od béznych,
s cilem optimalizovat zapis matematickych vzorcl. Prestoze psani matema-
tiky je velmi dilezitym pouzitim ConTEXtu, nebudu se mu v tomto ivodu
vénovat. Abych byl presny: necitim se na to.

Tento znak se pouziva v matematickém modu a indikuje, Zze nasledujici
znaky jsou spodnim indexem. Napiiklad, pro zapis z1, pouzijeme $x_18$.

Tento znak se pouziva v matematickém modu a indikuje, ze nasledujici

znaky jsou spodnim indexem. Napriklad, pro zapis (z + i)"s pouzijeme

$(x+i)"{n"3}8$.

& V dokumentaci ConTEXtu se pise, Ze se jedné o vyhrazené znak, ale neuvadi
se pro¢. V obycejném TEXu m4é tento znak v podstaté dvé pouziti: pouziva
se k zarovnani sloupcii v prostredi zakladnich tabulek a v matematickém
kontextu tak, aby to, co néasleduje, bylo povazovano za normalni text. Je
uveden i v vodni ptirucce ,,ConTEXt Mark IV, an Excursion“, ackoli se ne-
uvadi, k ¢emu slouzi. A jsou uvedeny priklady jeho pouziti v matematickych
vzorcich, i kdyz ne toho druhu, jakym je v pouzivan vbézném TgXu, ale k
zarovnani sloupct v ramci komplexnich funkei. Jelikoz jsem spis spisovatel,
nemam pocit, ze bych mohl provadét dalsi testy, abych zjistil, jaké je presné
pouziti tohoto vyhrazeného znaku a k ¢emu slouzi.

Lze predpokladdat, ze pti vybéru vyhrazenych znakt byly zvoleny ty, které jsou
dostupné na vétsiné klavesnic, ale soucasné nejsou casto pouzivany v bézném textu.
Nicméné se muze stat, byt ne prilis ¢asto, ze néktery z nich budeme potiebovat v
textu pouzit. Naptiklad kdyz budeme chtit napsat, ze néco stoji 100 dolaru ($100),
nebo ze ve Spanélsku procento ¥idi¢t starsich 65 let v roce 2018 &nilo 16 %. V
téchto pripadech nemiizeme psat vyhrazeny znak primo, ale pouzit prikaz, ktery
vypise ve vysledném dokumentu vyhrazeny znak samotny. Piikaz pro kazdy z
vyhrazenych znakt najdete table 77.

Dalsim zptisobem, jak dostat vyhrazené znaky do vystupu, je pouziti piikazu
\type. Tento ptikaz odesle to, co prevezme jako argument, bez jakéhokoli zpraco-
vani ¢i interpretace. V kone¢ném dokumentu je text, zapsany v ptikazu \type, zob-
razen neproporcidlnim pismem typickym pro pocitacové terminaly a psaci stroje.

Normalné bychom text, ktery ma \type zobrazit, zapsali do slozenych zavorek. Pokud vsak
tento text sdm o sobé obsahuje slozené zavorky, musime misto nich zapsat text mezi dva stejné
znaky, které nejsou soulasti textu, ktery je argumentem p¥ikazu \type. Napfiklad: \typex{x*,
or \type+}+.
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Vyhrazeny znak Prikaz, ktery jej vygeneruje
\backslash

\%

\{

\}

\#

\lettertilde

I \

$ \$

\_
\letterhat
& \&

H Y AR~

R

||

Tabulka 1.1 Psani vyhrazenych znaki

Pokud omylem pouzijeme néktery z vyhrazenych znaka primo, jinak nez k tcelu,
ke kterému je urcen (protoze jsme zapomnéli, Ze se jedna o vyhrazeny znak a nelze
jej pouzit jako normélni znak), mohou se stat tii véci:

1.

2.

Nejcastéji dojde v priubéhu zpracovnani k chybé.

Vysledek bude jiny, nez jsme cekali. Specidlné k tomu dochézi v pripadé ,~

a 5. V prvnim pripadé bude v textu misto znaku ,,~“, ktery ocekavame, jen
mezera. V druhém pripadé nebude v textu nic, co bylo na na stejném radku
za znakem ,%“. I nesprdvné pouziti ,\“ mize zpusobit necekany vystup. To v
pripadé, kdy za nim nésleduje znak nebo text, ktery ConTEXt ,,umi“. Nicméné
nespravné pouziti ,,\“ obvykle zpusobi chybu pii zpracovani.

Nedojde k problému. U vyhrazenych znak, které se pouzivaji v prostiedi mate-
matickych vyrazu (_ ~ &), pokud jsou pouzity mimo toto prostiedi jsou zpra-
covany jako bézné znaky.

Bod 3 je mdj zavér. Pravdou je, Ze jsem nikde v dokumentaci ConTEXtu nenasel uvedeno,

ze tytto trei znaky mohou byt uvedeny primo. Nicméné pri svych testech jsem pri jejich
pouziti nenarazil na zaddnou chybu. Narozdil od IXTEXu napfiklad.

1.2 Samotné prikazy

Samotné piiklady zacinaji vzdy znakem ,\“. V zavislosti na tom, co nasleduje
bezprostredné za nim, rozliSujeme:

a.

Ridici znaky. Ridici znak za¢ind escape znakem (,,\“) a skladd se vyhradné z
13

jinych znakt, nez z pismen. Jako naptiklad ,,\,*, ,\1“, ,\'“ nebo ,\%*. Jaky-
koliv znak nebo symbol, ktery neni pismenem v doslovném slova smyslu, mtze
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byt ridicimi znakem. Véetné ¢isel, interpukncénich znamének nebo dokonce me-
zer. V tomto dokumentu, pokud potiebuji zviditelnit mezeru (bily znak) tam,
kde je potfeba jeji pritomnost zdiraznit, pouzivam symbol . Ve skutecnosti
je »\u“ (zpétné lomitko nasledované mezerou) bézne pouzivany idici znak, jak
brzy uvidime.

Mezera, nebo tzv. bily znak, je ,neviditelny” znak, coz je, v dokumentu jako je tento,
problém. ProtoZe nékdy potfebujeme jasné zobrazit, Ze ve zdrojovém souboru ma byt
mezera zapsana. Knuth si byl tohoto problému védom a v jeho knize ,, The TEXBook"
zaved| zvyk zobrazovat vyznamné mezery pomoci symbolu ,,,". Takze pokud je napriklad
tfeba, aby ve zdrojovém souboru byla zapsana dvé slova oddélend dvémi mezerami, miizeme
to zapsat jako ,slovoly slovo2".

b. Ridici slova. Pokud je bezprostfedné za zpétnym lomitkem pismeno, piikazem
je ridici slovo. Tato skupina prikazi je nejpocetnéjsi. Jeji vlastnosti je, ze jméno
pifkazu miize byt tvoreno pouze pismeny. Cisla, interpukéni znaménka, ani jiné
symboly nejsou ve jméné piikazu povolena. Pouze malé a velké pismena. A je
tfeba mit na paméti, ConTEXt rozlisuje mezi malymi a velkymi pismeny. Coz
znamend, ze prikazy \mycommand and \MyCommand jsou dva rtzné piikazy. Na
druhou stranu prikazy \MyCommandl a \MyCommand2 budou vyhodnoceny jako
shodné, protoze znaky ,1‘ a ,2‘ nejsou pismena a nejsou tudiz zpracovany jako
soucast nazvu prikazu.

Referenéni ptirucka ConTEXtu neobsahuje popis pravidel pro tvorbu jmen pfikazi. Stejné

©

tak zadny z dalSich ,manudld” zahrnutych v ,ConTEXt Standalone”. To co uvadim v
predchozim odstavci vychazi z toho, co plati v TEXu (kde tedy, mimochodem, nejsou
znaky s interpuknci, které nejsou soulasti anglické abecedy, zahrnuty mezi ,pismena®).
Tato pravidla také nabizi dobré vysvétleni mizeni mezery za nazvem prikazu.

Kdyz ConTgXt ¢te zdrojovy soubor a narazi na escape znak (,\“) vi, ze bude
nasledovat prikaz. Pak precte prvni nasledujici znak. Pokud to neni pismeno, zna-
mena to, ze prikaz je Tidici symbol a sklddé se pouze z tohoto prvniho symbolu.
Ale na druhou stranu, pokud prvni znak po escape sekvenci je pismeno, pak po-
kracuje ConTEXt ve ¢teni dalSich znakti do doby, nez narazi na prvni znak, ktery
neni pismenem. V tom okamziku vi, ze jméno prikazu skoncilo. To je divod, pro¢
nazvy prikazi, které jsou ridicimi slovy, nemohou obsahovat znaky, které nejsou
pismeny.

Pokud je ,ne-pismenny“ znak na konci prikazu mezera predpoklada se, ze neni
soucasti jména prikazu, ale Ze je v kédu jenom proto, aby oddélila jméno prikazu od
zbytku textu. Takze ConTEXt tuto mezeru zahodi. Vysledny efekt prekvapuje Con-
TEXtové zacatecniky. Protoze ve vystupu je vysledek prikazu spojen s nasledujicim
textem. Naptiklad, tyto dvé véty:

Znat \TeX pomtze, pokud se chcete nauéit \ConTeXt.
Znat \TeX, jakkoliv to neni nezbytné, pomize, pokud se chcete naucit \ConTeXt
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dopadne ve vystupu takto:

Zmat TpXpomuze, pokud se chcete naucit ConTEXt.
Znat TEX, jakkoliv to neni nezbytné, pomitize, pokud se chcete naucit ConTEXt.!

Vsimnéte si, ze v prvnim pripadé je slovo ,,TEX“ spojeno s nasledujicim slovem.
Ve druhém pripadé tomu tak neni. Je to tim, zZe v prvnim pripadé je prvnim
,he-pismennym® znakem mezera, kterou ConTEXt potlaci, protoze predpoklada,
ze jen znaci konec prikazz. Ve druhém pripadé je tim znakem ¢arka, jejiz vystup
potlacen neni.

A tento problém nevytesi pridani mezery navic. Tedy naptiklad zapis:
Znat \TeX,pomiZe, pokud se chcete nauéit \ConTeXt?2.

neni feSenim, protoze jiné pravidlo ConTEXtu (které je vysvétleno v kapitole 2.2.1)
je takové, ze prazdny znak pohlti vSechny nasledujici prazdné znaky a tabela-
tory. Tento problém, nastésti, nenastava prilis casto a Tesenim je to, aby prvni
,he-pismenny* znak za nazvem prikazu nebyla mezera. A kandidati na takovy
znak jsou dva:

e Vyhrazeny znak ,{}“. Ten, jak jsme si fekli, zahajuje skupinu. A znak ,}*“ sku-
pinu uzavira. Takze posloupnost znakta ,,{}*“ predstavuje prazdnou skupinu.
Ta se nijak neprojevi ve vysledném dokumentu, ale pomtze ConTEXtu odlisit
konec jména prikazu. Je také mozné vytvorit skupinu obsahujici ptikaz, napti-
klad ,{\TeX}“. Ani v jednom pfipadé neni prvnim ,ne-pismennym¢* znakem za
jménem ptikazu mezera.

 Ridici znak ,\“ (zpétné lomitko nasledované mezerou - viz pozndmku na
str. 11). Tento Fidici znak vlozi do vystupu mezeru. Pro spravné pochopeni
logiky ConTEXtu stoji za to podivat se v klidu na to, co se déje, kdyz po sobé
néasleduje ridici sloco (naptiklad \TeX) a fidici znak (napft. ,,\_“):

—  ConTgXt zaregistruje znak \ nasledovany ,T. Tudiz vi, Ze jde o Fidici slovo
a pokracuje ve ¢teni dalsi znakil, dokud nenarazi na ,ne-pismenny® znak.
K tomu dojde, kdyz narazi nad dalsi znak \ uvozujici kontrolni znak.

— Jakmile zjisti, ze jméno prikazu je \TeX, zpracuje ptrikaz a vytiskne TEX do
vysledného dokumentu. Poté se vrati do bodu, kde skoncil a preste dalsi
znak nésledujici za druhym zpétnym lomitkem.

! Poznamka: v piipadech, kdy chci demonstrovat zapsany kéd zdrojového souboru a vysledek ve
vystupu, pouzivdim v tomto dokumentu dva zpusoby: bud jsou zdroj a vystup zapsany vedle sebe ve
dvousloupcovém odstavci, nebo je zdrojovy kod zapsan fialovou barvou, kterou je obecné pouzivana
pro zapis priklazi ConTEXtu, a vysledny vystup je zobrazen cCervené.

2 Pro vysvétleni symbolu ,, “ viz pozndmku na strané 11.
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— Zjisti, ze nasleduje mezera, tedy ,ne-pismenny“ znak. A to znamend, ze
jde o zidici znak, ktery uz je precteny. Tudiz zapise do vysledného souboru
mezeru.

— Nakonec se vrati zpét ke ¢teni zdrojového souboru a pokracuje dal.

Tento mechanismus jsem podrobné vysvétlil, protoze vypusténi mezer casto pre-
kvapuje novacky. Je vSak tfeba poznamenat, ze tento problém je relativné malo
casty. Protoze tidici slova se obvykle nezapisuji do vysledného dokumentu, ale
ovliviuji jeho format a struktur. Naproti tomu fidici znaky obvykle do vysledného
dokumentu zapisuji.

Ttretim zplsobem, jak se vyhnout problému s prazdnym znakem. A tim je definice vlastniho
prikazu, ktery jiz bude obsahovat ,,ne-pismenny* znak na konci nazvu. Napriklad zapis:

\def\txt-{\TeX}

vytvori prikaz nazvany \txt, ktery udélé to stejné, jako pfikaz \TeX a funguje spravné jen
v pripadé, ze je volan s pomlckou na konci \txt-. Pomlcka neni, technicky, soulasti jména
prikazu, ale ten nebude fungovat, pokud nebude uvedena. Ma to co délat s mechanismem
definice maker v TEXu a ta je prilis komplikovana na to, abych ji vysvétloval zde. Ale funguje
to: jakmile je pfikaz definovan, pokazdé, kdyz pouzijeme \txt-, ConTEXt jej nahradi \TeX a
odstrani pomlcku, ale vnitfné podle ni pozna konec jména prikazu. Takze néasledujici mezera
nebude vynechan.

Tento ,trik’ nebude spravné fungovat v prikazu \define, coz je specificky pfikaz ConTEXtu
pro definic maker.

1.3 Rozsah pusobnosti prikazu

1.3.1 Prikazy vyzadujici a nevyzadujici specifikaci
rozsahu

Mnoho piikazi ConTEXtu, zejména ty, které ovliviiuji formatovani (tuéné pismo,
kurziva, mald pismena atd.), nastavuji uré¢ité chovani do doby, dokud se neobjevi
jiny prikaz, ktery ji zakaze nebo ktery nastavi jinou funkci, kterd s ni neni kom-
patibilni. Napiiklad piikaz \bf povoluje tucné pismo a zlstane aktivni, dokud
nenarazi na nekompatibilni ptikaz, jako napt. \tf nebo \it.

Tyto typy prikazi nepotiebuji zadné argumenty, protoze nejsou urceny pouze pro
urcity text. Jejich funkce je limitovdna pouze na nastaveni néjaké vlastnosti (tuéné
pismo, kurziva, bezpatkové pismo, urcita velikost pisma atd.).

When these commands are executed within a group (see section 1.8.1), they also
lose their effectiveness when the group they are executed in is closed. Therefore,
often in order to make these commands affect only a portion of text, what is done
is to generate a group containing that command and the text we want it to affect.



Kapitola 1 Prikazy a dalsi zakladni koncepty ConTgXtu 14

A group is created by enclosing it between curly brackets. Therefore, the following
text

Pokud jsou tyto piikazy provadény v ramci skupiny (viz kapitolu 1.8.1), konci
jejich ucinek také v okamziku, kdy skon¢i skupina, v niz jsou provadény. Proto se
casto, aby tyto prikazy ovlivnily pouze ¢ast textu, déla to, ze se vytvori skupina,
ktera obsahuje dany prikaz. Takto text

V {\it The \TeX Book}, {\sc Knuth} V The TpXBook, KNUTH vysvétluje vse, co po-
vysvétluje v8e, co potfebujete tfebujete védét o TEXu.
védét o \TeX{l}u.

vytvari dvé skupiny. Jedna definuje rozsah piikazu \it (kurziva) a druhd prikazu
\sc (kapitalky).

Naopak potom existuji prikazy, které kvili svému tucinku nebo z jinych divodi
vyzaduji vyslovné uvedeni toho, na jaky text maji byt aplikovany. V téchto pri-
padech je text, ktery ma byt piikazem ovlivnén, uveden ve slozenych zavorkach
bezprostredné za prikazem. Jako priklad muzeme uvést prikaz \framed: tento pri-
kaz vykresli ramecek kolem textu, ktery je uveden jako argument. Napriklad:

\framed{Tweedledum and Tweedledee}

vygeneruje

‘Tweedledum and Tweedledee‘

Vsimnéte si, ze ackoli se v prvni skupiné piikazu (téch, které vyzaduji argument)
nékdy k urceni rozsahu pisobnosti pouzivaji slozené zavorky, nejsou nutné k tomu,
aby prikaz fungoval. Piikaz je urcen k pouziti od mista, kde se objevi. Pri urcovani
jeho rozsahu ptisobnosti pomoci je prikaz umistén uvnitr téchto zavorek. V druhém
praadé zavorky ramuji text, na ktery se ma prikaz vztahovat, a jsou uvedeny az
za prikazem.

U prikazu \framed je zfejmé, ze efekt, ktery zptisobi, potifebuje argument — text,
na ktery ma byt aplikovan. V principu ale zélezelo na programétorovi, o ktery typ
prikazu pujde. Napriklad prikazy \it a \color délaji podobnou véc: nastavuji
néjakou vlastnost (format nebo barvu. Ale z rozhodnuti vyvojaia se prvni pouziva
bez argumentu a druhy s argumentem.

1.3.2 Prikazy vyzadujici vyslovné oznaceni mista
Existuji urcité prikazy, které urcuji sviij rozsah presnym uvedenim bodu, ve kte-

rém zacina jejich platnost, a bodu, ve kterém konci. Tyto piikazy se tedy vyskytuji
ve dvojicich: jeden oznacuje zacatek platnosti a druhy konec. ,start“, za kterym
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nasleduje nazvem prikazu, se pouziva k oznaceni zacatku akce, a ,stop“, nasle-
dovany nazvem prikazu, k oznaceni konce. Takze napriklad ptikaz ,itemize® je
predstavovan \startitemize na zacatku platnosti a \stopitemize oznacujicim
jeji konec.

V oficidlni dokumentaci ConTEXtu nemaji tyto parové prikazy zadné specidlni
oznaceni. Referenéni prirucka je oznacuje jednoduse jako ,start ... stop“. Néekdy
jsou nazyvany jako prostredi, coz je ale nazev, ktery pouziva IATEX pro podob-
nou konstrukci. Nevyhodou tohoto oznaceni je také to, ze v ConTEXtu je termin
,prostiedi* pouzivan pro néco jiného (specidlni druh souboru, o kterém bude fe¢ u
vicesouborovych projektu v kapitole 2.6). Presto, jelikoz pojem prostiedi je jasny
a srozumitelny, a z kontextu bude vzdy ziejmé, zda je fe¢ o prikazech prostredi ne
souborech prostredi, budu toto oznaceni pouzivat.

Prosttedi se tedy skladaji z prikazu, ktery je otevird nebo spousti, a prikazu, ktery
je uzavird nebo ukoncuje. Pokud zdrojovy soubor obsahuje ptikaz pro otevieni
prostiedi, ktery neni pozddji uzavien, bude obvykle vygenerovana chyba.! Tento
druh chyb obtiznéjsi nalézt, protoze chyba muze vzniknout daleko za mistem,
kde se prikaz k otevieni vyskytuje. Néekdy lze v ,,.log" souboru nalézt radek,
na kterém zacind nespravné uzaviené prostiedi. Jindy se ale chyba neuzavieni
prostfedi znamena, ze ConTEXt Spatné interpretuje urcitou pasaz a ne v tomto
chybném prostiredi, coz znamend, ze ,,.log" soubor v totmo pripadé nepomiize
zjistit, jde je problém.

Prostredi mohou byt vnorend, coz znamena, ze dalsi prostredi miize byt otevieno
v ramci existujiciho prostredi. Je vSak nutné dodrzet hierarchii a vnorené prostredi
musi byt uzavieno uvniti prostredi, ve kterém bylo otevieno. Jinymi slovy poradi
uzavirani prostredi musi odpovidat poradi jejich otevirdni (v opac¢ném poradi).
Domnivam se, ze by to mélo byt zrejmé z nasledujiciho prikladu:

\startSomething
iééartSomethingElse
iééartAnotherSomethingElse
\séséAnotherSomethingElse

\stopSomethingElse
\stopSomething

V prikladu je vidét, ze prostiedi ,AnotherSomethingElse® bylo otevieno uvnitt
prostiedi ,SomethingElse® a musi v ném byt také uzavieno. V opa¢ném pripadé
vznikne pri zpracovani chyba.

I kdyz ne vzdy; zélezi na prostiedi a na zbytku dokumentu. ConTEXt se v tomto lisi od I TEXu,
ktery je pri kontrole mnohem striktnéjsiin this regard, which is much stricter.
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Obecné lze tici, ze prikazy koncipované jako prostredi jsou takové, které jsou ur-
¢eny k definici néjaké vlastnosti na text o velikosti minimalné odstavce. Naptiklad
prostiedi ,narrower®, které méni okraje, mé smysl pouze v pripadé, ze se jedna o
odstavec. Nebo prostredi ,,framedtext®, které oramuje jeden nebo vice odstavcu.
Toto druhé prostredi nam muze pomoci pochopit, pro¢ nékteré prikazy jsou navr-
zeny jako prostfedi a jiné jako jednotlivé prikazy: pokud chceme oramovat jedno
nebo vice slov na stejném tadku, pouzijeme prikaz \framed, ale pokud chceme
oramovat cely odstavec (nebo nékolik odstavei), pouzijeme prikaz pak pouzijeme
prostfedi ,,framedtext®.

Daéle je treba pochopit, ze text umistény v néjakém prostredi, soucasné vytvari
skupinu (viz kapitolu 1.8.1). A tedy pokud je uvniti prostredi aktivovan néjaky
prikaz, aplikuje se pouze na zbyvajici ¢ast tohoto prostfedi a jeho tcinek konci s
koncem prostredi. A ConTEXt mé, de facto, nepojmenované prostredi zacinajici
prikazem \start (bez dalsiho textu, prosté start. Proto ho nazyvam nepojmeno-
vané prostredi) a konéi prikazem \stop. Pfedpokldadam, ze jeho jedind funkce je
vytvorit skupin.

V dokumentaci ConTEXt jsem se nikde nedocetl, ze by jednim z efektii prostredi bylo i sku-
pinovani jejich obsahu. Ale je to vysledek mych testli z fadou preddefinovanych prostredi,
byt musim priznat, Ze nebyly zdaleka vylerpavajici. Zkratka jsem vyzkouSel né€jakd nahodné
vybrana prostfedi. Moje testy nicméné ukazaly, ze je tato skutecnost platnad jen pro nékterad
preddefinovana prostredi. Prostfedi vytvorena prikazem \definestartstop (popsana v kapi-
tole 1.7.2) nevytvéfi skupiny, pokud do vytvoFeni prostfedi nezahrneme i vytvofeni skupiny (viz
kapitolu 1.8.1).

Také chovani prosttedi, které nazyvam nepojmenované (\start) je pouze mym predpokladem.
Skupinu vytvaFi, ale jestli ma i jiné vyuziti nevim. Je to jeden z pfikazl, nezdokumentovanych
v referenéni prirucce.

1.4 Parametry provadéni prikazua

1.4.1 Prikazy

Rada ptikazii miize fungovat vice nez jednim zptisobem. V takovych pripadech
existuje vzdy vychozi chovani, ktery lze zménit pomoci parametri pozadovné ope-
race uvedenych v hranatych zavorkach za nazvem prikazu.

Dobrym ptrikladem toho, co jsem pravé uvedl, je \framed, zminéném v predchozi
kapitole. Tento ptrikaz vykresli rdmecek kolem textu, ktery bere jako argument.
Ve vychozim nastaveni ma ramecek vysku a sitku dle textu, na ktery je aplikovan.
Mizeme vsak uvést i jinou vysku a sitku. Mtzeme tak vidét rozdil mezi tim, jak
funguje ve vychozim nastaveni \framed:
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\framed{Tweedledum}
Tweedledum

a pri upraveném spusténi:

[width=3cm, height=1cm] Tweedledum

\framed
{Tweedledum}

Ve druhém prikladu jsme v hranatych zavorkach uvedli konkrétni sitku a vysku
ramecku, ktery obklopuje text v predandém argumentu. Uvnitt zdvorek jsou uve-
deny ruzné moznosti oddéleny c¢arkou. Prazdné znaky a dokonce i zalomeni radkt
(pokud nejde o dvojité odrddkovani) nejsou zohlednovany. Takze napriklad dalsi
¢tyri varianty prikazu vedou k naprosto stejnému vysledku:

\framed [width=3cm,height=1cm]{Tweedledum}
\framed [width=3cm, height=1cm] {Tweedledum}

\framed
[width=3cm, height=1cm]
{Tweedledum}

\framed
[width=3cm,
height=1cm]
{Tweedledum}

Je myslim zfejmé, ze posledni varianta je nejlépe ¢itelna. Na prvni pohled vidime
kolik parametri existuje a jak se pouzivaji. V prikladu, jako je tento, s pouze
dvéma moznostmi, by se to mozna nemuselo zdat tak dilezit, ale v pripadech, kdy
existuje dlouhy seznam parametri, je pro uzivatele pochopit, co mé byt vysledkem
v ConTEXtu, pokud je kazdy zapsan na vlastni fadek. I odhaleni pripadné chyby
je v takovém pripadé snazsi. Proto je tento formét (nebo podobny) pro zapisu
prikazi uzivateli "preferovan.

Pokud jde o syntaxi konfiguracnich voleb, podivejte se ddle do kapitoly 1.5.

Ve

1.4.2 Prikazy upravujici chovani jinych
prikazt (\setupSomething)

Ukazali jsme si, ze prikazy, které podporuji parametry, maji vzdy definovany jejich
vychozi hodnoty, tj. své vychozi chovani. Pokud jeden z téchto ptikazu volame
nékolikrat a chtéli bychom zménit toto vychozi chovani pro vSechna voldni misto
toho, abychom jej ménili pii kazdém volani, existuje snazsi a eketivnéjsi zptisob,
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jak to udélat. K tomuto tcelu je skoro vzdy k dispozici piikaz, jehoz nazev zac¢ind
\setup, a nasleduje nazev prilazu, jehoz vychozi nastaveni chceme zménit.

I v tomto pripadé miizeme jako dobry priklad pouzi prikaz \framed. Pokud tedy
mame v dokumentu spoustu rameckt, u nichz potrebujeme pouzit presny rozmeér,
muzeme nastavit chovani prikazu \framed pomoci piikazu \setupframed. Takze

\setupframed

L
width=3cm,
height=1cm
]

zajisti, ze pokazdé, kdyz pouzijeme ptikaz \framed bez dalSich parametri, vy-
generuje ramecek Siroky 3 cm a vysoky 1 cm, bez toho, abychom mu to muselo
pokazdé nastavovat.

ConTEXt obsahuje okolo 300 prikazi umoznujicich definovat chovani jinych
prikazi. Mizeme tak konfigurovat vychozi chovani rdmecku (\framed), vyctu
(,itemize*), nazvi kapitol (\chapter), ¢asti (\section), atd.

1.4.3 Vytvareni vlastnich variant konfigurovatel-
nych prikazt (\defineSomething)

Kdyz bychom pokracovali s prikladem prikazu \framed, tak je obvyklé, ze v do-
kumentu pouzivame rizné typy ramecki a kazdy ma jiné rozméry. Bylo by tedy
idalni, kdybychom si mohli preddefinovat rizné varianty a nastaveni \framed a
pojmenovat je. A nasledné pouzivat tyto pojmenované varianty. To lze v ConTEXtu
provést pomoci piikazu \defineframed se syntaxi:

\defineframed[Jmeno] [Nastavenil]

kde Jmeno je nase vlastni pojmenovani konkrétni varianty nastaveni daného typu
ramecku a Nastaveni je konkértni nastaveni parametrii pro tuto variantu.

Vysledkem bude, ze uvedend konfigurace bude spojena se jménem, které jsme vy-
tvorili a bude fungovat tak, jako by to byl novy prikaz. Pricemz jej mtuzeme pouzit
v jakémkoli misté, kde bychom mohli pouzit ptivodni prikaz \framed.

Tato moznost samoziejmé existuje nejen konkrétné pro prikaz \framed, ale pro
spoustu prikazi, které maji svou \setup variantu. Kombinace \defineSomething
+ \setupSomething je mechanismus ktery dava ConTEXtu jeho extrémni silu a
flexibilitu. Pokud bychom podrobné zkoumali, co presné vykonani prikazu \defi-
neSomething déla, zjistilo bychom nasledujici:

e Nejprve vytvori kopii konkrétniho ptikaz se vSemi jeho dostupnymi parametry.
e Nasledné spoji tuto kopii s pozadovanym jménem.
¢ A nakonec nastavi pozadované vychozi chovani, odlisné od puvodniho prikazu.
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V prikladu, ktery jsme si uvedli, jsme konfigurovali nas specialni ramecek soucasné
s jeho definici. Mtzeme jej vsak také nejprve vytvorit a nakonfigurovat pozdéji.
Protoze, jak jsem jiz uvedl, jakmile je klon vytvoren, lze jej pouzit vsude tam, kde
by mohl byt pouzit piuvodnipiikaz. Pokud jsme tedy naptiklad vytvorili ramecek
s nazvem ,MySpecialFrame*“, miizeme jej nakonfigurovat pomoci \setupframed
s uvedenim konkrétniho jména rdamecku. V tomto pripadé ptrikaz \setup prijme
novy argument s nazvem ramecku, ktery ma byt nakonfigurovan:

\defineframed [MySpecialFrame]

\setupframed
[MySpecialFrame]
[...1]

1.5 Shrnuti syntaxe prikazu,

volani

Shrneme-li si to, co jsme dosud vidéli, vidime, ze v ConTEXtu
o Prikazy, jako takové, zacinaji vzdy znakem ,,\“.
e Neékteré prikazy mohou mit jeden nebo vice argumentii.

e Parametry, které sdéluji prikazu jak ma probéhnout nebo jinak ovliviuji to,
jak se chova, se uvadéji v hranatych zavorkach.

e Parametry urcujici na kterou ¢ast textu ma byt prikaz aplikovan se uvadéji ve
slozenych zavorkach.

Pokud se prikaz provadi pouze na jednom znaku, jako napfiklad v pfipadé ptikazu \buil-
dtextcedilla (jen pro vysvétleni — the ,¢c' se Casto uziva v katalanstiné), slozené zavorky
kolem parametru (textu) miZeme vynechat: pfikaz se provede na prvnim znaku, ktery nenf
mezera.

Nékteré parametry mohou byt nepovinné, v takovém pripadé je mizeme vyne-
chat. Nikdy vSak nemtizeme ménit poradi argumentii, které prikaz ocekava.

Parametry predavane v hranatych zavorkach mohou byt nékolika typt. Zejména:

e Mohou nabyvat pouze jediné hodnoty, kterou bude témér vzdy jedno slovo
nebo fraze

e Mohou nabyvat vice hodnot. V takovém pripadé mize jit o:
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— Jedno slovo - symbolické oznaceni (jehoz vyznam ConTEXt znd), miru nebo
rozmér, cislo, nazev jiného ptikazu apod.

— Nazvy proménnych, které musi mit pritazenu hodnotu. V takovém pripadé
definice prikazu (viz kapitolu 1.6) vzdy uvadi, jaky typ hodnoty kazdy pa-
rametr ocekava.

* Pokud je ocekdvanou hodnotou text, miize obsahovat i prazdné znaky
nebo dalsi prikazy. V téchto ptripadech je nékdy vhodné zapsat hodnotu
ve slozenych zavorkach.

* Pokud je ocekavanou hodnotou parametru prikaz, mizeme obvykle jako
hodnotu uvést vice nez jeden prikaz. Nékdy je potreba vsechny takto
predavané prikazy uzaviit do slozenych zavorek. Do slozenych zavorek
je treba pramatr zapsat i v pripadé, ze predavany prika obsahuje pa-
ramtery v hranatych zavorkach.

Pokud je do parametru predavano vice hodnout, vzdy se oddéluji ¢arkami. Bilé
znaky a konce tadku (ale ne dvojnésobné) jsou pro zpracovani vynechévany.
Stejné tak jsou vynechavany prézdné znaky a jednoduché konce radkiti mezi
jednotlivymi parametry.

e Zavérem je dobré rici, ze v ConTEXtu se nikdy nestane, ze by prikaz mél pa-
rametry jak typu jednoho slova, tak s oc¢ekavanou hodnou nebo proménnou.
Jinymi slovy mtzeme najitprikazy jako

\command [Optionl, Option2, ...]

a jiné jako

\command [Variablel=value, Variable2=value, ...]
ale nikdy nenajdeme kombinaci

\command [Optionl, Variablel=value, ...]

1.6 Oficialni seznam prikazii ConTEXtu

Mezi dokumentaci ConTEXtu je zvlasté duilezity dokument se seznamem vsech
prikazt, kde je u kazdého z nich uvedeno, kolik argumentt ocekéavaji a jakého
druhu, a také rizné predpoklddané volby a jejich povolené hodnoty. Tento doku-
ment se nazyva ,setup-en.pdf“ a je automaticky generovin pro kazdou novou
verzi ConTEXtu. Najdete ho v adresari ,tex/texmf-context/doc/context/do-
cuments/general/qrcs”.



Kapitola 1 Prikazy a dalsi zakladni koncepty ConTgXtu 21

Ve skuteCnosti ma ,,qrc"” sedm verzi tohoto dokumentu, jednu pro kazdy z jazykd, které maji
rozhrani ConTEXtu: némecky, Cesky, francouzsky, holandsky, anglicky, italsky a rumunsky. Pro
kazdy z téchto jazykd jsou v adreséfi dva dokumenty: jeden s ndzvem ,setup-LangCode" (kde
LangCode je pismenny kéd pro identifikaci dvou mezindrodnich jazykl) a druhy dokument
s ndzvem ,setup-mapping-LangCode"”. Tento druhy dokument obsahuje seznam prikazd v
abecednim poradi a uvadi pouze prototyp prikazu bez dalSich informaci o hodnotach argumentd.

Tento dokument je zasadni pro uceni se ConTEXtu, protoze v ném muizeme zjistit,
zda urcity prikaz existuje, nebo ne. Specialné je pak dobré mit na pameéti kombina-
CICOMMAND (or ENVIRONMENT) + setup COMMAND + defineCOMMAND. Naptiklad
pokud vime, ze se prazdny radek vlozi piikazem \blank, mizeme v dokumentu
snadno zjistit, zda existuje i piikaz \setupblank, kterym mutzeme modifikovat
jeho vychozi chovani a prikaz \defineblank, kterym mutzeme vytvorit jeho po-
jmenované varianty.

,Setup-en.pdf" je tedy zdkladem pro uceni se ConTEXtu. Ale ja bych byl opravdu radéji,
kdyby ndm predevsim Yekl, zda dany ptikaz funguje pouze v Mark Il nebo Mark IV a zejména
pak, kdyby misto pouhého vyctu parametrd a jejich typl obsahoval i informace, k ¢emu tyto
parametry slouzi. Tim by se znaéné omezily nedostatky dokumentace ConTgXtu. Existuji i
prikazy, které umoznuji pouziti volitelnych argumenty, které ale v tomto vodu ani nezminuji,
protoze nevim, k ¢emu slouzi. A jelikoZ jsou nepovinné, neni nutné se o nich zminovat. A to je
nesmirné frustrujici.

1.7 Definovani novych prikazu

1.7.1 Zakladni postup definovani
novych prikaza

We have just seen how, with \defineSomething we can clone a pre-existing com-
mand and develop a new version of it from there, that will function, to all intents
and purposes, as a new command. Jiz jsme si ukazalo, jak mizeme pomoci \defi-
neSomething klonovat existujici prikazy a vytvorit z nich novou verzi, ktera bude
fungovat, ve vsech ohledech, jako novy prikaz.

Vedle této moznosti, ktera je dostupna pouze pro nékteré specifické prikazy (docela
dost, ale ne vSechny), ma ConTEXt obecny mechanismus pro definovani novych
prikazt, ktery je mimoradné vykonny. I kdyz v nékterych pripadech pouziti také
pomeérné slozity. V textu, ktery je jako je tento urceny zacateénikiim, povazuji
za nejlepsi predstavit jej tim, ze zacneme nékterymi z jeho jednodussich pouziti.
Nejjednodussi ze vSech je spojeni néjakaho slova (ndzvu) s dryvkem textu. Takze
pokazdé, kdyz pouzijete vybrané slovo, bude nahrazeno textem, ktery je s nim
spojen. To nam na jedné strané umozni usetfit spoustu casu pri psani, a na druhé
strané to, jako dalsi vyhoda, snizuje moznost udélat pri psani chyby. Soucasné tim
dosdahneme toho, ze bude dany text zapsan vzdy stejnym zpusobem.
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Predstavme si napriklad, ze pisSeme pojednani o aliteracich v latinskych textech,
kde casto citujeme latinskou vétu ,,O Tite tute Tati tibi tanta tyranne tulisti (O
Tite Tati, ty tyrane, tolik jsi toho na sebe privolall). Je to pomérné dlouha véta, v
niz dvé slova jsou vlastnimi jmény a zacinaji velkymi pismeny, a kde, priznejme si,
jakkoli miuzeme mit latinskou poezii radi, pfi jejim zapisu snadno "zakopneme". V
tomto ptipadé jsme mohli jednoduse vlozit do ivodu naseho zdrojového souboru:

\define\Tite{\quotation{0 Tite tute Tati tibi tanta tyranne tulistil}}

Na zékladé takové definice bude pokazdé, kdyz se v nasem zdrojovém souboru
objevi prikaz \Tite, nahrazen uvedenou vétou a bude také v uvozovkach, stejné
jako v puvodni definici, coz nam umozni zajistit, ze zpusob, jakym se tato véta
objevi, bude vzdy stejny. Mohli bychom ji také napsat kurzivou, vétsi velikosti
pisma... jak chceme. Dilezité je, ze ji musime napsat jen jednou a v celém textu
bude reprodukovana presné tak, jak byla napsana, tak casto, jak budeme chtit.
Mohli bychom také vytvorit dvé verze prikazu, nazvané \Tite a \tite, podle
toho, zda je treba vétu napsat velkymi pismeny, nebo ne. Nahradni text muze byt
Cisté text nebo muze obsahovat ptrikazy nebo tvorit matematické vyrazy v nichz
se ¢asto chybuje (alesponi v mém piipadé). Napriiklad pokud se mé v nasem textu
pravidelné objevovat vyraz (z1, ..., x,), mohli bychom

\define\xvec{$(x_1,\1ldots,x_n)$}

takze vzdy, kdyz se v textu objevi \xvec, bude nahrazen uvedenym vyrazem.
Zakladni syntaxe prikazu \define je nasledujici:

\define [PocetParametru] \NazevPrikazu{TextProNahrazeni}

kde

e PocetParametru definuje, kolik parametra prikaz ma. Pokud nema zadné, jako
ve vysSe uvedenych prikladech, mtizeme tuto ¢ast vynechat.

e NazevPrikazu je nazev nového prikazu. Ten musi odpovidat obecnému provi-
dlu pro nazvy prikazi. Tj. mize jit bud o jeden znak, ktery neni pismenem
anglické abecedy, nebo o jedno nebo vice pismen zakladni anglické abecedy
(a-zA-7Z).

e TextProNahrazeni obsahuje to, ¢im bude nahrazeno ve vystupu uméno pti-
kazu, kdykoliv se ve zdrojovém textu objevi.

Moznost zadavat nové prikazy s argumenty v jejich definici dava tomuto mecha-
nismu velkou flexibilitu, protoze umoznuje nahradit text proménnou, predanou v
parametru.

Predstavme si, napriklad, ze chceme nadefinovat prikaz, ktery vytvori ivod ob-
chodniho dopisu. Hodné jednoduché verze muze byt::
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\define\\ZahlaviDopisu{
\rightaligned{Eda Padlol}\par
\rightaligned{konzultant}\par
Horni V&rolomna, \date\par
Vazeny pane,\par

}

but it would be preferable to have a version of the command that would write the
name of the recipient in the header. This would require the use of a parameter
that communicates the name of the recipient to the new command. This would
require redefining the command as follows: ale bylo by vhodnéjsi mit verzi prikazu,
ktera by zapisovala i jméno prijemce v zahlavi. To by vyzaduje pouziti parametru,
kterym novému prikazu preddme jméno ptijemce. Prikaz mizeme predefinovat
takto:
\define[1]\ZahlaviDopisu{

\rightaligned{Eda Padlo}\par

\rightaligned{konzultant}\par

Horni Vérolomna, \date\par

Vazeny pane #1,\par

}

Vsimnéte si, ze jsme v definici provedli dvé zmény. Predevsim jsme mezi klicové
slovo \define a ndzev piikazu vlozili jednicku do hranatych zavorek ([1]). Tim
rikdme ConTgXtu, ze prikaz, ktery definujeme, bude mit jeden argument. Déle
jsme v poslednim fadku definice prikazu napsali ,VaZeny pane #1,, pricemz jsme
pouzili vyhrazeny znak ,#“. To znamena, ze v misté nahradniho textu, kde se objevi
L#1“ bude vlozen obsah prvniho argumentu. Pokud by mél ptikaz dva parametry,
L#1“ by odkazovalo na prvni parametr a ,#2“ na druhy. Aby bylo mozné ptikaz
zavolat (ve zdrojovém souboru), za ndzvem prikazu, musi byt argumenty uvedeny
ve slozenych zdvorkicg (kazdy argument s vlastnimi). Piikaz, ktery jsme pravé
definovali, by tedy mél byt v textu naseho zdrojového souboru volan nasledujicim
zpusobem:

\ZahlaviDopisu{Jméno p¥ijemce}
Napiiklad tey: \ZahlaviDopisu{Nev&¥ici Toma&i}.

Predchozi funkci bychom mohli jesté vylepsit, protoze predpoklada, ze dopis bude
odesldan muzi (vlozi ,Vazeny pane“ Takze bychom mohli pfidat dalsi parametr,
ktery by rozlisSoval mezi oslovenim muze a zeny. Napiiklad tedy:
\define[1]\ZahlaviDopisu{

\rightaligned{Eda Padlol}\par

\rightaligned{konzultant}\par

Horni Vérolomna, \date\par

#1\ #2,\par
¥

takze by potom volani vypadalo napriklad takto

\ZahlaviDopisu{VaZena pani}{LiduSko Muzikantova}



@
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although this is not very elegant (from a programming point of view). It would be
preferable for symbolic values to be defined for the first argument (man/woman;
0/1; m/f) so that the macro itself would choose the appropriate text according
to this value. But explaining how to achieve this requires us to get into more
depth than I think the novice reader can understand at this stage. ackoli to neni
prilis elegantni (z programétorského hlediska). Vhodnéjsi by to bylo, aby byly pro
prvai argument definovany symbolické hodnoty (muz/zena; 0/1; m/f), takze makro
by nésledné samo vybralo vhodny text podle této hodnoty. Vysvétleni, jak toho
dosdhnout, vsak vyzaduje, abychom se dostali do vétsi hloubky nez si myslim, ze
zacinajici ¢tendr muze v této fazi pochopit.

1.7.2 Vytvareni novych prostredi

K vytvotreni nového prostredi nabiziConTEXt prikat \definestartstop s nésle-
dujici syntaxi:

\definestartstop[Jmeno] [Kongfigurace]

V oficidIni definici \definestartstop (viz kapitolu 1.6) je dalsi parametr, ktery jsem vyse ne-
uved|, protoZe je nepovinny a nepodarilo se mi zjistit, k ¢emu slouzi. Nevysvétluje ho ani tvodni
ConTEXt ,,Excursion”, ani neliplna referencni prirucka. Predpokladal jsem, Ze tento argument
(ktery se musi zadat mezi ndzev a konfiguraci) by mohl byt ndzvem néjakého existujiciho pro-
stiedi, které by mohlo slouzit jako vychozi model pro nové prostredi. Ale mé testy ukazaly, ze
tento predpoklad byl mylny. Podival jsem se do postovni konference ConTEXt a nevidél jsem
zadné pouziti tohoto parametru.

kde
e Jmeno je jmeno definovaného prostredi.

« Konfigurace ndm dovoluje nastavit chovani nového prostredi. K dispozici
mame nasledujici hodnoty:

— Dbefore — Prikazy, které maji byt provedeny pred zahdjenim prostiedi.
— after — Prikazy, které maji byt provedeny po ukonceni prostredi.
— style — Styl, ktery ma byt textu v prostfedi nastaven.

— setups — Sada prikazi vytvarend pomoci \startsetups ... \stop-
setups. Tyto prikazy a jejich uziti nebudu v tomto dokumentu vysvétlovat.

— color, inbetween, left, right — Nedokumentované moznosti, které se
mi nepodarilo zprovoznit. Co nékteré délaji se da odhadovat z jejich nazvu,
napriklad barva, ale z vice testl, které jsem provedl, vyplyva, ze pti zadani
riznych hodnot tohoto parametru, nevidim v prostiedi zadnou zménu.

Priklad definice prostredi:
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\definestartstop
[TextWithBar]
[before=\startmarginrule\noindentation,
after=\stopmarginrule,
style=\ss\sl
]
\starttext
Prvni dva zékladni zakony lidské hlouposti jednoznacéné fikaji Ze:
\startTextWithBar
\startitemize[n,broad]

\item VZdy a nevyhnutelné& podceifiujeme polet existujicich hloupjch jedinci.

\item Pravdépodobnost, Ze danad osoba je hloupa, je nezavisla na na jinjch
vlastnostech téze osoby.

\stopitemize
\stopTextWithBar

\stoptext

Vysledek bude:

Prvni dva zakladni zédkony lidské hlouposti jednoznacné
rikaji ze:

1. Vzdy a nevyhnutelné podcenujeme pocet existujicich
hloupych jedincti.

2. Pravdépodobnost, ze dana osoba je hloupa, je neza-
visla na na jinych vlastnostech téze osoby.

Pokud chceme, aby nase nové prostredi bylo souc¢asné skupinou (kapitola 1.8.1), tj.
aby jakakoli zména norméalniho fungovani ConTEXtu, ke které v ném dojde, skon-
c¢ila pri opusténi prostiedi, musime do parametru ,before* uvést prikaz \bgroup
a do parametru ,after® prikaz \egroup.

1.8 Dalsi zakladni concepty

Kromé prikazt existuji i dalsi pojmy, které jsou zasadni pro pochopeni logiky
fungovani ConTEXtu. Nékteré z nich, diky své slozitosti, nejsou vhodné pro tvod,
a proto se jimi nebudeme zabyvat. Dva z nich ale nyni prozkoumame podrobnéji:
skupiny a rozméry.
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1.8.1 Skupiny

Skupina je presné ohraniceny fragment zdrojového souboru, ktery ConTEXt pou-
ziva jako pracovni jednotku (co to znamend, je vysvétleno nize). Kazda skupina
mé explixitné uvedeny zacatek a konec. Skupina zaéina

e Vyhrazenym znakem ,,{“ nebo prikazem \bgroup.

o Prikazem \begingroup

e Prikazem \start

o Zahdjenim nékterych prostredi (pfikaz \startSomething).

o Zahijenim prostfedi matematiky (rezervovanym znakem «$»).

a je ukoncena

e Vyhrazenym znakem ,,}* nebo prikazem \egroup.

o Prikazem \endgroup

o Prikazem \stop

o Ukoncenim prostredi (piikaz \stopSomething).

o Ukoncenim prostredi matematiky (rezervovanym znakem «$»).

Skupiny generuji automaticky také nékteré prikazy, naptiklad \hbox, \vbox
(obecné prikazy spojené s vytvarenim boxi)!. Mimo tyto pripady (skupiny auto-
maticky generované urcitymi prikazy), musi byt vzdy zpusob uzavrieni skupiny v
souladu se zptsobem jejiho otevieni. To znamena, ze skupina kterd je zahajend
znakem ,,{“, musi konc¢it znakem ,,}“ a skupina zahajena prikazem \begingroup
musi byt kondéit prikazem \endgroup. Toto pravidlo m& pouze jednu vyjimku, a
to ze skupina za¢inajici ,,{* muze konc¢it pomoci \egroup a naopak (kombinace
\bgroup a ,}*). Coz znamen4, ze dvojice ,{“ a \bgroup a dvojice ,}* a \egroup
jsou vzajemné zcela nahraditelné.

Ptikazy \bgroup a \egroup byly navrzeny tak, aby bylo mozné definovat pfikazy pro otevreni
skupiny a jiné pro jeji uzavreni. Proto z vnitinich divodd syntaxe TEXu nebylo mozné tyto
skupiny otevirat a zavirat pomoci slozenych zavorek, protoze by to generovalo neparové slozené
zavorky a pfi kompilaci vzd koncilo chybou.

Naproti tomu prikazy \begingroup a \endgroup nejsou zaménitelné se slozenymi zavorkami
nebo pfikazy \bgroup ... \egroup. Skupina zapoclatad ptikazem \begingroup musi byt
uzaviena pomoci \endgroup. Tyto posledni pfikazy byly navrzeny tak, aby umoznovaly di-
kladnéjsi kontrolu chyb. Bézni uZivatelé je obecné nemusi pouzivat.

Miuzeme mit i vnorené skupiny (skupina v jiné skupiné). V takovém pripadé musi
byt poradi uzavirani skupin odpovidat jejich otevirani. Tj. kazda podskupina musi
byt uzaviena v rdmci skupiny, ve které zacala. Mohou existovat i prazdné skupiny

I Pojem box je také jeden z obecnych pojmi ConTgXtu, ale jeho vysvétleni neni soudisti tohoto
uvodz
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generované pomoci ,{}*“. Prazdna skupina nema na vysledny dokument zadny vliv,
ale miize byt uzitecna napriklad pro oznaceni konce nazvu prikazu.

Hlavnim ucelem skupin je zapouzdreni jejich obsahu: definice, formaty a prira-
zeni hodnot, které jsou provedeny v ramci skupiny, jsou zpravidla ,zapomenuty*,
jakmile skupinu opustime. Pokud tedy chceme, aby ConTEXt docasné zménil sviij
bézny zplsob fungovani, je nejefektivnéjsim zptsobem vytvorit skupinu a v jejim
ramci toto fungovani zménit. Jakmile apk skupinu opustime, vSechny hodnoty a
formaty se obnovi do stavu pred zahajenim skupiny. Nékolik prikladi jsme jiz vi-
deli: \it, \bf, \sc. To se vsak nedéje pouze u formatovacich prikazi. Skupina
urcitym zpusobem izoluje sviij obsah, takze jakakoli zména v kterékoli z mnoha
vnitfnich proménnych, které ConTEXt neustdle spravuje, ztstane platna jen tak
dlouho, dokud se nachazime ve skupiné, v niz byla tato zména provedena. Stejné
tak prikaz definovany v ramci skupiny nebude zndm mimo ni.

Takze pokud vyzkousSime nésledujici priklad

\define\A{B}
\A
{
\define\A{C}
\A
¥
\A

uvidime, zZe pri prvnim spusténi prikazu \A odpovida vysledek jeho ptivodni definici
(,BY). Poté jsme vytvorili skupinu a predefinovali v ni ptikaz \A. Spustime-li jej
nyni v rdmci skupiny, piikaz poskytne vysledek dle nové definice (v uvedeném
prikladu tedy ,C*). Ale kdyz opustime skupinu, ve které byl piikaz ,B‘. Redefinice
prikazu provedena ve skupiné je skutecné ,zapomenuta‘, jakmile ji opustime.

Dalsi pouziti nachézi skupin u prikazt nebo instrukci, které jsou urceny vyhradné
pro znak, ktery je za nimi napsan. V tomto pripadé, pokud chceme, aby se prikaz
vztahoval na vice nez jeden znak, musime znaky, na které chceme, aby se ptrikaz
nebo instrukce vztahovaly, uzavrit do skupiny. Tak napriklad rezervovany znak ,,~*,
ktery, jak jiz vime, pti pouziti uvnitt matematického prostredi prevede nasledujici
znak na horn{ index. Pokud tedy napiSeme napiiklad ,$4~2x$“, dostaneme ,4%z“.
Pokud vSak napiSeme ,$4"{2x}$%, 427«

A konecné: tretim pouzitim skupiny je pripad, kdy ConTEXtu sdélujeme, ze to, co
je ve skupiné uzavieno, musi byt povazovano za jeden celek. To je diivod, pro¢ jem
drive (kapitola 1.5) uvadél, ze v nékterych pripadech je lepsi piikazy predavané
jako parametr jiného prikazu uzavtit do slozenych zavorek.
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1.8.2 Rozméry

Ackoli bychom mohli ConTEXt pouzivat bez obav o rozméry, nemohli bychom vyu-
zit vSech jeho moznosti, bez zvazeni urace s nimo. Protoze typograficka dokonalost
dosazend TEXem a jeho odvozeninami spociva, do znac¢né miry, ve velké pozor-
nosti, kterou systém vnitiné vénuje rozmértim. Své rozméry maji znaky, mezery
mezi slovy, fadky nebo odstavci, samotné radky, okraje, zahlavi i zapati. Témeér
pro kazdy prvek na strance, ktery nas napasne, existuje néjaky rozmeér.

V ConTEXtu jsou rozméry specifikovany desetinnym ¢islem nasledovanym jednot-
kou. Jednotky, které lze pouzivat, jsou uvedeny v tabulce 1.2.

Naezv Oznaceni v ConTEXtu Ekvivalent
Palec in 1in = 2.54 cm
Centimetr cm 2.54 cm = 1 inch
Milimetr mm 10 mm =1 cm
Bod pt 72.27 pt = 1 inch
Big point bp 72 bp = 1 inch
Scaled point Sp 65536 sp = 1 point
Pica pc 1 pc = 12 points
Didot dd 1157 dd = 1238 points
Cicero cc 1 cc = 12 didots
em
ex

Tabulka 1.2 Rozmérové jednotky pouzitelné v ConTEXtu

Prvni tti jednotky v tabulce 1.2 jsou standardni délkové miry. Prvni z nich je po-
uzivana v nékterych c¢astech anglicky mluviciho svéta, zbylé mimo néj. Zbyvajici
jednotky pochazeji ze svéta typografie. Posledni dvé, pro které jsem neuvedl zadny
ekvivalent, jsou relativni mérné jednotky zalozené na na zakladé aktualniho pisma.
1 ,em* se rovna sifce pismene ,M* a ,,ex* vysce pismene ,,x“. Pouziti mér vztahuji-
cich se k velikosti pisma umoznuje vytvaret makra, ktera vypadaji stejné dobrte, at
uz je v daném okamziku pouzit jakykoli zdroj. Proto se obecné doporucuje jejich
pouzivani.

A7 na velice malo vyjimek muzeme pouzit jakoukoliv z uvedenych mérnych jedo-
tek a ConTEX? si je vnitiné prevede. Kdykoli vSak uviddime rozmeér, je to povinné
uvést i mérnou jednotku. A to i v pripadé, kdy jde o rozmér velikosti ,,0“. Musime
uvést napr. ,0pt’ nebo ,0cm‘. Mezi ¢islem a ndzvem jednotky mutzeme, ale nemu-
sime nechat prazdné misto. Pokud méa jednotka desetinnou ¢ast, miizeme pouzit
oddélova¢ desetinnych mist, bud (.), nebo ¢arku (,).

Rozméry a miry se obvykle pouzivaji jako volitelné parametry prikazt. Muzeme
vsak také primo pritadit hodnotu néjaké interni mire ConTEXtu, pokud znédme
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jejl nazev. Napriklad odsazeni prvniho rfadku bézného odstavce je interné fizeno
ConTEXtem pomoci proménné nazvané \parindent. Pritazenim hodnoty do této
proménné zménime rozmér, ktery ConTEXt bude od tohoto okamziku pouzivat. A
tak naptiklad, pokud chceme odstranit napfr. odsazeni prvniho radku staci, kdyz
do naseho zdrojového souboru zapiseme text:

\parindent=0pt

Miuzeme také psat \parindent Opt (bez rovnitka) nebo \parindentOpt bez me-
zery mezi nazvem rozmeéru a prirazovanou hodnotou.

However, assigning a value directly to an internal measure is considered
sinelegant®. In general, it is recommended to use the commands that control that
variable, and to do so in the preamble of the source file. The opposite results in
source files that are very difficult to debug because not all the configuration com-
mands are in the same place, and it is really difficult to obtain a certain consistency
in typographical characteristics.

Nicméné pritazeni hodnoty pfimo internimu rozmétu je povazovano za
yheelegantni“. Obecné se doporucuje pouzivat prikazy, které danou proménnou
ovladaji, v ivodu zdrojového souboru. Nedodrzeni tohoto pravidla vede ke zdro-
jovém kodu, ktery se velmi obtizné ladi, protoze ne vsechny konfiguracni prikazy
jsou na stejném misté, a pak hodné obtizné dosahnout konzistence v ve vztahu k
typografickym vlastnostem.

Nékteré rozméry pouzivané ConTEXtem jsou ,,pruzné“. To znamend, ze v zavislosti
na situaci mohou nabyvat riznych hodnot. Tyto rozméry se nastavuji s pomoci
nasledujici syntaxe:

\MeasureName plus MaxIncrement minus MaxDecrease
Napriklad
\parskip 3pt plus 2pt minus 1pt

Timto prikazem rikdme ConTEXtu, Ze normalni hodnota \parskip (definujici ver-
tikdlni vzdalenost mezi odstavci) je 3 body. Ale pokud to aktudlni situace na
strance vyzaduje, muze byt az 5 bodu (3 plus 2) nebo jen 2 body (3 minus 1).
Vysledné rozhodnuti tak nechavame na ConTEXtu s tim, ze vime, ze vyslednd
vzdalenost bude mezi 2 a 5 body.

1.9 ConTEXt pro samouky

Obrovské mnozstvi prikazi a moznosti ConTEXtu se ukazuje jako skutecné ohro-
mujici a mize v nas vyvolat pocit, ze se s nim nikdy nenauc¢ime dobfe pracovat.
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Tento dojem je ale mylny, protoze jednou z vyhod ConTEXtu je jednotny zptisob,
jakym pracuje se vSemi svymi strukturami. Staci se tak dobre naucit nékolik malo
kostrukei a viceméné vime, k ¢emu slouzi ty zbyvajici. A kdyz budeme potiebovat
pouzit néjakou novou vlastnost, bude relativné snadné naucit se ji pouzivat. Proto
chapu tento uvod, jako jakési skoleni, které vas pripravi na to, abyste mohli vyrazit
na vlastni prizkum.

Abyste mohli vytvorit dokument v ConTEXtu, mélo by vam stacit znat téchto pét
zakladnich véci (muzeme je nazyvat ConTEXti Top Five):

1. Veédeét, jak vytvorit zdrojovy soubor nebo projekt. Popsano je to v kapitole 2.

2. Umét nastavit hlavni font a znat zakladni prikazy pro zménu fontu a barvy -
viz (kapitolu 2).

3. 7Zmat zakladni prikazy pro definici struktury dokumentu, jako jsou c¢asti, kapi-
toly, podkapitoly poad. To vse vysvétluje kapitola 3.

4. Mozna také védét néco o tom, jak procovat s prostiedim itemize, coz vysvétluje
do detaila kapitola 3.3.

5. ...a néco malo dalsiho.

For the rest, all we need to know is that it is possible. Certainly no one will use
a utility if they do not know that it exists. Many of them are explained in this
introduction; but, above all, we can repeatedly watch how ConTEXt always acts
when faced with a certain type of construction:

O ostatnim staci védét, ze je to mozné. Urcité nikdo nebude pouzivat nastroje, o
kterych nevi, ze existuji. Mnoho z nich je vysvétleno v tomto tivodu, predevsim
vsak muzeme opakované vidét, jak se ConTEXt chova u vétsiny téchto nastroji:

e Za prvé bude existovat prikaz, ktery néco umozni.

e Za druhé, skoro vzdy zde bude i ptikaz, ktery ndm umozni nastavit a definovat
vychozi chovani v dané situaci. Tento prikaz zafind \setup a obvykle odpovida
nazvu nastavovaného prikazu.

e A nakonec je obvykle i moznost nadefinovat si novy prikaz pro spousténi dané
tlohy s riznymi nastavenimi.

Chcete-li zjistit, zda tyto prikazy existuji, vyhledejte si oficidlni seznam prikazt
(viz kapitolu 1.6), kde najdete také parametry, které piikaz ma. A prestoze se na
prvni pohled mohou zdat nazvy téchto parametrti ponékud zahadné, brzy zjistite,
ze jsou parametry, které se opakuji v mnoha dalsich prikazech a ve vsech funguji
stejné nebo velmi podobné. Pokud méte pochybnosti o tom, co néktery parametr
déla nebo jak funguje, staci si vygenerovat dokument a vyzkouset jej. Miizete se
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také podivat do bohaté dokumentace ConTEXtu. Jak je ve svété svobodného soft-
waru obvyklé, ,,ConTEXt Standalone“ obsahuje, mimo jiné, zdrojové kody témeér
veskeré své dokumentace. Nastroj jako ,grep“ (pro systémy GNU Linux) vim
muze pomoci vyhledat, zda ptrikaz nebo volba, u které mate pochybnosti, je pou-
zit v nékterém z téchto zdrojovych soubortu. Takze muzete mit k dispozici i priklad
pouziti.

Takto jsem vyuku ConTEXtu koncipoval: v tomto ,,avodu” je do podrobna vysvét-
leno pét (ve skutecnosti ¢tyri) zakladnich konceptii, na které kladu diraz, a rada
dalsich. Pti ¢teni by se vdm mél v hlavé poskladat jasny obraz posloupnosti: pri-
kaz, ktery néco provadi — prikaz, ktery jej konfiguruje — prikaz ktery nam umozni
vytvorit podobny prikaz. Naucime se také nékteré jesté néco o hlavni strukturach
ConTEXtu a ukazeme si, k ¢emu slouzi.



Chapter 2

Zdrojové soubory a pro-
jekty

Table of Contents: 2.1 Kédovani zdrojovych soubori; 2.2 Znaky ve zdro-
jovém souboru (souborech); 2.2.1 Prazdné mezery (prazdné misto) a tabuldtory;
2.2.2 Konce 1adku;  2.2.3 Pravidla/pomlcky; 2.3 Jednoduché a vicesouborové
projekty; 2.4 Struktura zdrojového souboru v jednoduchych projektech;
2.5 Sprava vice souboru ve stylu TpXu; 2.5.1 Prikaz input; 2.5.2 \ReadFile
a \readfile; 2.6 ConTgXt projekty jako takové; 2.6.1 Environment soubory;

2.6.2 Komponenty a produkty;  2.6.3 Projekty jako takové;  2.6.4 Spolecné aspekty
prostiedi, komponenty, produkty a projekty;

Jak jiz vime, pri praci s ConTEXtem vzdy zacindme textovym souborem ve kterém
je spolu s obsahem vysledného dokumentu jiz zahrnuta fada pokynt, které infor-
muji ConTEXt o transformacich, které musi pouzit k vygenerovani naseho finalné
spravné naformatovaného dokumentu v PDF ze zdrojového souboru.

Myslime na ¢tenafte, kteti dosud uméli pracovat pouze se slovem procesory, myslim,
ze stoji za to stravit néjaky cas se zdrojovym souborem samotnym. Nebo spise
se zdrojovymi soubory, protoze jsou chvile, kdy existuje pouze jeden zdrojovy
soubor a dalsi, kdyz k prichodu pouzijeme vice zdrojovych soubort u zavéreéného
dokumentu. V tomto poslednim pripadé miuzeme mluvit o ,,vicenasobné projekty*.

2.1 Kédovani zdrojovych soubori

Zdrojové soubory musi byt textové soubory. V pocitacové terminologii je to pak
nazev souboru, ktery obsahuje pouze text citelny pro c¢lovéka, ktery neobsahuje
binarni kéd. Tyto soubory se také nazyvaji jednoduché textové nebo prosté textové
soubory.

Protoze interné pocitacové systémy zpracovavaji pouze bindrni ¢isla, textovy sou-
bor se ve skutec¢nosti sklada z cisel, kterd predstavuji znaky. A tabulka se pouZzivai
ke spojeni ¢isla se znakem. Pro textové soubory tam je nékolik moznych tabu-
lek. Termin kédovani textového souboru odkazuje na konkrétni znak-odpovidajici
tabulce, kterou konkrétni textovy soubor pouziva.

32
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Existence riiznych kédovacich tabulek pro textové soubory je disledek historie samotné infor-
matiky. Na zacatku vyvojové faze, kdy pamét a tlozna kapacita pocitace zafizeni byla vzacna,
bylo rozhodnuto pouZit tabulku nazvanou ASCII (coZ znamend ,,Americky standardni kéd pro
vyménu informaci*) ktery umoziioval pouze 128 znaki a byl zalozen v roce 1963 v USA vybor
pro standardy. Je ziejmé, ze 128 znak( je malo pro predstavu vSech znakll a symboli pouziva-
nych ve vSech jazycich svéta; ale na reprezentaci anglictiny to bylo vic nez dost Zapadni jazyk,
ten, ktery ma méné znakd, protoze nepouziva zadnou diakritiku (pfizvuky a jiné znacky nad
nebo pod nebo skrz jind pismena). Vyhodou pouziti ASCII bylo, Ze textové soubory zabiraji
binarnim &islem a prvnimi pouzitymi pocitaci pouzivajici byte jako jednotku pro méreni paméti,
8mistné binarni &islo. Zadny znak v tabulce by se nevedel do jednoho bajtu. ProtoZe bajt ma
8 Cislice a ASCII pouzivaly pouze 7 dislic, zbylo dokonce misto na pfidani nékterych dalSich
znakd reprezentujici jiné jazyky.

Ale kdyz se pouzivani pocitaci rozsitilo, ASCII se stala nedostate¢nou a bylo nutné vyvinout
alternativni'tabulky, které budou zahrnovat znaky neznamé anglické abecedé, jako je Spanélstina
,i', samohlasky s diakritikou, kataldnstina nebo francouzstina ,¢' atd. Na na druhé strané
neexistovala zadna pocatecni shoda ohledné toho, co tyto alternativni tabulky ASCIl by mély
byt, takze jiny specializované pocitacové firmy se s problémem postupné vyporadaly samy.
Proto nejen byly vytvoreny specifické tabulky pro riizné jazyky nebo skupiny jazykd, ale i rizné
tabulky podle firmy, které je vytvorili (Microsoft, Apple, IBM atd.).

Bylo to pouze s nariistem paméti pocitaCe a nizsimi naklady Gloznych zafizeni a tomu odpovi-
dajicimu zvySeni kapacity, ze myslenka vytvoren{ jedné tabulky, kterd by mohla byt pouzita pro
vSechny jazyky. Ale znovu, ve skuteCnosti to nebyla jedinad tabulka obsahujici vSechny znaky,
které byly vytvoreny, ale standardni kédovani (nazyvané Unicode) spolu s riiznymi zplsoby jeho
znazornéni (UTF-8, UTF-16, UTF-32 atd.) Ze v3ech téchto systémi se nakonec stal de facto
standardem jen UTF-8, coz umoznuje reprezentovat prakticky jakykoli Zivy jazyk a mnoho jiz
zaniklych jazykd, stejné jako dalsi ¢tenné symboly, vSechny pouzivajici Cisla proménné délky
(mezi 1 a 4 byty), coz zase pomaha optimalizovat velikost textovych souborii. Tato velikost se
nezvétsila pfilis ve srovnani se soubory pomoci Cistého ASCII.

Nez se objevil X3TEX systémy zalozené na TpXu — ktery se také zrodil v USA, a proto ma
anglic¢tinu jako sviij rodny jazyk — predpoklada se, ze kdédovani bylo v Cistém ASCII; takze pro
pouziti jiného kédovani jste to méli néjak indikovat ve zdrojovém souboru.

ConTEXt Mark IV predpokldda, ze kdédovani bude UTF-8. V méné aktualnich
pocitacovych systémech vsak miize byt jiné kodovani stale pouzivané ve vycho-
zim nastaveni. Nejsem si prilis jisty vychozim kédovanim které Windows pouziva,
vzhledem k tomu, ze strategie Microsoftu pro oslovovani sirsi verejnosti spociva ve
skryti slozitosti (ale i kdyz je skrytd, je neznameno, ze by zmizela!). K dispozici
neni mnoho informaci (nebo jsem je nemohl najit) ohledné kédovaciho systému,
ktery pouziva ve vychozim stavu.

V kazdém ptripadé, bez ohledu na vychozi kédovani, jakykoli textovy editor vam
umozni ulozit soubor v pozadovaném kdédovani. Zdrojové soubory které maji byt
zpracované ConTEXt Mark IV musi byt ulozeny v UTF-8, pokud ovSem existuje
velmi dobry duvod pro pouziti jiného kédovani (i kdyz ja si nedokdzu predstavit,
jaky by mohl byt tento divod).
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Pokud chceme zapsat soubor napsany v jiném kdédovani (moznéd starém soubor)
muzeme

a. Prevedte soubor na UTF-8, doporucené moznosti, a existujici rizné nastroje

k tomu; v Linuxu naptiklad prikazy iconv nebo recode.

Reknéte ConTEXtu ve zdrojovém souboru, Ze kédovani neni UTF-8. Na to
musime pouzit prikaz \enableregime, jehoz syntaxe je:

\enableregime [Encoding]

kde Encoding odkazuje na jméno, pod kterym ConTEXt zné skuteéné kédovani
daného souboru. V table 7?7 musite najit rizna koédovani a nazvy, pod kterymi

je ConTEXt zna.

Encoding

Name(s) in ConTEXt

Notes

Windows CP 1250
Windows CP 1251
Windows CP 1252
Windows CP 1253
Windows CP 1254
Windows CP 1257
ISO-8859-1, ISO Latin 1
ISO-8859-2, ISO Latin 2
ISO-8859-15, ISO Latin 9
ISO-8859-7

Mac Roman

IBM PC DOS

UTF-8

VISCII

DOS CP 866

KOI8

Mac Cyrillic

Others

cpl1250, windows-1250

cpl251, windows-1251

cpl252, win, windows-1252

cpl253, windows-1253

cpl254, windows-1254

cpl257, windows-1257

is0-8859-1, latinl, il1

is0-8859-2, latin2, i12

is0-8859-15, latin9, il9

is0-8859-7, grk

mac

ibm

utf

vis, viscii

cp866, cp866nav

koi8-r, koi8-u, koi8-ru

maccyr, macukr

cp855, cp866av, cp866mav, cp866tat,
ctt, dbk, is088595, isoirl11, mik, mls,

mnk, mos, ncc

Western Europe
Cyrillic
Western Europe
Greek

Turkish

Baltic

Western Europe
Western Europe
Western Europe
Greek

Western Europe
Western Europe
Unicode
Vietnamese
Cyrillic

Cyrillic

Cyrillic

Various

Tabulka 2.1 Main encodings in ConTEXt

ConTEXt MkKIV dtrazné doporucuje pouziti UTF-8. Souhlasim s timto doporuce-
nim. Od tohoto okamziku v tomto ivodu miizeme predpokladat, ze kédovani je
vzdy UTF-8.

Spolu s \enableregime ConTEXt obsahuje pfikaz \useregime coz ndm umoznuje pouzivat
kéd jednoho nebo jiného kédovani jako argument. Nenasel jsem zadné informace o tento pfikazu
ani to, jak se lisi od \enableregime, pouze nékteré pfiklady jeho pouziti . Mam podezfeni,
Zze \useregime je navrzen pro slozité projekty, které pouzivaji mnoho zdrojovych soubori,
s oekavanim, ze ne vSsechny budou mit stejné kédovani. Ale je to jen odhad.
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2.2 Znaky ve zdrojovém souboru (soubo-
rech)

Specialni znaky je oznaceni, které dam skupiné znak, které se lisi od vyhrazenych
znaki. Jak je vidét v kapitole 77 jsou takové, které maji specidlni vyznam pro
ConTEXt a nelze je tedy primo pouzit jako znaky v zdrojovych souborech. Spolu
s nimi existuje dalsi skupina znak, ackoliv s nimi ConTEXt zachézi, kdyz je najde
ve zdroji, podle zvlastnich pravidel. Tato skupina obsahuje prazdné mezery (bild
mista), tabuldtory, zalomeni fadka a pomlécky.

2.2.1 Prazdné mezery (prdzdné misto) a tabula-
tory

S tabulatory a mezerami se ve zdrojovém souboru pro vsechny zachézi se stejnymi
zdméry a ucely. Znak tabuldtoru (kldvesa Tab na kldvesnici) bude transformovan
na bilé misto pomoci ConTEXtu. A prazdna mista jsou pohlcena do jakéhokoli
jiného prazdného mista (nebo karty) bezprostfedné za nimi. Tedy to neni absolutné
zadny rozdil ve zdrojovém souboru k zapisu

Tweedledum a~Tweedledee.
nebo
Tweedledum a~Tweedledee.

ConTEXt povazuje tyto dvé véty za naprosto stejné. Proto, pokud chceme vlo-
zit dalsi mezeru mezi slova, je potieba pouzit néjaké ConTEXt prikazy, které to
délaji. Normdlné to bude fungovat s ,\“, coz znamend \ znak nasledovany me-
zerou. Existuji ale i jiné postupy na které se podivame v kapitole 77 tykajici se
horizontalnich prostort.

Absorpce po sobé jdoucich prazdnych mist nam umoznuje napsat zdrojovy soubor
vizualné zvyraznénim c¢astim, které bychom chtéli zvyraznit, jednoduse tim zvy-
sime nebo snizime pouzité odsazeni, s klidem na dusi s védomim, ze to zadnym
zpusobem neovlivni koneé¢ny dokument. Tady v nasledujicim prikladu

Hudebni skupina z~Madridu na konci sedmdesatyjch let {\em La Roméntica
Banda Locall} napsala pisné eklektického stylu, které bylo velmi obtiZné

kategorizovat. O~svém synovi El Egipcio" napriklad rekli:

\quotation{{\em Esto es una farsa mads que una comedia, pagina muy seria
de la histeria musical; suefios de princesa, vicios de gitano pueden en
su mano acariciar la verdadl}}, michani slov, frazi prosté,

maji vnit¥ni rytmus (comedia-histeria-seria, gitano-mano).
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muzete vidét, jak jsou nékteré radky mirné odsazeny doprava. Tyto radky, které
jsou soucasti bit1, se zobrazi kurzivou. Mit tyto odsazeni pomaha (autorovi) vidét,
kde kon¢i kurziva.

Nékdo by si mohl myslet, jaky neporadek! Musim se obtéZovat s odsazenim fadki? Pravdou je,
Ze toto specialni odsazeni se u mého textu déje automaticky pomoci editoru (GNU Emacs), kdyz
upravuje zdrojovy soubor ConTEXtu. Tohle je takova mald ndpovéda, diky které se rozhodnete
pracovat s timto urcitym textovym editorem a ne s jinymi.

Pravidlo, ze prazdnd mista jsou absorbovana, plati vyhradné pro po sobé jdouci
prazdnd mista ve zdrojovém souboru. Pokud tedy prazdnd skupina (,,{}*), je umis-
téna ve zdrojovém souboru mezi dvé prazdna mista, ackoli prazdna skupina ve
vysledném souboru nic nevytvori, jeho pritomnost zajisti, ze tyto dva polotovary
nebudou po sobé jdouci. Napriklad, pokud napiseme ,,Tweedledum {} a Tweed-
ledee“, dostaneme , Tweedledum a Tweedledee”, kde, kdyz se podivate dostatecné
blizko, uvidite dvé po sobé jdouci mezery mezi prvnimi dvéma slovy.

Totéz se vSak stane s vyhrazenym znakem ,,~“, jeho efektem je generovani prazd-
ného mista, i kdyz tady ve skutecnosti neni: mezera nasledovana znakem ~ toto
nepohlti a prazdné misto za ~ také nebude absorbovano.

2.2.2 Konce radku

Ve vétsine textovych editorii, kdyz radek prekroc¢i maximalni sitku, dojde automa-
ticky k zalomeni radku. Muzeme také vyslovné vlozit zalomeni radku stisknutim
klavesy ,,Enter® nebo ,Return®.

ConTEXt aplikuje na zalomeni tadkt néasledujici pravidla:

a. Zalomeni jednoho tadku se ve vSech smérech rovna prazdnému mistu. Pokud
tedy bezprosttedné pred nebo po zalomeni radku existuje jakékoli prazdné
misto nebo tabuldtor, budou pohlceny zalomenim rfadku nebo prvni prazdné
misto a v kone¢ném dokumentu bude jednoduché prazdné misto vlozeno.

b. Dva nebo vice po sobé jdoucich zalomeni radku vytvori zalomeni odstavce.
Pro tyto dva konce radki jsou povazovany za po sobé jdouci, pokud tam neni
mezera nebo tabuldtor mezi prvnim a druhym zalomenim fadku (protoze ty
jsou pohlceny zalomenim prvniho fadku); coz ve zkratce znamena jeden nebo
vice po sobé jdoucich radki, které jsou ve zdrojovém souboru zcela prazdné
(bez jakéhokoli znaku nebo pouze s prazdnymi mezerami nebo tabulatory) se
stanou koncem odstavce.

Vsimnéte si, ze jsem tekl ,,dva nebo vice po sobé jdoucich zalomeni radku® a pak
sjeden nebo vice prazdnych po sobé jdoucich radkua“, coz znamenda, ze pokud
chceme zvétsit separaci mezi odstavci, nedélame tak jednoduse vlozeni dalsiho
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konce fadku. K tomu musime pouzit prikaz ktery zvétsuje vertikdlni prostor. Po-
kud chceme jen jednu linii oddéleni navic, miizeme pouzit prikaz \blank. Ale jsou

i dalsi postupy pro zvétseni vertikalniho prostoru. odkazuji na section 2.2.

V nékterych ptipadech, kdyz se konec fadku stane prazdnym mistem, mizeme skoncit s né-
jakym nezddoucim a neolekdvanym bilym mistem. Zvlast kdyz jsme napsali makro, kde je
snadné pro prazdné misto ,,se propasovat v* aniz bychom si to uvédomovali. Abychom tomu
zabranili, mizeme pouzit vyhrazeny znak %", ktery, jak vime, zpisobi ze Fadek, kde se objevi

nezpracovat, znamena, ze konce rfadku také nebudou zpracovany. Tedy naptiklad pfikaz

\define[3]\Test{
{\em #1}
{\bf #2}
{\sc #3}

¥

ktery piSe sviij prvni argument kurzivou, druhy tucné a tfeti malymi pismeny, vlozi mezi kazdy

z téchto argumenti mezeru, zatimco

\define[3]\Test{’
{\em #13}V,
{\bf #2}%
{\sc #3}%

}

nevlozi mezi né zadné prazdné misto, protoze vyhrazeny znak % zabrani zpracovani zalomenf{

radkd a stane se pouze prazdnym mistem.

2.2.3 Pravidla/pomlcky

Pomlcky jsou dobrym prikladem rozdilu mezi pocitacovou klavesnici a tistény text.
Na normalni klavesnici je obvykle pouze jeden znak pomlcky (nebo pravidlo, typo-
graficky), kterou nazyvame pomlcka nebo (,,-“); ale tiStény text pouziva az ¢tyri

ruzné délky pravidla:

o Kratkd pravidla (pomlcky), jako jsou ta, kterd se pouzivaji k oddéleni slabik

déleni slov na konci fddku (-).

o Stredné velka pravidla (en pomlcky nebo en pravidla), o néco delsi nez pred-
chozi (—). Maji fadu pouziti, véetné nékterych Evropskych jazyk (méné v an-
glicting) zacatek radku dialogu, nebo pro oddéleni mensich od vétsich ¢islic

v rozsahu dat nebo stranek; ,,pp. 12-33“.

e Dlouhd pravidla (em pomlcéky nebo em pravidla) (—), pouzivané jako zdvorky

zahrnout jednu vétu do druhé.

e Znaménko minus (—) predstavuje odecitani nebo zédporné ¢islo.

Dnes jsou vsechny vyse uvedené a dalsi kromé toho dostupné v kédovani UTF-8.
Ale protoze je nelze vSechny vygenerovat jedinou klavesou na klavesnici, neni je
tak snadné vytvorit ve zdrojovém souboru. Nastésti TEX vidi do naseho konecéného
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dokumentu a musi zahrnout vice pravidel/pomléek, nez by mohlo byt vytvorené
klavesnici a jednoduchy postup k tomu navrzeny. ConTEXt doplnil tento postup
také pridanim prikazi, které vytvari tyto rtizné druhy pravidel. Mizeme pouzit
dva pristupy generovani ¢tyr druhi pravidel: bud béznym zptsobem ConTgXt
prikazem nebo primo z klavesnice. Tyto postupy jsou uvedeny v table 2.2:

Type of rule Appearance Written directly Command

Hyphen - - \hyphen
En rule — - \endash
Em rule — - \emdash
Minus sign — $-$ \minus

Tabulka 2.2 Rules/dashes in ConTEXt

Nazvy ptikazii \hyphen a \minus jsou normalné pouzivané v angli¢tiné. Zatimco
mnozi v polygrafickém pramyslu jim tikaji ,pravidla‘, Terminy TEXu, jmenovité
\endash a \emdash jsou také bézné v sézeci terminologie. ,,en“ a ,em® jsou nézvy
mérnych jednotek pouzivanych v typografii. ,cs“ predstavuje sitku ,n‘, zatimco
,em‘ je sitka ,m‘ v pouzivaném pismu.

2.3 Jednoduché a vicesouborové projekty

V ConTEXtu mizeme pouzit pouze jeden zdrojovy soubor, ktery obsahuje tiplné
vsechen obsah naseho kone¢ného dokumentu, jakoz i vSechny souvisejici podrob-
nosti v tom pripadé mluvime o ,,jednoduchych projektech®, nebo, bychom oproti
tomu mohli pouzit fadu zdrojovych souborii, které sdileji obsah naseho zavérecného
dokumentu, o kterém v tomto pripadé mluvime jako o , vicendsobnich projektech®.

Scénare, kdy je typické pracovat s vice nez jednim zdrojovym souborem jsou né-
sledujici:

e Pokud piseme dokument, ktery ma nékolik spolupracujicich autort, kazdy se
svou casti odliSnou od ostatnich; naptiklad, pokud piseme festschrift s pri-
spévky od riznych autort, nebo ¢islo casopisu atd.

o Pokud piseme dlouhy dokument, kde mé kazda ¢ast (kapitola) relativni auto-
nomii, tak jejich kone¢né usporadani umoznuje nékolik moznosti a bude roz-
hodnuto na konci. K tomu dochézi s relativni ¢etnosti pro mnoho akademickych
textu (prirucky, ivody a podobné), kde se poradi kapitol muze lisit.

e Pokud piseme radu souvisejicich dokument, které sdileji néjaké stylové vlast-
nosti.
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e Pokud, zjednodusené receno, dokument, na kterém pracujeme, je velky, naprt
pocitac se zpomali bud pri jeho editaci nebo kompilaci; v tomto pripadé, roz-
déleni materidlu do nékolika zdrojovych soubort znac¢né urychli kompilaci pro
kazdou z nich.

o Také, pokud jsme napsali fadu maker, kterd chceme pouzit nékteré (nebo
vSechny) na nase dokumenty, nebo pokud jsme vygenerovali sablonu, kterd
ovlada nebo upravuje nase dokumenty a my je na né chceme aplikovat atd.

2.4 Struktura zdrojového souboru v jed-
noduchych projektech

V jednoduchych projektech vyvinutych v jediném zdrojovém souboru je struktura
velmi jednoducha a toci se kolem prostredi ,textu“, ktery se musi v podstaté
objevit ve stejném souboru. RozliSujeme nésledujici ¢asti tohoto souboru:

e Preambule dokumentu: vse od prvniho fadku v souboru az na zacatek pro-
stfedi ,textu“ (\starttext).

e Télo dokumentu: toto je prostredi dokumentu ,text*; nebo jinymi slovy
vSechno mezi \starttext a \stoptext.

% Prvni fadek dokumentu
% oblasti preambule:
% Obsahuje globalni konfiguraci

% ptikazy pro dokument

\starttext % Zde zalina t&lo dokumentu
... % Obsah dokumentu

\stoptext 7 Konec dokumentu

Obrazek 2.1 soubor obsahujici jednoduchy projekt

V figure 2.1 vidime velmi jednoduchy zdrojovy soubor. Absolutné vse pred prika-
zem \starttext (ktery je v obrdazku na fadku 5, pocitaji se pouze ty s néjakym
textem), tvori preambule; vSe mezi \starttext a \stoptext tvoii télo dokumentu.
Cokoli po stoptextu bude ignorovano.

Preambule se pouziva k zahrnuti prikazi, které maji ovlivnit dokument jako ce-
lek, tedy ty, které urcuji jeho celkovou konfiguraci. Tady neni podstatné psat zadny
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piikaz do preambule. Pokud zadny neni, ConTEXt prevezme vychozi konfiguraci,
kterd neni prilis vyvinuta, ale miize to udélat pro mnoho dokumentti. V dobte
napldnovaném dokumentu preambule bude obsahovat vSechny prikazy ovliviujici
dokument jako celek, napt makra a prizpusobené prikazy pro pouziti ve zdrojovém
souboru. V typické preambule by to mohlo zahrnovat nésledujici:

o Ogznaceni hlavniho jazyka dokumentu (viz section 1.5).
o Oznaceni velikosti papiru (section 1.1) a rozlozeni stranky (section 1.3).
e Vlastnosti hlavniho pisma dokumentu (section 2.3).

o Prizptsobeni piikazu sekce, které maji byt pouzity (section 3.4) a v pripadé
potieby definice nové prikazy sekce (section 3.5).

o Rozlozeni zahlavi a zapati (section 1.6).
« Nastaveni pro nase vlastni makra (section 1.7).
o atd.

Preambule je urcena pro celkovou konfiguraci dokumentu; tedy nic, co ma spolec-
ného s obsahem dokumentu, popi mél by tam byt zpracovatelny text. Teoreticky
zahrnuje jakykoli zpracovatelny text v preambuli bude ignorovan, i kdyz nékdy,
pokud tam je, zplisobi chybu pri kompilaci.

Télo dokumentu, zaramované mezi \starttext a piikazy \stoptext zahrnuji
skutec¢ny obsah, coz znamena zpracovatelny text spolu s prikazy ConTEXtu které
by nemély ovlivnit celek dokumentu.

2.5 Sprava vice souboru ve stylu TpXu

Aby bylo mozné pracovat s vice nez jednim zdrojovym souborem, TEX obsahoval
prvotni soubor nazvany \input, ktera také funguje v ConTEXtu, ackoliv pozdéji
obsahuje dva specifické prikazy, které do jisté miry zdokonaluji zptisob funkce
\input.

2.5.1 Prikaz input

Prikaz \input vlozi obsah souboru, ktery oznacuje. Jeho formét je:
\input N&zev souboru

kde FileName je nazev souboru, ktery se ma vlozit. Vsimnéte si, Zze neni nutné,
aby byl nadzev souboru uzavien ve slozenych zavorkach, i kdyz to nevyvola chybu,



Kapitola 2 Zdrojové soubory a projekty 41

pokud se to udéla. Nemeélo by vsak nikdy umistit do hranatych zavorek. Pokud je
pripona souboru ,,.tex", lze jej vynechat.

Kdyz ConTEXt kompiluje dokument a najde prikaz \input, vyhleda to uvedeny
soubor a pokracuje v kompilaci, jako by tento soubor byl c¢ast souboru, ktery
jej nazval. Po dokonceni kompilace se vrati do puvodniho souboru a pokracuje
od mista, kde skoncil; praktickym vysledkem je tedy, ze obsah souboru volany
pomoci \input se vlozi do bodu, kde se to vola. Soubor nazvany s \input musi
mit platny nadzev v nasem operac¢nim systému a ne prazdné mista v nazvu. Con-
TEXt to bude hledat v pracovnim adresari, a pokud jej tam nenajde, vyhleda
jej v adresari obsazeném v proménné prostiedi TEXROOT. Pokud soubor nebyl
nakonec nalezen, zptisobi chybu kompilace.

Nejbéznéjsi pouziti piikazu \input je nasledujici: soubor je nazvéme to
s,principal.tex® a toto bude pouzito jako kontejner pro volani riznych souborii
pomoci prikazu \input které tvori nas projekt. To je zndzornéno na néasledujicim
prikladu:

% Obecné konfiguralni pfikazy:
\input MyConfiguration
\starttext
\input PageTitle
\input Preface
\input Chapi

\input Chap2
\input Chap3

\stoptext

Vsimnéte si, jak jsme pro obecnou konfiguraci dokumentu nazvali soubor
»2MyConfiguration.tex“, o kterém predpokladame, ze obsahuje globdlni ptikazy,
které chceme pouzit. Poté mezi prikazy \starttext a \stoptext nazyvame néko-
lik souborti, které obsahuji obsah souboru rtzné ¢asti naseho dokumentu. Pokud
v danou chvili pro urychleni kompila¢ni proces, chceme vynechat kompilaci nékte-
rych soubort, vSe, co potrebujeme udélat, je umistit znacku komentare na zacatek
radku volajictho nebo ty soubory. Napriklad kdyz piseme treti kapitolu a chceme
zkompilovat jej jednoduse, abychom zkontrolovali, Ze v ném nejsou zadné chyby,
nepotiebujeme zkompilovat zbytek, a proto miizeme psat:
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% Obecné konfiguraéni prikazy:
\input MyConfiguration
\starttext
% \input PageTitle
% \input Preface
% \input Chapl
% \input Chap2

\input Chap3

\stoptext

a bude zkompilovana pouze kapitola 3. VSimnéte si, jak se naopak méni poradi
kapitol je stejné jednoduché jako zména volani poradi radka.

KdyzZ vylouc¢ime soubor ve vicesouborovém projektu z kompilace, ziskdme na rychlosti zpraco-
vani, ale v disledku toho vSechny reference, které Cast, kterd je zkompilovana, prevede na jiné
Casti, které jesté nebyly zkompilovany jiz nebude fungovat. Viz section ?77.

Je dulezité, aby bylo jasné, ze kdyz pracujeme pouze s \input hlavniho souboru,
ten, ktery vola vSechny ostatni, musi obsahovat \starttext a \stoptext prikazy,
protoze pokud ostatni soubory jej zahrnuji, dojde k chybé. To na druhou stranu
znamena, ze nemuzeme primo kompilovat rtizné soubory, které tvori projekt, ale
musi je nutné zkompilovat z hlavniho souboru, coz je ten, ktery obsahuje zakladni
strukturu dokumentu.

2.5.2 \ReadFile a \readfile

Jak jsme pravé vidéli, pokud ConTEXt nenalezne soubor volany s \input, vyge-
neruje chybu. Pro situaci, kdy chceme vlozit soubor, pouze pokud existuje, ale
s moznosti, ze existovat nemusi, ConTEXt nabizi variantu piikazu \input. To je

\ReadFile{FileName}

Tento ptikaz je ve vSech ohledech podobny \input s jedinou vyjimkou, ze pokud
soubor, ktery se méa vlozit, neni nalezen, bude pokracovat kompilace bez generovani
jakékoli chyby. Také se lisi od \input ve své syntaxi, protoze vime, ze s \input
tomu neni nutné vlozit ndzev souboru, ktery ma byt vlozen mezi slozené zavorky.
Ale s \ReadFile to je nutné. Pokud nepouzijeme slozené zavorky, ConTEXt si bude
myslet, ze ndzev hledaného souboru je stejny jako prvni znak, ktery nasleduje za
prikazem \ReadFile, nasleduje pripona .tex. Pokud tedy napriklad piseme

\ReadFile MyFile
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ConTEXt pochopi, ze soubor ke ¢teni je volan ,M.tex“, protoze znak bezprostiedné
za prikazem \ReadFile (s vyjimkou prézdnych mezer, které jsou, jak vime, na
konci ndzvu prikazem ignorovany) je ,M‘. Protoze ConTEXt nemize normélné najit
soubor s ndzvem ,M.tex“ a \ReadFile pokud soubor nenajde, vygeneruje chybu,
ConTEXt bude pokracovat kompilace za M v MyFile“ a vlozi text ,yFile®.

Jemnéjsi verze \ReadFile je \readfile, jejiz forméat je stejny
\readfile{Nazev souboru}{TextIfExists}{TextIfNotExists}

Prvni argument je podobny \ReadFile: ndzev souboru uzavieno mezi slozené za-
vorky. Druhy argument obsahuje text ktery ma byt zapsan, pokud soubor existuje,
pred vlozenim obsahu souboru. Treti argument obsahuje text, ktery ma byt za-
psan, pokud jde o nenalezeny soubor. To znamend, ze v zavislosti na tom, zda
byl ¢i nebyl soubor zadan jak je nalezen prvni argument, druhy argument (pokud
soubor existuje) nebo tieti (pokud soubor neexistuje) bude spustén.

2.6 ConTEXt projekty jako takové

Tteti mechanismus, ktery ConTEXt nabizi pro vicesouborové projekty, je vice kom-
plexni a kompletni: za¢ina rozliSovanim mezi soubory projektu, soubory produktu,
soubory soucasti a soubory prostiedi. Pro pochopeni vztahy a fungovani kazdého
z téchto typl souborii, myslim, zZe ano nejlépe je vysvétlit kazdy zvlast:

2.6.1 Environment soubory

Soubor prosttedi je soubor, ktery ukldada makra a konfigurace specifického styl,
ktery ma byt aplikovin na nékolik dokumentt, zda se jedna o zcela nezavislé
dokumenty nebo soucasti komplexu dokumenti. Soubor prostiedi tedy muze ob-
sahovat vse, co bychom chtéli norméalné napsat pred \starttext; to je: obecna
konfigurace dokumentu.

Pro tyto druhy jsem zachoval termin ,soubory prostredi”, abychom se neodchylili od oficialni
terminologie ConTEXtu dokonce i kdyz véfim, Ze lepsi termin by byl pravdépodobné ,format
soubory” nebo ,,globalni konfiguracni soubory".

Stejné jako vSechny zdrojové soubory ConTEXtu jsou soubory prostredi textové
soubory a predpokladejme, zZe rozsiteni bude ,,.tex", i kdyz pokud bychom chtéli
muzeme to zmeénit, tfeba na ,,.env“. Obvykle to tak neni vSak provedeno v Con-
TEXtu. Nejcastéji je soubor prostredi identifikovan tak, Ze nazev zac¢ind nebo konci
,env'. Pro priklad: ,MyMacros_env.tex"“ nebo ,env_MyMacros.tex"“. Uvnitt tako-
vého souboru prostredi by vypadalo néjak takto:
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\startenvironment MyEnvironment
\mainlanguage [en]

\setupbodyfont
[modern]

\setupwhitespace
[big]

\stopenvironment

Nebo jinymi slovy, definice a konfigurac¢ni prikazy jsou soucasti \startenviron-
ment a \stopenvironment. Okamzité nasleduje \startenvironment napiSeme
jméno, kterym chceme identifikovat prostiedi a poté zahrneme vsSechny prikazy,
které bychom chtéli v nasem prostredi, ze kterého se mé skladat.

S ohledem na néazev prostfedi podle mych testii ndzev pfidany bezprostfedné za \startenvi-
ronment je pouze orientaéni a kdybychom to nepojmenovali, pak se nic (3patného) nestane.

Soubory prostiedi byly urceny pro praci s komponentami a produkty (vysvét-
leno v dalsi ¢ésti). To je divod, pro¢ muze jedno nebo vice prostiedi byt volano
z komponenty nebo produktu pomoci \prost¥edi prikazu. Tento prikaz ale také
funguje, pokud je pouzit v konfiguraci oblast (preambule) libovolného zdrojového
souboru ConTEXtu i kdyz to neni zdrojovy soubor urceny k sestaveni po c¢astech.

Prikaz \environment lze volat pomoci kteréhokoli z téchto dvou nasledujici for-
mati:
\environment soubor

\environment [Soubor]

V obou pripadech bude tcinek tohoto prikazu spocivat v nacteni obsahu souboru
bran jako argument. Pokud tento soubor neni nalezen, bude pokracovat kompilace
normalnim zptsobem bez generovani jakékoli chyby. Pokud pripona souboru je
,,-tex“, lze ji vynechat.

2.6.2 Komponenty a produkty

Pokud si predstavime knihu, kde je kazd4 kapitola v jiném zdrojovém souboru,
pak bychom ftekli, ze kapitoly jsou komponenty a kniha je produkt. To znamen4,
ze komponenta je autonomni soucast produktu, kterd mize mit svij vlastni styl
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a muze byt sestavena nezavisle. Kazda komponenta bude mit jiny soubor a navic
bude soubor produktu, ktery spoji vsechny soucéasti dohromady.

Typicky soubor soucasti by byl nasledujici

\environment MyEnvironment
\environment MyMacros

\startcomponent Chapterl

\startchapter[title={Chapter 1}]

\stopcomponent

A soubor produktu by vypadal nasledovné:

\environment MyEnvironment
\environment MyMacros

\startproduct MyBook
\component Chapterl

\component Chapter?2
\component Chapter3

\stopproduct

Upozornujeme, ze skutecny obsah naseho dokumentu bude distribuovan mezi rtizné
,component soubory a soubor produktu je omezen na stanoveni poradi kompo-
nenty. Na druhou stranu, (jednotlivé) komponenty a produkty lze sestavit primo.
Kompilace produktu vygeneruje soubor PDF obsahujici vSechny komponenty to-
hoto produktu. Pokud je naopak jedna z komponent sestavena jednotlivé vygene-
ruje soubor pdf obsahujici pouze zkompilované komponenty.

V souboru komponentt a pred prikazem \startcomponent se mize volat jeden
nebo vice souborti prostredi pomoci \environmentNazev prost¥edi. Totéz mi-
zeme udélat drive v souboru produktu \startproduct. Nékolik souborti prostredi
lze nacist soucasné. Muzeme mit napiiklad nasi oblibenou sbirku maker a rtizné
styly, které aplikujeme na nase dokumenty, vSechny v riznych souborech. Pro-
sim vsimnéte si vsak, ze kdyz pouzivame dvé nebo vice prostredi, ta se nacitaji
v poradi, ve kterém jsou volany, takze pokud je stejnd konfigurace, prikaz byl za-
hrnut ve vice nez jednom prostredi a také ano jiné hodnoty, budou platit hodnoty
naposledy nacteného prostfedi. Na na druhou stranu jsou soubory prostiedi na-
¢teny pouze jednou, takze v predchozich prikladech, ve kterych je prostredi volano
ze souboru produktu a konkrétni dil¢i soubory, pokud zkompilujeme produkt, to
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je cas, kdy prostfedi se nactou a v uvedeném poradi; kdyz prostredi je volano
z kterékoli komponenty, ConTEXt zkontroluje, zda toto prostiedi je jiz nacteno,
v takovém pripadé neudéla nic.

Néazev komponenty, kterd je volana z produktu, musi byt ndzvem souboru, ktery
obsahuje danou komponentu, ackoli pokud je pripona tohoto souboru ,,.tex“, lze
ji vynechat.

2.6.3 Projekty jako takové

Rozliseni mezi produkty a komponenty je ve vétsiné pripad dostatecné. Stejné
tak ConTEXt ma jesté vyssi uroven, kde muzeme seskupit fadu produkti: toto je
project.

Typicky soubor projektu by vypadal viceméné nasledovné

\startproject MyCollection

\environment MyEnvironment
\environment MyMacros

\product Book01

\product Book02
\product Book03

\stopproject

Scénar, kdy bychom pottebovali projekt, by byl napiiklad kde potirebujeme upravit
sbirku knih, vsechny ve stejném formatu specifikace; nebo kdybychom editovali
casopis: sbirku knih, nebo casopis jako takovy by byl projekt; kazda kniha nebo
kazdy denik, problém by byl produkt; a kazda kapitola knihy nebo kazdy c¢lanek
v deniku by byl komponentou.

Na druhou stranu projekty nejsou urceny k primému sestavovani. Vezméte v tivahu,
ze podle definice kazdy produkt patiici do projektu (kazdy kniha ve sborniku nebo
kazdé cislo ¢asopisu) muze byt kompilovan samostatné a vygenerovat si vlastni
PDF. Proto prikaz \product je zahrnut v ném, aby bylo uvedeno, jaké produkty
skutec¢né patii do projektu, nedéla nic: je to pouze pripominka pro autora.

Je jasné, ze by se nékteri mohli ptat, pro¢ mame projekty, kdyz je nelze zkompi-
lovat: odpovéd je, ze soubor projektu propojuje urcita prostiedi s projektem. To
je davod, pro¢, pokud zahrneme projekt \projektProjectName v souboru kom-
ponenty nebo produktu, ConTEXt precte soubor projektu a automaticky nacte
prostiedi s nim spojena. Proto musi nésledovat prikaz \environment v projektech
\startproject; nicméné v produktech a komponentach \prost¥edi musi prijit
drive \startproduct nebo \startcomponent
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Stejné jako u prikazl \environment a \component, i ptikaz \project nam umoz-
nuje zadat nazev projektu bud uvniti hranaté zavorky nebo hranaté zavorky nepo-
uzivat viitbec. Tohle znamena tamto \project FileName a \Project[FileName]
jsou ekvivalentni prikazy.

Souhrn riznych zpuasobt nacitani prostredi

7 vyse uvedeného vyplyva, ze prostredi miize byt nacteno kterymkoli z nasledujici
postupy:

a. Pred vlozenim prikazu \environment EnvironmentName \starttext nebo
\startcomponent. Tim se zatizi prostfedi pro pouze kompilace prislusného
souboru.

b. Vlozenim piikazu \environment EnvironmentName do soubort produktu pred
\startproduct. Tim dojde k zatizeni prostredi, kdyz produkt je zkompilovan,
ale ne, pokud jsou zkompilovany jeho soucésti jednotliveé.

c. Vlozenim ptikazu \project do produktu nebo prostredi: tim se nac¢tou vSechna
prostiedi spojend s projektem (v projektu soubor).

2.6.4 Spolec¢né aspekty prostredi,
komponenty, produkty a projekty

Nazvy prostredi, komponent, produktti a projektt: Jiz jsme vidéli, ze
u vsech téchto prvkl po \start prikazu, ktery spousti urcité prostredi, kom-
ponentu, produkt nebo projekt, se jeho nazev zadava primo. Toto jméno se
zpravidla musi shodovat s nazvem souboru obsahujiciho prostiedi, komponentu
nebo produkt protoze naptiklad kdyz ConTEXt kompiluje produkt a do sou-
boru produktu se musi nacist prostredi nebo komponenta, nemame zadnou
moznost védét, ktery soubor je toto prostredi nebo komponenta, pokud soubor
nema stejny nazev jako prvek, ktery se ma nacist.

Jinak podle mych testti nédzev napsany za \startproduct nebo \starten-
vironment v souborech produktu a prostiedi je pouze orientacni. Pokud je
vynechéan nebo se neshoduje s ndzvem souboru, nic zlého se nedéje. V pripadé
komponentu je vsak dilezité, ze nazev komponenty odpovida nédzvu souboru,
ktery to obsahuje.

Struktura adresart projektu: Vime, ze ConTEXt standardné hleda soubory
v pracovnim adresari a v cesté oznacené proménnou TEXROOT. Kdyz vsak
pouzijeme prikazy \project, \product, \component nebo \environment pred-
poklada se, ze projekt mé adresarovou strukturu, ve které se spolecné prvky
nachéazeji v nadrazeném adresafi a ty specifické v nékterych podiizeny adre-
sarich. Pokud tedy soubor uvedeny v pracovnim adresari neni nalezen, bude
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vyhledan v nadrazeném adresari a pokud neni také tam,pak v adresari rodica
tohoto adresare a tak dale.
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Dokument jako celek
a jeho struktura

Chapter 1

Stranky a dokumentové
strankovani

Table of Contents: 1.1 Velikost stranky; 1.1.1 Nastaveni velikosti stranky;
1.1.2 Pouzivani nestandardnich velikosti stranek; 1.1.3 Zména velikosti stranky v libovol-
ném bodé dokumentu; 1.1.4 Prizptisobeni velikosti stranky jejimu obsahu; 1.2 Prvky
na strance; 1.3 Rozvrzeni stranky (\setuplayout); 1.3.1 Pfifazeni velikosti rtz-
nym komponentam stranky; 1.3.2 Prizpusobeni rozvrzeni stranky; 1.3.3 Pouziti vice
rozlozeni stranky; 1.3.4 Dalsi zdlezitosti souvisejici s rozlozenim stranky; A Rozliseni
mezi lichymi a sudymi strankami; B Stranky s vice nez jednim sloupcem; 1.4 Cislovani
stranek; 1.5 Vynucené nebo navrhované konce stranek; 1.5.1 Piikaz \page;
1.5.2 Spojeni urcitych radku nebo odstavcti; 1.6 Zahlavi a zapati; 1.6.1 Prikazy pro
stanoveni obsahu zédhlavi a zapati; 1.6.2 Formatovani zahlavi a zapati; 1.6.3 Definovani
konkrétnich zahlavi a zapati a jejich propojeni s prikazy sekce; 1.7 Vlozeni textovych
prvkt na hrany a okraje stranky;

ConTEXt transformuje zdrojovy dokument na spravné formatovany pages. To, jak
tyto stranky vypadaji, jak je rozmistén text a prazdna mista a jaké prvky obsahuji,
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to vse je zasadni pro dobrou sazbu. Tato kapitola je vénovana vsem témto otazkam
a nékterym dalsim zalezitostem souvisejicim se strankovanim.

1.1 Velikost stranky

1.1.1 Nastaveni velikosti stranky

ConTEXt standardné predpoklada, ze dokumenty budou velikosti A4, coz je ev-
ropsky standard. Miizeme nastavit jinou velikost pomoci \setuppapersize, coz je
typicky prikaz nalezeny v preambule dokumentu. Normalni syntaxe tohoto prikazu
je:

\setuppapersize[LogicalPage] [PhysicalPage]

kde oba argumenty maji symbolickd jména.! Prvni argument, ktery jsem nazval
LogicalPage, predstavuje velikost stranky, kterou je tieba vzit v tivahu pri sazbé;
a druhy argument, PhysicalPage, predstavuje velikost stranky, na kterou se bude
tisknout. Normalné jsou obé velikosti stejné a druhy argument lze pak vynechat;
v nékterych pripadech se vsak mohou tyto dvé velikosti liSit, jako naptiklad pri
tisku kniznich listi o 8 nebo 16 strandch (bézna tiskova technika, zejména u aka-
demickych knih priblizné do 60. let 20. stoleti). V téchto pripadech ndAm ConTEXt
umoznuje rozlisit obé velikosti; a pokud je myslenka, Ze se mé na jeden list papiru
vytisknout nékolik stranek, mtzeme také urcit schéma skladani, které se ma dodr-
zet, pomoci prikazu \setuparranging (ktery nebude v tomto ivodu vysvétlen).

Pro velikost sazby miizeme uvést kteroukoli z preddefinovanych velikosti pouziva-
nych papirenskym prumyslem (nebo ndmi). To zahrnuje:

o Jakdkoli fada A, B a C definovand normou ISO-216 (od A0 do A10, od BO do
B10 a od CO0 do C10), obecné pouzivana v Evropé.

e Jakdkoli ze standardnich velikosti v USA: dopis, acetni kniha, bulvarni tisk,
pravni, folio, vykonny.

o Jakakoli z velikosti RA a RSA definovanych standardem ISO-217.

o Velikosti G5 a Eb5 definované Svycarskym standardem SIS-014711 (pro doktor-
ské prace).

o Pro obélky: libovolna z velikosti definovanych severoamerickou normou (obéalka
9 az obalka 14) nebo normou ISO-269 (C6/C5, DL, E4).

I Pfipometime, Ze vsection 1.5 jsem uvedl, ze volby pouzivané ConTgXtovymi pifkazy jsou v zésadé
dvojiho druhu: symbolickd jména, jejichz vyznam je ConTEXtu jiz zndmy, neboli proménnd, které
musime explicitné priradit néjakou hodnotu.
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e CD, pro obaly CD.

e S3 — S6, S8, SM, SW pro velikosti obrazovky v dokumentech, které nejsou
urceny k tisku, ale k zobrazeni na obrazovce.

Spolu s velikosti papiru muzeme pomoci \setuppapersize oznacit orientaci
stranky: ,portrait“ (vertikdlni) nebo ,landscape“ (horizontélni).

Dalsi moznosti, které \setuppapersize umoznuje, podle wiki ConTEXt, jsou ,rotated",
,90", ,180", ,,270", ,mirrored” a ,negative"”. V mych vlastnich testech jsem si vSiml pouze
nékterych znatelnych zmén u ,rotated”, ktery invertuje stranku, i kdyZ to neni pfesné in-
verze. Ciselné hodnoty maji vytvaret ekvivalentni stupef rotace, samy o sobé nebo v kombinaci
s ,rotated"”, ale nepodafilo se mi je pfimét fungovat. Ani jsem presné nezjistil, k ¢emu slouzi
,mirrored” a ,negative"”.

Druhy argument \setuppapersize, ktery jsem jiz rekl, 1ze vynechat, pokud se
velikost tisku nelisi od velikosti sazby, muze nabyvat stejnych hodnot jako prvni,
coz znamena velikost papiru a orientaci. Mze také vzit ,oversized“ jako hodnotu,
kterd —podle ConTEXt wiki — prida centimetr a ptl do kazdého rohu papiru.

Podle wiki existuji dalsi mozné hodnoty pro druhy argument: ,undersized”, ,doublesized"
a ,doubleoversized”. Ale v mych vlastnich testech jsem nezaznamenal Zddnou zménu po
pouziti nékterého z nich; ani oficialn{ definice pfikazu (viz section 77) tyto moznosti nezmifuje.

1.1.2 Pouzivani nestandardnich velikosti stranek
Pokud chceme pouzit nestandardni velikost stranky, miizeme udélat dvé véci:

1. Pouzit alternativni syntaxi \setuppapersize, kterda ndm umoznuje zavést
vysku a sitku papiru jako rozméry.

2. Definovat nasi vlastni velikost stranky, pritadit ji nazev a pouzit ji, jako by to
byla standardni velikost papiru.

Alternativni syntaxe \setuppapersize

Kromé syntaxe, kterou jsme jiz vidéli, ndm \setuppapersize umoziuje pouzit
tuto jinou:

\setuppapersize|[Name][Options]

kde Name je volitelny argument, ktery predstavuje jméno pritazené velikosti pa-
piru pomoci \definepapersize (na coz se podivame déle), a Options jsou toho
druhu, kde prifazujeme explicitni hodnotu. Mezi povolenymi moznostmi muzeme
zdiraznit nasledujici:
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e width, height, které reprezentuji sitku a vysku stranky.

e page, paper. Prvni odkazuje na velikost stranky, kterda ma byt vysazena,
a druhd na velikost stranky, na kterou se ma fyzicky tisknout. To znamen4, ze
»,page” je ekvivalentni prvnimu argumentu \setuppapersize ve své normalni
syntaxi (vysvétleno vyse) a ,paper® druhému argumentu. Tyto moznosti mo-
hou nabyvat stejnych hodnot, které byly uvedeny drive (A4, S3 atd.).

e scale, oznacuje faktor méritka pro stranku.

topspace, backspace, offset, dalsi vzdalenosti.

Definovani prizptisobené velikosti stranky

K definovani prizptisobené velikosti stranky pouzivame piikaz \definepapersize,
jehoz syntaxe je

\definepapersize[Name] [Options]
kde Name odkazuje na nazev pridéleny nové velikosti a Options muize byt:

o Jakakoli z povolenych hodnot pro \setuppapersize v jeho normalni syntaxi
(A4, A3, B5, CD atd.).

o Méreni sitky (papiru), vysky (papiru) a ofsetu (posunu) nebo skalované hod-
noty (,scale®).

Co neni mozné, je smichat hodnoty povolené pro \setuppapersize s mérenimi
nebo méritkovymi faktory. Je to proto, ze v prvnim pripadé jsou moznosti symbo-
licka slova a ve druhém jsou proménné s explicitni hodnotou; a v ConTEXtu, jak
jsem jiz tekl, neni mozné kombinovat oba druhy voleb.

Kdyz pouzijeme \definepapersize k oznaceni velikosti papiru, ktera se shoduje
s nékterymi standardnimi rozmeéry, ve skutec¢nosti namisto definovani nové velikosti
papiru, co délame, je definovani nového nazvu pro jiz existujici velikost papiru. To
muze byt uzitecné, pokud chceme kombinovat velikost papiru s orientaci. Miizeme
tedy napriklad psat

\definepapersize[vertical] [A4, portrait]
\definepapersize[horizontal] [A4, landscapel

1.1.3 Zména velikosti stranky v libovolném bodé
dokumentu

Ve vétsiné pripadii maji dokumenty pouze jednu velikost stranky, a proto je
\setuppapersize typickym prikazem, ktery zarazujeme do preambule a v kaz-
dém dokumentu jej pouzivame pouze jednou. V nékterych pfipadech vsak miize
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byt nutné zménit velikost v urc¢itém bodé dokumentu; naptiklad, pokud je od
urc¢itého bodu zahrnuta priloha, ve které jsou listy na sitku.

V takovych pripadech miizeme pouzit \setuppapersize presné tam, kde chceme,
aby ke zméné doslo. Ale protoze by se velikost okamzité zménila, abychom se vy-
hnuli neocekdvanym vysledkiim, normalné bychom pred \setuppapersize vlozili
vynuceny konec stranky.

Pokud potiebujeme zménit velikost stranky pouze pro jednotlivou stranku, misto
abychom dvakrat pouzili \setuppapersize, jednou pro zménu na novou velikost
a podruhé pro ndvrat na ptivodni velikost, mtizeme pouzit \adaptpapersize, které
zméni velikost stranky a o stranku pozdéji automaticky resetuje hodnotu pred
jejim volanim. A stejné jako jsme to udélali s \setuppapersize, pred pouzitim
\adaptpapersize bychom méli vlozit vynuceny konec stranky.

1.1.4 Prizptsobeni velikosti stranky jejimu obsahu

V ConTgXtu jsou tri prostredi, ktera generuji stranky presné velikosti pro ulo-
zeni jejich obsahu. Jsou to \startMPpage,\startpagefigure a\startTEXpage.
Prvni generuje stranku, ktera obsahuje grafiku vygenerovanou MetaPostem, jazy-
kem grafického designu, ktery se integruje s ConTEXtem, ale kterym se v tomto
uvodu nebudu zabyvat. Druhy déla totéz s obrazkem a moznda néjakym textem pod
nim. Vyzaduje dva argumenty: prvni identifikuje soubor obsahujici obrazek. Tomu
se budu vénovat v kapitole vénované externim obrazkum. Treti (\startTEXpage)
obsahuje text, ktery je jejim obsahem na strance. Jeho syntaxe je:

\startTEXpage [Options] ... \stopTEXpage
kde moznosti mohou byt kterékoli z nasledujicich:

e strut. Nejsem si jisty uzitecnosti této moznosti. V terminologii ConTEXtu je
strut znak postradajici sitku, ale s maximéalni vyskou a hloubkou, ale nechapu,
co to méa spolecného s celkovou uzitecnost tohoto prikazu. Podle wiki tato
moznost umoznuje hodnoty , yes®, ,no“, ,global®“ a ,local”, pricemz vychozi
hodnota je ,no“.

e align. Oznacuje zarovnani textu. Miuze to byt ,normal®“, flushleft®,
,2flushright®, 'middle®,  high®“ ,low" nebo ,lohi‘.

e offset k oznaceni mnozstvi prazdného mista kolem textu. Muze to byt ,none“,
,overlay“, pokud je pozadovan efekt prekryti, nebo skute¢ny rozmeér.

e width, height kde mlizeme uvést sitrku a vysku stranky nebo hodnotu ,,fit*,
takze sitka a vyska jsou ty, které pozaduje text, ktery je soucasti prostredi.

o frame, ktery je ve vychozim nastaveni ,off“, ale mize mit hodnotu ,on*,
pokud chceme text na strance ohranicit.
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1.2 Prvky na strance

ConTEXt rozpoznava ruzné prvky na strankéch, jejichz rozméry lze konfigurovat
pomoci \setuplayout. Okamzité se na to podivame, ale predtim by bylo nejlepsi
popsat kazdy prvek stranky a uvést nazev, podle kterého \setuplayout kazdy
z nich zna:

e Edges: bilé misto kolem textové oblasti. Ackoli je vétsina textovych procesort
nazyva ,margins‘, pouziti ConTEXtové terminologie je vhodnéjsi, protoze nam
umoznuje rozliSovat mezi hranami jako takovymi, kde neni zadny text (ac-
koli v elektronickych dokumentech mohou byt navigacni tlac¢itka a podobné),
a okraji, kde mohou byt jisté textové prvky nékdy umistény, jako napriklad
poznamky na okraji.

— Vyska horni hrany je tizena dvéma méfenimi: samotni hornou hranou
(,top“) a vzdalenosti mezi horni hranou a zahlavim (,,topdistance®). Sou-
¢et téchto dvou méfeni se nazyva ,,topspace*.

— Velikost levé a pravé hrany zavisi na méteni ,leftedge” ,rightedge”. Po-
kud chceme, aby byly obé stejné dlouhé, miizeme je nakonfigurovat soucasné
pomoci volby ,,edge*.

U dokumentt urcenych pro oboustranny tisk nehovorime o levé a pravé
hrané, ale o vnitini a vnéjsi; prvni je hrana nejblize mistu, kde budou listy
seSity, tj. leva hrana na lichych strankach a prava hrana na sudych stran-
kach. Vnéjsi hrana je opakem vnitini hrany.

— Vyska spodni hrany se nazyva ,bottom".

e Margins spravné nazvané. ConTEXt vold pouze postranni okraje (levy
a pravy). Okraje jsou umistény mezi hranou a hlavni textovou oblasti a jsou
urceny k umisténi urcitych textovych prvka, jako jsou napiiklad poznamky na
okraji, nazvy oddila nebo jejich cisla.

Rozméry, které tidi velikost okraje, jsou:

— margin: pouziva se, kdyz chceme soucasné nastavit okraje na stejnou veli-
kost.

— leftmargin, rightmargin: nastavi velikost levého a pravého okraje.
— edgedistance: Vzdalenost mezi hranou a okrajem.

— leftedgedistance, rightedgeddance: Vzddlenost mezi hranou a levym
a pravym okrajem.

— margindistance: Vzdalenost mezi okrajem a oblasti hlavniho textu.
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— leftmargindistance, rightmargindistance: Vzdalenost mezi oblasti
hlavniho textu a pravym a levym okrajem.

— backspace: tato mira predstavuje prostor mezi levym rohem papiru a za-
catkem oblasti hlavniho textu. Proto se sklada ze souctu ,leftedge” +
,leftedgedistance” + ,leftmargin® 4 ,leftmargindistance®.

e Header and footer: Zahlavi a zapati stranky jsou dvé oblasti, které jsou
umistény v horni nebo dolni ¢asti psané oblasti stranky. Obvykle obsahuji in-
formace, které pomahaji text uvadét do kontextu, napr. ¢islo stranky, jméno
autora, nazev dila, nazev kapitoly nebo oddilu atd. VConTEXtu jsou tyto ob-
lasti na strance ovlivnény nasledujicimi rozméry:

header: Vyska zahlavi.
— footer: Vyska zapati

— headerdistance: Vzdalenost mezi zdhlavim a hlavni textovou oblasti
stranky.

— footerdistance: Vzdalenost mezi zapatim a hlavni textovou oblasti
stranky.

— topdistance, bottomdistance: Oba vysSe uvedené. Jsou to vzdélenosti
mezi horni hranou a zdhlavim nebo dolni hranou a zapatim.

e« Main text area: toto je nejsirsi oblast na strance, ktera obsahuje text doku-
mentu. Jeji velikost zavisi na proménnych ,width“ a ,textheight®. Proménn4
,height® zase méri soucet ,header”, ,headerdistance®, ,textheight®,
,footerdistance” a ,footer".

Vsechny tyto oblasti mizeme vidét v image 1.1 spolu s nazvy prifazenymi od-
povidajicim méfenim a Sipkami oznacujicimi jejich rozsah. Tloustka Sipek spolu
s velikosti nazvu sipek ma odrazet dulezitost kazdé z téchto vzdalenosti pro roz-
vrzeni stranky. Kdyz se podivame pozorné, uvidime, ze tento obrazek ukazuje, ze
stranka muze byt reprezentovana jako tabulka s 9 radky a 9 sloupci, nebo, pokud
nebereme v tivahu separac¢ni hodnoty mezi rtiznymi oblastmi, bude tam pét radku
a pét sloupcu pricemz text muze byt pouze ve tirech radcich a trech sloupcich.
Priisecik prosttedniho tadku s prostrednim sloupcem tvori hlavni textovou oblast
a normalné zabira vétsinu stranky.

Ve fazi rozvrzeni naseho dokumentu muzeme vidét vSechna méteni stranky pomoci
\showsetups. Chcete-li vidét hlavni obrysy distribuce textu indikované vizualné
na strance, mizeme pouzit \showframe; a pomoci \showlayout mizeme ziskat
kombinaci predchozich dvou prikazii.
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Obrazek 1.1 Plochy a rozméry na stréance

1.3 Rozvrzeni stranky (\setuplayout)

1.3.1 Prirazeni velikosti riiznym komponentam stranky

Névrh stranky zahrnuje pritazeni konkrétnich velikosti prislusnym oblastem
stranky. To se provadi pomoci \setuplayout. Tento pfikaz ndm umoznuje zménit
kteroukoli z kot uvedenych v predchozi ¢asti. Jeho syntaxe je nasledujici:

\setuplayout [Name] [Options]

kde Name je volitelny argument pouzivany pouze pro pripad, kdy jsme navrhli vice
rozvrzeni (viz section 1.3.3), a moznosti jsou, kromé jinych, které uvidime pozdéji,
kterékoli z vysSe zminénych méreni. Méjte vsak na paméti, ze tato méreni jsou
vzajemné propojend, protoze soucet komponent ovliviujicich sitku a téch, které
ovliviiuji vysku, se musi shodovat se sitkou a vyskou stranky. V zasadé to bude
znamenat, ze pri zméné horizontalni délky musime upravit zbyvajici horizontalni
délky; a totéz pri nastavovani vertikalni délky.

Ve vychozim nastaveni ConTEXt provadi automatické Gpravy rozmeérti pouze v né-
kterych pripadech, které na druhou stranu nejsou v jeho dokumentaci uvedeny
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zadnym tUplnym nebo systematickym zptsobem. Provedenim nékolika test jsem
byl napriklad schopen ovérit, ze ruc¢ni zvyseni nebo snizeni vysky zahlavi nebo
zapati zptsobi ipravu v ,textheight“; rucni zména nékterych okraji vsak auto-
maticky neupravi (podle mych testi) sitku textu (,,width“). To je dvod, pro¢ nej-
uc¢innéjsim zpusobem, jak negenerovat zadnou nekonzistenci mezi velikosti stranky
(nastavenou pomoci \setuppapersize) a velikosti jejich prislusnych komponent,

je:
e Pokud jde o horizontalni méreni:
— Upravou ,backspace (zahrnuje ,leftedge® a ,leftmargin“).

— Upravou ,width“ (§itka textu) nikoli pomoci rozmért, ale pomoci hodnot
,fit“ nebo ,middle*:

* fit vypocita sitku textu na zakladé sitky zbytku vodorovnych slozek
stranky.

* middle déla totéz, ale nejprve srovna pravy a levy okraj.
o Pokud jde o vertikalni méreni:
—  Upravou ,topspace®.

—  Upravou hodnot ,fit* nebo ,middle“ na y,height“. Ty funguji stejné jako
v pripadé sirky. Prvni vypocita vysku na zakladé zbytku komponent a druhy
nejprve srovnd horni a dolni okraje a poté vypocita vysku textu.

— Jakmile je ,v§ska“ upravena, tpravou vysky zdhlavi nebo zapati, je-li to
nutné, s védomim, ze v takovych pripadech bude ,textheight® automa-
ticky prenastaven.

e Dalsi moznosti pro nepiimé urceni vysky hlavni textové oblasti je uvedeni poc¢tu
radku, které se do ni maji vejit (s ohledem na aktudlni mezifadkovy prostor
a velikost pisma). To je divod, pro¢ \setuplayout obsahuje volbu ,lines“.

Umisténi logické stranky na fyzickou stranku

V pripadé, ze velikost logické stranky neni stejna jako velikost fyzické stranky (viz
section 1.1.1), \setuplayout ndm umoznuje nakonfigurovat nékteré dalsi moznosti
ovliviiujici umisténi logické stranky na fyzické strance:

e location: Tato volba urcuje misto, kam bude stranka umisténa na fyzické
strance. Jeho mozné hodnoty jsou left, middle, right, top, bottom, singlesided,
doublesided nebo duplex.

o scale: Oznacuje faktor méritka pro stranku pred jejim umisténim na fyzickou
stranku.
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e marking: Vytiskne na stranku vizualni znacky oznacujici, kde ma byt papir
oriznut.

e horoffset, veroffset, clipoffset, cropoffset, trimoffset, blee-
doffset, artoffset: Série méreni indikujicich rtzna posunuti na fyzické
strance. Vétsina z nich je vysvétlena v referen¢ni prirucce z roku 2013.

Tyto volby \setuplayout musi byt kombinovany s indikacemi z \setuparran-
ging, které indikuji, jak logické stranky maji byt serazeny na fyzickém listu papiru.
Tyto ptrikazy v tomto ivodu vysvétlovat nebudu, protoze jsem na nich neprovadél
zadné testy.

Zjisténi sirky a vysky textové oblasti

Prikazy \textwidth a\textheight vraci sitku a vysku textové oblasti. Hodnoty,
které tyto prikazy nabizeji, nelze primo zobrazit v konec¢ném dokumentu, ale Ize
je pouzit pro jiné prikazy k nastaveni jejich sitky nebo vysky. Takze naptiklad,
abychom uvedli, Ze chceme obrazek, jehoz $itka bude 60 % $itky Ffadku, musime
jako hodnotu obrazku uvést ,width“: ,width=0.6\textwidth®.

1.3.2 Prizptsobeni rozvrzeni stranky

Miize se stat, ze nase rozvrzeni stranky na konkrétni strance produkuje nezadouci
vysledek; jako naptiklad posledni stranka kapitoly s pouze jednim nebo dvéma
radky, coz neni ani typograficky, ani esteticky zadouci. K vyfeseni téchto pripadi
poskytuje ConTEXt prikaz \adaptlayout, ktery ndm umoznuje zménit velikost
textové oblasti na jedné nebo vice strankach. Tento piikaz je urcen k pouziti
pouze v pripadé, ze jsme jiz dokoncili psani naseho dokumentu a provadime jen
malé posledni tpravy. Proto je jeho prirozené umisténi v preambuli dokumentu.
Syntaxe prikazu je:

\adaptlayout [Pages] [Options]

kde Pages odkazuje na cislo stranky nebo stranek, jejichz rozlozeni chceme zmé-
nit. Je to volitelny argument, ktery se méa pouzit pouze tehdy, kdyz je v pream-
buli umistén \adaptlayout. Mizeme oznacit pouze jednu stranku nebo nékolik
stranek, pricemz ¢isla oddélime ¢arkami. Pokud vynechate tento prvni argument,
\adaptlayout ovlivni vyhradné stranku, na které prikaz najde.

Pokud jde o moznosti, mohou to byt:

e height: Umoznuje ndm urcit jako rozmeéry vysku, kterou by dand stranka meéla
mit. Mizeme uvést absolutni vysku (napft. ,,19cm*) nebo relativni vysku (napf.
»+lem*, -0.7cm®).
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e lines: Muzeme zahrnout pocet radki, které se maji ptridat nebo odecist.
Chcete-li pridat radky, pred hodnotou je + a pro odecitani radkd je znak —
(nejen pomlcka).

Vezméte v uvahu, ze kdyz zménime pocet radkti na strance, mize to ovlivnit
strankovani zbytku dokumentu. Proto se doporucuje pouzit \adaptlayout az na
konci, kdy dokument nebude mit dalsi zmény, a to v preambuli. Poté prejdeme na
prvni stranku, kterou si prejeme upravit, provedeme a zkontrolujeme jak to ovlivni
stranky, které nasleduji; pokud to ovlivni tak, ze je tfeba upravit dalsi stranku,
pridame jeji ¢islo a zkompilujeme znovu a tak dale.

1.3.3 Pouziti vice rozlozeni stranky

Pokud potfebujeme pouzit rizna rozvrzeni v riznych ¢astech dokumentu, nejlepsi
zpusob je zacit definovanim rozvrzeni obecného a poté riznych alternativnich,
které méni pouze rozmeéry, které se musi lisit. Tato alternativni usporadani zdedi
vSechny vlastnosti obecného usporadani, které se nezméni jako soucast jeho defi-
nice. Pro specifikaci alternativniho rozvrzeni a pojmenovani, kterym jej muzeme
pozdéji zavolat, pouzijeme prikaz \definelayout, jehoz obecnd syntaxe je:

\definelayout [Name/Number] [Configuration]

kde Name/Number je nazev spojeny s novym designem nebo ¢islo stranky, kde
bude nové rozvrzeni automaticky aktivovano, a Configuration bude obsahovat
aspekty rozvrzeni, které si prejeme zménit ve srovnani s celkovym rozlozenim.

Kdyz je nové rozvrzeni spojeno s nazvem, pro jeho volani na konkrétnim misté
v dokumentu pouzivame:

\setuplayout [LayoutName]
a pro navrat k obecnému rozlozeni:
\setuplayout [reset]

Na druhou stranu, pokud bylo nové rozvrzeni spojeno s konkrétnim ¢islem stranky,
bude automaticky aktivovano, kdyz je stranka dosazena. Jakmile je vSak aktivo-
van, pro navrat k obecnému navrhu to budeme muset vyslovné uvést, i kdyz to
miuzeme semi-automatizovat. Pokud napriklad chceme pouzit rozvrzeni vyhradné
na stranky 1 a 2, miizeme do preambule dokumentu napsat:

\definelayout[1][...]
\definelayout [3] [reset]

Ucinek téchto prikazii bude takovy, Ze se na strané 1 aktivuje rozvrzeni definované
v prvnim fadku a na strané 3 se aktivuje dalsi rozvrzeni, jehoz funkci je pouze
navrat k obecnému rozvrzeni.
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Pomoci \definelayout[even] vytvorime rozvrzeni, které se aktivuje na vsech
sudych strankach; a s \definelayout[odd] bude rozlozeni pouzito na vsSechny
liché stranky.

1.3.4 Dalsi zalezitosti souvisejici s rozlozenim stranky

A. Rozliseni mezi lichymi a sudymi strankami

U oboustranné tisténych dokumentt se casto stava, ze zahlavi, ¢islovani stranek
a boéni okraje se u lichych a sudych stranek lisi. Sudé stranky se také nazyvaji
stranky levé ruky (verso) a liché stranky, pravé stranky (recto). V téchto pripadech
je také obvyklé, ze se méni terminologie tykajici se okraji a hovorime o okrajich
vnitinich a vnéjsich. Prvni je umistén v nejblizsim bodé k mistu, kde budou stranky
sesivany, a druhy na opacné strané. Na lichych strankach, vnitini okraj odpovida
levému okraji a na sudych strankach odpovida vnitini okraj pravému okraji.

\setuplayout nemd zddnou moznost, kterd by ndm vyslovné umoznovala sdélit,
ze chceme rozliSovat mezi rozlozenim pro liché a sudé stranky. Je to proto, ze
pro ConTEXt je rozdil mezi obéma druhy stranek nastaven jinou volbou: \setup-
pagenumbering, kterou uvidime v section 1.4. Jakmile je toto nastaveno, ConTEXt
predpoklada, ze stranka popsand pomoci \setuplayout byla lich4 stranka, a se-
stavi sudou stranku pouzitim prevracenych hodnot pro lichou stranku: specifikace
platné pro lichou stranku vlevo, plati na sudé strance vpravo; a naopak: to, co
plati pro lichou stranku vpravo, plati pro sudou stranku vlevo.

B. Stranky s vice nez jednim sloupcem

Pomoci \setuplayout muzeme také vidét, ze text naseho dokumentu je distri-
buovan ve dvou nebo vice sloupcich, jako to délaji napriklad noviny a nékteré
casopisy. To je tfizeno volbou ,,columns®, jejiz hodnota musi byt celé cislo. Po-
kud je zde vice nez jeden sloupec, je vzdéalenost mezi sloupci indikovana volbou
,columndistance“.

Tato moznost je uréena pro dokumenty, ve kterych je veskery text (nebo jeho
vétsina) rozlozen do vice sloupci. Pokud v dokumentu, ktery je prevazné jedno-
sloupcovy, chceme, aby konkrétni ¢ast méla dva nebo tri sloupce, nemusime ménit
rozvrzeni stranky, ale jednoduse pouzijeme prostfedi ,columns“ (viz section 3.2).

1.4 Cislovani stranek

ConTEXt standardné pouziva pro Cislovani stranek arabska cisla a ¢islo se zobrazuje
uprostred zadhlavi. Ke zméné téchto vlastnosti ma ConTEXt rizné postupy, které
podle mého nazoru v této véci zbytecné komplikuji.
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Za prvé, zakladni charakteristiky c¢islovani jsou fizeny dvéma rlznymi pti-
kazy:\setuppagenumbering a\setupuserpagenumber.

\setuppagenumbering umoznuje nasledujici moznosti:

alternative: Tato moznost Tidi, zda je dokument navrzen tak, aby zahlavi
a zapati byly na vSech strankéch totozné (,singlesided®), nebo zda rozli-
suji liché a sudé stranky (,,doublesided®). Kdyz tato moznost nabyva druhé
hodnoty, automaticky se ovlivni hodnoty rozvrzeni stranky zavedené pomoci
»,Setuplayout”, takze se predpokladé, ze to, co je uvedeno v ,setuplayout®,
se vztahuje pouze na liché stranky, a proto to, co je zadano pro levy okraj, se ve
skute¢nosti vztahuje k vnitinimu okraji (ktery je na sudych strankéch vpravo)
a to, co je zadano pro pravou stranu, se ve skutecnosti vztahuje k vnéjSimu
okraji, ktery je na sudych strankach vlevo.

state: Oznacuje, zda bude ¢i nebude zobrazeno cislo stranky. Umoznuje dveé
hodnoty: start (bude zobrazeno ¢islo stranky) a stop (¢isla stranek budou potla-
¢ena). Nazev téchto hodnot (start a stop) by nas mohl vést k domnénce, ze kdyz
mame ,state=stop“, stranky prestanou byt ¢islovany, a kdyz ,state=start®,
¢islovani zacne znovu. Ale neni tomu tak: tyto hodnoty ovliviiuji pouze to, zda
je cislo stranky zobrazeno nebo ne.

location: oznacuje, kde budou ¢isla zobrazeny. Norméalné musime v této moz-
nosti uvést dvé hodnoty oddélené carkou. Nejprve musime urcit, zda chceme
¢islo stranky v zahlavi (,header®) nebo v zdpati (,footer“), a potom, kde
v zadhlavi nebo zapati: mize to byt ,left®, ,middle“, ,right®, ,inleft",
,inright“ . margin®, inmargin®, ,atmargin“ nebo ,marginedge“. Napfi-
klad: pro zobrazeni ¢islovani zarovnaného vpravo v zapati bychom méli uvést
,location={footer,right}“. Podivejte se na druhou stranu, jak jsme tuto
moznost obklopili slozenymi zavorkami, aby ConTEXt mohl spravné interpre-
tovat oddélovaci carku.

style: oznacuje velikost a styl pisma, ktery se ma pouzit pro ¢isla stranek.
color: oznacuje barvu, kterd se ma pouzit na ¢islo stranky.

left: vybere prikaz nebo text, ktery se ma provést, vlevo od cisla stranky.
right: vybere prikaz nebo text, ktery se ma provést, vpravo od éisla stranky.
command: vybere piikaz, kterému bude predano cislo stranky jako parametr.
width: udava sitku, kterou zabird ¢islo stranky.

strut: Tim si nejsem tak jisty. V mych testech, kdyz ,strut=no“, ¢islo se
vytiskne presné na horni hranu zahlavi nebo na spodni ¢ast zapati, zatimco
kdyz ,strut=yes® (vychozi hodnota) je mezi ¢islem a hranou mezera.
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\setupuserpagenumber, umoznuje tyto dalsi moznosti:

e numberconversion: Fidi druh c¢islovani, které muze byt arabskymi ¢isly
(,n“, ,numbers“), malymi pismeny (,a“,,characters®), velkymi pismeny
(,A“, .Characters®), kapitdlkami (,KA“), malymi fFimskymi ¢&isly (,1i%,
,r“, ,romannumerals“), velkymi fimskymi ¢isly (,I“, ,R“,,Romannumerals®)
nebo kapitalkami fimskych ¢isel (,KR“).

e number: oznacuje c¢islo, které ma byt prifazeno prvni strance, na zakladé kte-
rého bude vypocitan zbytek.

e numberorder: pokud tomu pritadime ,reverse“ jako hodnotu, ¢islovani stra-
nek bude v sestupném poradi; to znamena, ze posledni stranka bude 1, pred-
posledni 2 atd.

e way: umoznuje nam urcit, jak bude ¢islovani probihat. Mze to byt: byblock,
bychapter, bysection, bysubsection atd.

e prefix: umoznuje nam oznacit predponu k ¢islim stranek.
e numberconversionset: Vysvétleno déle.

Kromé téchto dvou prikazi je nutné vzit v ivahu také ovladani ¢isel zahrnujicich
makrostrukturu dokumentu (viz section 3.6). Z tohoto pohledu ndm \define-
conversionset umoznuje oznacit pro kazdy z blokd makrostruktury jiny druh
¢islovani. Naptiklad:

\defineconversionset
[frontpart:pagenumber] [] [romannumerals]

\defineconversionset
[bodypart : pagenumber] [] [numbers]

\defineconversionset
[appendixpart:pagenumber] [] [Characters]

uvidite, ze prvni blok v nasem dokumentu (frontmatter) je o¢islovain malymi fim-
skymi ¢islicemi, centralni blok (bodymatter) arabskymi ¢isly a prilohy velkymi
pismeny.

K ziskani ¢isla stranky mtzeme pouzit nasledujici prikazy:
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e \userpagenumber: vrati ¢islo stranky tak, jak bylo nakonfigurovino pomoci
\setuppagenumbering a pomoci\setupuserpagenumber.

e \pagenumber: vrati stejné cislo jako predchozi prikaz, ale stale v arabskych
¢islech.

e \realpagenumber: vrati skutecné cislo stranky v arabskych ¢islech bez zohled-
néni kterékoliv z téchto specifikaci.

Chcete-li ziskat c¢islo posledni stranky v dokumentu, existuji tii prikazy, které
jsou paralelni s predchozimi. Jsou to: \lastuserpagenumber,\lastpagenumber
a \lastrealpagenumber.

1.5 Vynucené nebo navrhované konce stra-
nek

1.5.1 Prikaz \page

Algoritmus pro distribuci textu v ConTpXtu je pomérné slozity a je zalozen na
mnozstvi vypoc¢tl a vnittnich proménnych, které programu rikaji, kde je nejlepsi
mozny bod pro zavedeni zalomeni aktualni stranky z hlediska typografické sprav-
nosti. Piikaz \page nam umoznuje ovlivnit tento algoritmus:

a. Navrhovanim urc¢itych bodu jako nejlepsiho nebo nejnevhodnéjstho mista pro
vlozeni konce stranky.

— no: oznacuje, ze misto, kde se prikaz nachazi, neni vhodnym kandiddtem
pro vlozeni konce stranky, takze pokud je to mozné, zalomeni by mélo byt
provedeno na jiném misté dokumentu.

— preference: iikd ConTEXtu, Zze misto, kde narazi na prikaz, je dobré misto
pro pokus o zalomeni stranky, i kdyz to tam nevynuti.

— Dbigpreference: oznacuje, ze misto, kde se setka s prikazem, je velmi dobré
misto pro pokus o zalomeni stranky, ale také to nejde tak daleko, ze by ho
vynutilo.

Vsimnéte si, ze tyto t¥i moznosti nevynucuji ani nezabranuji zalomeni stranky,
ale pouze rikaji ConTEXtu, ze pti hledani nejlepsiho mista pro zalomeni stranky
by mél vzit v ivahu to, co je uvedeno v tomto prikazu. Nakonec vsak o misté,
kde dojde k zalomeni stranky, bude nadale rozhodovat ConTEXt.

b. Vynuceni preruseni stranky v urc¢itém bodé; v tomto pripadé muzeme také
uvést, kolik stranek by se meélo zalomit, stejné jako urc¢ité vlastnosti stranek,
které maji byt vlozeny.
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— yes: vynutit preruseni stranky v tomto bodé.

— makeup: podobné jako ,yes, ale nucené preruseni je okamzité, bez pred-
choziho umisténi jakychkoli plovoucich objektt, jejichz umisténi ceka na
vyTizeni (viz section 4.1).

— empty: vlozi do dokumentu zcela prazdnou stranku.

— even: vloz tolik stranek, kolik je potteba, aby byla dalsi stranka suda.

— odd: vloz tolik stranek, kolik je potteba, aby byla dalsi stranka licha.

— left, right: podobné dvéma predchozim moznostem, ale pouzitelné pouze
pro oboustranné tisténé dokumenty s rtznymi zahlavimi, zdpatimi nebo
okraji v zavislosti na tom, zda je stranka licha nebo suda.

— quadruple: vlozte pocet stranek potrebny k tomu, aby dalsi stranka byla
nasobkem 4.

Kromé téchto voleb, které specificky ridi strankovani, \page obsahuje dalsi volby,
které ovlivnuji zptsob, jakym tento ptikaz funguje. Zejména volba ,disable”,
ktera zpiisobi, ze ConTEXt bude ignorovat prikazy \page, které odtamtud najde,
a volba,reset”, kterd vyvold opacny efekt a obnovi tGc¢innost budoucich \page
prikazu.

1.5.2 Spojeni urcitych radkd nebo odstavci

Nékdy, pokud chceme zabranit zalomeni stranky mezi nékolika odstavci, mtze byt
pouziti prikazu \page pracné, protoze by musel byt zapsan na kazdém misté, kde
by bylo mozné zalomeni stranky vlozit. Jednodussi postup je umistit material,
ktery chceme nechat na stejné strance do toho, co TEX nazyva vertical box.

Na zacatku tohoto dokumentu (na page ?7) jsem uvedl, Ze interné je vée box pro TEX. Pojem
box je v TEXu zakladni pro jakykoli druh pokrocilych operaci; ale jeho Fizenf je prilis sloZité na
to, aby bylo zahrnuto do tohoto Gvodu. To je diivod, pro¢ se o boxech zminuji jen obcas.

Jednou vytvotrené boxy v TEXu jsou nedélitelné, coz znamend, ze nemuzeme vlozit
konec stranky, ktery by rozdélil box na dveé ¢asti. To je divod, pro¢, pokud vlozime
material, ktery chceme mit pohromadé, do neviditelného boxu, vyhneme se vlozeni
zalomeni stranky, které by tento material rozdélilo. Prikaz k tomu je \vbox, jehoz
syntaxe je

\vbox{Material}
kde Material je text, ktery chceme zachovat pohromadé.

Néktera prostredi ConTEXtu umisti sviij obsah do boxu. Napriklad ,,framedtext”,
takze pokud zardmujeme material, ktery chceme mit pohromadé v tomto prostredi,
a také uvidime, ze rdm je neviditelny (coz udélame s volbou frame=off), dosih-
neme stejné véci.
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1.6 Zahlavi a zapati

1.6.1 Prikazy pro stanoveni obsahu zahlavi a za-
pati

Pokud jsme v rozvrzeni stranky priradili zahlavi a zapati urc¢itou velikost, mizeme
do nich zahrnout text pomoci prikazti \setupheadertexts a \setupfootertexts.
Oba prikazy jsou podobné, jediny rozdil je v tom, ze prvni aktivuje obsah zahlavi
a druhy obsah zapati. Oba maji jeden az pét argumentu.

1. Pii pouziti s jednim argumentem bude obsahovat text zahlavi nebo zapati,
ktery bude umistén uprostred stranky. Priklad: \setupfootertexts [pagenum-
ber] zapiSe cislo stranky do stredu zapati.

2. Pri pouziti se dvéma argumenty bude obsah prvniho argumentu umistén
na levou stranu zahlavi nebo zapati a obsah druhého argumentu na pravou
stranu. Napriklad \setupheadertexts[Preface] [pagenumber] vysazi zahlavi
stranky, ve kterém je slovo ,preface napsano na levé strané a cislo stranky je
vytisténo na pravé strané.

3. Pokud pouzijeme tii argumenty, prvni bude oznacovat oblast, ve které maji byt
vytistény dalsi dva. Oblasti mam na mysli oblasti stranky uvedené vsection 1.2,
jinymi slovy: hrana, okraj, zahlavi...Dalsi dva argumenty obsahuji text, ktery
se ma umistit na levou hranu nebo okraj, nebo na pravou hranu nebo okraj.

Pouziti se ¢tyfmi nebo péti argumenty je ekvivalentni pouziti se dvéma nebo tremi
argumenty v pripadech, kdy se rozlisuje mezi sudymi a lichymi strankami, k ¢cemuz
dochazi, jak vime, kdyz ,,alternative=doublesided” s nastavenim \setuppage-
numbering. V tomto pripadé jsou pridany dva mozné argumenty, které odrazeji
obsah levé a pravé strany sudych stranek.

Dulezitou charakteristikou téchto dvou prikazi je, ze kdyz jsou pouzity se dvéma
argumenty, predchozi centralni zdhlavi nebo zapati (pokud existovalo) neni pre-
psano, coz nam umoznuje napsat jiny text do kazdé oblasti, pokud nejprve napi-
seme centralni text (voldni piikazu s jedinym argumentem) a poté napiSeme texty
pro obé strany (volani znovu, nyni se dvéma argumenty). Pokud tedy naptiklad
napiseme néasledujici prikazy

\setupheadertexts[and]
\setupheadertexts[Tweedledum] [Tweedledee]

Prvni prikaz napise ,and“ do stfedu zahlavi a druhy napise ,, Tweedledum® na-
levo a ,, Tweedledee” napravo, pricemz stiredova oblast ziistane nedotcend, protoze
nebyla objednana k prepsani. Vysledné zahlavi se nyni zobrazi jako
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Tweedledum and Tweedledee

Vysvétleni fungovani téchto pfikazi, které jsem pravé uved|, je mij zavér po mnoha testech.
Vysvétleni téchto prikazi v ConTEXt exkurzi je zaloZzeno na verzi s péti argumenty; a ten
v referencni pfiruce z roku 2013 je zaloZen na verzi se tfemi argumenty. Myslim, ze mij
je jasnéjsi. Na druhou stranu jsem nevidél vysvétleni, pro¢ volani druhého ptikazu neprepise
predchozi volani, ale takhle to funguje, kdyZ do zahlavi nebo zapati napiSeme nejprve centralni
polozku a poté ty na obé strany. Pokud ale polozky napiSeme prvné na jednu ze stran do
zahlavi/zapati, nasledné volani pfikazu k zapisu centrélni polozky smaze pfedchozi z&hlavi nebo
zapati. Pro¢? Nemam ponéti. Myslim, Ze tyto malé detaily predstavuji zbyte¢né komplikace
a mély by byt jasné vysvétleny v oficidlni dokumentaci.

Kromé toho muzeme jako skuteény obsah zahlavi nebo zapati oznacit jakoukoli
kombinaci textu a ptikazl. Ale také nasledujici hodnoty:

o date, currentdate: zapiSe (kterykoli z nich) aktudlni datum.
e pagenumber: zapiSe ¢islo stranky.

e part, chapter, section...: zapiSe nazev odpovidajici casti, kapitole,
sekci... nebo jakémukoli strukturalnimu clenéni.

e partnumber, chapternumber, sectionnumbere...: zapise ¢islo dilu, kapi-
toly, sekce... nebo jakéhokoli strukturalniho c¢lenéni.

Pozor: Tato symbolickd jména (date, currentdate, pagenumber, chapter,
chapternumber atd.) jsou jako takova interpretovana pouze tehdy, je-li samotny
symbolicky nazev jedinym obsahem argumentu; ale pokud priddme néjaky dalsi
text nebo prikaz pro formatovani, budou tato slova interpretovana doslovné, a tak
napriklad kdyz napiSeme \setupheadertexts[chapternumber], dostaneme cislo
aktualni kapitoly; ale pokud napiSeme \setupheadertexts[Chapter chapter-
number], skonc¢ime s: ,,Chapter chapternumber®. V téchto pripadech, kdy obsahem
prikazu neni pouze symbolické slovo, musime:

e Pro date, currentdate a pagenumber nepouzivejte symbolické slovo, ale pti-
kaz se stejnym nazvem (\date, \currentdate nebo \pagenumber).

e Pro part, partnumber, chapter, chapternumber atd. pouzijte piikaz
\getmarking [Mark], ktery vrati obsah Mark, ktery je pozadovan. Takze napti-
klad \getmarking[chapter] vrati ndzev aktudlni kapitoly, zatimco \getmar-
king[chapternumber] vrati ¢islo aktudlni kapitoly.

Chcete-li zakazat zahlavi a zapati na konkrétni strance, pouzijte prikaz \nohea-
derandfooterlines, ktery funguje vyhradné na strance, kde se nachézi. Pokud
chceme smazat pouze cislo stranky na konkrétni strance, musime pouzit prikaz
\page [blank].
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1.6.2 Formatovani zahlavi a zapati

Konkrétni format, ve kterém je zobrazen text zahlavi nebo zapati, lze uvést v argu-
mentech pro \setupheadertexts nebo\setupfootertexts pomoci odpovidajicich
prikazt formatu. Mizeme to vSak také konfigurovat globalné pomoci \setuphea-
der a \setupfooter, které umoznuji nasledujici moznosti:

e state: umoznuje nasledujici hodnoty: start, stop, empty, high, none,
normal nebo nomarking.

e style, leftstyle, rightstyle: konfigurace stylu textu zahlavi a zapati.
style ovliviiuje vSechny stranky, leftstyle sudé stranky a rightstyle liché
stranky.

e color, leftcolor, rightcolor: barva zadhlavi nebo zapati. Muze ovlivnit
vSechny stranky (volba color) nebo pouze sudé stranky (leftcolor) nebo
liché stranky (rightcolor).

e width, leftwidth, rightwidth: sifka vsech zdhlavi a zapati (width) nebo
zahlavi/zapati na sudych strankéch (leftwidth) nebo na lichych (rightwi-
dth).

e before: piikaz, ktery se ma provést pred zapisem zahlavi nebo zapati.
o after: prikaz, ktery se ma provést po napsani zahlavi nebo zapati.

e strut: pokud ,yes“, vytvori se vertikalni oddélovaci prostor mezi zdhlavim
a hranou. Kdyz je to ,no“, zdhlavi nebo zapati jde k hranam horni nebo dolni
oblasti hran.

1.6.3 Definovani konkrétnich zahlavi a zapati a je-
jich propojeni s prikazy sekce

Systém zahlavi a zapati ConTEXtu ndm umoznuje automaticky zménit text v za-
hlavi nebo zapati, kdyz zménime kapitoly nebo sekce; nebo kdyz ménime stranky,
pokud jsme nastavili rizna zahlavi nebo zapati pro liché a sudé stranky. Co ale
neumoznuje, je rozliSovat mezi prvni strankou (dokumentu nebo kapitoly nebo
oddilu) a zbytkem stranek. Abychom toho dosahli, musime:

1. Definovat konkrétni zahlavi nebo zapati.
2. Propojit jej se sekci, na kterou se vztahuje.

Definice konkrétnich zahlavi nebo zapati se provadi pomoci prikazu\definetext,
jehoz syntaxe je:
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\definetext
[Name] [Typel
[Contentl1] [Content2] [Content3]
[Content4] [Content5]

kde Name je jméno pritazené zahlavi nebo zapati, se kterym se zabyvame; Type
miuze byt header nebo footer v zavislosti na tom, ktery z téchto dvou definu-
jeme a zbyvajicich pét argumentii obsahuje obsah, ktery chceme pro nové zahlavi
nebo zapati, podobné jako jsme vidéli funkce \setupheadertexts a\setupfoo-
tertexts. Jakmile to udélame, musime propojit nové zahlavi nebo zapati s néjakou
konkrétni sekci pomoci \setuphead pomoci voleb header a footer (které nejsou
vysvétleny v Chapter 3).

Nésledujici priklad tedy skryje zahlavi na prvni strance kazdé kapitoly a jako
zapati se zobrazi vysttedéné ¢islo stranky:

\definetext [ChapterFirstPage] [footer] [pagenumber]
\setuphead

[chapter]

[header=high, footer=ChapterFirstPage]

1.7 Vlozeni textovych prvkia na hrany a okraje
stranky

Horni a spodni hrana a pravy a levy okraj obvykle neobsahuji zadny text. Con-
TEXt tam vSak umoznuje umisténi nékterych textovych prvki. Pro tento ucel jsou
k dispozici zejména nasledujici prikazy:

o \setuptoptexts: umoznuje umistit text na horni hranu stranky (nad oblast
zahlavi).

o \setupbottomtexts: umoznuje umistit text na spodni hranu stranky (pod ob-
last zapati).

e \margintext, \atleftmargin, \atrightmargin, \ininner, \ininneredge,
\ininnermargin, \inleft, \inleftedge, \inleftmargin, \inmargin, \ino-
ther, \inouter, \inouteredge, \inoutermargin, \inright, \inrightedge,
\inrightmargin: umoznuji ndm umistit text na boc¢ni hrany a okraje doku-
mentu.

Prvni dva ptikazy funguji presné jako \setupheadertexts a \setupfootertexts
a forméat téchto textii lze dokonce predem nakonfigurovat pomoci \setuptop
a \setupbottom podobné, jak to umoznuje \setupheader ke konfiguraci textt pro
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\setupheadertexts. K tomu vsemu odkazuji na to, co jsem jiz ekl v section 1.6.
Jediny maly detail, ktery je treba dodat je, ze text nastaveny pro \setuptoptexts
nebo \setupbottomtexts nebude viditelny, pokud v rozlozeni stranky nebylo vy-
hrazeno misto pro horni (top) nebo spodni (bottom) hranu. Viz section 1.3.1.

Pokud jde o prikazy zamérené na umisténi textu na okraje dokumentu, vsechny
maji podobnou syntaxi:

\CommandName [Reference] [Configuration] {Text}

kde Reference a Configuration jsou volitelné argumenty; prvni se pouziva pro pti-
padné krizové odkazy a druhy umoznuje nastavit okrajovy text. Posledni argu-
ment, uzavieny do slozenych zavorek, obsahuje text, ktery ma byt umistén na
okraj.

Z téchto prikazli je obecnéjsim piikazem \margintext, protoze umoznuje umistit
text na jakykoli okraj nebo boc¢ni hranu stranky. Zbyvajici prikazy, jak naznacuje
jejich ndzev, umisti text na samotny okraj (pravy nebo levy, vnitini nebo vnéjsi)
nebo na hranu (pravou nebo levou, vnitini nebo vnéjsi). Tyto piikazy uzce souvi-
seji s rozlozenim stranky, protoze pokud naptiklad pouzijeme \inrightedge, ale
nevyhradime zadné misto v rozlozeni stranky pro pravou hranu, nic se nezobrazi.

Moznosti konfigurace pro \margintext jsou nasledujici:

e location: oznacuje do jakého okraje bude text umistén. Muze to byt left,
right nebo v oboustrannych dokumentech outer nebo inner. Ve vychozim
nastaveni je to left v jednostrannych dokumentech a outer v oboustrannych.

e width: sitka dostupna pro tisk textu. Ve vychozim nastaveni se pouzije cela
sitka okraje.

e margin: udava, zda bude text umistén v okraji samotném nebo v hrané.

e align: zarovnani textu. Jsou zde pouzity stejné hodnoty jako v \setupa-
lign 2.6.1.

e 1line: umoznuje ndm oznacit pocet Tadkt posunuti textu na okraji. Takze
line=1 pfemisti text o jeden rddek niZze a 1ine=-1 o jeden radek vyse.

e style: prikaz nebo prikazy pro oznaceni stylu textu, ktery se ma umistit na
okraje.

e color: barva textu na okraji.

e command: nazev prikazu, kterému bude jako argument predan text, ktery ma
byt umistén na okraj. Tento prikaz bude proveden pred napsanim textu.
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Napriklad, pokud chceme kolem textu nakreslit ramecek, miizeme pouzit
,» [command=\framed] {Text}“.

Zbyvajici prikazy umoznuji stejné moznosti, kromé location a margin. Zejména
prikazy \atrightmargin a \atleftmargin umisti text zcela pripojeny k télu
stranky. Muzeme vytvorit oddélovaci prostor pomoci moznosti distance, kterou
jsem nezminil, kdyz jsem mluvil o \margintext, protoze jsem v testech nevidél
zadny vliv na tento prikaz.

Kromé vyse uvedenych moznosti tyto ptikazy také podporuji dal$i moznosti (strut, anchor,
method, category, scope, option, hoffset, voffset, dy, bottomspace, thre-
shold a stack), které jsem nezminil, protoze jsou nezdokumentovany a upfimné, nejsem si
moc jisty, k ¢emu jsou. Ty s nazvy jako distance mizeme hadat, ale zbytek? Wiki zminuje
pouze volbu stack s tim, Zze se pouzivd k emulaci pfikazu \marginpars v /TEXu, ale to se
mi nezda prilis jasné.

Prikaz \setupmargindata ndm umoznuje globdlné konfigurovat texty na kazdém
okraji. Tak napriklad

\setupmargindata[right] [style=slanted]
zajisti, ze vsechny texty na pravém okraji budou psany Sikmo.
Mizeme také vytvorit vlastni prizpusobeny prikaz pomoci

\definemargindata[Name] [Configuration]
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Table of Contents: 2.1 Typografickd pisma zahrnuta v ,,ConTgXt Standa-
lone*; 2.2 Vlastnosti pisma; 2.2.1 Pisma, styly a varianty styld; 2.2.2 Ve-
likost pisma; 2.3 Nastaveni hlavniho pisma dokumentu; 2.4 Zména pisma
nebo nékterych funkci pisma; 2.4.1 Piikazy \setupbodyfont a \switchtobody-
font; 2.4.2 Rychlad zména stylu, alternativy a velikosti; 2.4.3 Definovani prikazu
a klicovych slov pro velikosti, styly a alternativy pisma; 2.5 Dalsi zalezitosti tykajici
se pouzivani nékterych alternativnich reseni; 2.5.1 Kurziva, sikmé pismo a zvy-
raznéni; 2.5.2 Malé kapitdlky a faleSne malé kapitalky; 2.6 Pouziti a konfigurace
barev; 2.6.1 Postupy pro barevnou sazbu fragmenti textu; 2.6.2 Zména barvy pozadi
a popredi dokumentu;  2.6.3 Prikazy pro obarveni jednotlivych textovych fragment;
2.6.4 Preddefinované barvy; 2.6.5 Zobrazeni dostupnych barev; 2.6.6 Definovani vlast-
nich barev;

2.1 Typograficka pisma zahrnuta v
»ConTEXt Standalone*

Fonty ConTEXtu nabizi mnoho moznosti, ale také pomérné dost slozitych. Nebudu
se zabyvat vSsemi pokroc¢ilymi moznostmi pisma. v této prirucce, ale omezim se
na predpoklad, ze budeme pracovat s nékterymi z 21 pisem, kterd jsou soucéasti
instalace ConTEXt Standalone, témi, které jsou uvedeny v tabulka 2.1.

Prostiedni sloupec tabulka 2.1 oznacuje nazev nebo jména, pod kterymi ConTEXt
znd dané pismo. Pokud existuji dvé jména, jednd se o synonyma. V poslednim
sloupci je uveden priklad pisma ktery se pouziva. Co se tyce poradi, v jakém jsou
pisma zobrazena, prvni z nich je pismo, které ConTEXt pouziva ve vychozim nasta-
veni, a zbyvajici pisma jsou v poradi abecednim, zatimco posledni tii pisma jsou
specialné navrzena pro matematiku. VSimnéte si, ze Eulerovo pismo nemuze primo
reprezentovat pismena s diakritikou, takze dostaneme Bront's, nikoli Bronté's.

Pro c¢tenare, kteri prichazeji ze svéta Windows a jeho vychozich pisem, uvedu, ze
heros je v systému Windows ekvivalentem Arialu, zatimco termes je stejné jako
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Oficialni jméno

Jména v ConTgXtu

Priklad

Latin Modern
Antykwa Poltawskiego
Antykwa Torunska
Cambria

DejaVu

DejaVu Condensed
Gentium

Iwona

Latin Modern Variable
PostScript

TeX Gyre Adventor
TeX Gyre Bonum
TeX Gyre Cursor
TeX Gyre Heros
TeX Gyre Schola
Tex Gyre Chorus
Tex Gyre Pagella
Tex Gyre Termes
Euler

Stix2

Xits

modern, modern-base
antykwapoltawskiego
antykwa

cambria

dejavu
dejavu-condensed
gentium

iwona
modernvariable, modern-variable
postscript

adventor, avantgarde
bonum, bookman
cursor, courier

heros, helvetica
schola, schoolbook
chorus, chancery
pagella, palatino
termes, times
eulernova

stix

xits

Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book.
Emily Bronté's book
Emily Bronté's book
Emily Bront's book
Emily Bront€'s book
Emily Bronté's book

Tabulka 2.1 Fonts included in the ConTEXt distribution

Times New Roman. Nejsou tplné stejna ale jsou si natolik podobné, ze by bylo
treba byt velmi vsimavy, aby je ¢lovék rozeznal.

Pisma pouzivana systémem Windows nejsou volny software (ve skute€nosti témé¥ nic ve Win-
dows neni volny software), takZe je nelze zahrnout do ConTgXtu. Pokud je vSak ConTgXt
nainstalovan na Windows, pak jsou tato pisma jiz nainstalovana a mohou byt pouzita stejné,
jako jakakoli jina pisma nainstalovana v systému se spusténym ConTpXtem. V tomto Gvodu se
vSak nebudu zabyvat tim, jak pouzivat pisma jiz nainstalovand v systému. Napovédu lze nalézt

na ConTEXt wiki.

2.2 Vlastnosti pisma

2.2.1 Pisma, styly a varianty styla

Terminologie tykajici se fontd je ponékud matouci, protoze nékdy to, co se nazyva
pismo, je ve skutec¢nosti rodina pisem, ktera zahrnuje rizné styly a varianty, které
maji spolecny zakladni design. Nebudu se zabyvat otazkou, ktera terminologie
je spravnéjsi; chci pouze objasnit terminologii pouzivanou v ConTEXtu. Tam, se
rozliuje mezi pismy, styly a variantami (resp. alternativami) pro kazdy styl. Pisma
obsazend v ConTEXtu (ve skutecnosti se jedna o rodiny pisem) jsou ty, které jsme
vidéli v predchozi casti. Nyni se podivame na styly a alternativy.
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Styly pisma

DonALD E. KNUTH navrhl Computer Modern pismo pro TEXa dal mu tfi rtizné
styly zvané roman, sans serif a teletype. Styl roman je designem kde jsou znaky oz-
dobné rozvolnéné, znamé v typologickém designu, proto je tento styl pisma znamy
také jako serif. Tento styl byl povazovan za normalni nebo vychozi styl. Styl sans
serif, jak naznacuje jeho nazev, postrada ozdobnost a je tedy jednodussi, stylizova-
néjsi, nékdy se pouziva i jako font. znamy pod jinymi nazvy, napt. ve Spanélstiné
paloseco; toto pismo miize byt hlavnim pismem v dokumentu, ale je také vhodné
pro pouziti v nékterych castech textu, kterych hlavnim pismem je roman. jako na-
priklad nadpisy nebo zahlavi stranek. A konecné styl teletype byl zatazen do stylu
Computer Roman, protoze byl navrzen pro psani knih tykajicich se pocitacového
programovani, které zahrnuji rozsahlé ¢asti v pocitacovém kédu, ktery je kon-
vencné v tisténych materialech zobrazovan monospace stylem, ktery napodobuje
pocitacovych termindlil a starych psacich stroji.

Ctvrty styl uréeny pro matematické fragmenty, by mohl byt pfidan k témto t¥i stylim. Ale pro-
toze TEX automaticky pouziva tento styl, kdyz prejde do matematického rezimu, a neobsahuje
prikazy pro jeho povoleni nebo zakazani, ani nema varianty nebo alternativy ostatnich styld,
neni obvyklé o ném pfremyslet jako ostylu.

ConTEXt obsahuje pfikazy pro dva dalSi mozné styly: ru¢né psany a kaligraficky. Nejsem si tplné
jisty, rozdilem mezi nimi, protoze na jedné strané zadny z fontl obsazen ConTEXtu tyto styly
neobsahuje. a na druhou stranu, jak vidim, kaligrafické pismo je v tomto pripadé také spise
rucné psané pismo. Tyto prikazy, které ConTEXt obsahuje, pro umoznéni téchto styld, pokud
budou pouzity s pismem, které je neimplementuje, nezplsobi Zzddnou chybu pfi kompilaci: prosté
se nic nestane.

Alternativni formy pisma

Kazdy styl povoluje ucity pocet alternativnich forem, proto je ConTEXt nazyva,
(alternativy):

— Regular or normal (,,tf“, z typeface).
— Bold (,bf“, z boldface).

— Italic (,it* z italic)

~ BoldItalic (,bi“ z bold italic)

— Slanted (,,s1% z slanted)

— BoldSlanted (,,bs* z bold slanted)

— Small caps (,sc* z small caps)

—  Medieval (,0s* z old style)

Tyto alternativy, jak uz jejich ndzev napovida, se vzajemné ovliviiuji: kdyz je jedna
z nich povolena, ostatni jsou zakazany. To je divod, pro¢ ConTEXt poskytuje pti-
kazy pro jejich povoleni, ale ne pro zakazani. Protoze kdyz povolime alternativu,
zakazeme tu, kterou jsme predtim povolovali. a tak napriklad, pokud piseme kur-
zivou a povolime tu¢né pismo, bude kurziva zakazana. Pokud chceme pouzivat
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tuéné pismo a kurzivu soucasné, nemusime povolit jedno a pak druhé, ale spise
povolit alternativu, kterd zahrnuje oboji (,,bi“).

Na druhou stranu je tfeba mit na pameéti, ze ackoli ConTEXt predpoklada, ze
kazdé pismo bude mit tyto alternativy, a tudiz poskytuje prikazy, které umoznuji,
aby fungovaly a produkovaly néjaké vnimatelné efekty ve vysledném dokumentu,
potfebuji tyto prikazy, aby pismo. mélo ve svém navrhu specifické formy pro kazdy
styl a alternativu.

Zejména mnoho pisem nerozliSuje ve svém designu mezi. Sikmymi a kurzivnimi pismeny, nebo
neobsahuji specialni tvary pro malé kapitalky.

Rozdil mezi kurzivou a sikmymi pismeny

Podobnost typografické funkce kurzivy a sikmého pisma vede mnoho lidi k zaméné
téchto dvou alternativ. Sikmé pismeno vznikd mirnym pootocenim pravidelného
tvaru. Ale kurziva znamend - alespon v nékterych pismech - odlisny design ve
tvaru pismene. kde se zd4, ze pismena jsou naklonéna, protoze byla nakreslena
tak, aby to tak vypadalo, ale ve skutecnosti se nejedna o skutecny naklon. To
muze byt v néasledujicim prikladu, ve kterém jsme napsali stejné slovo trikrat ve
stejné velikosti, aby bylo snadno rozpoznatelné. rozdily. V prvni verzi je pouzita
zakladna podoba, v druhém Sikma a ve tretim kurziva:

italics — italics — italics

Vsimneéte si, ze design znakt je v prvnich dvou dilech stejny. ale ve tretim prikladu
jsou jemné rozdily v tazich nékterych pismen, coz je velmi ziejmé, zejména v tom,
jak vypada ,a‘. ackoli rozdily se ve skutecnosti vyskytuji témér ve vSech pripadech.
znak.

Obvykla pouziti kurzivy a sikmych pismen jsou podobné a kazda osoba se roz-
hodne, zda pouzije jedno nebo druhé. Zde je volnost, i kdyz méli bychom zduraznit,
ze dokument bude lépe napsan a bude vypadat 1épe, pokud je pouziti kurzivniho
a Sikmého pisma konzistentni. V mnoha pismech je navic rozdil v designu mezi
kurzivou a sikmymi pismy zanedbatelny, takze je jedno, zda pouzijeme jedno nebo
druhé. nebo druhou.

Na druhou stranu, jak kurziva, tak sikmé pismo jsou alternativami pisma, které
znamend predevsim dvé véci:

1. Mfuzeme je pouzit pouze tehdy, jsou-li definovany v pismu.

2. Povolenim jedné z nich deaktivujeme alternativu, ktera ktera byla do té doby
pouzivana.
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Spolu s ptrikazy pro kurzivu a sikmé pismo nabizi ConTEXt dalsi piikazy pro zdi-
raznéni urcitého textu. Jeho pouziti znamend jemné rozdily ve srovnéani s kurzivou
nebo Sikmym pismem. Viz sekce 77.

2.2.2 Velikost pisma

Vsechna pisma, se kterymi ConTEXtpracuje, jsou zalozena na vektorové grafice.
takze teoreticky mohou byt zobrazena v libovolné velikosti pisma, ackoli, jak uvi-
dime, zalezi to na skutecnych instrukcich, které pouzivame k urceni velikosti pisma.
Pokud neni uvedeno jinak, predpokldda se, ze velikost pisma bude 12 bod1.

Vsechna pisma pouzivand v ConTpXtu jsou zalozena na vektorové grafice a Proto jsou to
pisma Opentype nebo Type 1, coz znamend, Ze pisma, jenz vznikly pfed touto technologii, byly
implementovany znovu. Konkrétné se jedna o, vychozi pismo TgXu, Computer Modern, které
navrhl Knuth, existovalo pouze v urcitych velikostech, a proto bylo znovu implementovéano
v designu nazvaném Latin Modern, ktery pouziva ConTEXt, ackoli v mnoha dokumentech se
nadéle nazyvd Computer Modern kvili silné symbolice, kterou toto pismo stale ma v systému
TEX, odkdy zacaly a byly vyvinuty Knuthem spolu s dalSim programem nazvanym MetaFont,
jehoz cilem bylo navrhnout pisma, kterda by mohla pracovat s TEX.

2.3 Nastaveni hlavniho pisma dokumentu

Ve vychozim nastaveni, pokud neni uvedeno jiné pismo, ConTEXt pouzije Latin
Modern Roman o velikosti 12 bodt jako hlavni pismo. Toto pismo bylo piivodné
navrhl KNUTH pro implementaci v TEXu. Je to elegantni pismo fimského stylu
s velkou proporcni a dekorativni , kresbou® - nazyvanymi serifs - v nékterych tazich,
které je velmi vhodné jak pro tisténé texty, tak pro zobrazeni na obrazovce; ackoli
— a to je osobni nazor — neni tak vhodné pro malé obrazovky, jako je smartphone,
protoze serify nebo ozdoby maji tendenci se hromadit, coz ztézuje ¢teni.

Pro nastaveni jiného pisma pouzijeme \setupbodyfont, ktery ndm umozni ne jen
zménit skutecné pismo, ale také jeho velikost a styl. Kdyz chceme, aby to platilo
pro cely dokument, musime to zahrnout do polozky preambuli zdrojového souboru.
Pokud vsak chceme jednoduse zménit pismo v misté v urcitém bodé, musime do
néj zahrnout to, co nasleduje.

Formét \setupbodyfont je:
\setupbodyfont [Options]
kde rtizné moznosti prikazu umoznuji uvést:

e Jméno pisma, coz muze byt kterykoli ze symbolickych nédzvi pisem nalezené
v tabulce 2.1.

o Velikost, kterd muze byt oznacena bud rozméry (s pouzitim bodu jako mérné
jednotky) nebo urc¢itymi symbolickymi nazvy. VSimneéte si vsak, ze i kdyz jsem
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diive uvedl, ze pisma pouzivand v ConTEXtu lze skdlovat prakticky na libo-
volnou velikost, v \setupbodyfont se pouzivaji pouze velikosti skladajici se
z celych cisel mezi 4 a 12, stejné jako velikosti 14,4 a 17,3, jsou v ConTEXtu
podporovany. Ve vychozim nastaveni se predpoklada velikost 12 bodi.

\setupbodyfont, vytvari néco, co bychom mohli nazvat zdkladni velikost do-
kumentu; jinymi slovy normalni velikost znakt. na jejimz zakladé se vypocita-
vaji dalsi velikosti, naptiklad nadpisy a poznamky pod carou. Kdyz zménime
hlavni velikost pomoci \setupbodyfont. vSechny ostatni velikosti vypoctené
na zakladé hlavniho pisma se také zméni. zméni.

Kromé primo uvedené velikosti znaka (10pt, 11pt, 12pt atd.) mizeme také
pouzit nékteré symbolické nazvy, které vypocitaji velikost znaku pro pouziti na
zakladé aktudlni velikosti. Jedné se o tyto symbolické nézvy, od nejvétsiho po
nejmensi: big, small, script, x, scriptscript a xx. Pokud tedy napriklad chceme
nastavit text téla pomoci \setupbodyfont. ktery je vétsi nez 12 bodii, miizeme
tak ucinit pomoci ,big“.

o Styl pisma, ktery, jak jsme jiz uvedli, mize byt roman (se serify), nebo bez
serift (san serif), nebo styl psaciho stroje a u nékterych pisem ruéné psany a ka-
ligraficky styl. \setupbodyfont umoznuje rtizné symbolické nazvy pro oznaceni
riznych stylt. Jsou v tabulce 2.2:

Styl Symbolické jména povoleny
Roman rm, roman, serif, regular
Sans Serif ss, sans, support, sansserif

Styl psaciho stroje[tt, modo, type, teletype

Rucne psany hw, handwritten

Kaligraficky cg, calligraphic

Tabulka 2.2 Styles in setupbodyfont

Pokud mohu posoudit, rizné nazvy podporované pro jednotlivé styly jsou zcela
synonymni.

Nahled

Before deciding to use a particular font in our document, we would normally want
to see what it looks like. This can almost always be done from the operating system
as there is usually some utility to examine the appearance of the fonts installed on
the system; but for convenience, ConTEXt itself offers a utility that allows us to see
the appearance of any of the fonts enabled in ConTEXt. This is \showbodyfont,
that generates a table with examples of the font we indicate.

Nez se rozhodneme pouzit v dokumentu urcité pismo, obvykle bychom se chtéli po-
divat, jak vypada. To lze témér vzdy provést z operacniho systému, protoze obvykle
existuje néjaka utilita, ktera umoznuje prozkoumat vzhled pisem nainstalovanych
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v systému; ale v pripadé ConTEXtu se nabizi nastroj, ktery nam umoznuje vidét
vzhled kteréhokoli z pisem povolenych v ConTEXtu. Jednad se o \showbodyfont,
ktery vygeneruje tabulku s priklady pisma, které jsme oznacili.

Formét \showbodyfont je nasledujici:
\showbodyfont [Options]

where we can indicate as options precisely the same symbolic names as in \setup-
bodyfont. So, for example, \showbodyfont [schola, 8pt] will show us the table
below, in which there are different examples of the schola font at a base size of 8
points:

[schola] [schola,8pt]
\tf [ \tf |\bf [\s1l|\it|\bs|\bi|\tfx|\tfxx |\tfa|\tfb|\tfc| \tfd

\rm| Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag| Ag Ag Ag Ag Ag Ag

\ss| Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag Ag Ag

\tt| Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | 4g | &g ag Ag | Ag Ag Ag

\mr| Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag Ag Ag | Ag Ag Ag

Vsimnéte si, ze v prvnim radku a sloupci jsou urcité prikazy. tabulky. Dale, kdyz
byl vyznam téchto prikazi vysvétlen, podivame se jesté jednou do tabulky gene-
rované prikazem \showbodyfont.

Pokud chceme zobrazit kompletni rozsah znakt v urcitém pismu, mizeme pouzit
prikaz \showfont [FontName]. Tento piikaz zobrazi hlavni konstrukci kazdého ze
znakl bez pouziti prikazi pro styly a alternativy.

2.4 Zména pisma nebo nékterych funkci
pisma

2.4.1 Prikazy \setupbodyfont a \switchtobodyfont

Pro zménu pisma, stylu nebo velikosti mizeme pouzit stejny prikaz, kterym jsme
stanovili pismo na zacatku dokumentu, kdyz nechceme pouzit vychozi pismo Con-
TEXtu: \setupbodyfont. Vse, co potirebujeme, je umistit tento prikaz na misto
v dokumentu, kde si pfejeme zménit pismo. Tim dojde k trvalé zméné pisma, coz
znamena, ze primo ovlivni hlavni pismo a neptimo vSechny ostatni pisma, ktera
s nim souviseji.
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Velmi podobné \setupbodyfont je \switchtobodyfont. Oba ndm umoznuji ménit
stejné aspekty pisma (pismo samotny styl a velikost), ale vnitiné funguji odlisné
a jsou ur¢eny pro ruznd pouziti. Prvni z nich (\setupbodyfont) je uréen pro
nastaveni hlavniho (a obvykle jediného) pisma. v dokumentu; neni to ani bézné,
ani typograficky spravné mit v dokumentu vice nez jedno hlavni pismo (proto
se nazyva hlavni pismo). Naproti tomu \switchtobodyfont je urcen pro psani.
nékteré ¢asti textu jinym pismem nebo k pritazeni urcitého pisma k jinému pismu.
specidlnimu druhu odstavce, ktery chceme v dokumentu definovat.

Apart from the above — which actually affects the internal functioning of each of
these two commands — from the user's point of view there are some differences
between the use of one or the other command. In particular:

Kromé vyse uvedeného - ktery skutecné ovliviiuje vnitini fungovani kazdého
z téchto dvou prikazli — z pohledu uzivatele existuji nékteré rozdily mezi pouzitim
jednoho nebo druhého prikazu. Zejména:

1. Jak jiz vime, \setupbodyfont je omezen na konkrétni rozsah velikosti, za-
timco \switchtobodyfont ndm umoznuje oznacit prakticky libovolnou veli-
kost, takze pokud pismo v dané velikosti neni k dispozici, bude na ni skalovano.

2. \switchtobodyfont nijak neovliviiuje textové prvky kromé mista, kde je pou-
zito, na rozdil od \setupbodyfont, které, jak je uvedeno vyse, nastavuje hlavni
pismo a jeho zménou také zméni pismo vsech textovych prvki, jejichz pismo
je vypocteno na zakladé hlavniho pisma.

Na druhou stranu oba prikazy méni nejen pismo, ale i styl a také dalsi aspekty
spojené s pismem, jako naptiklad mezery mezi radky.

\setupbodyfont generuje chybu pfi kompilaci, pokud je pouZzito nepovolené pismo ale nevy-
vola ji, pokud je pozadovana neexistujici velikost pisma. v takovém pripadé je vychozi pismo
(Latin Modern Roman). bude povoleno. \switchtobodyfont se chova stejné, pokud jde o ve-
likost, jak jsem jiz Fekl, snazi se toho dosdhnout zmensenim pisma. Existuji vSak pisma, ktera
nelze skalovat na urcité velikosti, v takovém pripadé by vychozi pismo bylo opét povoleno.

2.4.2 Rychla zména stylu, alternativy a velikosti

Zmeéna stylu a alternativy

Kromé prikazu \switchtobodyfont poskytuje ConTEXt sadu prikazii. které ndm
umoznuji rychle zménit styl, alternativu nebo velikost. S pomoci ConTEXt wiki
nas upozornuje, ze nékdy, kdyz se objevi na zacatku odstavce, mohou zpiisobit
nekteré nezadouci vedlejsi ucinky, takze doporucuje, aby v takovych pripadech
prikaz predchazel prikaz \dontleavehmode.
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Styl Prikazy, které to umoznuji
Roman \rm, \roman, \serif, \regular
Sans Serif \ss, \sans, \support, \sansserif
Monospaced \tt, \mono, \teletype,
Handwritten \hw, \handwritten,

Calligraphic  \cf, \calligraphic

Tabulka 2.3 Priikazy pro zménu mezi jednotlivymi styly

Tabulka 2.3 obsahuje prikazy, které ndm umoznuji ménit styl, aniz by se zménil
jakykoli jiny aspekt; a tabulka 2.4 obsahuje prikazy, které nam umoznuji ménit

vyhradné alternativu.

Alternative Commands

that enable it

\bi, \bolditalic, \italicbold

\bs, \boldslanted, \slantedbold

Normal \tf, \normal
Italic \it, \italic
Bold \bf, \bold
Bold-italic

Slanted \sl, \slanted
Bold-slanted

Small caps \sc, \smallcaps
Medieval \os, \mediaeval

Tabulka 2.4 Prikazy pro povoleni konkretni alternativy

VSechny tyto prikazy si zachovavaji svou ic¢innost, dokud neni pouzit jiny styl nebo
alternativa vyslovné povolena, nebo skupina, v jejimz ramci deklarovan prikaz,
skonci. Pokud tedy chceme, aby ptikaz ovlivnil pouze ¢ast textu, musime tuto cast
textu uzavtit do prikazu skupiny, jako v nasledujicim prikladu, kde pokazdé kdyz
se objevi slovo myslenka, pokud se jedna o podstatné jméno, nikoli o sloveso, je
uvedeno kurzivou, se vytvori pro néj skupina.

Myslel jsem si {\it mySlenku} ale

{\it mySlenka}, kterou jsem si myslel nel
{\it myS8lenka}, kterou jsem si myslel, Zg
jsem si myslel.

Kdyby {\it mySlenka} kterou jsem si myslsg
Ze jsem si myslel

byla {\it myS8lenka}, kterou jsem si mysle
Nemusel bych myslet tak moc!

Myslel jsem si myslenku ale myslenka, kterou
yisem si myslel nebyla myslenka, kterou jsem si
myslel, ze jsem si myslel. Kdyby myslenka kte-
rou jsem si myslel, Ze jsem si myslel byla mys-
1lenka, kterou jsem si myslel Nemusel bych mys-
let tak moc!
1

Pripony pro zménu alternativ a velikosti naraz

Prikazy, které méni styl nebo alternativu ve své dvoupismenné verzi (\tf, \it,
\bf atd.), umoznuji fadu pripon, které ovliviuji velikost pisma. Pfipony a, b, ¢
a d zvétsuji velikost pisma a ndsobi ji o 1,2, 1,2% (=1, 44), 1,2% (= 1, 728) nebo

1,2* (=2, 42). Viz piiklad:
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\tf test, \tfa test, \tfb test, \tfc test, \tfd test

test, test, test, teSt, tGSt

pripony x a xx zmensuji velikost pisma a néasobi ji ¢isly 0,8 a 0,6. v tomto poradi:
\tf test, \tfx test, \tfxx test
test, test, test

Pripony ,x‘ a ,xx‘ aplikované na \tf nam umoznuji zkratit prikaz, takze \tfx lze
zapsat jako \tx a \tfxx jako \txx.

Dostupnost téchto riznych pripon zavisi na aktualnim stavu. implementaci pisma.
Podle reference prirucky ConTEXtu 2013 (urcené predevsim pro Mark II) jedind
pripona zarucend pro to vzdy fungovat, je ,x‘ a ostatni mohou, ale nemusi byt
implementovany; nebo mohou byt jen pro nékteré alternativy.

Kazdopadné, abychom predesli pochybnostem, mtzeme pouzit \showbodyfont,
o kterém jsem mluvil. (v sekci ). Tento piikaz zobrazi graf, ktery ndm umozni
nejen ocenit vzhled pisma, ale také vidét, jak pismo vypadd v kazdém ze svych
styla a alternativach a také jaké pripony pro zménu velikosti jsou k dispozici.

Podivejme se jesté jednou na tabulku zobrazujici \showbodyfont:

[modern]

\tf |\tf|\bf |\sl|\it|\bs|\bi|\tfx|\tfxx|\tfa|\tfb|\tfc| \tfd

\rm| Ag | Ag |Ag | Ag | Ag | Ag| Ag| Ag e | Ag Ag Ag Ag

\ss| Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag Ag Ag Ag Ag Ag

\tt| Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag Ag Ag | Ag Ag Ag

\mr | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | Ag | A4g Ag Ag | Ag | Ag Ag

Pokud se na tabulku podivame pozornéji, zjistime, ze prvni sloupec obsahuje styly
pisma (\rm, \ss a \tt). Prvni fadek obsahuje vlevo alternativy (\tf, \sc, \s1, \it,
\bf, \bs a \bi), zatimco vpravo prvni fadek obsahuje ostatni dostupné pripony,
ackoli na druhé strané jsou pripony pouze s pravidelnou alternativou.

Je dilezité si uvédomit, ze zména velikosti pisma provedend nékterym z téchto
typt pripony zméni pouze velikost pisma v uzsim slova smyslu, pricemz zustane
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zachovana ostatni hodnoty obvykle spojené s velikosti pisma, jako je velikost radku,
zistanou nedotceny.

Prizptisobeni méritka pripon

To customise the scaling factor we can use \definebodyfontenvironment whose
format can be:

Pro prizpiisobeni méritkového faktoru mizeme pouzit \definebodyfontenviron-
ment jehoz forméat miize byt:

\definebodyfontenvironment [particular size] [scaled]
\definebodyfontenvironment [default] [scaled]

V prvni verzi bychom nadefinovali méritko pro urcitou velikost. hlavniho pisma
nastaveného pomoci \setupbodyfont nebo pomoci \switchtobodyfont. Napri-
klad:

\definebodyfontenvironment [10pt] [a=12pt,b=14pt,c=2, d=3]

by zajistil, ze kdyz je hlavni pismo 10 bod1, pripona ,a‘ by se zménila na 12 bod1,
pripona ,b‘ na 14 bod1, ptripona ,c¢‘ by ptuvodni pismo vynésobila dvéma a pripona
,d‘ tfema. Poznamka Ze pro a a b je uveden pevny rozmeér, ale pro ¢ a d je uveden
nasobek ptvodni velikosti.

Pokud je vsak prvni argument \definebodyfontenvironment roven ,default”,
pak budeme predefinovavat hodnotu méritka pro vsechny hodnoty moznych ve-
likosti pisma a jako hodnotu skalovani mtzeme zadat pouze hodnotu nasobiciho
¢islo. Pokud tedy napriklad napiseme:

\definebodyfontenvironment [default] [a=1.3,b=1.6,c=2.5,d=4]

naznacujeme, ze bez ohledu na velikost hlavniho pisma a pripona by méla byt
vynasobena koeficientem 1,3, b koeficientem 1,6, ¢ koeficientem 2 a d koeficientem
4.

Stejné jako pripony xx, x, a, b, ¢ a d, s \definebodyfontenvironment muizeme
pritadit hodnotu skalovani k znaktim ,big", ,small®,  script®a ,scriptscript®
klicova slova. Tyto hodnoty jsou prifazeny vsem velikostem pridruzenym k témto
klicovym sloviim v \setupbodyfont a \switchtobodyfont. Jsou také pouzity
v nasledujicich prikazech, jejichz uzitecénost lze odvodit z jejich nazvu:

¢ \smallbold

e \smallslanted

e \smallboldslanted
e \smallslantedbold
e \smallbolditalic
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e \smallitalicbold
e \smallbodyfont
e \bigbodyfont

Pokud chceme zobrazit vychozi velikosti urcitého pisma, mizeme pouzit prikaz
\showbodyfontenvironment [Font]. Tento prikaz pouzity napriklad na pismo mo-
dern poskytne nasledujici vysledek:

[modern]
text |script|scriptscript X XX small | big
10pt pt opt 8pt 6pt 8pt 12pt
11pt 8pt 6pt Ipt pt Ipt 12pt
12pt Ipt pt 10pt 8pt 10pt | 14.4pt
14.4pt | 1lpt 9Ipt 12pt | 10pt | 12pt | 17.3pt
17.3pt | 12pt 10pt 14.4pt | 12pt | 14.4pt | 20.7pt
20.7pt | 14.4pt 12pt 17.3pt | 14.4pt | 17.3pt | 20.7pt
4pt 4dpt 4dpt 4dpt 4dpt 4dpt 6pt
opt opt opt opt opt opt pt
6pt opt opt opt opt opt 8pt
pt 6pt opt 6pt opt opt Ipt
8pt 6pt opt 6pt opt 6pt 10pt
Ipt pt opt pt opt pt 11pt

2.4.3 Definovani prikaza a klicovych slov pro ve-
likosti, styly a alternativy pisma

Preddefinované prikazy pro zménu velikosti, styl a variant pisma jsou dostatecné.
ConTEXt ndm navic umoznuje:

1. Pridani vlastniho ptikazu pro zménu stylu, velikosti nebo varianty pisma.

2. Pridéni synonym k nazvim styld nebo variant rozpoznanych pomoci \switch-
tobodyfont.

K tomu slouzi nasledujici ptikazy:

e \definebodyfontswitch: umoznuje definovat prikaz pro zménu velikosti
pisma. Napiiklad pokud chceme definovat piikaz \osm (nebo \viiip¥ikaz!)
pro nastaveni velikosti 8 pt potfebujeme napsat:

I Zapomerite, 7e s vyjimkou Fidicich symbolti, ConTEXt nézvy pifkazi mohou sestévat pouze z pis-
men.



Kapitola 2 Fonts and colours in ConTgXt 83

\definebodyfontswitch[eight] [8pt] nebo \definebodyfontswitch[viii] [8pt]

e \definefontstyle: umoznuje ndm definovat jedno nebo vice slov, ktera lze po-
uzit v \setupbodyfont nebo \switchtobodyfont nastavit urcity styl pisma;
takze napriklad, kdybychom chtéli nazvat sans serif nééim jinym (napf. v pii-
kazu Spanélstiné se nazyva ,paloseco”), muzeme napsat

\definefontstyle[paloseco] [ss]

Zvlastnosti \definefontstyle je, ze umoznuje pouzit nékolik slov. soucasné
prifazeno stejnému stylu, takze, abychom mohli pokracovat Spanélskym prikla-
dem:

\definefontstyle[paloseco, sosa, sinrebordes] [ss]

e \definealternativestyle: umoznuje pritadit jméno k varianté pisma. Toto
jméno muze fungovat jako ptikaz nebo byt rozpoznan jako volba stylu pri-
kaz1, které nam umoznuji nastavit styl, ktery se ma pouzit. Takze pro priklad
nasledujici fragment

\definealternativestyle[strong] [\bf] []

povoli ptikaz \strong a klicové slovo ,,strong®. které bude rozpoznano volbou
style prikazi, které tuto volbu umoznuji. Mohli jsme tici ,,bold“, ale toto slovo
se jiz v ConTeXtu pouziva, proto jsem zvolil vyraz pouzivany v HTML, a to
nstrong® jako alternativu.

Nevim, co znamena treti argument \definealternativestyle. Neni nepovinny, a proto
nemize byt vynechan; ale jediné informace, které jsem o ném nasel, jsou tyto v referenén{
priru¢ce ConTEXt kde se o tomto tfetim argumentu fika. Ze je relevantni pouze pro nazvy
kapitol a oddild ,, kde se kromé \cap musime Fidit i zde pouZitym pismem". (77)

2.5 Dalsi zalezitosti tykajici se pouzivani
nékterych alternativnich reseni

Mezi riznymi alternativami pisma existuji dveé, jejichz pouziti vyzaduje urcita
upresneéni:

2.5.1 Kurziva, Sikmé pismo a zvyraznéni

Kurziva i sikma pismena se pouzivaji hlavné pro typografické ucely zvyraznéni
casti textu, aby se na néj upozornilo. Jinymi slovy, aby jej zdiraznily.

Text miizeme samoziejmé zduraznit tim, ze vyslovné povolime kurzivu nebo sikmé
pismo. ConTEXt vsak nabizi alternativni piikaz, ktery je mnohem vhodnéjsi. uzi-
tec¢néjsi a zajimavéjsi a je urcen specidlné pro zvyraznéni fragmentu textu. Jedna se
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o ptikaz \em ze slova emphasis. Na rozdil od \it a \s1, které jsou ¢isté typografické
prikazy, \em je konceptualni ptikaz; pracuje s nim jinak, takze je univerzalnéjsi,
a to az do té miry, ze ConTEXt dokumentace doporucuje pouzivat \em pred \it
nebo \sl. Pii pouziti téchto dvou poslednich prikazt rikdme ConTEXtu, jakou
alternativu pisma chceme pouzit; ale kdyz pouzijeme ptikaz \em, rikdme mu, jaky
efekt chceme vytvorit, a nechdvidme to na ConTEXtu, aby rozhodl, jak toho doséh-
nout. Obvykle se pro dosazeni efektu zdtiraznéni nebo zvyraznéni néceho, povolime
kurzivu nebo sikmé pismo, ale to zavisi na kontextu. Pokud tedy pouzijeme \em
v prikazu textu, ktery je jiz napsan kurzivou — nebo je naklonén —, ptikaz bude
zvyrazni opa¢nym zpisobem — v tomto pripadé svislym textem.

Proto nasledujici priklad:

{\em Jedna z~nejkréasné&jsich Jedna z nejkrasnéjsich orchideji na svété je The-
orchideji na svété je lymitra variegata neboli Jizni krdlovna ze Saby.
{\em Thelymitra variegatal}.

neboli JiZni kralovna ze Saby.}

Vsimnéte si, Ze prvni \em umoznuje psani kurzivou (ve skute¢nosti sikmou, ale viz.
nize) a ze druhy \em ji vypind a misto toho vklada slova ,, Thelymitra variegata®
norméalnim vzprimenym stylem.

Dalsi vyhodou \em je to, Ze neni alternativou, takz nezakaze alternativu, kterou
jsme méli predtim, a tak naptiklad v textu ktery je tucné, pomoci \em ziskdme
tucné sikmé pismo, aniz bychom potrebovali explicitné volat \bs. Podobné, pokud
se prikaz \bf objevi v textu, ktery je jiz zvyraznén, toto zvyraznéni neprestane.

Ve vychozim nastaveni \em umoznuje spise Sikmou nez kurzivu, ale mizeme. zmé-
nit pomoci \setupbodyfontenvironment [default] [em=italic].

2.5.2 Malé kapitalky a faleSne malé kapitalky

Malé kapitalky jsou typografickym prostredkem, ktery je ¢asto mnohem lepsi nez
pouziti velkych pismen. Malé kapitalky nam davaji tvar velkého pismene, ale za-
chovavaji stejnou vysku jako mala pismena na radku. Proto jsou malé kapitalky
stylistickou variantou malych pismen. Malé kapitalky nahrazuji v urcitych kontex-
tech velkd pismena a jsou zvlasté uzitecnad pri psani fimskych ¢islic nebo nazvi
kapitol. V akademickych textech je také zvykem pouzivat mald pismena pro psani
jmen citovanych autort.

Problémem je, ze ne vsechna pisma pouzivaji malé kapitalky, a ta, kterd je pouzi-
vaji. to ne vzdy délaji pro nékteré ze svych styli pisma. Kromé toho, protoze malé
kapitalky jsou alternativou kurzivy, tuéného pisma nebo sikmého pisma, v souladu
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s obecnymi pravidly, kterd jsme uvedli v této kapitole, se vSechny tyto typografické
vlastnosti nemohly pouzit soucasné.

Tyto problémy lze vytesit pouzitim falesnych malych kapitalek, které ConTEXt
umoznuje vytvorit pomoci prikazti \cap a \Cap; v tomto ohledu viz sekce 77.

2.6 Pouziti a konfigurace barev

ConTEXt poskytuje prikazy pro zménu barvy celého dokumentu, nékterych jeho
prvkil nebo urcitych ¢asti textu. Poskytuje také prikazy pro nahrani stovek pred-
definovanych barev do paméti a pro zobrazeni jejich slozek.

2.6.1 Postupy pro barevnou sazbu fragmenta textu

Vétsina konfigurovatelnych prikazt ConTEXtu umoznuje volbu nazvanou ,,color®,
ktera nam umoznuje urcit barvu, ve které ma byt zapsan piikazem ovlivnény text.
Tak napriklad pro to ze nazvy kapitol se maji psat modre, staci napsat:

\setuphead
[chapter]
[color=bluel

Pomoci tohoto postupu muzeme obarvit nazvy, nadpisy, poznamky pod carou,
okraje, poznamky, sloupce a c¢ary, tabulky, nazvy tabulek nebo obrazku atd. Vy-
hodou tohoto postupu je to, ze koneény vysledek bude konzistentni (vSechny texty,
které plni stejnou funkei, budou napsany stejnym zptsobem. barvou) a snadnéji
se globalné méni.

Cést nebo fragment textu mfizeme také pifmo obarvit, ackoli, abychom se vy-
hli prilis pestrému pouziti barev, které nejsou prijemné z pohledu typografického
hlediska, nebo nekonzistentnimu pouziti, je obecné vhodné vyhnout se primému
vybarvovani a pouzivat to, co bychom mohli nazvat sémantické barveni, tj. misto
psani napf.

\color[red]{Velmi dilezity text}

definujeme ptikaz pro velmi dtlezity text, kterému je prirazena barva. Pro napri-
klad

\definehighlight [important] [color=red]
\important{Velmi dilezity text}
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2.6.2 Zména barvy pozadi a popredi dokumentu

Pokud chceme zménit barvu celého dokumentu v zavislosti na tom zda chceme zmé-
nit barvu pozadi nebo barvu dokumentu, nebo zda chceme zménit barvu popredi
(textu), pouzijeme \setupbackgrounds nebo \setupcolors. Takze napiiklad

\setupbackgrounds
[pagel
[background=color,backgroundcolor=blue]

Tento prikaz nastavi barvu pozadi stranek na modrou. Jako hodnota pro
,backgroundcolor® muzeme pouzit ndzev nékterého z preddefinovanych nazvi.
barvy.

Globélni zména barvy popredi v celém dokumentu (od od mista vloZeni piikazu)
pouzijte \setupcolors, kde volba ,,textcolor” ridi barvu textu. Naptiklad:

\setupcolors[textcolor=red]

uvidite, Zze barva textu je cervena.

2.6.3 Prikazy pro obarveni jednotlivych textovych

fragmentt
Obecny prikaz pro obarveni malych c¢asti textu je:
\color[ColourName]{Text to zabarveni}
Pro vétsi casti textu je vhodnéjsi pouzivat
\startcolor[ColourName] ... \stopcolor

Obé jsou pojmenovany podle néjaké predem definované barvy. Pokud chceme de-
finovat barvu za béhu, muzeme pouzit prikaz \colored. Napriklad:

T¥i \colored[r=0.1, g=0.8, b=0.8] Tri zabarvené kocky.
{zabarvené} kocky

2.6.4 Preddefinované barvy

ConTEXt nacte nejbéznéjsi preddefinované barvy uvedené v seznamu tabulka ?7.!

Tento seznam lze nalézt v referencni pfirucce a na wiki ConTEXtu, ale jsem si docela jisty, ze je to
neuplny seznam, protoze v tomto dokumentu, aniz bychom nacetli néjakou dalsi barvu, pouzivame
naptiklad ,joranzova“ - ktera neni v tabulka 77— pro nazvy sekci.
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Jméno Svétly odstin Stredni odstin Tmavy odstin
black

white

gray lightgray middlegray darkgray

red lightred middlered darkred

green lightgreen middlegreen darkgreen

blue lightblue middleblue darkblue

cyan middlecyan darkcyan
magenta middlemagenta  darmagenta
yellow middleyellow darkyellow

Tabulka 2.5 ConTgXt's predefined colours

Existuji i dalsi kolekce barev, které se ve vychozim nastaveni nenacitaji, ale které
mohu nacist prikazem

\usecolors[CollectionName]

kde CollectionName miize byt

,crayola“, 235 barev imitujicich odstiny fixt.

e ,dem“, 91 barev.

e ema“, 540 definice barev zalozené na barvach pouzivanych v systému Emacs..

e ,rainbow“, 91 barvy pro pouziti v matematickych vzorcich.

e ,ral” 213 definice barev ze Deutsches Institut fiir Giitesicherung und Kenn-
zeichnungi (Némecky institut pro zajistovani kvality a oznacovani).

e ,rgb® 223 barev.

e ,solarized“, 16 barev na zdkladé solarniho schématu.

o ,svg®, 147 barev.

e ,x11% 450 standardnich barev pro X11.

e ,xwi‘ 124 barev.

Soubory s definicemi barev jsou obsazeny v ,context/base/mkiv" adresaf distribuce a jeho
nazev odpovida schématu ,,colo-imp-NOMBRE.mkiv". Informace o riiznych kolekcich predde-
finovanych barev, které jsem pravé uved| jsou zalozeny na mé konkrétni distribuci. Konkrétn{
kolekce, resp. pocet barev v nich definovanych, se mohou zménit v budoucich verzich.

Abychom zjistili, jaké barvy obsahuje kazda z téchto kolekci, miizeme pouzit prikaz
\showcolor[CollectionName] prikaz popsany v kapitole 2. v nasledujicim textu.
Abychom mohli nékteré z téchto barev pouzit, musime je nejprve nacist do paméti
pomoci prikazu (\usecolors[CollectionName]) a poté musime piikazem \color
nebo \startcolor prikdzat nazev barvy. Naptiklad nésledujici sekvence:

\usecolors [xwi]
\color[darkgoldenrod] {Tweedledum a~Tweedledee}

napise
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Tweedledum a Tweedledee

Prikaz \showcolor zobrazi seznam barev, ve kterych muzete vidét vzhled barvy,
jeji vzhled, kdyz je barva pouzita v stupnici Sedi, ¢ervené, zelené a modré a na-
zev, pod kterym ji ConTEXt zné. Pouziva se bez argumentu \showcolor zobrazi
barvy pouzité v aktudlnim dokumentu. Ale jako argument muzeme uvést libo-
volnou z preddefinovanych kolekci barev barev, které byly popsany v sekci 2.6.4,
a takze napriklad \showcolor [solarized] ndm zobrazi 16 barev. solarizovanych
v této kolekci:

I s 0.561 0.514 0.580 0.588 base0
I s 0.460 0.396 0.482 0.514 base00
I s 0.409 0.345 0.431 0.459 base(01
e mmmmmm 0162 0.027 0.212 0.259  base02
s mmmmmm 0123 0.000 0.169 0.212 base03
s mmmmmm 0.615 0.576 0.631 0.631  basel
0.909 0.933 0.910 0.835 base2
0.965 0.992 0.965 0.890 base3
I 0.457 0.149 0.545 0.824 blue
I 0.487 0.165 0.631 0.596 Cyan
I s 0.510 0.522 0.600 0.000 green
s s 0429 0.827 0.212 0.510  magenta
I 0.422  0.796 0.294 0.086 orange
I e 0.395 0.863 0.196 0.184 red
I 0.473 0.424 0.443 0.769 violet
s mmmmmm 0-530 0.710 0.537 0.000  yellow

Pokud chceme zobrazit slozky rgb urcité barvy, mizeme pouzit prikaz \showco-
lorcomponents [ColourName]. To je uziteéné, pokud se snazime definovat urcitou
barvu, abychom vidéli slozeni néjaké barvy, ktera je ji blizka. Napriklad, \show-
colorcomponents [darkgoldenrod] ndm ukéze:

color name

darkgoldenrod

transparency specification

r=0.720,g=0.530,b=0.040

2.6.6 Definovani vlastnich barev

\definecolor ndm umoznuje bud klonovat existujici barvu, nebo definovat no-
vou barvu. Klonovani existujici barvy je stejné jednoduché jako vytvoreni jejiho
alternativniho nazvu. K tomu je treba napsat:

\definecolor [Nova barva] [Stard barval
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Tim se zajisti, ze "Nova barva" bude mit presné stejnou barvu jako "Stara barva'.

Hlavni pouziti \definecolor vsak spociva ve vytvareni novych barev. Chcete-li
provést je treba prikaz pouzit nésledujicim zptisobem:

\definecolor[ColourName] [Definition]

kde Definition muze byt provadena pouzitim az Sesti rtiznych barevnych schémat:

RGB barvy: Definice barev RGB je jednim z nejrozsitenéjsi; vychazi z mys-
lenky, Ze barvy je mozné znazornit smichanim tii zakladnich barev s¢itanim:
¢ervené (,r* pro cervend), zelené (,g‘ pro zelend) a modré (,b* pro modra). Kazda
z téchto slozek je oznacena jako desetinné c¢islo mezi 0 a 1.

\definecolor[lime 1] [r=0.75, g=1, b=0]:

Hex barvy: Tento zptusob reprezentace barev je také zalozen na schématu
RGB, ale cervend, zelena a modra slozka jsou oznaceny jako tfibajtové hexade-
cimalni ¢islo, ve kterém prvni bajt predstavuje hodnotu c¢ervené barvy, druhy
hodnotu zelené barvy a treti hodnotu modré barvy. Napriklad:

\definecolor[lime 2] [x=BFFFO00]:

Barvy CMYK: Tento model generovani barev je to, co se nazyva
nsubtraktivni model“ a je zalozen na smési pigmentii téchto barev: azurova
(,¢*), purpurova (,m‘), zlutd (,y*, z yellow) a ¢erna (,k‘, z key). Kazd4a z téchto
slozek je oznacena jako desetinné ¢islo. mezi 0 a 1:

\definecolor[lime 3] [c=0.25, m=0, y=1, k=0]:

HSL/HSV: Tento barevny model je zaloZen na méreni odstinu. (;h‘, z hue),
sytosti (,s°) a luminiscence (,1° nebo nékdy ,v*, z value). Odstin odpovida ¢islu
v rozmezi 0 az 360; sytost a luminiscence musi odpovidat ¢islu desetinnym
¢islem mezi 0 a 1. Napriklad:

\definecolor[lime 4] [h=75, s=1, v=1]:

HWRB barvy: Model HWB je navrhovanym standardem pro CSS4. ktery méri
odstin (,h‘, z hue) a troven bilé (,w*, z whiteness) a ¢erné (,b‘, z blackness). Od-
stin odpovida ¢islu v rozmezi 0 az 360, kdezto bélost a ¢ern jsou reprezentovany
desetinnym ¢islem v rozmezi 0 az 360. a 1.

\definecolor[Azure] [h=75, w=0.2, b=0.7] Text in “Azure”.

Stupnice Sedé: vychazi z komponenty nazvané (,s‘, z scale), kterd méri mnoz-
stvi Sedé. Musi to byt ¢islo mezi 0 a 1. Napriklad:

\definecolor[light grey] [s=0.65]:
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It is also possible to define a new colour from another colour. For example, the
colour in which titles are written in this introduction is defined as

Je také mozné definovat novou barvu z jiné barvy. Napriklad barva, ve které jsou
v tomto iivodu napsany nadpisy, je definovana jako

\definecolor[maincolour] [0.6(orange)]
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Struktura dokumentu

Table of Contents: 3.1 Strukturalni ¢lenéni v dokumentech; 3.2 Typy sekci
a jejich hierarchie; 3.3 Syntaxe spolec¢na pro prikazy sekci; 3.4 Format
a konfigurace sekci a jejich nazvi; 3.4.1 Prikazy \setuphead a \setupheads;
3.4.2 Césti ndzvu sekee; 3.4.3 Kontrola éislovani (v ¢islovanych sekeich); 3.4.4 Barva a
styl titulku; 3.4.5 Umisténi ¢isla a textu nazvu; 3.4.6 Prikazy nebo akce; 3.4.7 Dalsi
konfigurovatelné funkce; 3.4.8 Dalsi moznosti \setuphead; 3.5 Definice novych
prikaza sekci; 3.6 Makrostruktura dokumentu;

3.1 Strukturalni ¢lenéni v dokumentech

S vyjimkou velmi kratkych textu (jako je naptiklad dopis) je dokument obvykle
strukturovan do blokl nebo textovych skupin, které maji zpravidla hierarchické
usporadani. Neexistuje zadny standardni zplisob pojmenovani téchto blokt: na-
priklad u romanu se strukturni c¢lenéni obvykle nazyva ,kapitoly*, ackoli nékteré
- ty delsi - maji vétsi bloky obvykle nazyvané ,¢asti“, které seskupuji nékolik ka-
pitol dohromady. V divadelnich dilech se rozlisuji ,akta* a ,scén“. Akademické
prirucky se (nékdy) déli na ,¢asti“ a ,lekce®, ,témata“ nebo ,kapitoly*, které zase
casto maji i vnittni clenéni; stejny druh slozitého hierarchického ¢lenéni se casto
vyskytuje i v jinych akademickych nebo technickych dokumentech (napiiklad v
textech, jako je tento, vénovany vysvétleni pocitacového programu nebo systému.
Dokonce i zdkony jsou strukturovany do ,knihy* (nejdelsi a nejslozitéjsi, jako jsou
zakoniky), ,nadpisy®, ,kapitoly“, ,oddily“, ,pododdily*“. Védecké a technické do-
kumenty mohou také dosahovat az Sesti, sedmi nebo nékdy dokonce osmitiroviiové
hloubky vnoreni téchto druht ¢lenéni.

Tato kapitola se zaméruje na analyzu mechanismu, ktery ConTEXt nabizi pro
podporu téchto strukturalnich déleni. Budu je oznacovat souhrnnym terminem
,sekce®.

Neexistuje jasny termin, ktery by umoznoval obecné oznacit vSechny tyto druhy strukturalniho
déleni. Termin ,,oddil*, ktery jsem zvolil, se zaméFuje spiSe na strukturalni déleni nez na cokoli
jiného, i kdyz nevyhodou je, ze jedno z predem urlenych strukturdlnich déleni ConTEXtu se
nazyva ,oddil". Doufam, ze to nezplsobi zmatek, a véfim, ze z kontextu bude dostatecné
snadné urcit, zda mluvime o sekci jako o obecném a celkovém odkazu na strukturalni déleni,
nebo o konkrétnim déleni, které ConTEXt nazyva sekci.

91
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Kazdé ,,0ddil“ (obecné feceno) znamena:

Primérené rozsahlé strukturni ¢lenéni dokumentu, které muze zahrnovat dalsi
¢lenéni nizsi urovné. Z tohoto pohledu ,oddily”“ znamenaji textové bloky s
hierarchickym vztahem mezi nimi. Na dokument jako celek lze z hlediska jeho
oddilt nahlizet jako na strom. Dokument jako takovy je kmenem, kazda jeho
kapitola je vétvi, ktera zase miize mit vétve, které se mohou také délit atd.

Jasna struktura je velmi dilezité pro ¢teni a pochopeni dokumentu. Tento tikol
je vSak na autorovi, nikoli na sazeci. A prestoze neni tikolem ConTEXt aby z nés
udélal lepsi autory, nez jsme, celd rada prikazt sekci, které obsahuje a kde je
hierarchie mezi nimi zcela jasna, by ndm mohla pomoci psat lépe strukturované
dokumenty.

A structure name, ktery bychom mohli nazvat jeho ,title“. nebo ,label“. Toto
jméno struktury se vypise:

—  Vzdy (nebo témét vzdy) v misté dokumentu, kde za¢ind strukturni ¢lenéni.

— Nékdy také v obsahu, v zdhlavi nebo zapati stranek, na kterych se nachazi
dand cast.

ConTEXt ndm umoznuje automatizovat vSechny tyto tkoly tak, ze staci pouze
jednou uvést, jakymi formatovacimi prvky méa byt nazev strukturni jednotky
vytistén a zda ma ¢i nema byt uveden také v obsahu nebo v zdhlavi ¢i zapati.
K tomu ConTEXt potiebuje pouze védét, kde kazdé strukturni jednotka zacina
a konci, jak se jmenuje a na jaké hierarchické tirovni se nachazi.

3.2 Typy sekci a jejich hierarchie

ConTEXt rozlisuje mezi ¢islovanymi a necislovanymi sekcemi. Prvni z nich, jak uz
nazev napovida, jsou c¢islovany automaticky a posilaji se do obsahu a nékdy také
do zahlavi a/nebo zapati stranek.

ConTEXt ma hierarchicky usporadané preddefinované prikazy sekci, které se na-
chazeji v tabulka 3.1.

Pokud jde o preddefinované oddily, je treba uvést nasledujici upresnéni:

V tabulka 3.1 jsou prikazy sekci zobrazeny v tradiéni podobé. Hned ale uvidime,
ze je lze pouzit také jako environments (\startchapter ... \stopchapter)
a ze praveé tento pristup se doporucuje.

Tabulka obsahuje pouze prvnich 6 trovni sekci. Pii testech jsem vsak nasel
az 12 trovni: Po \subsubsubsection nasleduje \subsubsubsubsection a tak
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Level Numbered sections Unnumbered sections

1 \part -

2 \chapter \title

3 \section \subject

4 \subsection \subsubsubject

5 \subsubsection \subsubsubject

6 \subsubsubsection  \subsubsubsubject

Tabulka 3.1 Prikazy sekci v ConTEXt

dale az k \subsubsubsubsubsubsubsubsubsection, nebo \subsubsubsubsub-
subsubsubsubsubject.

vy

mohou zlepsit porozuméni textu! Predevsim je pravdépodobné, Ze budeme mit rozsahlé
oddily, které se budou nevyhnutelné zabyvat nékolika zalezitostmi, a to Ctenéfi ztizi grasp
jejich obsahu. P¥ilisna hloubka drovni miize také znamenat, Ze Ctenar ztrati celkovy smysl
textu, a vysledkem bude pFiliSna roztfisténost prislusné latky. Mam za to, ze obecné stadi
Ctyfi Grovné; velmi vyjimecné mize byt potreba jit do Sesti nebo sedmi Grovni, ale vétsi
hloubka by byla dobrym napadem jen zfidka.

Z hlediska psani zdrojového souboru mize skutecnost, ze vytvoreni dalSich podirovni
znamena pridani dalsiho ,sub™ k predchozi drovni, zpisobit, ze zdrojovy soubor je témér
necitelny: neni legrace snazit se zjistit troven prikazu s ndzvem ,subsubsubsubsubsection®,
protoZze musim spocitat vSechny ,subs"! Takze radim, Ze pokud opravdu potrebujeme tolik
drovn{ hloubky, bylo by lepsi od paté drovné (subsubsection) definovat vlastni ptikazy sekci
(viz section 3.5) a dat jim srozumiteln&jsi ndzvy neZ pteddefinované.

Nejvyssi uroven sekce (\part) existuje pouze pro Cislované nazvy a ma tu
zvlastnost, ze nazev ¢asti neni vytistén. I kdyz se vSsak nazev netiskne, je za-
vedena prazdna stranka (na které muzeme predpoklddat, ze se nazev vytiskne,
jakmile uzivatel piikaz prekonfiguruje) a ¢islovani part je zohlednéno pii vypo-
¢tu cislovani kapitol a dalsich oddili.

Diivodem, pro¢ vychozi verze \part nic netiskne, je podle wiki ConTEXtto, Zze témé¥ vzdy
nadpis na této Urovni vyzaduje specificky layout; a i kdyZ je to pravda, nezda se mi to
jako dostatecné dobry diivod, protoze v praxi se Casto predefinovavaji i kapitoly a sekce a
skutecnost, ze ¢asti nic netisknou, nuti zacinajiciho uzivatele, aby se dip do dokumentace
a zjistil, co je Spatné.

Ackoli prvni trovni ¢lenéni je ,part“, je pouze teoretickd a abstraktni. V kon-
krétnim dokumentu bude prvni drovni clenéni ta, kterd odpovida prvnimu
ptrikazu c¢lenéni v dokumentu. To znamenad, ze v dokumentu, ktery neobsahuje
casti, ale kapitoly, bude prvni trovni kapitola. Pokud vSak dokument neobsa-
huje ani kapitoly, ale pouze oddily, bude hierarchie pro tento dokument zac¢inat
oddily.
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3.3 Syntaxe spole¢na pro prikazy sekci

Vsechny piikazy sekci, véetné vSech drovni vytvorenych uzivatelem (viz sekce 3.5),
umoznuji nasledujici alternativni formy syntaxe (pokud napriklad pouzivame tro-
ven ,section®):

\section [Label] {Title}
\section [Options]
\startsection [Options] [Variables] ... \stopsection

Ve tiech vyse uvedenych zptisobech jsou argumenty v hranatych zavorkach nepo-
vinné a lze je vynechat. Budeme se jim vénovat samostatné, ale nejprve je vhodné
objasnit, ze ve znacce IV je doporucovan pravé treti z téchto tii pristupi.

e V prvni syntaktické podobé, kterou bychom mohli nazvat ,classic”, prikaz pti-
jimé dva argumenty, jeden nepovinny v hranatych zavorkach a druhy povinny
v zévorkach. Nepovinny argument slouzi k prirazeni piikazu ke znacce, ktera
bude pouzita pro vnitini odkazy (viz sekce 5.2). Povinnym argumentem mezi
kulatymi zavorkami je nazev sekce.

o Dalsi dvé formy syntaxe jsou spise ve stylu ConTEXt vse, co prikaz potrebuje
védeét, je sdéleno prostiednictvim hodnot a moznosti zavedenych mezi hranaté
zavorky.

Pfipomenme si, ze v sekcich 1.3.1 a 1.4 jsem uved|, ze v ConTEXtje rozsah pfikazu uveden
v kulatych zavorkach a jeho volby v hranatych zévorkach. Ale kdyz se nad tim zamyslime,
nazev konkrétniho sekéniho prikazu neni rozsahem jeho pouziti, takze aby byl v souladu s
obecnou syntaxi, nemél by byt uveden mezi kudrnatymi zavorkami, ale jako volba. ConTEXt
umoznuje tuto vyjimku, protoze se jedna o klasicky zpisob prace v TEXu, ale poskytuje
alternativni formy syntaxe, které jsou vice v souladu s jeho celkovym navrhem.

Moznosti jsou typu pfifazeni hodnoty (OptionName=Value) a jsou nasledujici:
— reference: Oznaceni pro ktizové odkazy.

— title: Nazev sekce, ktery bude vytistén v téle dokumentu.

— list: Nazev oddilu, ktery bude vytistén v obsahu.

— marking: Nazev oddilu, ktery se ma tisknout v zdhlavi nebo zapati stranky.

— bookmark: Nazev oddilu, ktery mé& byt preveden na zalozku bookmark v
souboru PDF.

— ownnumber: V tomto pripadé bude tato volba obsahovat ¢islo pridélené da-
nému oddilu.
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Volby ,1ist®, ,marking® a ,bookmark® by se samoziejmé mély pouzivat pouze
tehdy, pokud chceme pouzit jiny nazev, ktery nahradi hlavni ndzev nastaveny
pomoci ,title“. moznost. To je velmi uzitecné naptiklad v pripadé, kdy je
nadpis pro zdhlavi prilis dlouhy; ackoli k tomu muzeme pouzit také prikazy
\nomarking a \nolist (néco velmi podobného). Na druhou stranu musime
mit na paméti, ze pokud text nadpisu (volba ,title) obsahuje néjaké carky,
bude tfeba jej uzaviit do kudrnatych zavorek, a to jak cely text, tak carku,
aby ConTeXt veédel, ze carka je soucasti nadpisu. Totéz plati pro volby: ,list®,
,marking“ a ,bookmark“. Proto, abychom nemuseli hlidat, zda jsou v nézvu
néjaké ¢arky, je podle mé dobré si zvyknout hodnotu nékteré z téchto moznosti
vzdy uzavirat do kudrnatych zavorek.

Nasledujici radky tedy napriklad vytvori kapitolu s nazvem ,,A Test Chapter
spojenou se Stitkem ,test“ pro kiizové odkazy, pricemz zahlavi bude ,,Chapter
test” namisto ,,A Test Chapter*.

\chapter

[
title={A Test Chapter}l,
reference={test},
marking={Chapter test}

Syntaxe \startSectionType zméni sekci na environment. Je to vice v souladu se
skutecnosti, ze, jak jsem rekl na zacatku, na pozadi je kazda sekce odlisSnym blokem
textu, ackoli ConTEXtve vychozim nastaveni nepovazuje environments generované
prikazy sekci za groups. Stejné tak tento postup doporucuje Mark IV; dost mozné
proto, ze tento zplisob vytvareni sekci vyzaduje, abychom vyslovné uvedli, kde
kazda sekce zacina a konci, coz usnadnuje konzistentni strukturu a pravdépodobné
ma lepsi podporu pro vystupy XML a EPUB. Pro vystup XML je to vlastné
nezbytné.

P1i pouziti \startSectionName je povoleno pouzit jednu nebo vice proménnych
jakoargumenty mezi hranatymi zavorkami. Jejich hodnotu pak mizeme pozdéji
pouzit na jinych mistech dokumentu pomoci prikazu\structureuservariable.

UZivatelské proménné umoznuji velmi pokrocilé pouziti ConTEXt diky tomu, Ze v zavislosti
na hodnoté konkrétni proménné Ize rozhodovat o tom, zda fragment zkompilovat, nebo ne,
pripadné jakym zplisobem, nebo s jakou Sablonou. Tyto nastroje ConTpXtu vsak presahuji
rozsah materialu, kterym se chci v tomto Gvodu zabyvat.
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3.4 Format a konfigurace sekci a jejich na-
zvu

3.4.1 Prikazy \setuphead a \setupheads

Ve vychozim nastaveni pritazuje ConTEXt kazdé trovni fezu urcité vlastnosti,
které ovliviiuji predevsim (ale nejen) format, v jakém je nadpis zobrazen v hlav-
nim textu dokumentu, ale ne zptisob, jakym je nadpis zobrazen v obsahu nebo
v zéhlavi a zapati. Tyto vlastnosti mizeme zménit pomoci prikazu \setuphead,
jehoz syntaxe je:

\setuphead [Sections] [Options]
kde

e Sections odkazuje na ndzev jedné nebo vice sekci (oddélenych ¢arkami), které
maji byt prikazem ovlivnény. Mize to byt:

— Kterdkoli z preddefinovanych sekci (¢ast, kapitola, nadpis atd.), v tomto
pripadé na né muzeme odkazovat bud podle nazvu, nebo podle drovné.
Pro odkaz na né podle jejich trovné pouzijeme slovo ,,sekce-NumLevel®,
kde NumLevel je ¢islo tirovné prislusné sekce. Takze ,,section-1“ se rovna
,part®, ,section-2“ se rovna ,chapter” atd.

— Jakykoli druh sekce, ktery jsme sami definovali. V tomto ohledu viz
sekce 3.5.

e Options jsou moznosti konfigurace. Jsou typu explicitniho ptirazeni hodnoty
(OptionName=value). Pocet zpusobilych voleb je velmi vysoky (pres Sedesét),
a proto je vysvétlim rozdélenim do kategorii podle jejich funkce. Musim vsak
upozornit, ze se mi nepodarilo zjistit, k ¢emu nékteré z téchto voleb slouzi a
jak se pouzivaji. O téchto moznostech tedy nebudu hovortit.

Dtive jsem uvedl, ze \setuphead ovliviiuje sekce, které jsou vyslovné uvedeny. To
vSak neznamena, ze by uUprava urcité sekce neméla nijak ovlivnit ostatni sekce,
pokud nebyly v ptrikazu vyslovné uvedeny. Ve skutecnosti je tomu pravé naopak:
Uprava urcité sekce ovliviiuje ostatni sekce které jsou s ni propojeny, i kdyz to
v prikazu nebylo vyslovné uvedeno. vazba mezi jednotlivymi sekcemi je dvojiho
druhu:

o Necislované prikazy jsou propojeny s odpovidajicim ¢islovanym prikazem stejné
urovné, takze zména vzhledu cislovaného ptikazu ovlivni necislovany prikaz
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stejné urovné, ale ne naopak: zména necislovaného prikazu nema vliv na c¢is-
lovany prikaz. To napriklad znamené, ze pokud zménime néjaky aspekt pri-
kazu ,chapter®. (iroven 2), zménime tento aspekt také v ,title; ale zména
»,title® neovlivni ,chapter®.

e Prikazy jsou hierarchicky propojeny, takze pokud zménime urcité vlastnosti
v urcité urovni, zména ovlivni vSechny drovné, které nasleduji po ni. K tomu
dochazi pouze u nékterych funkci. Napriklad barva: pokud stanovime, ze pod-
sekce se budou zobrazovat ¢ervené, zménime na ¢ervenou i podsekce, podsekce
atd. Totéz se vsak nedéje u jinych funkei, jako je naptiklad styl pisma.

Spolu s \setuphead ConTEXt poskytuje piikaz \setupheads, ktery globalné ovliv-
nuje vsechny prikazy sekci. Na wiki ConTEXt je v souvislosti s timto prikazem
uvedeno, ze podle nékterych lidi nefunguje. Podle mych testi tento piikaz pro
nékteré moznosti funguje, ale pro jiné ne. Zejména nefunguje s volbou ,style“,
coz je zarazejici, protoze styl nadpist je s nejvétsi pravdépodobnosti jedind véc,
kterou bychom chtéli zménit globalné, aby ovlivnila vsechny nadpisy. Podle mych
testi vSak funguje s jinymi moznostmi, jako je napriklad ,,number® nebo ,color®.
Takze naptiklad \setupheads[color=blue] zajisti, Zze vSechny nadpisy v nasem
dokumentu budou vytistény modre.

Protoze jsem trochu liny na to, abych se obtézoval testovat kazdou moznost, jestli
funguje nebo ne s \setupheads (nezapomente, zZe jich je vice nez Sedesat), v né-
sledujicim textu budu odkazovat pouze na \setuphead.

Nakonec: nez se budeme zabyvat konkrétnimi moznostmi, méli bychom si v§imnout
néceho, co je uvedeno ve wiki ConTEXt i kdyz to pravdépodobné neni uvedeno na
spravném misté: nékteré moznosti funguji pouze tehdy, pokud pouzivame syntaxi
\startSectionName.

Tyto informace jsou obsaZeny v souvislosti s \setupheads, ale ne v \setuphead, kde je vysvét-
lena vétSina moznosti a kde se zd3a, Ze je to nejrozumnéjsi misto, pokud to ma byt feeno pouze
na jednom misté. Na druhou stranu se informace zminuje pouze o volbé ,insidesection”,
aniz by bylo jasné, zda se tak déje i u jinych voleb.

3.4.2 Céasti ndzvu sekce

Nez se pustime do konkrétnich moznosti, které ndm umoznuji nastavit vzhled
nadpist, je vhodné zacit upozornénim, ze nadpis oddilu muze mit az tii rtzné
casti, které ConTEXt umoznuje formétovat spolecné nebo oddélené. Tyto prvky
nadpisu jsou nasledujici:

e Samotny nazev, tedy text, ze kterého se sklada. V zasadé se tento nadpis
zobrazuje vzdy, s vyjimkou sekci typu ,,part®, kde se nadpis standardné nezob-
razuje. Volbou, kterd urcuje, zda se nadpis zobrazi, nebo ne, je ,placehead”,
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jejiz hodnoty mohou byt ,;yes®, ,no“. ,hidden“, ,empty" nebo ,section®. Vy-
znam prvnich dvou je jasny. Nejsem si vsak jisty vysledkem zbyvajicich hodnot
této moznosti.

Pokud tedy chceme, aby se nadpis zobrazoval v sekcich prvni trovné, mélo by
byt nase nastaveni nasledujici:

\setuphead
[part]
[placehead=yes]

Jak jiz vime, nazvy nékterych oddili lze automaticky odesilat do zahlavi a
obsahu. Pomoci voleb list a marking piikazi sekci mtizeme uvést alternativni
nazev, ktery se ma posilat misto néj. Pii psani nadpisu je také mozné pouzit
prikazy \nolist nebo \nomarking, aby byly urcité ¢asti nadpisu v obsahu
nebo v zahlavi nahrazeny elipsami. Naptiklad:

\chapter{Vlivy \nomarking{19. stoleti} impresionismu \nomarking{v 21.
stoleti}}

Do zahlavi napise ,,Vlivy ... impresionismu ...“.

Cislovani. To plati pouze pro &slované oddily (part, chapter, section, sub-
section...), mnikoliv pro nedcislované (title, subject, subsubject). Ve skutec-
nosti to, zda je urcity oddil ¢islovan nebo ne, zavisi na volbach ,number® a
m,incrementnumber®, jejichz mozné hodnoty jsou ,yes“ a ,no“. V ¢islovanych
sekcich jsou obé nastaveny jako yes a v necislovanych sekcich jako no.

Pro¢ existuji dvé moznosti ovladani stejné véci? Protoze ve skuteCnosti tyto dvé moznosti
fidi dvé véci: jedna je, zda je sekce &islovana, nebo ne (incrementnumber), a druh4, zda
se ¢islo zobrazi, nebo ne (number). Pokud je pro sekci nastaveno incrementnumber=yes
a number=no, ziskdme sekci, kterd je navenek (vizualné) nelislovana, ale uvnitf stale po-
¢itana. To by bylo uzitecné pro zarazeni takového oddilu do obsahu, protoze obvykle by
obsahoval pouze &islované oddily. V tomto ohledu viz sekce 77 v sekce 77. [sec:manual
adjustments).

Stitek pro nazev. V zisadé je tento prvek v ndzvech prazdny. MiZeme mu vSak
prifadit hodnotu a v takovém piipadé se pred cislem a vlastnim nazvem vypise
stitek, ktery jsme této urovni pritadili. Naptiklad v nazvech kapitol mtzeme
chtit, aby se vytisklo slovo ,,Chapter” nebo slovo ,Part* pro ¢asti. K tomu ne-
pouzivame prikaz \setuphead, ale prikaz \setuplabeltext, ktery ndm umoz-
nuje priradit textovou hodnotu stitkiim rtznych drovni ¢lenéni. Chceme-li tedy
napiiklad v nasem dokumentu pred nadpisy kapitol napsat ,,Chapter®, méli
bychom nastavit:
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\setuplabeltext
[chapter=Chapter~]

V prikladu jsem za pritazeny nazev vlozil vyhrazeny znak ,~“, ktery za slovo
vlozi nezlomitelnou mezeru. Pokud nam nevadi, Ze mezi oznacenim a cislem
dojde ke zlomu radku, mizeme jednoduse pridat prazdnou mezeru. Tato mezera
(at uz jakéhokoli druhu) je vsak dilezitd; bez ni bude ¢islo spojeno se stitkem
a misto ,,Chapter 1“ bychom vidéli napriklad ,,Chapter 1.

3.4.3 Kontrola cislovani
(v cislovanych sekcich)

Jiz vime, ze preddefinované ¢islované oddily (¢ast, kapitola, oddil...) a to, zda je
urcity oddil ¢islovan ¢i nikoli, zavisi na volbach ,number® a ,incrementnumber"
nastavenych pomoci \setuphead.

Ve vychozim nastaveni je ¢islovani riznych drovni automatické, pokud jsme volbé
,yes® nepridélili hodnotu ,,ownnumber“.Pokud ,jownumber=yes®, musi byt uvedeno
¢islo prirazené kazdému prikazu. To se provadi:

e Pokud je prikaz vyvolan pomoci klasické syntaxe, pridanim argumentu s ¢islem
pred text nadpisu. Naprtiklad:
\kapitola{13}{Nazev kapitoly} vytvori kapitolu, které bylo ru¢né pritazeno
¢islo 13.

e Pokud byl prikaz vyvoldn se syntaxi specifickou pro ConTgXt
(\Section Type [Options] nebo \startSection Type [Options]), s vol-
bou ,,ownnumber“. Naptiklad:

\chapter[title={Chapter title}, ownnumber=13], vytvori kapitolu, které
bylo ruc¢né prirazeno c¢islo 13.

Kdyz ConTEXt automaticky cisluje, pouziva vnitini pocitadla, ktera ukladaji ¢isla
ruznych drovni; existuje tedy pocitadlo pro c¢éasti, dalsi pro kapitoly, dalsi pro
oddily atd. Pokazdé, kdyz ConTEXt najde piikaz sekce, provede nasledujici akce:

e 7Zvysi citac¢ pritazeny turovni odpovidajici tomuto prikazu o ,1¢.
e Vynuluje pridruzené c¢itace na vsech trovnich pod trovni daného prikazu na 0.
To napriklad znamena, ze pri kazdém nalezeni nové kapitoly se citac¢ kapitol zvysi

o 1 a vsechny prikazy sekce, podsekce, podsekce atd. se vrati na hodnotu 0; ¢itac
casti vsak neni ovlivnén.

Chcete-li zménit ¢islo, od kterého se ma zacit pocitat, pouzijte prikaz\setuphe-
adnumber takto:
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\setupheadnumber [SectionType] [Number from which to count]

kde Number from which to count je ¢islo, od kterého se pocitaji oddily jakéhokoli
typu. Pokud je tedy Number from which to count rovno nule, bude prvni sekce 1;
pokud je rovno 10, bude prvni sekce 11.

Tento prikaz nam také umoznuje zménit vzor pro automaticky priristek, takze
miuzeme napiiklad dosahnout toho, aby se kapitoly nebo oddily pocitaly po dvou
nebo po trech. Takze \setupheadnumber [section] [+5]zobrazi kapitoly ¢islované
jako 5 z péti; a \setupheadnumber [chapter] [14, +5]zobrazi, ze prvni kapitola
za¢ind Cislem 15 (14+41), druha bude 20 (15+5), treti 25 atd.

Ve vychozim nastaveni se ¢islovani oddil zobrazuje arabskymi ¢islicemi a je zahr-
nuto ¢islovani vSech predchozich irovni. To znamené: v dokumentu, v némz existuji
casti, kapitoly, oddily a pododdily, bude konkrétni pododdil oznacovat, které casti,
kapitole a oddilu odpovida. Ctvrty pododdil druhého oddilu t¥eti kapitoly prvni
casti tedy bude ,,1.3.2.4%.

Dvé zakladni moznosti, které urcuji zpusob zobrazeni ¢isel, jsou:

e prevod: Ridi typ ¢islovani, které bude pouzito. Umoznuje fadu hodnot v z&-
vislosti na pozadovaném typu ¢islovani:

— Cislovani arabskymi c¢islicemi: Klasické ¢islovani: 1, 2, 3, ... se ziska
pomoci hodnot n, N nebo numbers.
— Cislovani rimskymi cislicemi. Tti zptuisoby, jak to udélat:

*  Velka rimska ¢isla: I, R, Romannumerals.
*x  Mala fimsk4 ¢isla: i, r, Romannumerals.
* Rimsk4 ¢isla malymi pismeny: KR, RK.

— Cislovéani pomoci pismen. Tii zptsoby, jak to udélat:

* Velka pismena: A, Character
* Mala pismena: a, character
* Mala pismena: AK, KA

— Cislovani slovy. To znamend, ze piseme slovo, které oznacuje cislo. Tak
napriklad z ,,3“ se stane ,, Three“. Existuji dva zptisoby, jak to udélat:

* Slova zacinajici velkym pismenem: Words.
* Slova psand malymi pismeny: word.

— Cislovani pomoci symbola: Cislovani pomoci symbolil pouziva riizné
sady symbolii, v nichz je kazdému symbolu prifazena c¢iselnd hodnota.
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Vzhledem k tomu, ze sady symboli pouzivané ConTEXtem maji velmi ome-
zeny pocet, je vhodné tento typ ¢islovani pouzivat pouze tehdy, pokud maxi-
malni pocet, kterého lze dosahnout, neni prilis vysoky. ConTEXt poskytuje
CtyTi razné sady symboli: set 0, set 1, set 2 a set 3. Nize jsou uve-
deny symboly, které kazdé z téchto sad pouziva pro cislovani. VSimnéte si,
ze maximalni pocet, kterého lze dosdhnout, je 9 v set 0 a set 1 a 12 v
set 2 a set 3:

Set 0: o * > o O O O Vv

Set 1: x xk *xx I F1 $iT * % sk
Set2:1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
Set3:1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

o sectionsegments: Tato volba ndm umoznuje urcit, zda se ma zobrazit ¢is-
lovani predchozich trovni. Muzeme urcit, které predchozi irovné budou zob-
razeny. To se provadi urcenim pocatecni a posledni trovné, ktera se ma zob-
razit. Identifikace tirovné muze byt provedena jejim ¢islem (¢dst=1, kapi-
tola=2, sekce=3 atd.) nebo ndzvem (¢ast, kapitola, sekce atd.). Tak napiiklad
»,Sectionsegments=2:3"“ oznacuje, ze se ma zobrazit ¢islovani kapitol a sekeci.
Je to uplné stejné, jako kdyz reknete ,,sectionsegments=chapter:section®.
Chceme-li naznacit, ze se maji zobrazit vSechna c¢isla nad urcitou trovni, mi-
zeme jako hodnotu ,optionsegments“ pouzit piikaz InitialLevel:* nebo Initi-
alLevel:*. Napiiklad ,,sectionsegments=3:*“ znamen4, ze ¢islovani se zobrazi
od tdrovné 3 (sekce).

Predstavte si tedy napriklad, zZe chceme, aby ¢asti byly ¢islovany fimskymi ¢islicemi
s velkymi pismeny; kapitoly arabskymi ¢islicemi, ale bez uvedeni cisla c¢asti, ke
které patri; oddily a pododdily arabskymi ¢islicemi vcetné ¢isel kapitol a oddila a
pododdily velkymi pismeny. Méli bychom pséat néasledujici:

\setuphead [part] [conversion=I]

\setuphead [chapter] [conversion=n, sectionegments=2]
\setuphead[section] [conversion=n, sectionegments=2:3]
\setuphead[subsection] [conversion=n, sectionsgments=2:4]
\setuphead [subsubsection] [conversion=A, sectionsegments=5]

3.4.4 Barva a styl titulku

K dispozici jsou nasledujici moznosti ovladani stylu a barvy:

e Styl se ovladd pomoci voleb ,style“, ,numberstyle“ a ,textstyle“ podle
toho, zda chceme ovlivnit cely nadpis, pouze cislovani nebo pouze text. Po-
moci kterékoli z téchto moznosti mizeme zahrnout prikazy, které ovliviuji
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pismo, konkrétné: konkrétni pismo, styl (roman, sans serif nebo typewriter),
alternativu (kurziva, tuéné pismo, sikmé pismo...) a velikost. Pokud chceme
uvést pouze jednu vlastnost stylu, miizeme to udélat bud pomoci nazvu stylu
(napriklad ,,bold* pro tu¢né pismo), nebo uvedenim jeho zkratky (,bf*), nebo
prikazu, ktery jej generuje (\bf, v piipadé tuéného pisma). Chceme-li oznacit
nékolik znaki soucasné, musime to udélat pomoci prikazi, které je generuji, a
zapsat je jeden po druhém. Na druhou stranu méjte na paméti, ze pokud ozna-
¢ime pouze jeden rys, ostatni rysy stylu se automaticky vytvori s vychozimi
hodnotami dokumentu, a proto se méalokdy doporucuje vytvorit pouze jeden
rys stylu.

Barva se nastavuje pomoci moznosti ,,color”, ,numbercolor® a ,textcolor"
podle toho, zda chceme nastavit barvu celého nadpisu, nebo jen barvu ¢islovani
¢i textu. Zde uvedend barva miize byt jednou z preddefinovanych barev Con-
TEXtu nebo jinou barvou, kterou jsme sami definovali a které jsme predtim
priradili jméno. Nemutzeme zde vsak primo pouzit ptikaz pro definici barvy.

Kromé téchto Sesti moznosti je k dispozici jesté pét dalsich moznosti, které umoz-
nuji vytvorit nékteré sofistikovanéjsi funkce, s nimiz mtzeme délat prakticky cokoli.
Jednd se o tyto moznosti: Zaénéme vysvétlenim prvnich tii moznosti: ,,command®,
,humbercommand®, ,textcommand®, ,deepnumbercommand” a ,deeptextcommand®:

command oznacuje piikaz, ktery bude mit dva argumenty, ¢islo a nazev sekce.
Miize to byt bézny ConTEXt prikaz nebo ptikaz, ktery jsme sami definovali.

numbercommand je podobny prikazu ,,command“, ale tento prikaz prijima pouze
argument s ¢islem sekce.

textcommand je také podobny ,,command®, ale prijiméa pouze argument s textem
nazvu.

Tyto tfi moznosti ndm umoznuji délat prakticky cokoli, co chceme. Pokud napii-
klad chci, aby byly oddily zarovnany doprava, uzavieny v ramecku a mezi ¢islem a
textem byl zalomeni radku, mohu jednoduse vytvorit prikaz, ktery to udéla, a pak
tento prikaz uvést jako hodnotu prikazu ,,command“. Toho by se dosdahlo pomoci
nasledujicich radkiu:

\define[2]\AlignSection

{\framed[frame=on, width=broad,align=flushright]{#1\\#2}}

\setuphead
[section]
[command=\AlignSection]

Pokud soucasné nastavime volby ,,command® a ,,style®, pouzije se prikaz na nadpis
i s jeho stylem. To napiiklad znamend, ze pokud jsme nastavili ,textstyle=\em"“
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a ,textcommand=\WORD“, piikaz \WORD (ktery text, ktery bere jako argument,
piSe velkymi pismeny), bude na nadpis aplikovan jeho styl, tj.: \WORD{\em Ti-
tle textl}. Pokud chceme, aby to bylo naopak, tj. ze se styl aplikuje na ob-
sah nadpisu po aplikaci prikazu, méli bychom misto moznosti ,textcommand“ a
,humbercommand® pouzit moznosti ,deeptextcommand” a ,,deepnumbercommand®.
To by ve vySe uvedeném prikladu vygenerovalo,{\em\WORD{Title text}}“.

Ve vétsiné pripadii by nebyl rozdil v tom, zda to udélate tak ¢i onak. V nékterych
pripadech vsak muze byt.

3.4.5 Umisténi ¢isla a textu nazvu

Volba ,alternative“ ridi dvé véci soucasné: umisténi ¢islovani vzhledem k textu
nadpisu a umisténi samotného nadpisu (véetné ¢isla a textu) vzhledem ke strance,
na které je zobrazen, a obsahu oddilu. Jedna se o dvé rizné véci, ale protoze se
obé 1idi stejnou volbou, jsou Fizeny soucasné.

Umisténi nadpisu ve vztahu ke strance a prvnimu odstavci obsahu sekce je tizeno
nasledujicimi moznymi hodnotami ,alternative®:

text: Nazev oddilu je integrovan s prvnim odstavcem jeho obsahu. Efekt je po-
dobny tomu, ktery se vytvari v IATEXu pomoci \paragraph a \subparagraph.

e odstavec: Nazev oddilu bude samostatnym odstavcem.

e mnormal: Nazev sekce bude umistén na vychozi misto, které ConTEXt poskytuje
pro dany typ sekce. Obvykle je to ,paragraph”.

e middle: Nadpis se pise jako samostatny, vycentrovany odstavec. Pokud se
jednd o ¢islovany priikaz, ¢islo a text jsou oddéleny na ruznych radcich a oba
jsou vycentrovany.

Podobného efektu jako pri pouziti ,alternative=middle“ se dosahne pti pou-
ziti volby ,align®, ktera ridi zarovnani nadpisii. Miize nabyvat hodnot ,left“,
,middle“ nebo ,flushright“. Pokud vsSak nadpis pomoci této volby vycent-
rujeme, ¢islo a text se zobrazi na stejném radku.

o margintext: Tato volba zpusobi, ze se cely nadpis (¢islovani a text) vytiskne
v prostoru vyhrazeném pro okraj.

Umisténi ¢isla ve vztahu k textu nadpisu udavaji nasledujici mozné hodnoty
,alternative®:
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e margin/inmargin: Nazev je samostatny odstavec. Cislovani se zapisuje do pro-
storu vyhrazeného pro okraj. NeprtiSel jsem na to, jaky je rozdil mezi pouzitim
y,margin® a ,inmargin®.

e reverse: Nadpis tvori samostatny odstavec, ale bézné poradi je obracené a
nejprve je vytistén text a pak cislo.

e top/bottom: U nadpist, jejichz text zabird vice nez jeden tadek, tyto dveé
volby urcuji, zda bude ¢islovani zarovnano s prvnim radkem nadpisu nebo s
poslednim radkem.

3.4.6 Prikazy nebo akce

Je mozné uvést jeden nebo vice piikazi, které se provedou predtim. (moznost
,before“) nebo po (moznost ,after“). Tyto volby se hojné pouzivaji k vizuél-
nimu oznaceni nadpisu. ,before=\blank“ pridd prazdné misto. Chceme-li pridat
jesté vice mista, miZzeme napsat ,before={\blank[3*big]}“.V tomto pripadé
jsme obklopili hodnotu volby kroucenymi zavorkami, abychom se vyhnuli chybé.
Mohli bychom také vizualné oznacit vzdalenost mezi predchozim a néasledujicim
textem pomoci ,before=\hairline, after=\hairline“, coz by nakreslil vodo-
rovnou c¢aru pred a za nadpisem.

Velmi podobné volbam ,before“ a ,after® jsou volby ,before* a ,after“.
,commandbefore® a ,commandafter®. Podle mych testi usuzuji, ze rozdil spociva
v tom, ze prvni z nich dvé provadéji akce pred a po zahajeni psani nadpisu jako za-
timco druhé dva se vztahuji k prikazim, které budou provedeny pred a po zadani
textu nadpisu.

Pokud chceme pred nadpis vlozit zlom stranky, musime pouzit prikaz ,page”,
ktera umoznuje kromé jinych hodnot i "ano" pro vlozeni zalomeni stranky, "vlevo"
pro vlozeni tolika zalomeni stranky, kolik je potieba, aby se zajistit, aby nadpis
zacinal na sudé strance, "vpravo' pro zajisténi toho, aby nadpis nazev zac¢ina na
liché strance, nebo "no", pokud chceme zakazat zalamovani stranek. nuceny zlom
stranky. Tato volba naopak pro trovné nizsi nez ,chapter®, bude fungovat pouze
v pripadé, ze pouzijeme ,continue=no“, jinak nebude fungovat, pokud je oddil,
pododdil nebo ptikaz na adrese prvni strance kapitoly.

Ve vychozim nastaveni zacinaji kapitoly v ConTEXtu na nové strance. Pokud je Ze oddily zacinaji
také na nové strance, je problém v tom. vznika problém, co udélat s prvni sekci kapitoly, ktera,
je tfeba na zacatku kapitoly: pokud je tato sekce také na zacatku kapitoly, je tfeba ji zaradit na
prvni stranku. zacina strankovy zlom, skoncime se strankou, ktera otevird kapitolu. obsahuje
pouze nazev kapitoly, coz neni pFilis estetické. Proto mizZeme nastavit volbu ,continue”,
nazev, musim ¥ici, ze mi neni pfiliS jasny: pokud ,continue=yes", bude strdnka se nebude
vztahovat na oddily, které jsou na prvni strance kapitoly. Pokud ,,continue=no", zlom stranky
se pouzije i tak.
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Pokud misto prikazi sekci pouzijeme prostredi sekei (\start ... \stop), mame
k dispozici také volbu ,insidesection®, pomoci které mulzeme oznacit je-
den nebo vice prikazi, které budou provedeny jednou. nadpis byl napsan a
my jsme jiz uvnitt sekce. Tato stranka ndm napriklad umozni zajistit, aby se
ihned po zadani prikazu zacatku kapitoly bude automaticky napsan obsah. with
(,insidesection=\placecontent*)

3.4.7 Dalsi konfigurovatelné funkce

Kromé téch, které jsme jiz vidéli, mizeme nakonfigurovat néasledujici funkce dalsi
funkce pomoci \setuphead:

e Meziradky. Ovlada se pomoci ,interlinespace”, ktery prebirad jako svou
hodnotu nazev drive vytvoreného prikazu interlinea pomoci \defineinterli-
nespace a nakonfigurovaného prikazem \nastaveni meziprostoru.

e Zarovnani. Volba ,align“ ovliviiuje zarovnani odstavce obsahujicitho nad-
pis. Mimo jiné muze mit hodnotu néasledujici hodnoty: ,flushleft“. (vlevo),
,flushright“. (vpravo), ,middle“ (centred), ,inner“ (inner margin) a
youter® (outer margin.

e Okraj. Pomoci moznosti ,margin“ mizeme ruéné nastavit. okraj nadpisu.

e Odsazeni prvniho odstavce. Hodnota ,indentnext® (kterd muze byt "ano",
"ne" nebo "auto") fidi zda prvni Ffddek prvniho odstavce oddilu bude nebo
nebude odsazen. bude odsazen. Zda mé byt odsazen, nebo ne (v dokumentu
kde je prvni faddek odstavct obecné odsazen) je to otazka otdzkou vkusu.

« Sifka. Ve vychozim nastaveni zabiraji nadpisy potfebnou §itku pokud tato
sitka neni veétsi nez Sitka radku, v takovém ptipadé je sitka nadpis zabere vice
nez jeden radek. Ale s ,width*“ muzeme nadpisu priradit konkrétni sitku. Prikaz
,2aumberwidth“ a ,textwidth“ priradime v tomto poradi sitku ¢islovani nebo
sirku textu nadpisu.

e Oddéleni cisla a textu. Prikazy ,distance”. ,textdistance nam umoznuji
ridit vzdalenost oddélujici ¢islo od jeho textu.

e Styl zahlavi a zapati sekci. K tomu pouzivame volbu ,header® a ,footer“.

3.4.8 Dalsi moznosti \setuphead

S moznostmi, které jsme jiz vidéli, mizeme vidét, ze konfigurace jsou moznosti
konfigurace nadpistu sekci témér neomezené. Nicméné, \setuphead mé asi tiicet
moznosti, které jsem jsem nezminil. VétSinou proto, ze jsem negjistil, k cemu slouzi
a jak. se pouzivaji, nékolik proto, ze jejich vysvétleni by mé nutilo jit do podrob-
nosti. aspekty, kterymi se v tomto ivodu nehodlam zabyvat.
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3.5 Definice novych prikazia sekci

Vlastni prikazy sekci mtizeme definovat pomoci \definehead, jehoz syntaxe je:
\definehead [CommandName] [Model] [Configuration]
kde

¢ CommandName predstavuje nazev nového prikazu sekce. bude mit.

e« Model predstavuje nazev existujiciho prikazu sekce, ktery bude bude pouzit
jako model, z néhoz bude novy prikaz zpocatku dédit. vsechny jeho vlastnosti.

Ve skuteénosti novy pfikaz zdédi mnohem vice neZ jen sviij pocateni prikaz vlastnosti od
vzoru: stava se jakymsi prfizplisobenym instanci modelu, ale sdili s nim napfiklad interni
prikaz citac, ktery Fidi Cislovani.
e Configuration is the customised configuration of our new command. Here we
can use exactly the same options as in \setuphead.

Novy prikaz neni nutné konfigurovat v okamziku jeho zadani. vytvoreni. To lze
provést pozdéji pomoci \setuphead a ve skutecnosti v prikladech uvedenych v
priruckach ConTEXt a na jeho wiki se zda, Ze je to normalni zptsob.

3.6 Makrostruktura dokumentu

Kapitoly, oddily, pododdily, nadpisy... strukturuji dokument; jsou to kapitoly, od-
dily, pododdily, nadpisy... organizuji jej. Ale spolu se strukturou vyplyvajici z
téchto druht prikazt, v nékterych tisténych knihéch, zejména v téch, které pocha-
zeji z tzv. akademické sféry, existuje jakysi druh macro-ordering knihy. s ohledem
nikoli na obsah, ale na funkci, kterou kazda z nich plni. z téchto velkych c¢asti v
knize plni. Timto zptsobem rozliSujeme mezi:

e Uvodni ¢ast dokumentu obsahujici titulni stranu, stranu s podékovanim, stranu
s vénovanim, obsah, pripadné predmluvu, prezentacni stranku atd.

e Hlavni ¢ast dokumentu, kterd obsahuje zakladni informace. text dokumentu,
rozdéleny do c¢asti, kapitol, oddili, pododdily atd. Tato ¢ast je obvykle nejroz-
sahlejsi a dilezita.

e Dopliikovy materidl tvoreny dodatky nebo prilohami, které rozvijeji nebo ilu-
struji nékteré otazky, jimiz se zabyva hlavni ¢ast, nebo poskytuji dodatecnou
dokumentaci, kterou nenapsal autor hlavniho textu. hlavni ¢asti apod.

e Zavérecna c¢ast dokumentu, kde mizeme nalézt bibliografii, rejstiiky, slovnicky
atd.

Ve zdrojovém souboru muzeme kazdou z téchto ¢asti ohranic¢it pomoci prikazu
prostiedi, které vidime v tabulka 3.2.
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Céast dokumentu Piikaz

Pocatecni cast \startfrontmatter [Options]| ... \stopfrontmatter
Hlavni télo \startbodymatter [Options] ... \stopbodymatter
Prilohy \startappendices [Options] ... \stopappendices
Zavérecna Cast \startbackmatter [Options] ... \stopbackmatter

Tabulka 3.2 Prostredi, které odrazi makrostrukturu dokumentu

Tato ¢tyti prostredi umoznuji stejné ¢tyri moznosti: ,page”, ,before”, ,after” a
,2number®, a jejich hodnoty a jsou stejné jako v \setuphead (viz. sekce 77), i kdyz
bychom méli poznamenat, ze zde se jednd o ,number=no“ zrusi ¢islovani vSech
sekci. prikazi v prostredi.

Zahrnout nékterou z téchto velkych sekci do naseho dokumentu ma smysl pouze
tehdy, kdyz pokud mezi nimi chceme vytvorit néjaky druh rozliSeni. Snad zahlavi
nebo ¢islovani stranek ve frontmatteru. Konfigurace kazdého z téchto bloka se
provadi pomoci \setupsectionblock, jehoz syntaxe je:

\setupsectionblock[Block name] [Options]

kde N&azev bloku muize byt frontpart, bodypart, dodatek nebo zadni cast
a volby mohou byt stejné jako pravé zminéné: ,page®,,number”,  before® a
y,after“. Takze napriklad pro zajisténi toho, ze v frontmatter bude stranky c¢islo-
vany fimskymi ¢isly, v preambuli naseho dokumentu bychom méli napsat:

\setupsectionblock
[frontpart]
(

before={\setuppagenumbering[conversion=Romannumerals]}
]
Vychozi konfigurace ConTEXtu pro tyto ¢tyri bloky znamena, ze:
e Tyto ¢tyri bloky zacinaji novou stranku.

e C(islovani sekel se méni v kazdém z téchto bloku:

— V frontmatter a backmatter se ve vychozim nastaveni vSechny c¢islované
oddily necislovany.

— V bodymatter maji kapitoly arabské ¢islovani.
— V appendices jsou kapitoly ¢islovany velkymi pismeny. pismeny.

Je také mozné vytvaret nové bloky oddili pomoci prikazii \definesectionblock.
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Obsah, rejstriky, seznamy

Table of Contents: 4.1 Obsah; 4.1.1 Celkovy pohled na obsah; 4.1.2 Zcela
automaticky obsah s ndzvem; 4.1.3 Automaticky obsah bez nazvu; 4.1.4 Prvky k za-
clenéni do obsahu: volba criterium; 4.1.5 Rozvrzeni obsahu: alternativni moznost;
4.1.6 Format polozek obsahu; 4.1.7 Rucni tpravy obsahu; A Zahrnovani necislovanych
sekci v obsahu; B Ruc¢ni pridavani polozek do obsahu; C Vylouceni z obsahu konkrétni
sekce patrici k typu sekce; D Text nazvu sekce; 4.2 Seznamy, kombinované se-
znamy a obsah na zakladé seznamu; 4.2.1 Seznamy v ConTEXtu; 4.2.2 Seznamy
nebo indexy obrazkl, tabulek a dalSich polozek; 4.2.3 Kombinované seznamy; 4.3 In-
dex; 4.3.1 Generovani indexu; A Predchozi definice polozek v rejstiiku a oznaceni
bodu ve zdrojovém souboru, které na né odkazuji; B Generovani konecného indexu;
4.3.2 Formatovani predmétového rejstiiku; 4.3.3 Vytvareni dalsich indexi;

Obsah a rejstiik jsou globalnim aspektem dokumentu. Témér vSechny dokumenty
budou mit obsah, zatimco pouze nékteré dokumenty budou mit rejsttik. Pro mnoho
jazyku (ale ne pro anglictinu) spadaji obsah i rejsttik pod obecny termin ,index‘.
Pro ¢tenare angli¢tiny bude obsah obvykle na zacatku (dokumentu nebo mozna
v nékterych pripadech také na zacatku kapitol) a rejstiik bude na konci.

Oboji znamena konkrétni aplikaci mechanismu pro interni odkazy, jehoz vysvétleni
je zahrnuto v section 5.2.

4.1 Obsah

4.1.1 Celkovy pohled na obsah

V predchozi kapitole jsme zkoumali prikazy, které umoznuji vytvorit strukturu
dokumentu tak, jak byl napsan. Tato sekce se zamétruje na obsah a rejstiik, které
néjakym zplsobem odrazeji strukturu dokumentu. Obsah je velmi uzitecny pro
ziskdni predstavy o dokumentu jako celku (pomédhé kontextualizovat informace)
a pro vyhledani presného mista, kde by se konkrétni pasaz mohla nachazet. Knihy
s velmi slozitou strukturou, s mnoha oddily a pododdily s riznou trovni hloubky,
zdé se, vyzaduji jiny druh obsahu, protoze malo podrobny (mozna pouze s prv-
nimi dvéma nebo tfemi irovnémi oddili) hodné poméha ziskat celkovou predstavu
o obsahu dokumentu, ale neni prilis uzite¢ny pro lokalizaci konkrétni pasaze; Na
rozdil od velmi podrobného obsahu na druhé strané, kde je snadné minout les pro
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stromy a ztratit celkovy pohled na dokument. To je diivod, pro¢ nékdy knihy s ob-
zvlasté slozitou strukturou obsahuji vice nez jeden obsah: jeden na zacatku neni
prilis podrobny s hlavnimi ¢astmi a podrobnéjsi obsah na zacatku kazdé kapitoly
a také mozné rejstrik na konci.

Vsechny tyto mohou byt generovany ConTEXtem automaticky a relativné snadno.
Mizeme:

Vygenerovat uplny nebo ¢asteény obsah v libovolném misté dokumentu.
e Rozhodnout o obsahu obou.
o Konfigurovat jejich vzhled do posledniho detailu.

e Zahrnout do obsahu hypertextové odkazy, které nam umozni prejit primo do
prislusné sekce.

Ve skutecnosti je tato posledni moznost standardné zahrnuta ve vSech tabulkach
obsahu za predpokladu, ze byla v dokumentu povolena funkce interaktivity. Viz
v tomto ohledu section 5.3.

Vysvétleni toho v referencni prirucce ConTEXtu je podle mého nazoru ponékud
matouci, coz je podle mné zptisobeno tim, ze je popsano prilis mnoho informaci
najednou. Mechanismus pro vytvareni obsahu v ConTEXtu ma mnoho ¢asti; a pro
text, ktery se je snazi vysvétlit vSechny najednou, je obtizné byt srozumitelnym.
Zvl1asté pro ctenare, ktery je na scéné novy. Naproti tomu vysvétleni vwiki je prak-
ticky omezeno na priklady: velmi uzitecné pro uceni triki, ale nedostatecné — mys-
lim — pro pochopeni mechanismu a toho, jak to funguje. to je diivod, proc¢ strategie,
kterou jsem se rozhodl pouzit k vysvétleni véci v tomto tivodu, zacind predpokla-
dem néceho, co neni striktné pravdivé (nebo neni uplné pravda): ze v ConTEXtu
je néco, co se nazyva obsah. Zacneme tim, ze jsou vysvétleny normalni prikazy pro
generovani obsahu, a kdyz jsou tyto prikazy a jejich konfigurace dobfe znamé, mys-
urovni — informace o téch ¢astech mechanismu, které byly do té doby vynechany.
Zmnalost téchto dodatec¢nych casti ndm umoznuje vytvaret mnohem vice prizptso-
bené tabulky obsahu nez ty, které muzeme nazyvat normalnimi vytvorené pomoci
prikaz vysvétlenych az do tohoto bodu; ve vétsiné pripad to vsak nebudeme
muset délat.

4.1.2 Zcela automaticky obsah s nazvem

Zakladni prikazy pro generovani automaticky generovaného obsahu z ocislova-
nych ¢asti dokumentu (part, chapter, section atd.) jsou \completecontent
a \placecontent. Hlavni rozdil mezi témito dvéma prikazy je ten, ze prvni pfi-
déava do obsahu nazev; aby tak ucinil, vlozi bezprostiedné pred obsah necislovanou
kapitolu, jejiz vychozi nazev je Obsah.
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Proto \completecontent:

e Vlozi do mista, kde je nalezen, novou necislovanou kapitolu s nazvem ,,Obsah*.

Ptripominame, Ze v ConTEXtu je ptikaz pouzivany ke generovani necislované sekce na stejné
drovni jako kapitoly \title (viz section 3.2). Proto ve skute¢nosti \completecontent
nevklada Kapitolu (\chapter), ale Ndzev (\title). Nefekl jsem to, protoze se domnivam,
Ze pro Ctenare miZe byt matouci pouzivat zde nazvy necislovanych prikazi sekce, protoze
vyraz Nazev ma také SirSi vyznam a pro ¢tendre je snadné neidentifikovat to s konkrétn{
arovni déleni, na kterou odkazujeme.

o Tato kapitola (ve skutecnosti \title) je formatovana presné stejné jako ostatni
necislované kapitoly v dokumentu; ktery ve vychozim nastaveni obsahuje konec
stranky.

e Obsah se vytiskne hned za nazvem.

Zpocatku je vygenerovany obsah kompletni, jak miizeme odvodit z nazvu prikazu,
ktery jej generuje (\completecontent). Ale na jedné strané muzeme omezit Groven
hloubky obsahu, jak je vysvétleno v section 4.1.3, a na druhé strané, protoze tento
prikaz je citlivy na misto, kde se nachézi v zdrojovém souboru (viz, co je dale fe¢eno
o \placecontent), pokud \completecontent neni nalezen na za¢atku dokumentu,
je mozné, ze vygenerovany obsah neni Uplny; a v nékterych mistech zdrojového
souboru je dokonce mozné, Ze je prikaz zjevné ignorovan. Pokud k tomu dojde,
feSenim je vyvolat ptikaz s volbou ,criterium=all“. Pokud jde o tuto volbu, viz
také section 4.1.3.

Ke zméné vychoziho nazvu pritazeného k obsahu pouzijeme piikaz \setuphead-
text, jehoz syntaxe je:

\setupheadtext [Language] [Element=Name]

kde Language je nepovinné a odkazuje na jazykovy identifikator pouzivany Con-
TEXtem (viz section 1.5) a Element odkazuje na element, jehoz jméno chceme
zménit (,content® v pfipadé obsahu) a Name je jméno nebo nazev, ktery chceme
dat nasemu obsahu. Napriklad

\setupheadtext [cs] [content=0bsah]

zajisti, Ze obsah generovany \completecontent bude mit nazev,Obsah“ namisto
, Table of Contents*.

Navic \completecontent umoznuje stejné konfigura¢ni moznosti jako \placecon-
tent, na jejichz vysvétleni odkazuji (dalsi ¢ast).

4.1.3 Automaticky obsah bez nazvu

Obecny prikaz pro vlozeni obsahu bez nazvu, generovany automaticky z prikazi
pro déleni dokumentu, je\placecontent, jehoz syntaxe je:
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\placecontent [Options]

Obsah bude v zasadé obsahovat absolutné vsechny ocislované sekce, i kdyz jeho
hloubku mizeme omezit piikazem\setupcombinedlist (o kterém budeme hovorit
déle). Takze napriklad:

\setupcombinedlist [content] [1ist={chapter,section}]
omezi obsah obsahu na kapitoly a oddily.

Zvlastnosti tohoto prikazu je, ze je citlivy na své umisténi ve zdrojovém souboru.
To je velmi snadné vysvétlit na nékolika prikladech, ale mnohem obtiznéjsi, pokud
chceme presné specifikovat, jak prikaz funguje a které nadpisy jsou v jakém pripadé
zahrnuty do obsahu. Zac¢néme tedy priklady:

e \placecontent umistény na zacdtku dokumentu, pred prikazem prvni sekce
(¢ast, kapitola nebo oddil, podle situace) vygeneruje iplny obsah.

Nejsem si opravdu jisty, Ze obsah generovany ve vychozim nastaveni je kompletni, domni-
vam se, ze obsahuje dostatek Grovni sekci, aby byl ve vétsiné pripadd dplny; ale mam
podezfeni, Ze to neprekroi osmou droven déleni. V kazdém pfipadé, jak je uvedeno vyse,
mizeme upravit Uroven déleni, kterou obsah dosdhne pomoci

\setupcombinedlist[content] [list={chapter, section, subsection, ...}]

e Naproti tomu stejny prikaz umistény uvnitt casti, kapitoly nebo oddilu bude
generovat vyhradné obsah obsahu tohoto prvku, nebo jinymi slovy kapitoly,
oddily a dalsi nizsi irovné déleni konkrétni ¢asti, nebo oddily (a dalsi trovné)
konkrétni kapitoly, nebo pododdily konkrétniho oddilu.

Pokud jde o technické a podrobné vysvétleni, abychom spravné porozuméli vycho-
zimu fungovani \placecontent, je nezbytné si uvédomit, ze rizné sekce jsou ve
skutecnosti prostredi pro ConTEXt Mark IV, které zacinaji \startSectionType
a konc¢i \stopSectionType a mohou byt obsazeny v jinych nizsich prikazech sekce.
Takze kdyz to vezmeme v tivahu, mtizeme tici, ze \placecontent ve vychozim na-
staveni generuje obsah, ktery bude obsahovat pouze:

o Prvky, které patii do prostredi (troven oddilu), kde je umistén piikaz. To
znamena, ze prikaz po umisténi do kapitoly nebude obsahovat oddily nebo
pododdily z jinych kapitol.

e Prvky, které maji troven déleni nizsi nez uroven odpovidajici bodu, kde je
umistén prikaz. To znamend, ze pokud je prikaz v kapitole, jsou zahrnuty
pouze oddily, pododdily a dalsi nizsi trovné; ale pokud je prikaz v oddilu,
bude rozdélen tak, aby byl obsah na tirovni pododdilu.
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Kromé toho je pro vygenerovani obsahu nutné, aby byl \placecontent nalezen
pred prvnim oddilem kapitoly, ve které se nachazi, nebo pfed prvnim pododdilem
odddilu, ve které se nachézi, atd.

Nejsem si jisty, zda mé vysvétleni vySe bylo jasné. Snad na ponékud podrobné&j$im prikladu nez
na predchozich prikladech |épe pochopime, co tim myslim: pfedstavme si nasledujici strukturu

dokumentu:

= Kapitola 1
- Oddil 1.1
— Oddil 1.2

* Pododdil 1.2.1
* Pododdil 1.2.2
* Pododdil 1.2.3
- 0Oddil 1.3
— Oddil 1.4
= Kapitola 2

Takze: \placecontent umistény pred Kapitolou 1 vygeneruje Gplny obsah, podobny tomu,
ktery generuje \completecontent, ale bez nazvu. Ale pokud je ptikaz umistén v Kapitole 1
a pred oddilem 1.1, bude obsah obsahovat pouze kapitolu; a pokud je umistén na zacatku
oddilu 1.2, obsah bude pouze obsahem tohoto oddilu. Ale pokud je pfikaz umistén napriklad
mezi oddily 1.1 a 1.2, bude ignorovan. Bude také ignorovan, pokud je umistén na konec oddilu
nebo na konec dokumentu.

To vSe se samozrejmé vztahuje pouze na pripad, kdy prikaz nezahrnuje moznosti.
Zejména volba criterium zmeéni toto vychozi chovani.

Z moznosti, které \placecontent umoznuje, vysvétlim pouze dvé z nich, ty nej-
dulezitéjsi pro nastaveni obsahu, a navic jediné, které jsou (¢astecné) zdokumen-
tovany v referenéni prirucce ConTEXtu. Volba criterium, kterd ovliviiuje obsah
obsahu ve vztahu k mistu ve zdrojovém souboru, kde je umistén prikaz; a moznost
alternative, ktera ovliviiuje obecné rozlozeni obsahu, ktery se ma vygenerovat.

4.1.4 Prvky k zaclenéni do obsahu: volba crite-
rium
Vychozi chovani \placecontent ve vztahu k pozici prikazu ve zdrojovém souboru

bylo vysvétleno vyse. Volba criterium toto chovani méni. Mimo jiné miize nabyvat
nasledujicich hodnot:

e all: obsah bude kompletni, bez ohledu na misto ve zdrojovém souboru, kde se
prikaz nachazi.

o previous: obsah bude obsahovat pouze prikazy oddilu (na urovni, na které
se nachazime), které predchazi \placecontent. Tato moznost je urcena pro
obsahy, které se zapisuji na konec prislusného dokumentu nebo oddilu.
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e part, chapter, section, subsection...: znamend, Ze obsah by mél byt
omezen na uvedenou uroven déleni.

e component: ve vicesouborovych projektech (viz section 2.6) bude vygenero-
van pouze obsah odpovidajici komponenté, kde je prikaz \placecontent nebo
\completecontent nalezen.

4.1.5 Rozvrzeni obsahu: alternativni moznost

Moznost alternative ridi celkové rozlozeni obsahu. Jeji hlavni hodnoty muzete
vidét v table 4.1.

alternative Obsah polozek obsahu Poznamky
a Cislo — Nazev — Strana Jeden tadek na polozku
b Cislo — Nézev — Mezery — Strana Jeden radek na polozku
d Cislo — Nézev — Vodici tecky — Strana Jeden fadek na polozku
d Cislo — Nazev — Strana Prubézny obsah
e Nazev Oramovan
f Nézev Zarovnan doleva,
zarovnan doprava nebo na stfed
g Nazev Zarovnan na stfed

Tabulka 4.1 Zptsoby formatovani obsahu

Prvni ¢tyfi alternativni hodnoty poskytuji veskeré informace o kazdé sekci (jeji
¢islo, ndzev a ¢islo stranky, kde za¢ind), a jsou proto vhodné pro papirové i elek-
tronické dokumenty. Posledni tii alternativy nas informuji pouze o nazvu, takze
jsou vhodné pouze pro elektronické dokumenty, kde neni nutné znat cislo stranky;,
kde sekce zacina, za predpokladu, ze obsah na néj obsahuje hypertextovy odkaz,
coz je v ConTEXtu vychozi nastaveni.

Déle se domnivam, ze pro skutecné pochopeni rozdilti mezi riznymi alternativami
je nejlepsi, aby si ¢tenar vygeneroval testovaci dokument, kde je muze podrobné
analyzovat.

4.1.6 Format polozek obsahu

Vidéli jsme, ze moznost alternative v \placecontent nebo\completecontent
nam umoznuje ovladat obecné rozvrzeni obsahu, tj. jaké informace budou zob-
razeny pro kazdy nadpis a zda budou ¢i nebudou jednotlivé nadpisy oddélovany
zalomenim fadku. Konecéné upravy kazdé polozky obsahu se provadéji pomoci piti-
kazu\setuplist, jehoz syntaxe je nasledujici:

\setuplist [Element] [Configuration]
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kde Element odkazuje na urcity druh sekce. Mize to byt part, chapter, section
atd. Muzeme také konfigurovat vice nez jeden prvek soucasné a oddélit je car-
kami. Configuration méa az 54 moznosti, pricemz mnoho z nich, jako obvykle, neni
vyslovné zdokumentovano; ale to nebrani tém, které jsou zdokumentovany, nebo
tém, které nejsou dostatecné jasné, aby umoznily tplnou dpravu obshu.

vvvvvv

nez se do nich pustime, pamatujme, ze polozka obsahu, v zavislosti na hodnoté
alternative, miZe mit az t¥i rizné slozky: Cislo sekce, nazev sekce a ¢islo stranky.
Moznosti konfigurace nam umoznuji konfigurovat rizné komponenty globalné nebo
samostatné:

o Zahrnuti (nebo ne) riznych komponent: Pokud jsme zvolili alternativu, ktera
kromé nazvu obsahuje ¢islo sekce a ¢islo stranky (alternativy ,a‘ ,b‘ ,c‘ nebo ,d‘),
moznosti headnumber=no nebo pagenumber=no znamenaji, ze pro konkrétni
troven, kterou konfigurujeme, se ¢islo sekce (headnumber) nebo éislo stranky
(pagenumber) nezobrazuje.

e Barva a styl: Jiz vime, ze polozka, ktera generuje konkrétni sekci v obsahu, mutize
mit (v zavislosti na alternativé) az t¥i rizné soucésti: ¢islo sekce, nadpis a ¢islo
stranky. Mtzeme spolecné oznacit styl a barvu pro tfi komponenty pomoci
moznosti style a color, nebo to udélat jednotlivé pro kazdou komponentu
pomoci numberstyle, textstyle nebo pagestyle (pro styl) a numbercolor,
textcolor nebo pagecolor pro barvu.

Chcete-li ovladat vzhled kazdé polozky, kromé stylu samotného, mizeme pouzit
néjaky prikaz na celou polozku nebo na jeden z jejich riznych prvkia. K tomu
existuji moznosti command, numbercommand, pagecommand a textcommand. Zde
uvedeny prikaz muze byt standardni prikaz ConTEXtu nebo prikaz, ktery jsme
sami vytvorili. Cislo sekce, text ndzvu a éislo stranky budou pfedany jako
argument volbé command, zatimco nazev oddilu bude predan jako argument
textcommand a ¢islo stranky pagecommand. Takze naptiklad nasledujici véta
zajisti, ze ndzvy oddilit budou napsény (falesnymi) malymi kapitalkami:

\setuplist[section] [textcommand=\Cap]

e (Oddéleni ostatnich prvkii obsahu: Volby before a after ndm umoznuji oznacit
prikazy, které budou provedeny pred (before) a po (after) vysazeni polozky
obsahu. Normalné se tyto prikazy pouzivaji k nastaveni bud mezery nebo né-
jakého oddélovaciho prvku mezi predchozimi a nasledujicimi polozkami.

o Odsazeni prvku: nastavte s volbou margin, kterd ndm umoznuje nastavit miru
levého odsazeni, které budou mit polozky trovné, kterou konfigurujeme.

e Hypertextové odkazy vlozené do obsahu: Ve vychozim nastaveni obsahuji po-
lozky rejstiiku hypertextovy odkaz na stranku dokumentu, kde dana sekce
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za¢ind. Pomoci moZnosti interaction muzeme tuto funkci zakdzat (inter-
action=no) nebo omezit ¢ast polozky rejstiiku, kde bude hypertextovy odkaz,
coz muze byt ¢islo sekce (interaction=number nebo interaction=secti-
onnumber), nizev sekce (interaction=text nebo interaction=title) nebo
¢islo stranky (interaction=page nebo interaction=pagenumber).

e Dalsi aspekty:

— width: urcuje vzdéalenost mezi ¢islem a nazvem sekce. Mize to byt rozmér
nebo klicové slovo fit, které nastavuje presnou sirku cisla sekce.

— symbol: umoznuje nahrazeni ¢isla sekce symbolem. Jsou podporovany tii
mozné hodnoty: one, two a three. Hodnota none pro tuto moznost odstrani
¢islo sekce z obsahu.

— numberalign: oznacuje zarovnani prvkil ¢islovani; mize byt left, right, mi-

ddle, flushright, flushleft.

Mezi mnoha moznostmi konfigurace obsahu neni zadné, ktera by ndm umoznovala
primo ovliviiovat vzdalenost mezi radky. Ve vychozim nastaveni to bude prikaz,
ktery se vztahuje na dokument jako celek. Casto je vSak vhodnéjsi, aby fadky
v obsahu byly o néco tésnéjsi nez zbytek dokumentu. Abychom toho dosahli, méli
bychom uzavrit prikaz, ktery generuje obsah (\placecontent nebo\complete-
content) ve skupiné, kde jsou nastaveny jiné mezirddkové mezery. Napiiklad:

\start
\setupinterlinespace[small]
\placecontent

\stop

4.1.7 Rucni tpravy obsahu

Jiz jsme vysvétlili dva zdkladni prikazy pro generovani tabulek obsahu (\place-
content a \completecontent) a také jejich moznosti. Pomoci téchto dvou piikazu
jsou obsahy automaticky generovany, sestavovany z existujicich oc¢islovanych sekci
v dokumentu nebo v bloku nebo segmentu dokumentu, na ktery se obsah vztahuje.
Nyni vysveétlim urcéitda nastaveni, ktera mizeme provést, aby obsah obsahu nebyl
tak automaticky. 7Z toho vyplyva:

e Moznost zahrnout také nékteré necislované nazvy sekci do obsahu.

e Moznost ruéniho odesldni konkrétni polozky, kterd neodpovidad pritomnosti
ocislované sekce, do obsahu.

e Moznost vyloucit urc¢itou ocislovanou sekci z obsahu.

e Moznost, ze nazev urcité sekce uvedeny v obsahu se presné neshoduje s nazvem
obsazenym v téle dokumentu.
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A. Zahrnovani necislovanych sekci v obsahu

Mechanismus, kterym ConTEXt vytvari obsah, je nastaveny tak, Ze jsou automa-
ticky zahrnuty vsechny ocislované sekce, coz, jak jsem jiz fekl (vizsection 3.4.2)
zévisi na téchto dvou (number a incrementnumber) moznostech, které muzeme
zménit pomoci \setuphead pro kazdy druh sekce. Bylo tam také vysvétleno, ze
typ sekce, kde incrementnumber=yes a number=no bude vnitiné, ale ne externé
c¢islovand sekce.

Pokud tedy chceme, aby urcity typ necislované sekce — napriklad title — byl za-
hrnut do obsahu, musime zménit hodnotu moznosti incrementnumber pro tento
typ sekce a nastavit ji na yes a pak zahrnout tento typ sekce mezi ty, které se maji
zobrazit v obsahu, coz se provede, jak je vysvétleno vyse, pomoci \setupcombi-
nedlist:

\setuphead
[title]
[incrementnumber=yes]
\setupcombinedlist

[content]
[list={chapter, title, section, subsection, subsubsection}]

Pak mtzeme, pokud si to prejeme, naforméatovat tuto polozku pomoci \setuplist
presné stejnym zptisobem jako kterykoli z ostatnich; napriklad:

\setuplist[title] [style=bold]

Poznamka: Pravé vysvétleny postup bude zahrnovat vsechny vyskyty prislusného
necislovaného typu sekce v nasem dokumentu (v nasem piikladu sekce typu title).
Pokud si prejeme zahrnout pouze konkrétni vyskyt tohoto typu sekce do obsahu,
je vhodnéjsi tak ucinit postupem vysvétlenym nize.

B. Rucni pridavani polozek do obsahu

Z libovolného mista ve zdrojovém souboru muzeme odeslat bud polozku (simulujici
existenci sekce, kterd ve skute¢nosti neexistuje), nebo piikaz do obsahu.

Chcete-li odeslat polozku, kterd simuluje existenci sekce, ktera ve skutecnosti ne-
existuje, pouzijte \writetolist, jehoz syntaxe je:

\writetolist[SectionType] [Options]{Number}{Text}

ve kterém
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e Prvni argument oznacuje troven, kterou musi mit tato polozka sekce v obsahu:
chapter, section, subsection atd.

e Druhy argument, ktery je volitelny, umoznuje tuto polozku konfigurovat urci-
tym zpusobem. Pokud je ru¢né odeslany vstup vynechan, bude zforméatovan
stejné jako vsechny polozky trovné oznacené prvnim argumentem; i kdyz mu-
sim podotknout, ze v mych testech se mi to nepodarilo zprovoznit.

Jak v oficidlnim ConTgXtovém seznamu pfikazi (viz section 1.6), tak na wiki je ndm
feceno, Ze tento argument umoznuje stejné hodnoty jako \setuplist, coz je pfikaz, ktery
nam umoznuje formatovat rdizné polozky obsahu. Ale trvam na tom, Ze v mych testech se
mi nepodafilo zddnym zplisobem zménit vzhled polozky obsahu odeslané rucné.

e Treti argument ma odrazet cislovani, které ma prvek odeslany do obsahu, ale
ani to se mi nepodarilo pii mych testech uvést do provozu.

e Posledni argument obsahuje text, ktery ma byt odeslan do obsahu.

To je uzitec¢né napriklad v pripadé, ze chceme poslat konkrétni necislovanou sekci,
ale pouze tu do obsahu. V section 77 je vysvetleno, jak dostat celou kategorii
necislovanych sekci k odeslani do obsahu; ale pokud na néj chceme poslat pouze
konkrétni vyskyt typu sekce, je pohodlnéjsi pouzit prikaz \writetolist. A tak
napriklad, pokud chceme, aby ¢ast naseho dokumentu obsahujici bibliografii nebyla
¢islovand, ale presto byla zahrnuta do obsahu, napiseme:

\subject{Bibliografie}
\writetolist[section]{}{Bibliografie}

Podivejte se, jak pouzivame necislovanou verzi section, coz je subject, pro sekci,
ale posilame ji do indexu ruéné, jako by to byla oéislovana sekce (section).

Dalsim piikazem urcenym k ruénimu ovlivnéni obsahu je \writebetweenlist,
ktery se pouziva k odeslani nikoli samotné polozky, ale prikazu do obsahu, z ur-
¢itého mista v dokumentu. Pokud naptiklad chceme zahrnout radek mezi dvé po-
lozky v obsahu, mtizeme kdykoli v dokumentu, ktery se nachazi mezi dvéma pri-
slusnymi oddily, napsat nasledujici:

\writebetweenlist[section]{\hrule}
C. Vylouceni z obsahu konkrétni sekce patrici k typu sekce

Obsah je vytvoren z typu sekci stanovenych, jak jiz vime, volbou 1ist z \setup-
combinedlist, takze pokud se v obsahu musi objevit urcity typ sekce, neexistuje
zpusob, jak z néj vyloucit konkrétni sekci, kterou z jakychkoli diivod@ nechceme
v obsahu.
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Normadlné, pokud nechceme, aby se tam objevila sekce, co bychom udélali, je pouzit
jejl neocislovany ekvivalent, napriklad title namisto chapter, subject misto
section atd. Tyto sekce se neodesilaji do obsahu a ani nejsou cislovany.

Pokud vsak z néjakého divodu chceme, aby urcita sekce byla ocislovana, ale neob-
jevila se v obsahu, i kdyz jiné typy tohoto druhu ano, mizeme pouzit trik, ktery
spociva ve vytvoreni nového typu sekce, ktery je klonem daného tseku. Napriklad:

\definehead [MojePodsekce] [subsection]
\section{Prvni sekce}
\subsection{Prvni podsekce}
\MojePodsekce{Druha podsekce}
\subsection{Tfeti podsekce}

Timto se zajisti, ze pri vkladani sekce typu MojePodsekce se zvysi pocitadlo pod-
sekci, protoze tato sekce je klon podsekci, ale obsah se nezméni, protoze ve vycho-
zim nastaveni neobsahuje typy MojePodsekce.

D. Text nazvu sekce

Pokud nechceme, aby byl nazev konkrétni sekce obsazeny v obsahu totozny s na-
zvem zobrazenym v téle dokumentu, mame k dispozici dva postupy:

e Vytvoreni sekce nikoli s tradiéni syntaxi (SectionType{Title}), ale po-
moci \SectionType [Options] nebo pomoci \startSectionType [Options]
a prifadit text, ktery chceme napsat v obsahu k volbé list (viz section 77).

e Prti psani nazvu prislusné sekce do téla dokumentu pouzijte prikaz \nolist:
tento prikaz zpusobi, ze text, ktery bere jako argument, bude v obsahu nahrazen
tfemi teckami. Napriklad:

\chapter [title={\nolist{P#ibliZny a~mirné& se opakujicil} avod do reality
zjevnéhol}]

by ConTEXt vyséazel jako nazev kapitoly v téle dokumentu ,,Priblizny a mirné
se opakujici ivod do reality zjevného“, ale do obsahu by poslal nasledujici text
,--. uvod do reality zjevného“.

Pozor: To, na co jsem pravé poukazal ohledné pfikazu \nolist, je uvedeno jak v referencni
prirucce ConTEXtu, tak na wiki. Mné to v3ak vyhazuje chybu pfi kompilaci, kterd mi ¥ika,
ze prikaz \nolist neni definovan.

4.2 Seznamy, kombinované seznamy a ob-
sah na zakladé seznamu

Interné pro ConTEXt neni obsah nic jiného nez kombinovany seznam, ktery, jak
jeho nazev napovida, sestava z kombinace jednoduchych seznamt. Zakladni pojem,
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ze kterého ConTEXt stavi obsah, je tedy seznam. Nékolik seznamt je slouceno
pro vytvoreni obsahu. Ve vychozim nastaveni ConTEXt obsahuje preddefinovany
kombinovany seznam nazvany ,,content® a to je to, s ¢im dosud zkoumané prikazy
pracuji: \placecontent a\completecontent.

4.2.1 Seznamy v ConTEXtu

V ConTEXtu je seznam tada ¢islovanych prvki, o kterych je tfeba si zapamatovat
tTi véci:

1. Cislo.
2. Jméno nebo nazev.
3. Stranka, kde je nalezen.

To se déje s ocislovanymi sekcemi; ale také s dalsimi prvky dokumentu, jako jsou
obrazky, tabulky atd. Obecné se jedna o ty prvky, pro které existuje prikaz, jehoz
nazev zacinad \place, ktery je umisti jako \placetable, \placefigure, atd.

Ve vsech téchto pripadech ConTEXt automaticky vygeneruje seznam riznych cast,
kdy se typ prislusného prvku objevil, jeho ¢islo, nazev a stranku. Tak napriklad
existuje seznam kapitol, nazvany chapter, pro dalsi ze sekci nazvany section; ale
také dalsi pro tabulky (nazvany table) nebo pro obrazky (nazvany figure). Se-
znamy generované automaticky ConTEXtem se vzdy nazyvaji stejné jako polozka,
kterou ukladaji.

Automaticky se vygeneruje i seznam, pokud vytvorime napf. novy typ Cislované
sekce: pri jeho vytvareni budeme implicitné vytvaret i seznam, ktery je uklada.
A pokud pro necislovanou sekci ve vychozim nastaveni nastavime moznost in-
crementnumber=yes, ¢imz se stane oc¢islovanou sekci, implicitné také vytvorime
seznam s timto nazvem.

Spolu s implicitnimi seznamy (automaticky definovanymi ConTgXtem) muzeme
vytvaret vlastni seznamy pomoci \definelist, jehoz syntaxe je

\definelist[ListName] [Configuration]
Polozky v seznamu jsou pridany:

e V seznamech preddefinovanych ConTEXtem nebo jim vytvotrenych jako vysle-
dek vytvoreni nového plovouciho objektu (viz section 4.5), automaticky po-
kazdé, kdyz je do dokumentu vlozena polozka ze seznamu, bud oddélovacim
prikazem nebo prikazem \placeWhatever pro jiné typy seznamt, napriklad:
\placefigure, vlozi do dokumentu libovolny obréazek, ale také vlozi odpovi-
dajici polozku do seznamu.
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e Rucné v libovolném seznamu pomoci \writetolist[ListName], jak jiz bylo
vysveétleno v subsection B v section 4.1.7. K dispozici je také ptikaz \write-
betweenlist. V té ¢asti to bylo také vysvétleno.

Jakmile je seznam vytvoren a vSechny jeho polozky jsou v ném zahrnuty, tii za-
kladni prikazy, které se k nému vztahuji, jsou \setuplist,\placelist a\comple-
telist. Prvni ndm umoznuje konfigurovat, jak seznam vypadé; posledni dva vlozi
dany seznam na misto v dokumentu, kde je najde. Rozdil mezi \placelist a \com-
pletelist je podobny jako rozdil mezi \placecontent a \completecontent (viz
sekced.1.2 a 4.1.3).

Takze napriklad,
\placelist [section]

vlozi seznam sekci véetné hypertextového odkazu na né, pokud je povolena inter-
aktivita dokumentu a pokud v \setuplist nemdame nastaveno interaction=no.
Seznam sekci neni 1plné stejny jako obsah zalozeny na sekcich: myslenka obsahu

vV,

bude obsahovat pouze sekce samotné.
Syntaxe téchto prikazi je:
\placelist[ListName] [Options]
\setuplist [ListName] [Configuration]

Moznosti \setuplist jiz byly vysvétleny v section 4.1.6 a moznosti pro \place-
list jsou stejné jako pro \placecontent (viz section 4.1.3).

4.2.2 Seznamy nebo indexy obrazki, tabulek a dal-
sich polozek

Z toho, co bylo dosud feCeno, je vidét, ze protoze ConTEXt automaticky
vytvari seznam obrazkd umisténych v dokumentu pomoci piikazu\placefi-
gure, generovani seznamu nebo rejstiiku obrazkd na urcitém misté v na-
Sem dokumentu je stejné jednoduché jako pouziti prikazu \placelist[fi-
gure]. A pokud chceme vygenerovat seznam s nazvem (podobny tomu, co
ziskdme pomoci \completecontent), muzeme to udélat pomoci \complete-
list[figure]. Podobné miizeme postupovat s dalsimi ¢tyrmi preddefinova-
nymi druhy plovoucich objekti v ConTgXtu: tabulkami (,,table®), grafikami
(,graphic®), intermezzy (,intermezzo“) a chemickymi vzorci (,chemical®),
ackoli pro konkrétni pripady, ConTEXt jiz obsahuje prikaz, ktery je gene-
ruje bez nazvu: (\placelistoffigures,\placelistoftables, \placelistof-
graphics,\placelistofintermezzi a\placelistofchemicals) a dalsi, ktery
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je generuje s ndzvem:(\completelistoffigures,\completelistoftables,\com-
pletelistofgraphics,\completelistofintermezzi a\completelistofchemi-
cals), podobnym zpusobem jako \completecontent.

Stejné tak pro plovouci objekty, které jsme sami vytvorili (vizsection 4.5), se au-
tomaticky vytvori \placelistof<FloatName> a\completelistof<FloatName>.

Pro seznamy, které jsme vytvorili pomoci \definelist, muzeme vytvorit index
pomoci \placelist [ListName] nebo pomoci \completelist [ListName].

4.2.3 Kombinované seznamy

Kombinovany seznam je, jak jeho nazev napovida, seznam, ktery kombinuje po-
lozky z rtiznych drive definovanych seznamii. Ve vychozim nastaveni ConTEXt
definuje kombinovany seznam pro tabulky obsahu, jejichz nazev je ,content®,
ale mizeme vytvorit dalsi kombinované seznamy pomoci \definecombinedlist,
jehoz syntaxe je:

\definecombinedlist [Name] [Lists] [Options]
kde
e Name: je nézev, ktery bude mit novy kombinovany seznam.

e Lists: odkazuje na nazvy seznami, které maji byt kombinovany, oddélené ¢ar-
kami.

e Options: Moznosti konfigurace pro seznam. Mohou byt uvedeny v dobé de-
finovani seznamu, nebo pravdépodobné nejlépe, kdyz je seznam vyvolan.
Hlavni moznosti (které jiz byly vysvétleny) jsou criterium (subsection 4.1.4
v section 4.1.3) a alternative (v subsection 4.1.5 ve stejné sekci).

Vedlejsim efektem vytvoreni kombinovaného seznamu pomoci \definecombined-
list je, ze také vytvori prikaz nazvany\placeListName, ktery slouzi k vyvolani
seznamu, to znamena: k jeho zahrnuti do vystupniho souboru. Takze napriklad,

definecombinedlist [obsah]
vytvori ptikaz \placeobsah; a
definecombinedlist[content]
vytvori ptikaz \placecontent

Ale pockat, \placecontent! Neni to prikaz, ktery se pouziva k vytvoreni nor-
malniho obsahu? Skutecné: to znamenda, ze standardni obsah je ve skutecnosti
ConTEXtem vytvoren pomoci nasledujictho prikazu:
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\definecombinedlist
[content]
[part, chapter, section, subsection, subsubsection, subsubsubsection, subsubsubsubsection]

Jakmile je nds kombinovany seznam definovan, mizeme jej nakonfigurovat (nebo
prekonfigurovat) pomoci \setupcombinedlist, ktery umoznuje jiz vysvétlené
moznosti criterium (viz subsection 4.1.4 v section 4.1.3) a alternative (vizsub-
section 4.1.5 ve stejné sekci), stejné jako moznost list slouzici ke zméné zahrnu-
tych seznamt v kombinovaném seznamu.

Oficialni seznam pfikazii ConTEXtu (viz section 1.6) nezmifuje volbu 1ist mezi moznostmi
povolenymi pro \setupcombinedlist, ale pouzivd se na nékolika prikladech pouziti tohoto
pikazu na wiki (kterd jej navic nezmifiuje ani na strance vénované tomuto pfikazu). Také jsem
zkontroloval, Ze tato moznost funguje.

4.3 Index

4.3.1 Generovani indexu

Predmétovy rejstiik se sklada ze seznamu vyznamnych termint, obvykle umisté-
ném na konci dokumentu, oznacujiciho stranky, kde lze dany predmét nalézt.

Kdyz byly knihy sdzeny rucné, bylo generovani predmétového rejstiiku slozitym
a také tinavnym tkolem. Jakakoli zména strankovani by mohla ovlivnit vSechny
polozky v rejstriku. Nebyly proto prilis bézné. Dnes vsak pocitacové mechanismy
pro sazbu znamenaji, ze i kdyz tento tkol bude pravdépodobné i nadéale zdlou-
havy, jiz neni tak slozity, protoze pro pocitacovy systém neni tak obtizné udrzovat
aktudlni seznam dat spojenych s polozkou rejstiiku.

K vytvoreni predmétového rejstiiku potirebujeme:

1. Urcit ktera slova, terminy nebo koncepty maji byt jeho soucasti. To je tikol,
ktery miize udélat pouze autor.

2. Zkontrolovat, ve kterych bodech dokumentu se kazdy zdznam v budoucim
rejstriku objevi. I kdyz, abychom byli presni, vice nez kontrolovat mista ve
zdrojovém souboru, kde se diskutuje o konceptu nebo problému, co déldme,
kdyz pracujeme s ConTEXtem, je oznacit tato mista vlozenim piikazu, ktery
pak poslouzi k automatickému vygenerovani indexu. Toto je ta zdlouhava cast.

3. Nakonec vygenerujeme a naformétujeme index umisténim na misto v doku-
mentu, které si zvolime. Tohle je v ConTEXtu docela jednoduché a vyzaduje
pouze jeden piikaz: \placeindex.
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A. Predchozi definice polozek v rejstriku a oznaceni bodi
ve zdrojovém souboru, které na né odkazuji

Zakladni prace je ve druhém kroku. Je pravda, ze pocitacové systémy to také
usnadnuji v tom smyslu, ze mizeme provést globalni textové vyhledavani, abychom
nasli mista ve zdrojovém souboru, kde se o konkrétnim predmétu jedné. Ale také
bychom se neméli slepé spoléhat na takové textové vyhledavani: dobry predmeétovy
rejstiik musi byt schopen odhalit kazdé misto, kde se diskutuje o konkrétnim
predmétu, i kdyz se tak déje bez pouziti standardniho terminu pro jeho odkazovani.

Chcete-li oznacit skuteény bod ve zdrojovém souboru a priradit jej ke slovu, ter-
minu nebo myslence, které se objevi v indexu, pouzijeme piikaz \index, jehoz
syntaxe je nasledujici:

\index [Alphabetical]{Index entry}

kde Alphabetical je volitelny argument, ktery se pouziva k oznaceni alternativniho
textu k textu samotné polozky rejstiiku, aby bylo mozné tadit podle abecedy,
a Index entry je text, ktery se objevi v rejstiiku, spojeny s touto znackou. Muzeme
také pouzit funkce formatovani, které chceme pouzit, a pokud se v textu objevi
vyhrazené znaky, musi byt zapsany obvyklym ConTEXtovym zptisobem.

Moznost sefadit polozku rejstfiku podle abecedy jinym zpisobem, nez jak je ve skuted-
nosti napsana, je velmi uZiteCnd. Vzpomente si napfiklad na tento dokument, pokud chci
vygenerovat zaznam v rejstiiku pro vSechny odkazy na prikaz \TeX. Napriklad sekvence
\index{\backslash TeX} vypiSe prikaz nikoli podle ,t' v ,TeX‘, ale mezi symboly, pro-
toZe vyraz zaslany do indexu zacind znakem obracené lomitko. To se provede napsanim
\index[tex]{\backslash TeX}.

Polozky indexu budou ty, které chceme. Aby byl predmétovy rejstiik skutecné
uzitecny, musime se trochu vice snazit pri zodpovézeni otazky: jaké pojmy bude
¢tenar dokumentu s nejvétsi pravdépodobnosti hledat; takze naptiklad mutze byt
lepsi definovat polozku jako ,,nemoc, Hodgkins“ nez ji definovat jako ,,Hodgkinova
nemoc*, protoze obsahlejSim terminem je ,nemoc*.

Podle konvence jsou polozky v predmétovém rejstfiku vzdy psany malymi pismeny, pokud se
nejedna o vlastni jména.

Pokud ma rejstitk nékolik drovni hloubky (jsou povoleny az tii) pro pritazeni
konkrétni polozky rejstriku ke konkrétni tirovni, pouzije se znak ,+‘ nasledovneé:

\index{PoloZka 1+PoloZka 2}
\index{PoloZka 1+Polozka 2+Polozka 3}

V prvnim pripadé jsme definovali polozku druhé tirovné nazvanou Polozka 2, které
bude podpolozkou Polozky 1. Ve druhém pripadé jsme definovali polozku treti
urovné nazvanou Polozka 3, kterda bude podpolozkou Polozky 2, coz je zase pod-
polozkou Polozky 1. Naptiklad
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Mij \index{pes}pes je \index{pes+chrt}chrt zvanjy Rocket.
Nema rad \index{kolkattoulavé}toulavé koclky.

Nékteré podrobnosti vyse stoji za zminku:

Prikaz \index je obvykle umistén pred slovem, se kterym je spojen, a norméalné
od néj neni oddélen mezerou. Tim se zajisti, ze prikaz bude na stejné strance
jako slovo, ke kterému je pripojen:

— Pokud by je oddélovala mezera, mohla by existovat moznost, ze by ConTEXt
zvolil pravé tuto mezeru pro zalomeni radku, coz by také mohlo skoncit jako
konec stranky a v takovém pripadé by byl prikaz na jedné strance a slovo,
se kterym je spojeno na dalsi strance.

— Pokud by prikaz mél néasledovat za slovem, bylo by mozné, aby toto slovo
bylo rozdéleno na slabiky a mezi dvé jeho slabiky by se vlozilo zalomeni
radku, coz by také znamenalo konec stranky a v takovém pripadé by prikaz
ukazoval na dalsi stranku zacinajici slovem, na které ukazuje.

Podivejte se, jak jsou terminy druhé tdrovné zavedeny ve druhém a tretim
vzhledu prikazu.

Také zkontrolujte, jak pri tretim pouziti prikazu \index, ackoli slovo, které se
v textu objevi, je ,kocky®, termin, ktery bude odeslan do indexu, je ,kocka®.

Konecné: podivejte se, jak byly tii polozky pro predmétovy rejstiik zapsany
na pouhé dva fadky. Uz jsem zminil, Ze oznaceni presnych mist ve zdrojovém
souboru je zdlouhavé. Nyni dodam, Ze oznacit jich prilis mnoho je kontrapro-
duktivni. Prilis rozsahly rejsttik neni v zadném pripadé vyhodnéjsi nez struc-
néjsi, ve kterém jsou vsechny informace relevantni. Proto jsem jiz diive tekl, ze
rozhodnuti, ktera slova vygeneruji zaznam v rejstiiku, by mélo byt vysledkem
védomého rozhodnuti autora.

Pokud chceme, aby byl nas rejsttik skutecné uzitecény, terminy, které se pouzi-
vaji jako synonyma, musi byt v rejstriku seskupeny pod jeden hlavni termin. Ale
protoze je mozné, aby ctenar v rejstiiku vyhledaval informace podle kteréhokoli
z jinych hesel, je bézné, ze rejstrik obsahuje polozky, které odkazuji na jiné po-
lozky. Naptiklad predmétovy rejstiik prirucky obc¢anského prava by mohl byt néco

jako

smluvni invalidita
viz neplatnost.
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Toho nedosdhneme pomoci prikazu \index, ale pomoci \seeindex, jehoz format
je:

\seeindex[Alphabetical] {Entryl} {Entry2}

kde Entryl je zaznam rejstiiku, ktery bude odkazovat na druhy; a Entry2 je refe-
ren¢ni cil. V nasem predchozim prikladu bychom museli napsat:

\seeindex{smluvni invalidital}{neplatnost}

V \seeindex muzeme také pouzit znak ,+‘ k oznaceni podirovni pro kterykoli
z jeho dvou argumenti v hranatych zavorkach.

B. Generovani kone¢ného indexu

Jakmile oznac¢ime vsechny polozky pro index v nasem zdrojovém souboru, sku-
tecné vygenerovani indexu se provede pomoci prikazti \placeindex nebo\com-
pleteindex. Tyto dva prikazy prohledaji zdrojovy soubor pro prikazy \index
a vygeneruji seznam vsech polozek, které by mél mit index, s pridruzenim terminu
k ¢islu stranky odpovidajicimu tomu, kde nalezl prikaz \index. Potom abecedné
seradi seznam vyrazu, které se objevuji v rejstiiku, slouci pripady, kdy se stejny
vyraz vyskytuje vice nez jednou, a nakonec vlozi spravné formatovany vysledek do
kone¢ného dokumentu.

Rozdil mezi \placeindex a \completeindex je podobny rozdilu mezi \content
a \completecontent (vizsection 4.1.2): \placeindex je omezen na generovani
rejstiiku a jeho vkladéani, zatimco \completeindex nejdfive vlozi do findlniho do-
kumentu novou kapitolu, ktera se standardné nazyva ,,Index“, do které bude index
vysazen.

4.3.2 Formatovani predmeétového rejstriku

Predmeétové rejstiiky jsou konkrétni aplikaci obecnéjsi struktury, kterou ConTEXt
vola ,register; proto je index formatovan prikazem:

\setupregister[index] [Configuration]
Pomoci tohoto prikazu miizeme:
e Urcit, jak bude index vypadat s jeho riznymi prvky. Konkrétné:

— Zahlavi rejstriku, coz jsou obvykle pismena abecedy. Ve vychozim nastaveni
jsou tato pismena mala. Pomoci alternative=A je mizeme nastavit jako
velkd pismena.

— Samotné polozky a jejich ¢islo stranky. Vzhled zavisi na moznostech
textstyle, textcolor, textcommand a deeptextcommand pro polozku
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a pagestyle, pagecolor a pagecommand pro ¢islo stranky. Pomoci page-
number=no muzeme také vygenerovat predmétovy rejstiik bez ¢isel stranek
(i kdyz nevim, jestli by to mohlo byt uzitecné).

— Volba distance méri sitku oddéleni mezi nadzvem polozky a ¢isly stranek;
ale také méri velikost odsazeni pro podpolozky.

Mylsim si, ze ndzvy moznosti style, textstyle, pagestyle, color, textco-
lor a pagecolor jsou dostatecné jasné, aby ndm tekly, co kazd4 z nich déla. Pro
command, pagecommand, textcommand a deeptextcommand odkazuji na vysvét-
leni pro podobné pojmenované moznosti v section 3.4.4, tykajici se konfigurace
prikazi sekci.

e Chcete-li nastavit obecny vzhled indexu, ktery mimo jiné zahrnuje prikazy,
které se maji provést pred (before) nebo za (after) indexem, pocet sloupct,
které musi mit (n), zda maji byt sloupce stejné nebo ne (balance), zarovnani
polozek (align) atd.

4.3.3 Vytvareni dalSich index1

Vysvétlil jsem predmeétovy rejstiik, jako by v dokumentu byl mozny pouze je-
den takovy rejsttik; ale pravdou je, ze dokumenty mohou mit tolik indexi, kolik
chcete. Miize existovat napriklad rejstiik osobnich jmen, ktery shromazduje jména
osob zminénych v dokumentu s uvedenim mista, kde jsou citovani. Ty jsou stéle
jakymsi indexem. V pravnim textu bychom také mohli vytvorit specialni rejstiik
pro zminky o obcanském zdkoniku; nebo v dokumentu, jako je tento, rejstiik maker
v ném vysvétlenych atd.

K vytvoreni dalsiho indexu v nasem dokumentu pouzijeme ptrikaz\defineregis-
ter, jehoz syntaxe je:

\defineregister [IndexName] [Configuration]

kde IndexName je nazev, ktery bude mit novy index, a Configuration tidi, jak
funguje. Je také mozné konfigurovat index pozdéji pomoci

\setupregister [IndexName] [Configuration]

Jakmile bude vytvoren nové pojmenovany index IndexName, budeme mit k dispo-
zici prikaz \IndexName pro oznaceni polozek, které tento index bude mit, podob-
nym zpusobem, jako jsou polozky oznaceny pomoci \index. Prikaz seeIndexName
nam také umoznuje vytvaret polozky, které odkazuji na jiné polozky.

Napriklad: mohli bychom vytvorit index ConTEXtovych prikazii v tomto doku-
mentu pomoci prikazu:

\defineregister [macro]
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to by vytvorilo ptikaz \macro. To mi umoznuje oznacit vSechny odkazy na ptikazy
ConTEXtu jako polozku rejsttiku a poté vygenerovat index pomoci \placemacro
nebo \completemacro.

Vytvoreni nového indexu umoznuje prikazu \IndexName oznacit jeho polozky a pfikazy \pla-
ceIndexName a \completeIndexName pro generovani indexu. Ale tyto dva posledni ptikazy
jsou ve skuteCnosti zkratky dvou obecnéjsich ptikazil aplikovanych na dotycny index. Tedy
\placeIndexName je ekvivalentni \placeregister [IndexName] a \completeIndexName je
ekvivalentni \completeregister [IndexName].



Chapter 5

Reference a hypertextové
odkazy

Table of Contents: 5.1 Referené¢ni typy; 5.2 Interni reference; 5.2.1 Stitek
v referencnim cili; 5.2.2 Prikazy v referen¢nim bodé ptvodu pro ziskani dat z cilového
bodu; 5.2.3 Zakladni piikazy pro ziskdvani informaci ze Stitku; A Ziskani informaci spo-
jenych se stitkem pomoci prikazu \ref; B Zjisténi, kam vede odkaz; 5.2.4 Automatické
generovani predpon pro zamezeni duplicitnich stitkta; 5.3 Interaktivni elektronické
dokumenty; 5.3.1 Zapnuti interaktivity v dokumentech; 5.3.2 Zakladni konfigurace
pro interaktivitu; 5.4 Hypertextové odkazy na externi dokumenty; 5.4.1 Pri-
kazy, které pomahaji pri sazbé hypertextovych odkazi, ale nevytvareji je; 5.4.2 Prikazy;
5.5 Vytvoreni zalozek ve findlnim PDF;

5.1 Referenc¢ni typy

Védecké a technické dokumenty obsahuji velké mnozstvi odkazii:

Neékdy odkazuji na jiné dokumenty, které jsou zakladem pro to, co je receno,
nebo které jsou v rozporu s tim, co je vysvétlovino, nebo které rozvijeji ¢i
déle rozvadéji myslenku, o niz se pojednava, atd. V téchto pripadech se rika,
ze odkaz je externi, a pokud ma byt dokument akademicky prisny, ma odkaz
formu citaci z literatury.

Bézné se vsak stava, ze dokument v jednom ze svych oddilt odkazuje na jiny
oddil, a v takovém pripadé se ikd, ze odkaz je interni. Interni odkaz se vysky-
tuje také tehdy, kdyz je v dokumentu komentovan urcity aspekt konkrétniho
obrazku, tabulky, poznamky nebo prvku podobné povahy, pricemz se na néj
odkazuje ¢islem nebo strankou, na které se nachazi.

7 dtivodu presnosti je tfeba, aby interni odkazy smérovaly na presné a snadno
identifikovatelné misto v dokumentu. Proto jsou tyto odkazy vzdy odkazem
bud na ¢islované prvky (jako napiiklad, kdyz rekneme ,viz tabulka 3.2“ nebo
wkapitola 7¢), nebo na ¢isla stranek. Neurc¢ité odkazy typu ,jak jsme jiz fekli*
nebo ,jak uvidime dale“ nejsou pravymi odkazy a neexistuje zadny zvlastni
pozadavek, ani zadny zvlastni nastroj pro jejich sazbu. Osobné také odrazuji
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své studenty doktorského a magisterského studia od jakéhokoli obvyklého po-
uzivani této praktiky.

Interni odkazy se také bézné nazyvaji , kfizové odkazy", ackoli v tomto dokumentu budu
jednoduse pouzivat termin ,,odkazy" obecné a ,interni odkazy", pokud chci byt konkrétni.

Abych objasnil terminologii, kterou pouzivim pro odkazy, budu misto v doku-
mentu, kde je odkaz zaveden, nazyvat piivod a misto, na které ukazuje, cil. Takto
vidéno bychom rekli, ze odkaz je interni, pokud jsou ptuvod a cil ve stejném doku-
mentu, a externi, pokud jsou ptivod a cil v riznych dokumentech.

7 hlediska sazby dokumentu:

e Externi odkazy nepredstavuji zadny zvlastni problém, a proto v zasadé ne-
vyzaduji zadny nastroj pro jejich zavedeni: vSechna potfebna data z cilového
dokumentu jsou mi k dispozici a mohu je pouzit v referenci. Pokud je vsSak
vychozim dokumentem elektronicky dokument a cilovy dokument je rovnéz
dostupny na webu, pak je mozné do odkazu zahrnout hypertextovy odkaz,
ktery umoznuje prejit primo na cilovy dokument. V téchto ptripadech lze Tici,
ze puvodni dokument je interaktivni.

o Naproti tomu interni odkazy predstavuji vyzvu pro sazbu dokumentu, protoze
kazdy, kdo mé zkuSenosti s ptripravou stfedné dlouhych védeckych a technic-
kych dokumentt, vi, ze je témér nevyhnutelné, aby se ¢islovani stranek, oddila,
obrazkt, tabulek, vét nebo podobnych udaji, které jsou uvedeny v odkazu,
v pribéhu pripravy dokumentu ménilo, coz velmi ztézuje jeho aktualizaci.

V predpocitatovych dobach se autofi vyhybali vnitinim odkazim, a ty, které byly nevy-
hnutelné, jako napfiklad obsah (ktery, pokud je doplnén Cislem stranky kazdé ¢&asti, je
prikladem vnitfniho odkazu), se psaly na konci.

Dokonce i ty nejomezenéjsi systémy pro sazbu, jako jsou textové procesory, umoz-
nuji zahrnout urcity druh vnitinich kirizovych odkazi, jako je napriklad obsah. To
vSak neni nic ve srovnani s komplexnim mechanismem spravy odkazti obsazenym
v ConTEXtu, ktery miize kombinovat mechanismus spravy internich odkaz zamé-
reny na udrzovani odkazli v aktualnim stavu s pouzitim hypertextovych odkaz,
coz se samoziejmé netyka pouze externich odkaz.

5.2 Interni reference

K vytvoreni vnittniho odkazu jsou zapotiebi dvé véci:

1. Stitek nebo identifikator v cilovém bodé. ConTEXt pii kompilaci prifadi k to-
muto stitku konkrétni data. Jaké idaje budou prirazeny, zavisi na druhu stitku;
muze to byt ¢islo sekce, ¢islo poznamky, ¢islo obrazku, ¢islo prirazené k urcité
polozce v ¢islovaném seznamu, nézev sekce atd.



Kapitola 5 Reference a hypertextové odkazy 130

2. Prikaz v bodé ptuvodu, ktery nacte data prirazena ke stitku spojenym s cilovym
bodem a vlozi je do bodu ptivodu. Prikaz se lisi podle toho, ktera data ze stitku
chceme vlozit do bodu puvodu.

Kdyz premyslime o referenci, délame to ve smyslu ,ptivod — cil“, takze by se
mohlo zdat, ze nejdrive by mély byt vysvétleny zalezitosti tykajici se ptivodu a te-
prve potom ty, které se tykaji cile. Domnivam se vsak, ze je snazsi pochopit logiku
odkazu, pokud je vysvétleni obracené.

5.2.1 Stitek v referen¢nim cili

V této kapitole se pod pojmem stitek rozumi textovy Tetézec, ktery bude spojen
s cilovym bodem odkazu a interné pouzivan pro ziskani urcitych informaci o cilo-
vém bodu odkazu, jako je naptiklad ¢islo stranky, ¢islo oddilu atd. Ve skutec¢nosti
informace spojené s kazdym stitkem zavisi na postupu jeho vytvoreni. ConTEXt
tyto stitky nazyva reference, ale myslim, ze tento druhy termin, protoze ma mno-
hem §irsi vyznam, je méné jasny.

Stitek pridruzeny k cilovému odkazu:

e Potrebuje, aby kazdy potencialni cil v dokumentu byl jedinec¢ny, aby jej bylo
mozné bez pochybnosti identifikovat. Pokud pouzijeme stejny stitek pro rtizné
cile, ConTEXt nevyhodi chybu pti kompilaci, ale zptisobi, Ze vSechny odkazy
budou smérovat na prvni stitek, ktery najde (ve zdrojovém souboru), coz bude
mit vedlejsi i¢inek, ze nékteré z nasich odkazti mohou byt chybné, a co hur,
ze si jich nevSimneme. Proto je dilezité se pri vytvareni stitku ujistit, ze novy
stitek, ktery pritrazujeme, jiz nebyl prifazen drive.

e Miize obsahovat pismena, cislice, interpunkéni znaménka, prazdna mista atd.
Tam, kde se vyskytuji prazdnd mista, stdle plati obecna pravidla ConTEXtu
tykajici se téchto druht znaki (viz. sekce 2.2.1), takze napriklad ,Maj p&kny
Stitek“ a ,Mdj pékny Stitek“ jsou povazovany za stejné, i kdyz je
v obou pouzit jiny pocet prazdnych mist.

Protoze neni nijak omezeno, které znaky mohou byt soucasti stitku a kolik jich
muze byt, radim pouzivat takové nazvy stitki, které jsou jasné a pomohou nam
porozumét zdrojovému souboru, az ho treba budeme ¢ist dlouho poté, co byl pi-
vodné napsén. Proto piiklad, ktery jsem uvedl diive (,Muj pékny stitek®), neni
dobrym ptikladem, protoze nam nerikd nic o cili, na ktery stitek ukazuje. Pro
tento nadpis by byl naptiklad lepsi stitek ,sec:Cilové stitky*.

Pro pritazeni konkrétniho cile ke stitku existuji v zdsadé dva postupy:

1. Pomoci argumentu nebo volby prikazu se vytvori prvek, na ktery bude ukazovat
popisek. Z tohoto hlediska vsechny ptikazy, které vytvareji néjakou strukturu
nebo textovy prvek otevieny jako referenc¢ni cil, obsahuji volbu ,reference®,
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ktera se pouziva k zahrnuti stitku. Nékdy je misto volby znackou obsah celého
argumentu.

Dobrym ptrikladem toho, co se snazim fici, jsou prikazy sekce, které, jak vime
z (sekce ?77), umoznuji nékolik druhi syntaxe. V klasické syntaxi je piikaz
zapsan jako:

\section[Stitek]{Nazev}

a v syntaxi specifické pro ConTEXt je prikaz zapsan jako

\startsection
[title=Nazev, reference=Stitek, ... ]

V obou pripadech ptikaz predpoklada zavedeni stitku, ktery bude spojen s da-
nym oddilem (nebo kapitolou, pododdilem atd.).

Rekl jsem, Ze tato moznost se nachazi ve vsech prikazech, které umoziuji vytvo-
It textovy prvek, ktery je moznym cilem odkazu. Jedna se o vSechny textové
prvky, které lze cislovat, mimo jiné o oddily, plovouci objekty vSeho druhu
(tabulky, obrazky a podobné), poznamky pod ¢arou nebo pozndmky na konci
textu, citace, ¢islované seznamy, popisy, definice atd.

Pokud je Stitek zadan primo jako argument, a nikoli jako volba, které je pfifazena hodnota,
je mozné pomoci ConTEXtu priradit nékolik Stitkd k jednomu cili. Napriklad:

\chapter [Stitekl, Stitek2, Stitek3] {Moje kapitola}

Neni mi jasné, jakou vyhodu by mohlo mit nékolik riznych oznaceni pro jeden cil, a mam
podezfeni, Ze to |ze udélat ne proto, Ze by to ptinaselo vyhody, ale kvili néjakému internimu
pozadavku ConTgXtu platnému pro urcité druhy argumenti.

2. Pomoci piikazti \pagereference,\reference nebo \textreference, jejichz
syntaxe je:

\pagereference[Stitek]
\reference[3titek] {Text}
\textreference[Stitek]{Text}

—  Stitek vytvofeny pomoci \pagereference umoziiuje ziskat ¢islo stranky.

—  Stitky vytvorené pomoci \reference a \textreference umoziuji ziskat
¢islo stranky a text, ktery je s nimi spojen a ktery je uveden jako argument.

Jak v \reference, tak v \textreference text, ktery je spojen se znackou,
zmizi jako takovy z kone¢ného dokumentu v misté, kde je umistén prikaz
(cil reference), ale muze byt nacten a znovu se objevit v misté puvodu
reference.
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Jiz drive jsem uvedl, ze kazdy stitek je spojen s urc¢itymi informacemi tykajicimi
se cilového bodu. Jaké informace to jsou, zavisi na typu stitku, o ktery se jedna:

o VsSechny stitky pamatuji (v tom smyslu, Ze umoznuji nacteni) ¢islo stranky
prikazu, ktery je vytvoril. U stitkt pripojenych k oddiliim, které mohou mit
nékolik stranek, bude toto ¢islo odpovidat ¢islu stranky, na které dany oddil
zacina.

« Stitky vlozené piikazem, ktery vytvaii ¢islovany textovy prvek (oddil, po-
znamku, tabulku, obrazek atd.) si pamatuji ¢islo prifazené k tomuto prvku
(¢islo oddilu, ¢islo poznamky atd.)

e Pokud ma tento prvek nazev, jako je tomu napiiklad u sekci, ale také u tabu-
lek, pokud byly vlozeny pomoci ptikazu \placetable, budou si tento nazev
pamatovat.

« Stitky vytvorené pomoci \pagereference si pouze pamatuji ¢islo stranky.

o Prikazy vytvorené pomoci \reference nebo \textreference si pamatuji také
text, ktery je s nimi spojen a ktery tyto prikazy prijimaji jako argument.

Ve skutecnosti si nejsem jisty skute¢nym rozdilem mezi ptikazy \reference a \textre-
ference. Domnivam se, Ze je mozné, ze navrh téchto tfi prikazd, které umoznuji vytvareni
Stitkd, se snazi bézet paralelné se tfemi prikazy, které umoznuji ziskavani informaci ze stitk
(coz uvidime za chvili); ale pravdou je, Ze podle mych testl se \reference a \textre-
ference zdaji byt nadbyteCnymi prikazy.

5.2.2 Prikazy v referencnim bodé ptivodu pro zis-
kani dat z cilového bodu

Prikazy, které vysvétlim dale, nacitaji informace ze stitkti a navic, pokud je nas
dokument interaktivni, vytvareji spojeni s referen¢nim cilem. Dulezité na téchto
prikazech jsou vSak informace, které se ze Stitku nacitaji. Chceme-li pouze vyge-
nerovat spojeni, aniz bychom ze stitku nacitali jakékoli informace, musime pouzit
prikaz \goto, ktery je vysvétlen v sekci 5.4.2.

5.2.3 Zakladni prikazy pro ziskavani informaci ze
stitku

Vzhledem k tomu, ze kazdy stitek spojeny s cilovym bodem miize obsahovat rtizné

informace, je logické, ze ConTEXt obsahuje tii rizné prikazy pro ziskani téchto

informaci: podle toho, které informace z referen¢niho cilového bodu chceme ziskat,
pouzijeme jeden nebo druhy z téchto prikazi:
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o Prikaz \at umoznuje ziskat ¢islo stranky stitku.

o U stitka, které si kromé ¢isla stranky pamatuji i ¢islo prvku (¢islo oddilu, ¢islo
pozndmky, ¢islo polozky, ¢islo tabulky atd.), umoznuje pfikaz \in toto ¢islo
ziskat.

o Konecné u stitkn, které si pamatuji text spojeny se Stitkem (ndzev sekce, nazev
obrazku vlozeny pomoci \placefigure atd.), umoznuje prikaz \about tento
text nacist.

Tri prikazy \at \in \about maji stejnou syntaxi:

\at{Text} [Stitek]
\in{Text} [Stitek]
\about{Text} [8titek]

o Stitek je titek, ze kterého chceme ziskat informace.

o Text je text napsany tésné pred informaci, kterou chceme prikazem ziskat.
Mezi text a udaje stitku, které prikaz nacita, se vlozi neoddélitelnd mezera,
a pokud je funkce interaktivity zapnuta tak, ze prikaz kromé nacteni informace
vygeneruje odkaz, ktery ndm umozni prejit na cilové misto, bude text uvedeny
jako argument soucasti odkazu (bude to text, na ktery lze kliknout).

V nasledujicim prikladu vidime, jak \in ziska cislo sekce a \at cislo stranky.

V~\in{sekcil}[sec:target labels], ktera V sekei 5.2.1, ktera zacind na page 130 jsou vy-
zalind na \at{pagel}[sec:target labels], | svétleny vlastnosti stitki pouzivanych pro in-

jsou vysvétleny vlastnosti Stitkd terni odkazy.
pouzivanjch pro interni odkazy.

Vsimnéte si, ze ConTEXt automaticky vytvoril hypertextové odkazy (viz. sekce 5.3)
a ze text, ktery \in a \at prebiraji jako argument, je soucasti odkazu. Kdybychom
to vsak napsali jinak, vysledek by byl:

V~Casti \in{}[sec:targetlabels], ktera V casti 5.2.1, kterd zacind na strance 130, jsou
zafind na str. \at{}[sec:target labels], | vysvétleny vlastnosti stitki pouzivanych pro in-

jsou vysvétleny vlastnosti Stitkd terni odkazy.
pouzivanjch pro interni odkazy.

Text zustava stejny, ale slova section a page, kterd odkazu predchézeji, nejsou
v odkazu obsazena, protoze jiz nejsou soucasti prikazu.
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Pokud ConTEXt neni schopen najit popisek, na ktery ukazuji prikazy \at, \in
nebo \about, nedojde k chybé pri kompilaci, ale tam, kde by se informace ziskané
témito prikazy mély objevit v kone¢ném dokumentu, se objevi ,,77¢.

Existuji dva divody, pro¢ ConTEXt nem{ze najit Stitek:

1. P¥i psani jsme udélali chybu.

2. Zpracovavame pouze ¢ast dokumentu a znacka ukazuje na dosud nezpracovanou ¢ast (viz.
sections 2.5.1 a2.6).

V prvnim pfipadé bude tfeba chybu opravit. Proto je dobré, kdyz dokonéime kompilaci ce-
lého dokumentu (a druhy pfipad jiz neni mozny), vyhledat v PDF vSechny vyskyty citace 77
a zkontrolovat, zda v dokumentu nejsou rozbité odkazy.

A. Ziskani informaci spojenych se stitkem pomoci prikazu
\ref
Kazdy z \at, \in a \about nacte nékteré prvky stitku. K dispozici je dalsi prikaz,

ktery ndm umoznuje zachranit néktery prvek stitku, ktery je uveden. Jedné se
o prikaz \ref, jehoz syntaxe je:

\ref [Element k~nacteni] [Stitek]

kde prvni argument muze byt:

e text: vraci text pritazeny stitku.

e mnazev: vraci nazev pritazeny stitku.

e number: vraci ¢islo spojené se stitkem. Napriklad v sekcich ¢islo sekce.
e page: vraci Cislo stranky:.

o realpage: vraci skutecné ¢islo stranky.

e default: vraci to, co ConTEXt povazuje za prirozeny prvek stitku. Obecné se
to shoduje s tim, co vraci ¢islo.

Ve skutecnosti je \ref mnohem presnéjsi nez \at, \in nebo \about, a tak na-
pifklad rozlisuje mezi ¢islem stranky a skuteénym éslem stranky. Cislo stranky
se nemusi shodovat se skutecnym c¢islem, pokud naptiklad ¢islovani stranek doku-
mentu zacalo na 1500 (protoze tento dokument navazuje na predchozi) nebo pokud
byly stranky preambule ¢islovany fimskymi ¢islicemi a pti pohledu na né bylo ¢is-
lovani znovu zahajeno. Podobné \ref rozlisuje text a nazev spojeny s odkazem,
coz naptiklad \about nedéla.

Pokud je \ref pouzit k ziskani informaci ze stitku, ktery takové informace neob-
sahuje (napf. ndzev stitku spojeny s pozndmkou pod ¢arou), vrati prikaz prazdny
fetézec.



Kapitola 5 Reference a hypertextové odkazy 135

B. Zjisténi, kam vede odkaz

ConTEXt ma také dva prikazy, které jsou citlivé na adresu odkazu. Pomoci ,,adresy
odkazu“ chci urcit, zda se cil odkazu ve zdrojovém souboru nachazi pred nebo za
puvodem. Priklad: piSeme nas dokument a chceme odkazat na sekci, ktera by se
mohla nachazet jesté pred nebo za sekci, kterou piSeme v konec¢ném obsahu. Jen
jsme se jeSté nerozhodli. V této situaci by bylo uzitecné mit prikaz, ktery zapise
jeden nebo druhy v zavislosti na tom, zda cil nakonec prijde pred nebo za ptvod
v konecném dokumentu. Pro takové potieby ConTEXt nabizi piikaz \somewhere,
jehoz syntaxe je:

\somewhere{Text, pokud m& byt pred}{Text, pokud ma byt zal[Stitek].

Naprtiklad v nasledujicim textu:

Adresu hypertextového odkazu lze také zjistit pomoci pfikazu \type{\somewhere}.
Timto zpuisobem miZeme také najit kapitoly nebo jiné textové prvky \somewhere
{pted}{po} [sec:references] a~diskutovat o~jejich popisu na jiném misté
\somewhere{pfed}{po} [sec:interaktivita].

Adresu hypertextového odkazu lze také zjistit pomoci prikazu \somewhere. Timto zpu-
sobem muzeme najit kapitoly nebo jiné textové prvky sek:odkazy a diskutovat o jejich
popisu na jiném misté sek:interaktivita..

Pro tento priklad jsem v této kapitole pouzil dva skutecné stitky ve zdrojovém souboru.

Dalsim prikazem, ktery je schopen zjistit, zda Stitek, na ktery ukazuje, je pred
nebo za, je \atpage, jehoz syntaxe je:

\atpage [Stitek]

Tento prikaz je docela podobny predchozimu, ale misto toho, aby ndm umoznil
napsat text sam, v zavislosti na tom, zda je popisek pred nebo za, \atpage vlozi
vychozi text pro kazdy z obou pripadt a, pokud je dokument interaktivni, vlozi
také hypertextovy odkaz.

Text, ktery \atpage vlozi, je text spojeny se stitky ,precedingpage” v pripadé
Stitek, ktery prebira jako argument, je pred piikazem, a ,hereafter® v opa¢ném
pripadé.
Kdyz jsem dospél k tomuto bodu, zradilo mé predchozi rozhodnuti: v této kapitole jsem se
rozhod| nazyvat to, co ConTEXt nazyva ,odkaz", ,sStitek”. Zdalo se mi to jasnéjsi. Ale né-
které textové fragmenty generované prikazy ConTEXt jako napfiklad \atpage, se také nazyvaji
LStitky" (tentokrét v jiném smyslu). (Viz. section 1.5.3). Doufam, Ze to ¢tenafe nezmate. Mys-
lim, ze kontext ndm umoznuje spravné rozlisit, ktery zriiznych vyznamu stitek mam v kazdém
pfipadé na mysli.

Proto mtizeme text vlozeny pomoci \atpage ménit stejnym zpusobem jako text
jakéhokoli jiného stitku:
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\setuplabeltext [cs] [precedingpage=Novy text]
\setuplabeltext [cs] [hereafter=Novy text]

V tomto bodé se domnivdm, Ze je v , ConTEXt Standalone” (distribuce, kterou pouzivam)
mala chyba. P¥i zkoumani nazvi preddefinovanych stitki v ConTEXt které Ize zménit pomoci
\setuplabeltext, jsou dva pary stitkl, které jsou kandidaty na pouziti pomoci \atpage:

= predchozi stréanka" a ,ndsledujici stranka“.
= hencefore" a ,hereafter"”.

Mohli bychom predpokladat, Ze \atpage pouzije bud prvni, nebo druhou dvojici. Ve skutec-
nosti vSak pro polozky predchazejici pouzije ,precedingpage” a pro ty nasledujici pouzije
shereafter"”, coz je podle mého nazoru nekonzistentni.

5.2.4 Automatické generovani predpon pro zame-
zeni duplicitnich stitka

V rozsdhlém dokumentu neni vzdy snadné vyhnout se duplicité znacek. Proto je
vhodné zavést urcity rad do zptisobu, jakym vybirame stitky, které pouzijeme. Jed-
nim z postupu, ktery pomaha, je pouzivani predpon pro stitky, které se lisi podle
typu stitku. Napriklad ,,sec:“ pro oddily, ,fig:* pro obrazky, ,,tbl:“ pro tabulky atd.

S ohledem na tuto skutecnost obsahuje ConTEXt soubor néastroji, které umoznuji:

e ConTgEXtu samotnému automaticky generovat popisky pro vsechny pripustné
prvky.

e Kazdému ru¢né generovanému stitku prevzit predponu, at uz tu, kterou jsme
si sami predem urcili, nebo automaticky generovanou ConTEXtem.

Podrobné vysvétleni tohoto mechanismu je zdlouhavé, a prestoze jde nepochybné
0 uzitecné nastroje, nemyslim si, ze jsou nezbytné. A protoze je nelze vysvétlit
nékolika slovy, radéji je nevysveétluji a odkazuji na to, co je o nich uvedeno v refe-
rencni prirucce ConTEXt nebo ve wiki o této problematice.

5.3 Interaktivni elektronické dokumenty

Interaktivni mohou byt pouze elektronické dokumenty, ale ne vSechny elektronické
dokumenty. Elektronicky dokument je takovy, ktery je ulozen v pocitacovém sou-
boru a lze jej otevrit a ¢ist primo na obrazovce. Na druhé strané elektronicky
dokument, ktery je vybaven nastroji, které umoznuji uzivateli s nim pracovat, je
interaktivni, to znamend, ze s nim muzeme délat vice nez jen ¢ist. O interakti-
vitu se jedna napriklad tehdy, kdyz dokument obsahuje tlacitka, ktera provadéji
néjakou akci, nebo odkazy, jejichz prostfednictvim miizeme prejit na jiné misto
v dokumentu nebo na externi dokument; nebo kdyz jsou v dokumentu oblasti,


https://wiki.contextgarden.net/References

Kapitola 5 Reference a hypertextové odkazy 137

kam muze uzivatel psat, nebo jsou v ném videa ¢i zvukové klipy, které lze prehrat,
atd.

Vsechny dokumenty generované ConTgXtem jsou elektronické (protoze ConTEXt
generuje PDF, které je z definice elektronickym dokumentem), ale ne vzdy jsou
interaktivni. Aby byly interaktivni, je nutné to vyslovné uvést, jak je uvedeno
v nasledujici ¢asti.

Meéjte vsak na paméti, ze ackoli ConTEXt generuje interaktivni PDF, k tomu,
abychom tuto interaktivitu ocenili, potfebujeme ¢tecku PDF, ktera ji umi, protoze
ne vsechny c¢tecky PDF umoznuji pouzivat hypertextové odkazy, tlacitka a po-
dobné prvky, které jsou pro interaktivni dokumenty vhodné.

5.3.1 Zapnuti interaktivity v dokumentech

ConTEXt standardné nepouziva interaktivni funkce, pokud to neni vyslovné uve-
deno, coz se obvykle déje v preambuli dokumentu. Ptrikaz, ktery tuto utilitu zapin4,
je:

\setupinteraction[state=startl]

Za normalnich okolnosti by se tento piikaz pouzil pouze jednou, a to v pream-
buli dokumentu, kdyz chceme vygenerovat interaktivni dokument. Ve skutec¢nosti
jej vsak muzeme pouzivat jak casto chceme, a to zménou stavu interaktivity do-
kumentu. Piikaz ,state=start® interaktivitu zapind, zatimco ,state=stop® ji
vypind, takze muzeme interaktivitu vypnout v nékterych kapitolach nebo castech
naseho dokumentu, kde to chceme.

Nenapada mé zadny dlvod, pro¢ bychom chtéli mit v interaktivnich dokumentech neinteraktivni
Casti. Ale na filozofii ConTEXtu je dilezité, aby néco bylo technicky mozné, i kdyZ to pravdé-
podobné nepouzijeme, takZe nabizi postup, jak to udélat. Pravé tato filosofie dava ConTEXtu
tolik moznosti a zabranuje tomu, aby tak jednoduchy Gvod, jako je tento, byl strucny.

Jakmile je interakce navazana:
e Nékteré prikazy ConTEXtu jiz obsahuji hypertextové odkazy. Tedy:

— Ptikazy pro vytvareni obsahti, které budou v zasadé, pokud neni vyslovné
uvedeno jinak, interaktivni, tj. kliknutim na polozku v obsahu se prejde na
stranku, kde zacind dana cast.

— Prikazy pro interni odkazy, které jsme vidéli v prvni ¢éasti této kapitoly, kdy
kliknutim na né automaticky prejdete na cil odkazu.
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—  Poznamky pod c¢arou a zavérecné poznamky, kde se po kliknuti na kotvu
poznamky v hlavnim textu dostaneme na stranku, kde je pozndmka na-
psana, a po kliknuti na znacku poznamky v textu poznamky se dostaneme
na misto v hlavnim textu, kde bylo volani provedeno.

— atd.

e Je povolena moznost pouzivat dalsi prikazy urcené specialné pro interaktivni
dokumenty, jako jsou naptiklad prezentace. Ty vyuzivaji fadu nastroju spoje-
nych s interaktivitou, jako jsou tlac¢itka, nabidky, prekryvy obrazki, vlozeny
zvuk nebo video atd. Vysvétleni toho vSeho by bylo prilis dlouhé a kromé toho
jsou prezentace ponékud zvlastnim druhem dokumentu. Proto na nasledujicich
radcich popisu jednu funkci spojenou s interaktivitou: hypertextové odkazy.

5.3.2 Zakladni konfigurace pro interaktivitu

\setupinteraction, kromé povoleni nebo zakazani interakce, umoznuje nastavit
neékteré zalezitosti s ni spojené; predevsim, ale nejen, barvu a styl odkaza. K tomu
slouzi nasledujici volby prikazu:

e color: ridi normdlni barvu odkazu.

e contrastcolor: urcuje barvu odkazi, jejichz cil je na stejné strance jako pi-
vod. Doporucuji, aby tento volitelny prvek byl nastaven na stejny obsah jako
predchozi.

e style: 1idi styl odkazu.

e nazev, podnizev, autor, datum, klicové slovo: Hodnoty pritazené
témto volbam budou prevedeny do metadat PDF generovaného ConTEXtem.

e kliknuti: Tato volba urcuje, zda se mé odkaz pti kliknuti na néj zobrazit.

5.4 Hypertextové odkazy na externi do-
kumenty

Budu rozlisovat mezi prikazy, které nevytvareji odkaz, ale pomahaji zadat adresu
URL odkazu, a prikazy, které vytvareji hypertextovy odkaz. Podivejme se na né
oddélené:

5.4.1 Prikazy, které pomahaji pri sazbé hypertex-
tovych odkazt, ale nevytvareji je

Adresy URL byvaji velmi dlouhé a obsahuji znaky vsech typt, dokonce i znaky,
které jsou v ConTEXtu vyhrazené a nelze je pouzit primo. Kromé toho, pokud
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je nutné URL zobrazit v dokumentu, je velmi obtizné odstavec napsat, protoze
URL mtze presahnout délku radku a nikdy neobsahuje prazdna mista, kterd lze
pouzit k vlozeni zalomeni radku. V adrese URL navic neni rozumné vkladat do
slov spojovnik, aby se vlozil zlom radku, protoze ¢tenar by jen stézi poznal, zda
spojovnik skutec¢né tvori soucast adresy URL.

Proto ConTEXt poskytuje dva néastroje pro sazbu URL. Prvni z nich je uréena
predevsim pro adresy URL, které budou pouzity interné, ale nebudou zobrazeny
v dokumentu. Druhy je urcen pro adresy URL, které musi byt zapsdny v textu
dokumentu. Podivejme se na néoddélené:

\useURL

Tento prikaz nam umoznuje zapsat adresu URL do preambule dokumentu a pfi-
radit ji ke jménu, takze kdyz ji chceme pouzit v nasem dokumentu, miizeme
ji vyvolat pomoci jména, které je s ni spojeno. Je to uzitecné zejména u adres
URL, které budou v dokumentu pouzity nékolikrat.

Prikaz umoznuje dvé pouziti:

1. \useURL[PtidruZeny néazev] [URL]
2. \useURL[P¥idruZeny nazev] [URL] [] [Text odkazul

e V prvni verzi je adresa URL jednoduse spojena se jménem, pod kterym
bude vyvolana v nasem dokumentu. Ale pak, abychom mohli URL pouzit,
budeme muset pii jeho vyvolani néjak uvést, ktery klikaci text se v doku-
mentu zobrazi.

eV druhé verzi obsahuje posledni argument klikaci text. Treti argument exis-
tuje pro pripad, ze chceme rozdélit adresu URL na dvé casti, takze prvni
cast obsahuje pristupovou adresu a druhd c¢ast nazev konkrétniho doku-
mentu nebo stranky, kterou chceme otevrit. Priklad: adresa dokumentu,
ktery vysvétluje, co je to ConTEXt
http://www.pragma-ade.com/general /manuals/what-is-context.pdf. Tuto
adresu muzeme zapsat celou do druhého argumentu a treti ¢ast ponechat
prazdnou:

\useURL [WhatIsCTX]
[http://www.pragma-ade.com/general/manuals/what-is-context.pdf]

l
[Co je \ConTeXt?]

ale mtzeme ji také rozdélit na dva argumenty:

\useURL [WhatIsCTX]
[http://www.pragma-ade.com/general/manuals/]
[what-is-context.pdf]
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[Co je \ConTeXt?]

V obou pripadech budeme mit tuto adresu spojenou se slovem ,WhatIsCTX®,
takze pro vlozeni odkazu na tuto adresu pouzijeme ptikaz, ktery pouzivame
pro vytvoreni odkazu; misto samotné adresy URL miizeme jednoduse na-
psat ,WhatIsCTX“.

Chceme-li v kterémkoli misté textu reprodukovat adresu URL, kterou
jsme spojili se jménem pomoci \useURL, muzeme pouzit \url [P¥idru-
Zzené jméno], ktery vlozi adresu URL spojenou s timto jménem do doku-

mentu. Tento prikaz vsak, prestoze zapise adresu URL, nevytvori zadny
odkaz.

Format, ve kterém se zobrazuji adresy URL zapsané pomoci \url, neni ten, ktery
se obecné nastavuje pomoci \setupinteraction, ale ten, ktery se specificky nasta-
vuje pro tento pfikaz pomoci \setupurl, ktery umoziuje nastavit styl (volba style)
a barvu (volba colour).

\hyphenatedurl

Tento prikaz je urcen pro adresy URL, které budou zapsany v textu naseho
dokumentu, a ma ConTEXt zahrnout do adresy URL zalomeni fadkt, pokud
je to nutné pro spravnou sazbu odstavce. Jeho format je:

\hyphenatedurl{URLadresa}

Navzdory nazvu prikazu \hyphenatedurl se nazev adresy URL neprevadi na
pomlcku. Bere vSak v tvahu, Ze nékteré znaky bézné v adresach URL jsou
vhodnym mistem pro vlozeni zalomeni radku pred nebo za né. Muzeme pridat
pozadované znaky do seznamu znak, u kterych je povolen zlom radku. K tomu
mame k dispozici tti prikazy:

\sethyphenatedurlnormal{Znaky}
\sethyphenatedurlbefore{Znaky}
\sethyphenatedurlafter{Znaky}

Tyto prikazy pridavaji znaky, které berou jako argumenty, do seznamu znaki
podporujicich zalomeni fadku pfed seznam znakii podporujicich pouze zalo-
meni fadku a za seznam znakd umoznujicich pouze zpétné zalomeni radku.

\hyphenatedurl lze pouzit vzdy, kdyz je tieba zapsat adresu URL, ktera se
ve vysledném dokumentu objevi v nezménéné podobé. Lze jej dokonce pouzit
jako posledni argument prikazu \useURL ve verzi tohoto prikazu, kde posledni
argument vybira text, na ktery lze kliknout a ktery se zobrazi v konecném
dokumentu. Napriklad:

\useURL [WhatIsCTX]
[http://www.pragma-ade.com/general/manuals/what-is-context.pdf]
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(]
[\hyphenatedurl{http://www.pragma-ade.com/general/manuals/what-is-context.pdf}]

V argumentu \hyphenatedurl lze pouzit vSechny vyhrazené znaky kromé tii,
které musi byt nahrazeny ptrikazy:

e % musi byt nahrazena \letterpercent
e # musi byt nahrazen \letterhash
o \ musi byt nahrazena polozkou \letterescape nebo \letterbackslash.

Pokazdé, kdyz \hyphenatedurl vlozi zalomeni fadku, provede prikaz
\hyphenatedurlseparator, ktery ve vychozim nastaveni nic neudéla. Pokud
jej vsak nadefinujeme, vlozi se do adresy URL reprezentativni znak podobné
jako u normalnich slov, kdy se vlozi pomlcka, ktera oznacuje, ze slovo pokracuje
na dalsim radku. Napriklad:

\def\hyphenatedurlseparator{\curvearrowright}

zobrazi néasledujici obzvlasté dlouhou webovou adresu:

https://support.microsoft.com/?scid=http://support.microsoft.com:80~
/support/kb/articles/Q208/4/27.ASP&NoWebContent=1.

5.4.2 Prikazy

Pro vytvoreni odkazii na preddefinované adresy URL pomoci \useURL muzeme
pouzit ptikaz \from, ktery se omezuje na vytvoreni odkazu, ale nezapisuje zadny
text, na ktery by bylo mozné kliknout. Jako text odkazu se pouzije vychozi text
v \useURL. Jeho syntaxe je:

\from[Nazev]
kde Nazev je nazev drive prirazeny k adrese URL pomoci \useURL.

K vytvoreni odkazii a jejich pritazeni ke klikacimu textu, ktery nebyl predem
definovan, slouzi prikaz \goto, ktery se pouziva jak k vytvafeni internich, tak
externich odkazl. Jeho syntaxe je:

\goto{Klikatelny text}[Cil]

kde Klikatelny text je text, ktery se mé zobrazit ve vysledném dokumentu a kde
se kliknutim mysi vytvori skok, a Cil mtze byt:

« Stitek z naseho dokumentu. V tomto pifpadé \goto vygeneruje skok podobnym
zpusobem jako napriklad jiz zkoumané prikazy \in nebo \at. Na rozdil od
téchto prikazu vsak nebudou ziskdny zadné informace spojené se stitkem.
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e Samotnd adresa URL. V tomto pripadé musi byt vyslovné uvedeno, ze se jedna
o URL, a to zapsanim prikazu nasledujicim zptisobem:

\goto{Klikatelny text} [url (URL)]

kde URL zase muze byt nazev, ktery byl drive prirazen k URL pomoci \useURL,
nebo samotné URL, v tomto pripadé musime pii zapisu URL zajistit, aby byly
vyhrazené znaky ConTEXtu spravné zapsany v ConTEXtu. Zapis adresy URL
podle pravidel ConTEXtu neovlivni funkénost odkazu.

5.5 Vytvoreni zalozek ve finalnim PDF

Soubory PDF mohou mit interni seznam zalozek obsahu, ktery umoznuje ¢tenari
zobrazit obsah dokumentu ve zvldstnim okné programu pro prohlizeni PDF a po-
hybovat se v ném pouhym kliknutim na jednotlivé oddily a pododdily.

Ve vychozim nastaveni ConTEXt neposkytuje vystupnimu PDF seznam zélozek
obsahu, ackoli je to tak jednoduché, kdyz do néj vlozite prikaz \placebookmarks,
jehoz syntaxe je:

\placebookmarks [Seznam sekci]

kde Seznam sekci je ¢arkou oddéleny seznam trovni sekci, které se maji objevit
v seznamu obsahu.

U tohoto prikazu méjte na paméti nasledujici poznamky:

e Podle mych testi \placebookmarks nefunguje, pokud je v preambuli do-
kumentu. Ale v téle dokumentu (mezi \starttext a \stoptext nebo mezi
\startproduct a \stopproduct) nezédlezi na tom, kam jej umistite: seznam
zélozek bude zahrnovat i oddily nebo pododdily pred prikazem. Domnivam se
vsak, ze pro spravné pochopeni zdrojového souboru je nejrozumnéjsi umistit
prikaz na zacatek.

o Typy oddilia definované uzivatelem (pomoci \definehead) nejsou vzdy umis-
tény na spravném misté v seznamu zalozek. Je vhodnéjsi je vyloucit.

e Pokud nazev oddilu v kterémkoli oddilu obsahuje poznamku pod ¢arou nebo
poznamku pod ¢arou, povazuje se text poznamky pod carou za soucast zalozky.

e Jako argument mizeme misto seznamu sekci jednoduse uvést symbolické slovo
»,all® které, jak jeho nazev napovidéd, bude obsahovat vsechny sekce; podle
mych testii vSak toto slovo kromé toho, co jsou jisté sekce, obsahuje i texty
umisténé tamtéz pomoci nékterych nesekénich prikazu, takze vysledny seznam
je ponékud nepredvidatelny.
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Ne vSechny programy pro prohlizeni souborit PDF umoznuji zobrazovat zalozky
a mnohé programy, které tuto funkci maji, ji nemaji ve vychozim nastaveni aktivo-
vanou. Proto se pro kontrolu vysledku této funkce musime ujistit, ze nas program
pro ¢teni PDF tuto funkci podporuje a ma ji aktivovanou. Myslim, Ze si vzpomi-
nam, ze napriklad Acrobat ve vychozim nastaveni zdlozky nezobrazuje, prestoze
na jeho panelu nastroju je tlacitko pro jejich zobrazeni.
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upravy dokumentu

Chapter 1

Znaky, slova, text a hori-
zontalni prostor

Table of Contents: 1.1 Ziskani znaki, které nejsou bézné dostupné z klaves-
nice; 1.1.1 Diakritika a specidlni pismena; 1.1.2 Traditional ligatures; 1.1.3 Reckd
pismena; 1.1.4 Ruzné symboly; 1.1.5 Definovani znaku ; 1.1.6 Pouziti preddefinova-
nych sad symboli; 1.2 Specialni forméaty znaka; 1.2.1 Velkd pismena, mald pismena
a falesnd mald pismena; 1.2.2 Text s hornim nebo dolnim indexem; 1.2.3 Doslovny
text; 1.3 Mezery mezi znaky a slovy; 1.3.1 Automatické nastaveni horizontdlniho
prostoru;  1.3.2 Zména mezery mezi znaky ve slové; 1.3.3 Prikazy pro pridani vodo-
rovné mezery mezi slova; 1.4 SloZena slova; 1.5 Jazyk textu; 1.5.1 Nastaveni
a zména jazyka; 1.5.2 Konfigurace jazyka; 1.5.3 Stitky spojené s jednotlivimi jazyky
;  1.5.4 Nékteré prikazy souvisejici s jazykem; A Date-related commands; B Piikaz
\ptelozit; C Prikazy \quote a \quotation;

Zakladnim prvkem vsech textovych dokumenti je znak: znaky jsou seskupeny do
slov, ktera pak tvori rfadky, z nichz se skladaji odstavce, z nichz se skladaji stranky.
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Tato kapitola, po¢inaje ,znakem®, vysvétluje nékteré nastroje ConTEXtu tykajici
se znak, slov a textu.

1.1 Ziskani znaki, které nejsou bézné do-
stupné z klavesnice

V textovém souboru kédovaném jako UTF-8 (viz sekce 2.1) mizeme pouzit libo-
volny znak nebo symbol, a to jak z zivych jazykt, tak z mnoha jiz zaniklych. Pro-
toze jsou vsak moznosti klavesnice omezené, vétsinu znakt a symbolil povolenych
v UTF-8 obvykle nelze ziskat ptfimo z klavesnice. To se tyka zejména mnoha diakri-
tickych znamének, tj. znakt umisténych nad (nebo pod) urcitymi pismeny, které
jim davaji zvlastni hodnotu; ale také mnoha dalsich znak, jako jsou matematické
symboly, tradi¢ni ligatury atd. Mnoho téchto znakii miizeme ziskat v ConTEXtu
pomoci prikazi.

1.1.1 Diakritika a specialni pismena

Témér vSechny zapadni jazyky maji diakritiku (s vyznamnou vyjimkou angli¢tiny)
a klavesnice obecné umi generovat diakritiku odpovidajici regiondlnim jazyktm.
Spanélska klavesnice tedy dokéze vygenerovat veskerou diakritiku potifebnou pro
spanélstinu (v podstaté prizvuky a diaerézu) a také nékterd diakritickd znaménka
pouzivana v jinych jazycich, jako je kataldnstina (grave accents a cedillas) nebo
francouzstina (cedillas, grave a circumflex accents); ne vSak napriklad nékterd
znaménka pouzivanad v portugalstiné, jako je tilda na nékterych samohlaskach ve
slovech jako ,navegacao®.

TEX byl navrzen ve Spojenych statech, kde klavesnice vétsinou neumoznuji pou-
zivat diakritiku; Donald Knuth mu proto dal sadu prikazii, které umoznuji ziskat
témeér vsechny znamé diakritické znaky (alespon v jazycich pouzivajicich latinku).
Pokud pouzivame spanélskou klavesnici, nema prilis smysl pouzivat tyto prikazy
k ziskani diakritiky, kterou lze ziskat ptimo z kladvesnice. Presto je dilezité veé-
dét, ze tyto piikazy existuji a jaké jsou, protoze Spanélskd (nebo italska, nebo
francouzské...) klavesnice ndm neumoziuje generovat vsechny mozné diakritické
znaky.

V tabulce 77 nalezneme prikazy a zkratky, které ndm umoznuji tuto diakritiku zis-
kat. Ve vsech pripadech neni dilezité, zda pouzijeme prikaz nebo zkratku. V ta-
bulce jsem jako priklad pouzil pismeno ,u‘, ale tyto prikazy funguji s jakoukoli
samohldskou (vétSina z nich!) a také s nékterymi souhldskami a polosamohlas-
kami.

17 piikazi nalezenych v tabulce ?? tilda nefunguje s pismenem ,e‘, a nevim proé.
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Jméno Znak Zkratka Prikaz

Acute accent 1 \'u \uacute

Grave accent u \"u \ugrave

Circumflex accent 1 \"u \ucircumflex

Dieresis or umlaut i "u \udiaeresis, \uumlaut
Tilde u \~u \utilde

Macron u \=u \umacron

Breve u \u u \ubreve

Tabulka 1.1 Prizvuky a dalsi diakritickd znaménka

o Protoze vétsina zkracenych piikazi jsou ridici symboly (viz sekce ?7), mize
byt pismeno, na které ma diakritika dopadnout, napsano bezprostiedné za
ptrikazem nebo od néj oddéleno. Tak napiiklad: pro ziskani portugalského ,a‘
muzeme napsat znaky \=a nebo \=_a.!. Ale v pripadé breve (\u), kdy se jedna
o ridici slovo, je prazdna mezera povinna.

e V pripadé dlouhé verze prikazu bude pismeno, na které diakritika pripada,
prvnim pismenem nazvu piikazu. Takze naptiklad \emacron umisti makron
nad malé pismeno ,e‘ (€), \Emacron udéld totéz nad velké pismeno ,E‘. (E),
zatimco \Amacron udéld totéz nad velkym pismenem ,A‘. (A).

Zatimco prikazy v tabulce 1.1 pracuji se samohlaskami a nékterymi souhlaskami,
existuji dalsi prikazy pro generovani nékterych diakritickych znamének a special-
nich pismen, které pracuji pouze s jednim nebo nékolika pismeny. Jsou uvedeny
v tabulce 1.2.

Jméno Znak Zkratka Prikaz

Skandindvské O 8,0 \o, \O

Skandindvské A a4, A \aa, \AA, {\r a}, {\r A} \aring, \Aring
Polské L 1, \1, \L

Némecké Eszett B \ss, \SS

i and ,j‘ bez tecky 1, ) \i, \j

Madarské umlaut 1, U \H u, \H U

Cedilla ¢ C \cc,\cC \ccedilla, \Ccedilla

Tabulka 1.2 More diacritics and special letters

RAad bych upozornil, ze nékteré prikazy ve vyse uvedené tabulce generuji znaky
z jinych znakt, zatimco jiné prikazy funguji pouze v pripadé, ze font, ktery pou-
zivame, je pro dany znak vyslovné urcen. Takze pokud jde o némecky Eszett (8),
v tabulce jsou uvedeny dva prikazy, ale pouze jeden znak, protoze pismo, které

Pamatujte, ze v tomto dokumentu reprezentujeme prazdné mezery, pokud je duilezité, aby byly
vidét, pomoci , ‘.
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zde pro tento text pouzivam, poskytuje pouze velkou verzi némeckého Eszett (coz
je néco zcela bézného).

To je pravdépodobné divod, pro¢ nemohu dostat skandindvské A jako velké pis-
meno, i kdyz ,{\r A}“ a \Aring funguji spravné.

Madarska umlaut funguje také s pismenem ,0° a cedilla s pismeny k¢, ,1‘, ,n‘, ¢, s

a ,t‘, v malém nebo velkém pismu. Piikazy, které se maji pouzit, jsou \kcedilla,
\lcedilla, \ncedilla ... v tomto poradi.

1.1.2 Traditional ligatures

Ligatura vznika spojenim dvou nebo vice grafému, které se obvykle pisi samo-
statné. Toto spojeni dvou znakii ¢asto zacinalo jako druh zkratky v ru¢né psanych
textech, az nakonec dosdhlo urcité typografické nezavislosti. Nékteré z nich byly do-
konce zarazeny mezi znaky, které jsou obvykle definovany v typografickém pismu,
jako napriklad ampersand, ,&°, ktery vznikl jako zkraceni latinské kopuly (spojky)
»et“, nebo némecky Eszett (8), ktery, jak jeho ndzev napovidé, vznikl jako kombi-
nace ,s* a ,z‘. V nékterych vzorech pisma mizeme i dnes vystopovat piivod téchto
dvou znakt; nebo je moznd vidim, protoze vim, ze tam jsou. Zejména u pisma
Pagella pro ,&* a u pisma Bookman pro ,53‘.

Jako cvic¢eni doporucuji (po precteni Kapitoly 2, kde je vysvétleno, jak na to) zkusit
reprezentovat tyto znaky témito pismy v dostatecné velké velikosti (naptiklad 30
pt), aby bylo mozné zjistit jejich slozky.

Dalsimi tradi¢nimi ligaturami, které se nestaly tak popularnimi, ale dodnes se
obcas pouzivaji, jsou latinské koncovky ,o0e“ a ,ae“, které se obcas psaly jako ,oe’
nebo ,ae‘ na znameni, ze v latiné tvoii diftong. Téchto ligatur lze v ConTEXtu
dosdahnout pomoci prikazi uvedenych v tabulce 1.3.

Ligatury Zkratky Prikaz

e, B \ae, \AE \aeligature, \AEligature
oe, (B \oe, \OE \oeligature, \OEligature

Tabulka 1.3 Tradi¢ni ligatury

Ligatura, kterd byvala ve Spanélstiné (kastilstiné) tradicni a kterd se dnes v pis-
mech obvykle nevyskytuje, je ,D‘: zkraceni ,D* a ,E‘. Pokud je mi znamo, neexistuje
v ConTEXtu zadny prikaz, ktery by ndm umoznil toto pouzit,! ale mizeme si ho
vytvorit, jak je vysvétleno v sekci 77.

1V IMTEXu naopak mtizeme pouzit piikaz \DH implementovany balickem ,fontenc®.
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Vedle predchozich ligatur, které jsem nazval tradicni, protoze pochézeji z rukopisu,
se po vynalezu knihtisku vyvinuly urcité ligatury tisténého textu, které budu na-
zyvat ,typografické ligatury“, které ConTEXt povazuje za pomtcky pisma a které
program spravuje automaticky, ackoli miuzeme ovlivnit, jak se s témito pomuckami
pisma zachdzi (véetné ligatur) pomoci \def inefontfeature. (v tomto ivodu neni
vysvétleno).

1.1.3 Recka pismena

V matematickych a fyzikalnich vzorcich se bézné pouzivaji fecké znaky. Proto
ConTEXt zahrnoval moznost generovani celé recké abecedy, velkych i malych pis-
men. Zde je prikaz postaven na anglickém nazvu daného feckého pismene. Pokud
je prvni znak napsan malymi pismeny, ziskdme malé fecké pismeno, a pokud je
napsan velkymi pismeny, ziskame velké fecké pismeno. Napriklad piikaz \mu vyge-
neruje malou verzi tohoto pismene (1), zatimco \Mu vygeneruje velkou verzi (M).
V tabulce 1.4 vidime, ktery prikaz generuje jednotliva pismena recké abecedy, mala
i velka.

Anglické jméno Znakr (Ic/uc) Pfikaz (Ic/uc)

Alpha o, A \alpha, \Alpha

Beta 8,B \beta, \Beta

Gamma ~, T \gamma, \Gamma

Delta 5, A \delta, \Delta

Epsilon e, e, B \epsilon, \varepsilon, \Epsilon
Zeta [/ \zeta, \Zeta

Eta n, H \eta, \Eta

Theta 0, v, © \theta, \vartheta, \Theta

Iota LI \iota, \Iota

Kappa K, %, K \kappa, \varkappa, \Kappa
Lambda x A \lambda, \Lambda

Mu w, M \mu, \Mu

Nu v, N \nu, \Nu

Xi £, = \xi, \Xi

Omicron 0,0 \omicron, \Omicron

Pi w, w, II \pi, \varpi, \Pi

Rho p, 0, P \rho, \varrho, \Rho
Sigma 0,6 X \sigma, \varsigma, \Sigma
Tau T, T \tau, \Tau

Ypsilon v, T \upsilon, \Upsilon

Phi o, ¢, @ \phi, \varphi, \Phi

Chi X, X \chi, \Chi

Psi P, ¥ \psi, \Psi

Omega w, 2 \omega, \Omega

Tabulka 1.4 Reckd abeceda

Vsimnéte si, ze u malych pismen nékterych znaku (epsilon, kappa, theta, pi, rho,
sigma a phi) existuji dvé mozné varianty.
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1.1.4 Rizné symboly

Spolu se znaky, které jsme pravé vidéli, nabizi TEX (a tedy i ConTEXt) prikazy
pro generovani libovolného poc¢tu symbolt. Takovych ptikazt je mnoho. Rozsiteny,
i kdyz netplny seznam jsem uvedl v Priloze 77.

1.1.5 Definovani znaku

Pokud potrebujeme pouzit znaky, které nejsou dostupné z klavesnice, miizeme
vzdy najit webovou stranku s témito znaky a zkopirovat je do zdrojového souboru.
Pokud pouzivame kédovani UTF-8 (jak je doporuceno), bude to fungovat témeér
vzdy. Ale také na wiki ConTEXtu je stranka s hromadou symboli, které lze jed-
noduse zkopirovat a vlozit do naseho dokumentu. Chcete-li je ziskat, kliknéte na
tento odkaz.

Pokud vsak potfebujeme néktery z danych znakt pouzit vicekrat, neni kopiro-
vani a vkladani nejefektivnéjsim zpusobem. Bylo by vhodnéjsi definovat znak tak,
aby byl spojen s prikazem, ktery jej pokazdé vygeneruje. K tomu slouzi prikaz
\definecharacter, jehoz syntaxe je:

\definecharacter Jméno Znaku

kde

e Jméno je jméno prirazené novému znaku. Nemélo by to byt jméno existujiciho
ptrikazu, protoze by se tim tento prikaz prepsal.

je znak generovany pii kazdém spusténi \Name. Tento znak mizeme oznacit
tfemi zptisoby:

— Jednoduchym zapsanim nebo vlozenim do zdrojového souboru (pokud jsme
jej zkopirovali z jiného elektronického dokumentu nebo webové stranky).

— Uvedenim ¢isla prirazeného danému znaku v pismu, které pravé pouzivame.
Chceme-li zobrazit znaky obsazené v pismu a ¢isla s nimi spojend, mizeme
pouzit \showfont [Font name] command.

— Vytvoreni nového znaku pomoci nékterého z prikazli pro tvorbu slozenych
znaki, které uvidime bezprostredné poté.

Jako priklad prvniho pouziti se na chvili vratme k oddilim vénovanym ligaturam
(1.1.2). Tam jsem hovoril o tradi¢ni ligature ve Spanélsting, kterou dnes v pismech
obvykle nenajdeme: ,D‘. Tento znak bychom mohli ptiradit napriklad k prikazu
\decontract, takze se bude generovat vzdy, kdyz napiSseme \decontract. Udélame
to pomoci:

\definecharacter decontract D


https://wiki.contextgarden.net/Symbols/utf8
https://wiki.contextgarden.net/Symbols/utf8
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Chceme-li vytvorit novy znak, ktery neni v nasem pismu a nelze jej ziskat z klavesnice, jako je
tomu v pfipadé prikladu, ktery jsem pravé uvedl, musime nejprve najit néjaky text, kde se tento
znak nachazi, zkopirovat jej a byt schopni jej vlozit do nasi definice. Ve skutecném prikladu,
ktery jsem pravé uvedl, jsem pivodné zkopiroval ,D* z Wikipedie.

ConTEXt obsahuje také nékteré prikazy, které umoznuji vytvaret slozené znaky
a které lze pouzit v kombinaci s \definecharacter. SloZenymi znaky myslim
znaky, které maji také diakritiku. Prikazy jsou nasledujici:

\buildmathaccent Accent Character
\buildtextaccent Accent Character
\buildtextbottomcomma Character
\buildtextbottomdot Character
\buildtextcedilla Character
\buildtextgrave Character
\buildtextmacron Character
\buildtextognek Character

Napriklad: jak jiz vime, ConTEXt ma ve vychozim nastaveni pouze ptikazy pro
psani urc¢itych pismen s cedulkou (c, k, I, n, r, s y t), kterd jsou obvykle sou-
¢asti pisem. Pokud bychom chtéli pouzit ,b‘, mohli bychom pouzit prikaz \build-
textcedilla takto:

\definecharacter bcedilla {\buildtextcedilla b}

Tento prikaz vytvori novy piikaz \bcedilla, ktery vygeneruje ,b‘ s cedulkou: ,b‘.
Tyto prikazy doslova ,vybuduji‘ novy znak, ktery bude vygenerovan, i kdyz ho nase
pismo nemé. Tyto prikazy slouzi k prekryti jednoho znaku jinym a néaslednému
pojmenovani tohoto prekryti.

P¥i testech se mi nepodafilo zprovoznit \buildmathaccent ani \buildtextognek. Proto se
o nich od této chvile jiz nebudu zminovat.

\buildtextaccent prijme jako argumenty dva znaky a jeden z nich prekryje dru-
hym, pricemz jeden z nich mirné zvysi. Ackoli se nazyva ,buildtextaccent®, neni
nutné, aby néktery ze znaki prijatych jako argumenty byl prizvukem; prekryti vsak
poskytne lepsi vysledky, pokud tomu tak je, protoze v tomto pripadé se prekrytim
prizvuku na znak snizi pravdépodobnost, ze se prizvuk prepise. Na druhou stranu
prekryvani dvou znak, které maji za normalnich podminek stejnou zakladni linii,
je ovlivnéno tim, ze prikaz jeden ze znakt mirné vyzdvihne nad druhy. Proto ne-
muizeme tento ptikaz pouzit naptiklad k ziskani vyse zminéné zkratky ,D‘, protoze
pokud napiseme napft.

\definecharacter decontract {\buildtextaccent D E}

v nasem zdrojovém souboru, mirné vyvyseni nad zakladni linii ,D¢, které tento
pitkaz vytvaii, znamend, ze efekt (,B°), ktery vytvaii, nen{ pifli§ dobry. Pokud to
vsak vyska znak® umoznuje, mohli bychom vytvorit kombinaci. Napriklad,
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\definecharacter unusual {\buildtextaccent\_ "}
by definoval znak ," ¢, ktery by byl spojen s piikazem \unusual.

Ostatni piikazy pro sestaveni maji jediny argument - znak, ke kterému diakri-
tika vygenerovana jednotlivymi prikazy prida. Nize uvedu priklad kazdého z nich,
sestaveného na zakladé pismene ,z‘:

o \buildtextbottomcomma piida ¢arku pod znak, ktery bere jako argument (,z°).
e \buildtextbottomdot prida tecku pod znak, ktery prebira jako argument (,z‘).
o \buildtextcedilla prida cedilku pod znak, ktery piebird jako argument (,z‘).

o \buildtextgrave pfida nad znak, ktery prebira jako argument, velké prizvuéné
znaménko (,2°).

o \buildtextmacron pfidd maly prouzek pod znak, ktery bere jako argument.

(z°).

Na prvni pohled se zd4, Ze piikaz \buildtextgrave je zbyteény, protoZze méame pii-
kaz \buildtextaccent; pokud vsak zkontrolujete prizvuk grave vytvoreny prvnim
z téchto dvou prikazi, vypada to o néco 1épe. Nasledujici priklad ukazuje vysledek
obou prikazi pri dostatecné velikosti pisma, aby bylo mozné ocenit rozdil:

7 — 7

1.1.6 Pouziti preddefinovanych sad symboli

,ConTEXt Standalone®“ obsahuje spolu se samotnym ConTEXtem fadu preddefino-
vanych sad symboli, které mizeme v dokumentech pouzivat. Tyto sady se nazyvaji
,cc, ,cow”, fontawesome“, ,jmn“, .mvs“ a ,nav“. Kazd4 z téchto mnozin obsa-
huje také nékteré podmnoziny:

e cc zahrnuje ,cc”.

e cow zahrnuje ,,cownormal“ a ,,cowcontour®.

o fontawesome zahrnuje ,fontawesome*.

e jmn zahrnuje ,navigation 1%, ,navigation 2“,  navigation 3“ a ,navigation 4“.

e mvs zahrnuje ,astronomic“, ,zodiac“, ,europe“, ,martinvogel 1%,
,martinvogel 2“ and ,martinvogel 3.

e nav zahrnuje ,navigation 1“, ,navigation 2“ a ,navigation 3.
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Wiki také uvadi sadu nazvanou was, kterd zahrnuje ,wasy general”, ,wasy music", ,wasy
astronomy", ,wasy astrology"”, ,wasy geometry”, ,wasy physics" a ,wasy apl”. Ale ve své
distribuci jsem je nenasel a mé testy, kterymi jsem se k nim snazil dostat, selhaly.

Pro zobrazeni konkrétnich symbolt obsazenych v kazdé z téchto sad se pouziva
nasledujici syntaxe:

\usesymbols [Set]
\showsymbolset [Subset]

Napriklad: chceme-li zobrazit symboly obsazené v ,mvs/zodiac, pak do zdrojo-
vého souboru musime zapsat:

\usesymbols [mvs]
\showsymbolset [zodiac]

a dostaneme nasledujici vysledek:

Aquarius W
Aries N G
Cancer L &2
Capricorn 6
Gemini o m
Leo R
Libra Q 0
Pisces AN 1
Sagittarius £ [4
Scorpio m. [
Taurus 0O D
Virgo m g

Vsimnéte si, ze u kazdého symbolu je uveden nejen jeho nazev, ale i symbol. Prikaz
\symbol ndm umoznuje pouzit kterykoli ze symboli. Jeho syntaxe je:

\symbol [Subset] [SymbolName]

kde podmnozina je jedna z podmnozin pridruzenych k nékteré z mnozin, které
jsme drive nacetli pomoci \usesymbols. Pokud bychom naptiklad chtéli pouzit
astrologicky symbol spojeny s Vodnarem (nalezeny v mvs/zodiac), museli bychom
napsat

\usesymbols [mvs]
\symbol [zodiac] [Vodnat]

¢imz ziskame ,,Vodnar“, kterd se pro vsechny ucely povazuje za ,,znak®, a proto
je ovlivnéna velikosti pisma, ktera je aktivni pfi tisku. Muzeme také pouzit \de-
finecharacter pro pritazeni daného symbolu k prikazu. Napriklad
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\definecharacter Aries {\symbol[zodiac] [Aries]}
vytvori novy piikaz \Aries, ktery vygeneruje znak , Aries®.
Tyto symboly bychom mohli pouzit také naptiklad v prostredi seznamu. Napriklad:

\usesymbols [mvs]
\definesymbol[1] [{\symbol [martinvogel 2] [PointingHand]}]
\definesymbol [2] [{\symbol [martinvogel 2] [CheckedBox]}]
\startitemize [packed]
\item véc \item véc
\startitemize [packed]
\item vé&c \item véc
\stopitemize
\item véc
\stopitemize

vytvori

I Ve
I Ve
v véc
v véc
I VEC

1.2 Specialni formaty znaku

Presnéji feceno jsou to prikazy formatu, které ovlivnuji pouzité pismo, jeho ve-
likost, styl nebo variantu. Tyto piikazy jsou vysvétleny v kapitole[sec:fontscol].
Avsak pfi Sirsim pohledu muzeme za formatovaci prikazy povazovat i prikazy,
které néjakym zptisobem méni znaky, které berou jako argument (a méni tak je-
jich vzhled). Na nékteré z téchto piikazu se podivime v této ¢asti. Jiné, jako je
podtrzeny nebo radkovany text s fddky nad nebo pod textem (napt. tam, kde
chceme poskytnout prostor pro odpovéd na otézku), uvidime v sekei 3.5.

1.2.1 Velka pismena, mala pismena a faleSna mala
pismena

Samotna pismena mohou byt velkd nebo mald. Pro ConTEXt jsou velkd a mala
pismena odlisné znaky, takze v zdsadé bude psat pismena tak, jak je najde napsana.
Existuje vsak skupina prikazi, které nam umoznuji zajistit, aby text, ktery berou
jako argument, byl vzdy napsan velkymi nebo malymi pismeny:

o \word{text}: pfevede text prevzaty jako argument na mald pismena.
o \Word{text}: pfevede prvni pismeno textu prevzatého jako argument na velké
pismeno.
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o \Words{text}: prevede prvni pismeno kazdého ze slov pfijatych jako argument
na velkd pismena; ostatni pismena jsou mala.

o \WORD{text} nebo \WORDS{text}: zapiSe text prevzaty jako argument velkymi
pismeny.

Velmi podobné témto piikazim jsou \cap a . \Cap: ty také pisi text, ktery prebiraji,
s velkym pismenem. ale pak na néj pouziji faktor skdlovani, ktery se rovna faktoru
pouzitému v piikazu piipona ,x‘* v prikazech pro zménu pisma (viz. sekce 77),
takze ve vétsiné pisem budou velkd pismena mit stejnou vysku jako mala pismena,
coz nam dava jakysi falesny efekt malych pismen. Ve srovnani s pravymi malymi
pismeny (viz sekci 2.5.2) maji nasledujici vyhody:

1. \cap a \Cap budou fungovat s jakymkoli pismem, na rozdil od skuteénych ma-
Iych kapitalek, které funguji pouze s pismy a styly, které je vyslovné obsahuji.

2. Pravé malé kapitdlky jsou naopak variantou pisma, ktera, jako takova je ne-
kompatibilni s jakoukoli jinou variantou, jako je tucné pismo, kurziva nebo
sikmé pismo. Nicméné \cap a \Cap jsou plné kompatibilni s jakoukoliv varian-
tou pisma.

Rozdil mezi \cap a \Cap spociva v tom, ze zatimco \Cap aplikuje skalovaci fak-
tor na vsechna pismena slov, kterd tvori jeho argument, \Cap nepouzije zadné
skalovani na prvni pismeno kazdého slova tak dosdhneme podobného efektu, jako
kdyz pouzijeme skutec¢né kapidlky v textu malymi pismeny. Pokud se text, ktery se
bere jako argument v ,kapitalkach* sklada z nékolika slov, velikost velkého pismene
v prikazu prvniho pismene kazdého slova bude zachovana.

V nésledujicim prikladu tedy

0SN, jejiz \Cap{prezident} m& svou OSN, jejiz PREZIDENT ma4 svou kancelar v sidle
kancelaf? v~sidle \cap{oSN}... OSN...

musime si predevsim vsimnout rozdilu ve velikosti mezi prvnim ,OSN® (vel-
kymi pismeny) a podruhé (malymi kapitdlkami ,0SN“). V prikladu jsem napsal
\cap{oSN}. podruhé, abychom vidéli, Ze nezalezi na tom, jestli argument napi-
seme podruhé. ktery \cap pfijima, velkymi nebo malymi pismeny: prikaz prevede
vSechny na velkd pismena a pak pouzije skalovaci koeficient; na rozdil od prikazu
\Cap, ktery prvni pismeno neskéluje.

Tyto prikazy mohou byt také vnorené, v takovém pripadé by se skalovani pouzilo
jesté jednou, coz by vedlo k dalsimu zmenseni, jako v nasledujicim prikladu, kde
je slovo ,kapital“ v prvnim radku opét zmenseno:
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\cap{Lidé, kte¥i nashromaZdili svij LIDE, KTERI NASHROMAZDILI SVUJ kapitiL NA UKOR
\cap{kapital} na dkor ostatnich OSTATNICH JSOU NEJCASTEJI DEKAPITOVANI V RE-
jsou nejcastéji VOLUCNICH DOBACH.

{\bf dekapitovani} v~revoluénich

dobach}.

Piikaz \nocap aplikovany na text, na ktery je aplikovan \cap, zrusi efekt \cap
v textu, ktery je jeho argumentem. Napriklad:

\cap{KdyZ mi byl Jeden, pravé jsem zalinalKDYZ MI BYL JEDEN, PRAVE JSEM ZACINAL, KDYZ
kdyz mi byly dva roky, byl jsem \nocap{neakljBYLY DVA ROKY, BYL JSEM nearly NOVY (A. A.
novy (A. A. Milne)}. MILNE).

Pomoci \setupcapitals muzeme nastavit, jak bude \ cap fungovat, a mizeme také
definovat rtizné verze prikazu, z nichz kazda bude mit vlastni nazev a specifickou
konfiguraci. To muZeme provést pomoci \definecapitals.

Oba prikazy funguji podobné:

\definecapitals[Name] [Configuration]
\setupcapitals[Name] [Configuration]

Parametr ,Name*“ v \setupcapitals je nepovinny. Pokud neni pouzit, konfigurace
ovlivni samotny prikaz \cap. Pokud je pouzit, je tieba, aby nézev, ktery jsme
predtim priradili v \definecapitals, byl pfifazen néjaké aktualni konfiguraci.

V obou prikazech, konfigurace umoznuje tfi moznosti: ,title®, ,sc“ a ,style“,
pricemz prvni a druhy umoznuje jako hodnoty ,yes“ a ,no“. Pomoci ,title“
urcujeme, zda se psani velkych pismen bude tykat i nadpisu (coz se ve vychozim
nastaveni déje), a pomoci ,,sc* urcujeme, zda ma byt prikaz psan skutecné malymi
pismeny (,yes*), nebo falesnymi malymi pismeny (,,no*). Ve vychozim nastaveni se
pouzivaji falesné malé kapitdlky, coz ma tu vyhodu, ze prikaz funguje, i kdyz pou-
zivate pismo, které nemd implementovany malé kapitalky. Treti hodnota ,style”
nam umoznuje urcit prikaz stylu, ktery ma byt pouzit na text ovlivnény prikazem
\cap.

1.2.2 Text s hornim nebo dolnim indexem

Jiz vime (viz sekce 1.1), ze v matematickém rezimu rezervované znaky ,_“ a ,~“
prevedou znak nebo skupinu, ktera bezprostredné nésleduje, na horni nebo dolni
index. Pro dosazeni tohoto efektu mimo matematicky rezim obsahuje ConTEXt
nasledujici prikazy:
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o \high{Text}: zapise text, ktery bere jako argument, jako horni index.

o \low{Text}: zapiSe text, ktery bere jako argument, jako dolni index.

cmdlohi{Podpis}{Superscript}: zapise oba argumenty, jeden nad druhym: dole
prvni argument a nahote druhy, coz prinasi zajimavy efekt:

\lohi{dole}{hore} HSfS

1.2.3 Doslovny text

Latinsky vyraz verbatim (z verbum = word + pripona atim), ktery by se dal ptelo-
zit jako ,,doslovné® nebo ,;slovo za slovo®, se pouziva v programech pro zpracovani
textu, jako je ConTEXt pro oznaceni fragmenti textu, které by se nemély viibec
zpracovavat, ale mély by se vysypat tak, jak jsou napsany, do vysledného souboru.
ConTEXt k tomu pouziva piikaz \typ urceny pro kratké texty, které nezabiraji
vice nez jeden radek, a prostiedi typing urcené pro texty delsi nez jeden radek.
Tyto prikazy se hojné pouzivaji v pocitacovych knihach pro zobrazeni fragmentt
kodu a ConTEXt tyto texty formatuje monospace pismem, jako by to délal psaci
stroj nebo pocéitacovy termindl. V obou pfipadech je text odeslan do koneéného
dokumentu bez zpracovani, coz znamenda, ze mohou pouzivat vyhrazené znaky
nebo specialni znaky, které budou ve vysledném souboru prepsany tak, jak jsou.
Stejné tak, pokud argument \type nebo obsah \starttyping obsahuje prikaz,
bude tento prikaz zapsan do kone¢ného dokumentu, ale nebude proveden.

Prikaz \type mé kromé toho nasledujici zvlastnost: jeho argument miize byt ob-
sazen v kudrnatych zavorkéach (jak je v ConTgXtobvyklé), ale k ohranic¢eni (obklo-
peni) argumentu lze pouzit jakykoli jiny znak.

Kdyz ConTgXt Cte pfikaz \typ, predpoklada, Ze znak, ktery neni prazdnou mezerou bezpro-
stfedné za nazvem prikazu, bude slouzit jako oddéloval jeho argumentu; proto se domniva, ze
obsah argumentu zacina dalSim znakem a konci znakem pred dalSim vyskytem oddélovace.

K lepsimu pochopeni ndm pomiize nékolik prikladi:

\type 1Tweedledum a~Tweedledeel
\type |Tweedledum a~Tweedledee|
\type zTweedledum a~Tweedledeez
\type (Tweedledum a~Tweedledee(

V&imnéte si, Zze v prvnim p¥ikladu je prvnim znakem za nizvem pfikazu ,1‘, ve druhém ,|* a ve
tfetim ,z'; takZe: v kazdém z téchto ptipadd bude ConTEXt povazovat za argument \type
vSe mezi timto znakem a dal$im vyskytem téhoz znaku. Totéz plati pro posledni priklad, ktery
je také velmi poulny, protoze v zdsadé bychom mohli pfredpokladat, Ze pokud je Gvodnim
oddélovatem argumentu ,(‘, mél by byt i zavére¢nym oddélovacem ,)’, ale neni tomu tak,
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protoze ,(* a,)' jsou riizné znaky a \type, jak jsem Yekl, hledd zavéreény oddélovac, ktery je
stejny jako znak pouzity na zacatku argumentu.

Existuji pouze dva pfipady, kdy \type umoznuje, aby Gvodni a zdvéreny oddélovac byly riizné

znaky:

= Pokud je Gvodnim oddélovaéem znak ,{‘, mysli si, Ze zavére¢nym oddélovaéem bude ,}'.

= Pokud je Gvodnim oddélovacem znak ,<<‘, mysli si, ze uzaviracim oddélovaéem bude
,>>". Tento pripad je jedinecny také tim, ze jako oddélovace jsou pouzity dva po sobé
jdouci znaky.

Nicméné: skutecnost, ze \type umoznuje libovolny oddéloval, neznamena, ze bychom méli
pouzivat oddélovace ,weird". Z hlediska Citelnosti a srozumitelnosti zdrojového souboru je
nejlepsi ohranicit argument \type kulatymi zavorkami, kde je to mozné, jak je to bézné v Con-
TEXtu; a kdyz to mozné neni, protoze v argumentu \type jsou kulaté zavorky, pouzit sym-
bol: nejlépe takovy, ktery nenf vyhrazenym znakem ConTgXtu. Napfiklad: \type *Jedna se
o uzaviraci kudrnatou zavorku: }’x.
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Oba \type i \starttyping lze konfigurovat pomoci \setuptype a \setuptyping.
Miizeme také vytvorit jejich prizptisobenou verzi pomoci \definetype a \defi-
netyping. Pokud jde o vlastni konfigura¢ni moznosti téchto prikazi, odkazuji na
,setup-cs.pdf“ (v adresari tex/texmf-context/doc/context/documents/ge-
neral/qrcs.

Dva velmi podobné ptikazy jako \type jsou:

\typ: funguje podobné jako \typ, ale nezakize spojovnik.

\tex: prikaz urc¢eny pro psani texti o TEXu nebo ConTEXtu: pridava zpétnou
mezeru pred text, ktery bere jako argument. Jinak se tento prikaz lisi od \type
tim, Ze zpracovava nékteré vyhrazené znaky, které najde v textu, ktery bere
jako argument. Zejména s kudrnatymi zavorkami uvniti \tex bude zachazet

stejnym zptsobem, jakym s nimi obvykle zachazi v ConTEXt.

1.3 Mezery mezi znaky a slovy

1.3.1 Automatické nastaveni horizontalniho pro-

storu

Mezera mezi jednotlivymi znaky a slovy (v TEXu nazyvana horizontdlni mezera)
je obvykle nastavena automaticky pomoci ConTEXtu:

Mezera mezi znaky, které tvori slovo, je definovana samotnym pismem, které
s vyjimkou pisem s pevnou sitkou obvykle pouziva vétsi ¢i mensi mnozstvi bilé

plochy v zéavislosti na oddélovanych znacich, a tak napriklad mezera mezi

Al

a ,V‘'. (AV*) je obvykle mensi nez mezera mezi ,A‘ a , X* (,AX*). Kromé téchto
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moznych odchylek, které zavisi na kombinaci prislusnych pismen a jsou predem
definovany pismem, je vSak mezera mezi znaky, které tvori slovo, obecné pevnou
a nemeénnou mirou.

Naproti tomu mezera mezi slovy na stejném radku muze byt pruznéjsi.

V pripadé slov v tadku, jejichz sitka musi byt stejnad jako sitka ostatnich
radkt v odstavci, je zména mezer mezi slovy jednim z mechanismi, které
ConTEXt pouziva k dosazeni radkt stejné sitky, jak je podrobnéji vysvétleno
v sekci 2.3. V téchto pripadech ConTEXt vytvori presné stejnou vodorovnou
mezeru mezi vSemi slovy v rddku (s vyjimkou nize uvedenych pravidel),
pricemz zajisti, aby mezera mezi slovy v rtiznych radcich odstavce byla co
nejpodobnéjsi.

Kromé nutnosti zvétsit nebo zmensit mezery mezi slovy, aby bylo mozné
radky ospravedlnit, vsak ConTEXt v zavislosti na aktivnim jazyce bere
v tvahu urcita typograficka pravidla, podle nichz typograficka tradice spo-
jena s danym jazykem pridava na nékterych mistech bilé misto navic, jako
je tomu napriklad v nékterych ¢astech anglické typografické tradice, ktera
pridava bilé misto navic za tecku.

Tyto dodatecné bilé mezery funguji v angli¢tiné a mozna i v nékterych dalSich ja-
zycich (i kdyZ je také pravda, Ze v mnoha pfipadech se dnes vydavatelé v angli¢tiné
rozhoduji, Ze za te¢kou nebudou délat mezeru navic), ale ne ve Spanélstiné, kde je typo-
graficka tradice jina. Proto miizeme tuto funkci docasné povolit pomoci \setupspac-
ing[broad] a zakadzat pomoci \setupspacing[packed]. Mizeme také zménit vy-
chozi konfiguraci pro Spanélstinu (a pro jakykoli jiny jazyk véetné anglictiny), jak je
vysvétleno v sekci 1.5.2.

1.3.2 Zména mezery mezi znaky ve slové

Zména vychozi mezery pro znaky, které tvori slovo, je z typografického hlediska
povazovana za velmi Spatny postup, s vyjimkou nadpisu a titulkti. ConTEXt vsak
poskytuje piikaz pro zménu této mezery mezi znaky ve slové:!. \stretched, jehoz
syntaxe je nasledujici:

\stretched[Configuration] {Text}

kde Konfigurace umoznuje nékterou z nasledujicich moznosti:

Je velmi typické pro filozofii ConTEXtu, protoze obsahuje prikaz pro néco, co sama dokumentace
ConTEXtu nedoporucuje. Prestoze se usiluje o typografickou dokonalost, cilem je také dat autorovi
absolutni kontrolu nad vzhledem jeho dokumentu: zda je lepsi nebo horsi, je zkratka na jeho
odpovédnosti.
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e factor: celé nebo desetinné Cislo, které vyjadiuje vzdalenost, kterou je treba
ziskat. Nemeélo by to byt prilis vysoké cislo. Faktor 0,05 je jiz viditelny pouhym
okem.

e width: udava celkovou sirku, kterou musi mit text predkladany prikazu tak, aby
prikaz sam vypocital potiebné rozestupy pro rozlozeni znaku v tomto prostoru.

Podle mych testli, pokud je Sitka nastavend pomoci moznosti width mensi nez Sitka
potfebna k zobrazeni textu s factor rovnym 0,25, moznost width a tento faktor jsou igno-
rovany. Hadam, Ze je to proto, Ze \stretched ndm umoziiuje pouze zvétsit mezeru mezi
znaky ve slové, nikoliv ji zmensit. Nerozumim vSak tomu, pro¢ se jako minimalni mira pro
volbu width pouziva Sitka potrebna k zobrazeni textu s faktorem 0,25, a ne natural width
textu (s faktorem 0).

e style: ptikaz nebo prikazy stylu, které se pouziji na text prevzaty jako argu-
ment.

e color: barva, ve které bude text prevzaty jako argument napsan.

V nésledujicim ptikladu si tedy mizeme nazorné ukazat, jak by prikaz fungoval
pri pouziti na stejnou vétu, ale s riznou sitkou:

\stretched[width=4cm]{\bf test text} t e s t t e x t

\stretched [width=6cm]{\bf test text} t e s t t e X t
\stretched[width=8cm]{\bf test text} t e S t t e
\stretched[width=9cm]{\bf test text} t e S t t e

Na tomto prikladu je vidét, Ze rozloZeni horizontalniho prostoru mezi jednotlivymi znaky neni
rovnomérné. Pismena ,x' a ,t' v ,text" a &' a ,b' v ,test” jsou vzdy mnohem blize u sebe nez
ostatni znaky. Nepodafilo se mi zjistit, pro¢ k tomu dochazi.

Pti pouziti bez argumentt pouzije prikaz celou sitku rfddku. Na druhou stranu
v textu, ktery je argumentem tohoto prikazu, je ptikaz \\ nadefinovidn a misto
zalomeni fadku vlozi vodorovnou mezeru. Napiiklad:

\stretched{test\\text} test text

Vychozi konfiguraci prikazu mizeme prizpusobit pomoci prikazu \setup-
stretched.

Neexistuje zadny pfikaz \definestretched, ktery by ndm umoznil nastavit pfizplsobené kon-
figurace spojené s nazvem prikazu , nicméné v oficidlnim seznamu prikazi (viz sekci 77) je
uvedeno, ze \setupstretched pochézi z \setupcharacterkerning a ze existuje \define-
characterkerning. PY¥i mych testech se mi vSak nepodafrilo nastavit zaddnou prizplisobenou
konfiguraci pro \stretched pomoci posledné jmenovaného prikazu, i kdyZ musim pfiznat, Ze
jsem tomu také nevénoval mnoho casu.
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1.3.3 Prikazy pro pridani vodorovné mezery mezi
slova

Jiz vime, ze pro zvétSeni mezery mezi slovy je zbytecné. pridat dvé nebo vice po
sobé jdoucich mezer, protoze ConTEXt absorbuje vSechny po sobé jdouci mezery,
jak je vysvétleno v sekci 2.2.1. Pokud chceme zvétsit mezeru mezi slovy, musime
prejit k jednomu z nasledujicich krokt prikazi, které nam to umoznuji:

o\, vlozi do dokumentu velmi malé prazdné misto (tzv. tenkou mezeru). Pouziva
se napriklad k oddéleni tisici v souboru ¢isel (napt. 1 000 000) nebo k oddé-
leni jednoduché uvozovky od dvojité uvozovky. Napt: ,1\,473\,451¢ vytvori
51473 451%.

o \space nebo ,\ . (zpétné lomitko nésledované mezerou, kterou jsem vzhledem
k tomu, Ze se jednd o neviditelny znak, reprezentoval jako ) zavadi dals
mezeru.

o \enskip, \quad a \qquad vlozi do dokumentu prazdné misto o velikosti pil
em, 1 em nebo 2 em. Nezapomerte, ze em je mira zavisla na velikosti pisma
a odpovida sifce ,m‘, ktera se obvykle shoduje s velikosti pisma v bodech. Pri
pouziti pisma o velikosti 12 bodti ndm tedy \enskip poskytne mezeru 6 bodu,
\quad 12 bodu a \qquad 24 bodu.

Vedle téchto prikazil, které nam poskytuji prazdny prostor v presnych rozmeérech,
zavadéji prikazy \hskip a \hfill vodorovny prostor riznych rozméru:

\hskip ndm umoznuje presné urcit, kolik prazdného mista chceme pridat. Tedy:

Toto je \hskip lcm 1 centimetr\\ Toto je 1 centimetr
Toto jsou \hskip 2cm 2 centimetril\\ Toto jsou 2 centimetri
Toto je \hskip 2.5cm 2.5 centimetru\\ Toto je 2.5 centimetru

Uvedenad mezera muze byt zapornd, coz zpusobi prekryti jednoho textu druhym.
Tedy:

Je to spiSe frasSka nez Je to spise fraseonmxdie
\hskip -lcm komedie

\hfill zase zavede tolik bilého mista, kolik je potieba, aby zabiralo cely radek,
coz nam umoznuje vytvaret zajimavé efekty, jako je text zarovnany doprava, vy-
centrovany text nebo text na obou stranach radku, jak ukazuje nasledujici priklad:
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\hfill Na pravé stran&\\ Na pravé strané
Na obou \hfill stranéch Na obou stranach

1.4 Slozena slova

V této ¢asti mam na mysli slova, ktera jsou formalné chapana jako jedno slovo,
a ne slova, ktera jsou jednoduse spojena. Neni vzdy snadné toto rozliSeni pochopit:
wrainbow* se zjevné skladd ze dvou slov (,rain + bow"), ale zaddny anglicky mlu-
vici ¢lovék by o téchto spojenych vyrazech nepremyslel jinak nez jako o jednom
slové. Na druhé strané mame slova, kterd se nékdy kombinuji pomoci spojovniku
nebo zpétného lomitka. Obé slova maji odlisSny vyznam a pouziti, ale jsou spojena
(a v nékterych pripadech se mohou stat jednim slovem, ale zatim ne!). Tak napfi-
klad muzeme najit slova jako ,French—Canadian®“ nebo ,(inter)communication*
(i kdyz muzeme také najit ,intercommunication“ a zjistit, ze mluvici vefejnost
nakonec prijala obé slova jako jediné slovo. Tak se jazyk vyviji).

Slozend slova predstavuji pro ConTEXt urcité problémy, které souviseji predevsim
s jejich moznym spojovanim na konci fadku. Pokud je spojovacim prvkem pomlcka,
pak z typografického hlediska neni problém s pomlckou na konci fadku v tomto
misté, ale museli bychom se vyhnout druhé pomlcéce v druhé casti slova, protoze
by nam zistaly dvé po sobé jdouci pomlcky, coz by mohlo zptisobit problémy
s porozumeénim.

Prikaz ,, | |“ slouzi k tomu, aby ConTEXt sdélil, ze dvé slova tvori slozené slovo.
Tento prikaz vyjimecné nezacina zpétnym lomitkem a umoznuje dvé rizna pouziti:

o Muzeme pouzit dvé po sobé jdouci svislé ¢arky (fajfky) a napsat naptiklad
»,Spanish| |Argentine®.

o Dvé svislé ¢arky mohou mit spojovaci /oddélovaci prvek mezi dvéma slovy, jako
naptiklad ,,spojovacil|/|oddelovaci®.

V obou pripadech ConTEXt poznd, ze se jednd o slozené slovo, a pouzije prislusna
pravidla pro spojovani tohoto typu slov. Rozdil mezi pouzitim dvou po sobé jdou-
cich svislych carek (fajfek) nebo ordmovanim oddélovace slov jimi je v tom, Ze
v prvnim pripadé ConTEXt pouzije oddélovaé, ktery je preddefinovan jako \se-
tuphyphenmark, nebo jinymi slovy pomlcku, kterd je vychozi (,,--*). Pokud tedy
napiseme ,obrazek| |rameéek”, ConTEXt vygeneruje ,,Obrazek—ramecek*.

Pomoci \setuphyphenmark mizeme zménit vychozi oddélovac¢ (v ptipadé, ze po-
tfebujeme dvé roury). Pripustné hodnoty pro tento piikaz jsou ,--, ---, -, ,
(G, ), =, /“ Mgjte vSak na paméti, ze hodnota ,=“ se stane pomlckou (stejné

jako ,,===%).
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Obvyklé pouziti ,,| | je s pomlckami, protoze se obvykle pouziva mezi slozenymi

slovy. Prilezitostné vsak muze byt oddélovacem zavorka, pokud chceme naptiklad
,(inter)space®, nebo to muze byt lomitko vpred, jako v ,vstup/vystup®. Pokud
chceme, aby v téchto pripadech platila bézna pravidla pro spojovani slozenych
slov, mizeme napsat ,,(inter|) |prostor® nebo ,vstup|/|vystup®. Jak jsem jiz
rekl, ,1=1“ je povazovano za zkratku ,|---1“ a vklada pomlcku jako oddélovac

(—)-

1.5 Jazyk textu

Zmaky tvori slova, ktera obvykle patii do nékterého jazyka. Pro ConTEXtje du-
lezité znat jazyk, ve kterém piseme, protoze na ném zavisi fada dulezitych véci.
Predevsim:

e Spojovani slov.
e Vystupni format urcitych slov.
o Urcité zalezitosti tykajici se sazby spojené s tradici sazby daného jazyka.

1.5.1 Nastaveni a zména jazyka
ConTEXt predpokladé, ze jazykem bude angli¢tina. To lze zménit dvéma postupy:

o Pomoci prikazu \mainlanguage, ktery se pouziva v preambuli pro zménu hlav-
niho jazyka dokumentu.

o Pomoci piikazu \language, ktery slouzi ke zméné aktivniho jazyka na libovol-
ném misté dokumentu.

Oba prikazy ocekdvaji argument tvoreny libovolnym identifikitorem jazyka (nebo
kédem). K identifikaci jazyka se pouzivd bud dvoupismenny mezindrodni kéd ja-
zyka uvedeny v normé ISO 639-1, ktery je stejny jako koéd pouzivany napriklad na
webu, nebo anglicky nazev daného jazyka, pripadné nékdy néjaka zkratka nazvu
v anglictiné.

V tabulce 1.5 nalezneme kompletni seznam jazykiti podporovanych ConTEXtem
spolu s ISO kédem pro kazdy z téchto jazyki a pripadné i kodem pro nékteré
vyslovné uvedené jazykové varianty.!

Tabulka 1.5 obsahuje shrnuti seznamu ziskaného pomoci nasledujicich ptikazi:
\usemodule[languages-system]

\loadinstalledlanguages

\showinstalledlanguages

Pokud budete ¢ist tento dokument dlouho po jeho napséni (2020), je mozné, ze ConTEXt bude
obsahovat dalsi jazyky, takze by bylo dobré pouzit tyto piikazy pro zobrazeni aktualizovaného
seznamu jazyku
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Jazyk Kéd ISO Jazykové varianty

Afrikaans af, afrikaans

Arabic ar, arabic ar-ae, ar-bh, ar-dz, ar-eg, ar-in, ar-ir, ar-jo, ar-kw, ar-lb, ar-ly,
ar-ma, ar-om, ar-qa, ar-sa, ar-sd, ar-sy, ar-tn, ar-ye

Catalan ca, catalan

Czech cs, ¢z, czech

Croatian hr, croatian

Danish da, danish

Dutch nl, nld, dutch

English en, eng, english en-gb, uk, ukenglish, en-us, usenglish

Estonian et, estonian

Finnish fi, finnish

French fr, fra, french

German de, deu, german de-at, de-ch, de-de

Greek gr, greek

Greek (ancient) agr, ancientgreek

Hebrew he, hebrew

Hungarian hu, hungarian

Italian it, italian

Japanese ja, japanese

Korean kr, korean

Latin la, latin

Lithuanian It, lithuanian

Malayalam ml, malayalam

Norwegian nb, bokmal, no, norwegian nn, nynorsk

Persian pe, fa, persian

Polish pl, polish

Portuguese pt, portughese pt-br

Romanian ro, romanian

Russian ru, russian

Slovak sk, slovak

Slovenian sl, slovene, slovenian

Spanish es, sp, spanish es-es, es-la

Swedish sv, swedish

Thai th, thai

Turkish tr, turkish tk, turkmen

Ukranian ua, ukrainian

Vietnamese vi, vietnamese

Tabulka 1.5 Podpora jazykt v ConTgXtu

Chceme-li naptiklad nastavit Spanélstinu (kastil$tinu) jako hlavni jazyk doku-

mentu, mizeme pouzit nékterou z nasledujicich t¥i moznosti:

\mainlanguage [es]
\mainlanguage [spanish]
\mainlanguage [sp]

Pro aktivaci urcitého jazyka uvniti dokumentu mizeme pouzit bud piikaz \lan-
guage [Language code], nebo konkrétni prikaz pro aktivaci daného jazyka. Tak
napiiklad \en aktivuje angli¢tinu, \ fr aktivuje francouzstinu, \es aktivuje Spaniel-
stinu, \ca aktivuje katalanstinu. Jakmile je aktualni jazyk aktivovén, ztstane jim,
dokud vyslovné nepfepneme na jiny jazyk nebo dokud skupinu, ve které byl jazyk
aktivovan, nezavieme. Jazyky tedy funguji stejné jako prikazy pro zménu pisma.
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Vsimnéte si vSak, ze jazyk nastaveny piikazem \language nebo nékterou z jeho
zkratek (\en, \fr, \de atd.) nema vliv na jazyk, ve kterém se tisknou popisky (viz
sekce 1.5.3).

Ackoli miiZze byt pracné oznacit jazyk vsech slov a vyrazl, které v dokumentu pouzivime
a které nepatfi do hlavniho jazyka dokumentu, je dilezité tak ulinit, pokud chceme ziskat
spravné napsany vysledny dokument, zejména v odborné praci. Neméli bychom oznacovat cely
text, ale pouze tu &ast, kterd nepatfi do hlavniho jazyka. Nékdy je mozné oznacovani jazyka
automatizovat pomoci makra. Napfiklad pro tento dokument, v némz jsou priibézné citovany
prikazy ConTEXt jejichz plvodnim jazykem je angli¢tina, jsem navrhl makro, které kromé
toho, ze pfikaz zapiSe v prislusném formatu a barvé, oznadi jej jako anglické slovo. Ve své
odborné praci, kde potfebuji citovat velké mnozstvi francouzské a italské bibliografie, jsem do
své bibliografické databaze zaclenil pole pro zjistovani jazyka dila, abych mohl automatizovat
uvadeéni jazyka v citacich a seznamech bibliografickych odkazd.

Pokud v jednom dokumentu pouzivdme dva jazyky, které pouzivaji rizné abecedy (napfiklad
angli¢tinu a Fectinu nebo angli¢tinu a rustinu), existuje trik, diky kterému nebudeme muset
oznacovat jazyk vyrazil sestavenych pomoci alternativni abecedy: upravte nastaveni hlavniho
jazyka (viz dalsi &ast) tak, aby se nadetly i vychozi vzory spojovniku pro jazyk, ktery pouziva
jinou abecedu. Chceme-li napriklad pouzivat anglitinu a staroretinu, nasledujici ptikaz nas
uSetfi nutnosti oznacovat jazyk texti v fectiné:

\setuplanguage [en] [patterns={en, agr}]

Funguje to jen proto, ze anglitina a fectina pouzivaji jinou abecedu, takze v obou jazycich
nemize dojit k rozporu ve vzorcich spojovniku, a proto miizeme nacist oba jazyky soucasné. Ale
ve dvou jazycich, které pouzivaji stejnou abecedu, povede soucasné nacteni vzorl spojovniku
nutné k nevhodnému spojovani.

1.5.2 Konfigurace jazyka

ConTEX?t spojuje fungovani urc¢itych nastroji s konkrétnim jazykem, ktery je v da-
ném okamziku aktivni. Vychozi prirazeni lze zménit pomoci \setuplanguage, je-
hoz syntaxe je:

\setuplanguage [Language] [Configuration]

kde Jazyk je kéd jazyka, ktery chceme konfigurovat, a Konfigurace obsahuje kon-
krétni konfiguraci, kterou chceme pro dany jazyk nastavit (nebo zménit). Kon-
krétné je povoleno az 32 riznych konfiguraénich moznosti, ale ja se budu zabyvat
pouze témi, které se zdaji byt vhodné pro tvodni text, jako je tento:

date: umoznuje nastavit vychozi forméat data. Viz déle na page 166.

lefthyphenmin, righthyphenmin: minimalni pocet znakt, které musi byt
vlevo nebo vpravo, aby bylo podporovano spojovani slov. Naptiklad \setu-
planguage [cs] [lefthyphenmin=4] neprovede pomlcku u zddného slova, po-

kud jsou nalevo od pripadné pomlcky méné nez 4 znaky.
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e spacing: mozné hodnoty pro tuto volbu jsou ,broad“ nebo ,packed“. V prv-
nim pripadé (Siroky) budou pouzita pravidla pro odstupnovani slov v anglié-
tiné, coz znamena, ze za teckou a dalsim znakem bude pridano urcité mnozstvi
prazdného mista navic. Na druhé strané ,spacing=packed” zabrani pouziti
téchto pravidel. Pro cestinu je vychozi nastaveni broad.

o leftquote, rightquote: oznacuji znaky (resp. piikazy), které \quote pou-
zije vlevo a vpravo od textu, ktery je jeho argumentem (pro tento piikaz viz
strana 168).

o leftquotation, rightquotation: oznacuje znaky (nebo piikazy), které
\quotation pouzije vlevo a vpravo od textu, ktery je jeho argumentem (pro
tento prikaz viz strana 168).

1.5.3 Stitky spojené s jednotlivymi jazyky

Mnoho prikazii ConTEXtu automaticky generuje urcité texty (nebo stitky), jako
napiiklad piikaz \placetable, ktery pod vlozenou tabulku zapiSe stitek , Table
xx“, nebo \placefigure, ktery vlozi stitek , Figure xx*“.

Tyto stitky jsou citlivé na jazyk nastaveny pomoci \mainlanguage. (ale ne, pokud
jsou nastaveny pomoci \language) a muzeme je zménit pomoci prikazu

\setuplabeltext [Language] [Key=Label]

kde Key je vyraz, podle kterého ConTEXt zna popisek, a Label je text, ktery mé
ConTEXt vygenerovat. Takze napriklad,

\setuplabeltext [es] [figure=Imagen~]

uvidite, ze pokud je hlavnim jazykem Spanélstina, obrazky vlozené pomoci \place-
figure se nenazyvaji ,Figure x“, ale ,Imagen x“. VSimnéte si, Ze za samotnym
textem na stitku musi byt ponechana prazdnd mezera, aby se zajistilo, ze stitek
nebude pripojen k dalsimu znaku. V prikladu jsem pouzil vyhrazeny znak ,~*;
mohl jsem také napsat ,,[figure=Imagen{ }]“ a uzaviit prdzdnou mezeru mezi
kudrnaté zavorky, abych zajistil, ze se ji ConTEXt nezbavi.

Jaké stitky muzeme predefinovat pomoci \setuplabeltext? Dokumentace Con-
TEXt neni v tomto bodé tak uplna, jak bychom mohli doufat. Referen¢ni pii-
rucka 2013 (kterd o tomto prikazu vysvétluje nejvice) uvadi ,,chapter®, ,table®,
,figure“,  appendix“.... a pridava ,dalsi srovnatelné textové prvky“. Mizeme
predpokladat, ze ndzvy budou anglickymi nazvy daného prvku.

Jednou z vyhod svobodného softwaru je, Ze zdrojové soubory jsou dostupné uzivateli, takze se
do nich mizeme podivat. Udélal jsem to a slidénim ve zdrojovych souborech ConTEXtu jsem ob-
jevil soubor , lang-txt. lua“, dostupny v tex/texmf-context/tex/context/base/mkiv,
ktery podle mého nazoru obsahuje preddefinované stitky a jejich rizné preklady; takze pokud
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kdykoli ConTEXt vygeneruje nadefinovany text, ktery chceme zménit, abychom vidéli nazev
Stitku, ktery je s timto textem spojen, miZeme otevrit dotyCny soubor a najit ten, ktery chceme
zménit. Timto zplsobem mizeme zjistit, jaké jméno Stitku je s nim spojeno.

If we want to insert the text associated with a certain label somewhere in the
document, we can do so with the \labeltext command. So, for example, if I want
to refer to a table, to ensure that I name it in the same way that ConTEXt calls
it in the \placetable command, I can write: ,Just as shown in the \label-
text{table} on the next page..“ This text, in a document where \mainlan-
guage is English, will produce: ,,Just as shown in the Tabulka on the next page.“

Nékteré Stitky, které lze nadefinovat pomoci \setuplabeltext, jsou ve vychozim nastaveni
prazdné; napfiklad ,chapter"” nebo ,section”. Je to proto, ze ConTEXt ve vychozim nasta-
veni nepfidava stitky k ptikaziim pro vytvareni sekci. Chceme-li tuto vychozi operaci zménit,
stadf tyto Stitky nadefinovat v preambuli naseho dokumentu, a tak napfiklad \setuplabel-
text [chapter=Chapter~] uvidi, Ze kapitoldm ptedchazi slovo ,,Chapter".

Nakonec je dilezité zdtraznit, ze ackoli obecné v ConTEXtu prikazy, které umoz-
nuji jako argument nékolik ¢arkou oddélenych moznosti, miize posledni moznost
koncit ¢arkou a nic Spatného se nestane. V \setuplabeltext by to pfi kompilaci
vyvolalo chybu.

1.5.4 Neékteré prikazy souvisejici s jazykem

A. Date-related commands

ConTEXt ma tti prikazy souvisejici s datem, které v dobé svého spusténi vytvareji
vystup v aktivnim jazyce. Jedna se o tyto prikazy:

e \currentdate: spustén bez argumentti v dokumentu, jehoz hlavnim jazykem je
anglictina, vraci systémové datum ve formatu ,,Day Month Year®“. Napriklad:
»,11 September 2020“. Muzeme mu vsak také fici, aby pouzil jiny format (jak
by se stalo v USA a nékterych dalsich ¢astech anglicky mluviciho svéta, které se
7idi svym systémem uvadéni mésice pred dnem, odtud nechvalné zndmé datum
11. zari), nebo aby zahrnul nézev dne v tydnu (weekday), nebo aby zahrnul
pouze nékteré prvky data (day, month, year).

Chcete-li oznacit jiny format data, ,dd* nebo ,day“ predstavuji dny, ,mm" mé-
sice (ve formétu ¢isel), ,month* mésice v abecednim formatu malymi pismeny
a ,MONTH" velkymi pismeny. Pokud jde o rok, ,,yy* zapiSe pouze posledni ¢islice,
zatimco ,year” nebo ,y“ zapiSe vSechny ¢tyri. Pokud chceme mezi slozkami
data néjaky oddélovaci prvek, musime jej zapsat vyslovné. Napriklad

\currentdate [weekday, dd, month]
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pri spusténi 9. zari 2020 napise ,streda 9. zari“.

e \date: tento prikaz, spustény bez jakéhokoli argumentu, vytvori presné stejny
vystup jako \currentdate, tedy aktualni datum ve standardnim formatu. Jako
argument vsak lze zadat konkrétni datum. K tomu slouzi dva argumenty: prv-
nim argumentem muzeme uvést den (,,d“), mésic (,m") a rok (,,y*) odpovidajici
datu, které chceme reprezentovat, zatimco druhym argumentem (nepovinnym)
mizeme uvést format data, které ma byt reprezentovano. Chceme-li napriklad
zjistit, ktery den v tydnu se setkali John Lennon a Paul McCartney, coz je
udalost, ktera se podle Wikipedie odehrala 6. cervence 1957, mtizeme napsat

\date[d=6, m=7, y=1957] [weekday]
a tak bychom zjistili, Ze se takova historickd udalost stala v sobotu.

e \month prijima jako argument ¢islo a vraci nazev mésice odpovidajici tomuto
¢islu.

B. Prikaz \pfelozit

Prikaz prelozit podporuje fadu frazi spojenych s urcitym jazykem, takze do vy-
sledného dokumentu bude vlozena ta ¢i ona fraze v zavislosti na jazyce, ktery
je v daném okamziku aktivni. V nasledujicim prikladu je prikaz translate pouzit
k pritazeni ¢tyt frazi ke Spanélstiné a angli¢ting, které jsou ulozeny ve vyrovnavaci
paméti (pokud jde o prostredi buffer, viz sekce 77):

\startbuffer
\starttabulate[|*{4}{1w(.25\textwidth) | }]
\NC \translate[es=Su carta de fecha, en=Your letter dated]
\NC \translate[es=Su referencia, en=Your reference]
\NC \translate[es=Nuestra referencia, en=0ur reference]
\NC \translate[es=Fecha, en=Date] \NC\NR
\stoptabulate
\stopbuffer

takze pokud vlozime vyrovnavaci pamét buffer na misto v dokumentu, kde je
aktivovana spanélstina, budou prehravany Spanélské fraze, ale pokud je na misté
v dokumentu, kam je vyrovnavaci paméf vlozena, aktivovana angli¢tina, budou
vlozeny anglické fraze. Tedy:

\language [es]
\getbuffer

vygeneruje
Su carta de fecha Su referencia Nuestra referencia Fecha

while
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\language [en]
\getbuffer

vygeneruje

Your letter dated Your reference Our reference Date

C. Prikazy \quote a \quotation

Jedna z nejcastéjsich typografickych chyb v textovych dokumentech vznika, kdyz
jsou uvozovky (jednoduché nebo dvojité) otevieny, ale nejsou vyslovné uzavieny.
Aby k tomu nedochézelo, ConTEXt nabizi piikazy \quote a \quotation, kte-
ré cituji text, ktery je jejich argumentem; \quote pouzije jednoduché uvozovky
a \quotation pouzije dvojité uvozovky.

Tyto prikazy jsou jazykové citlivé v tom smyslu, Ze pro otevirani a zavirani uvozo-
vek pouzivaji vychozi znaky nebo sadu prikazi pro dany jazyk (viz. sekce 1.5.2);
takze napriklad pokud chceme pouzit Spanélstinu jako vychozi styl pro dvojité
uvozovky - guillemety nebo chevrony (dhlové zavorky)) typické pro Spanélstinu,
italstinu a francouzstinu, napiseme:

\setuplanguage [es] [leftquotation=«, rightquotation=»].

Tyto prikazy vsak nezvladaji vnorené uvozovky; ackoli mizeme vytvorit nastroj,
ktery to udéld, s vyuzitim toho, Ze \quote a \quotation jsou skutecné aplikace
toho, co ConTEXt nazyva delimitedtext, a ze je mozné definovat dalsi aplikace
pomoci \definedelimitedtext. Tedy néasledujici priklad:

\definedelimitedtext
[CommasLevelA]
[left=«, right=»]

\definedelimitedtext
[CommasLevelB]
[left=", right="]

\definedelimitedtext
[CommasLevelC]
[left=", right=']

vytvori tti prikazy, které umozni az tti riizné irovné citovani. Prvni tiroven s pos-
trannimi uvozovkami, druha s dvojitymi uvozovkami a tieti s jednoduchymi uvo-
zovkami.

Samoziejmé pokud pouzivame jako hlavni jazyk anglictinu, pak se automaticky
pouziji vychozi jednoduché a dvojité uvozovky (kudrnaté, nikoli rovné, jak najdete
v tomto dokumentu!).



Chapter 2

Odstavce, radky a
svisla mezera

Table of Contents: 2.1 Odstavce a jejich charakteristika; 2.1.1 Automatické
odsazovani prvnich fadk odstavcti;  2.1.2 Specidlni odsazeni odstavce; 2.2 Svisla
mezera mezi odstavci; 2.2.1 \setupwhitespace; 2.2.2 Odstavce, mezi kterymi
neni zadna svisld mezera navic; 2.2.3 Pridani dalsiho svislého prostoru v urc¢itém misté
dokumentu;  2.2.4 \setupblank a \defineblank; 2.2.5 Dalsi postupy pro dosazeni
vétstho vertikdlniho prostoru; 2.3 Jak ConTEXt vytvari radky tvorici odstavce;
2.3.1 Pouziti vyhrazeného znaku ‘~’; 2.3.2 Slovni spojeni; 2.3.3 Urovett tolerance pro
zalomeni Tadka; 2.3.4 Vynuceni zalomeni fadku v ur¢itém bodé; 2.4 Meziradkovy
prostor; 2.5 Ostatni zalezitosti tykajici se fadkovani; 2.5.1 Prevod zalomeni
fadki ve zdrojovém souboru na zalomeni fadki ve vysledném dokumentu; 2.5.2 Cislovan{
radkt; 2.6 Horizontalni a vertikalni zarovnani;  2.6.1 Horizontalni zarovnani;
2.6.2 Vertikalni zarovnani;

Celkovy vzhled dokumentu je dan predevsim velikosti a rozvrzenim stranek, které
jsme si ukazali v kapitole Chapter 1, zvolenym pismem, o némz pojednava kapitola
Chapter 2, a dalsimi zalezitostmi, jako jsou mezery mezi radky, zarovnani odstavct
a rozestupy mezi nimi atd.Tato kapitola se zaméruje na tyto dalsi zalezitosti.

2.1 Odstavce a jejich charakteristika

Odstavec je pro ConTgXt zdkladni jednotkou textu. Existuji dva postupy pro
zacatek odstavce:

1. Vlozeni jednoho nebo vice po sobé jdoucich prazdnych fadkia do zdrojového
souboru.

2. Prikazy \par nebo \endgraf.

Obvykle se pouziva prvni z téchto postupi, protoze je jednodussi a vytvari zdro-
jové soubory, které jsou lépe citelné a srozumitelné. Vkladani odiadkovani pomoci
explicitniho piikazu se obvykle provadi pouze uvniti makra (viz sekce ?7) nebo v
burnice tabulky (vizsekce 77).

169
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V dobre typizovaném dokumentu je z typografického hlediska dilezité, aby se
odstavce od sebe vizualné odlisovaly. Toho se obvykle dosahuje dvéma postupy:
mirnym odsazenim prvniho radku kazdého odstavce nebo mirnym zvétsenim me-
zery mezi odstavci, nékdy i kombinaci obou postupi, i kdyz na nékterych mistech
se to nedoporucuje, protoze je to povazovano za nadbytecné.

S tim Gplné nesouhlasim. Prosté odsazeni prvniho Fadku ne vzdy dostatecné vizuélné zvyrazni
oddéleni odstavcil; zvétSeni mezer, které neni doprovazeno odsazenim, vSak plsobi problémy
v pripadé odstavce, ktery zacind na zacatku stranky, a my si proto nemusime byt jisti, zda
se jednad o novy odstavec, nebo o pokracovani z predchozi stranky. Kombinace obou postupii
pochybnosti odstranuje.

Podivejme se nejprve, jak se pomoci ConTEXtu provadi odsazovani radkt a ods-
tavel.

2.1.1 Automatické odsazovani prvnich radkda ods-
tavcu

Automatické vkladani malé odrazky na prvni fadek odstavct je ve vychozim nas-
taveni vypnuto. Miizeme ji povolit, opét zakazat a po jejim povoleni urcit rozsah
odsazeni pomoci prikazu\setupin-denting, ktery umoznuje uréit, zda méa byt
odsazeni povoleno, nebo ne:

e always: vSechny odstavce budou odsazeny bez ohledu na to, zda jsou odsazeny.

e yes: povoli normalni odsazeni odstavce. Nékteré odstavce, kterym predchazi
dodatecna svisla mezera, naptiklad prvni odstavec sekci nebo odstavce nésle-
dujici za urcitymi prosttedimi, nebudou odsazeny.

e no, not, never, none: vypne automatické odsazovani prvniho radku v ods-
tavcich.

V pripadech, kdy jsme povolili automatické odsazovani, mizeme stejnym prika-
zem také urcit, jak velké odsazeni ma byt. K tomu miizeme vyslovné pouzit rozmeér
(napriklad 1,5 cm) nebo symbolickd slova “small”, “medium” a “big”, kterd oz-
nacuji, ze chceme malé, sttedni nebo velké odsazeni.

V nékterych typech pisma (mimo jiné ve Spanélstiné) bylo vychozi odsazeni dva ¢tveréiky. V
typografii byl ¢tverdik (pivodné quad, quadrat) kovovy distanéni prvek pouZivany pfi sazbé na
stroji. Termin se pozdéji ujal jako obecné oznaceni pro dvé bézné velikosti mezer v typografii,
bez ohledu na pouZitou formu sazby. Ctvercik je mezera, kterd je Sirokd jedno em; stejné Siroka
Jako vyska pisma (Wikipedie). U dvandctibodového pisma by tedy ctveréik mél sitku 12 bodi
a vysku 12 bodi. ConTEXt ma dva cCtvercikové prikazy: \quad, ktery generuje jednu mezeru
vyse uvedeného druhu, a \qquad, ktery generuje dvojndsobek tohoto mnoZstvi, ale na zakladé
pouzitého pisma. Odsazeni dvou Ctvefic s pismenem o velikosti 11 bodi bude méfit 22 bodii a
s pismenem o velikosti 12 bodi 24 bodu.

Pokud je odsazovani povoleno a nechceme, aby byl urcity odstavec odsazen, mu-
sime pouzit prikaz \noindentation.



Kapitola 2 Odstavce, fadky a svislda mezera 171

Obecné ve svych dokumentech zapindm automatické odsazovani pomoci \setupinden-
ting[yes, big]. V tomto dokumentu jsem to vSak neudélal, protoze kdybych odsazovanf{
povolil, velky pocet kratkych vét a prikladl by vedl| k vizualné neprehlednému vzhledu stranek.

2.1.2 Specialni odsazeni odstavce

Jednim z grafickych postupl pro zvyraznéni odstavce je odsazeni pravé nebo levé
(nebo obou) strany odstavce. To se pouziva naptiklad pro blokové citace.

ConTEXt ma prostredi, které ndm umoznuje zménit odsazeni odstavce a zvyraznit
text v odstavci. Jedna se o prostiedi “narrower”:

\startnarrower [Options] ... \stopnarrower
kde Options miize byt:
e left: odsazeni levého okraje.

e Numx*left: odsazeni levého okraje vynasobenim normal odsazeni ¢islem Num.
(naptiklad 2xleft).

e right: odsazeni pravého okraje.

e Num*right: odsazeni pravého okraje vynasobenim normal odsazeni ¢islem
Num. (napriklad 2*right).

e middle: odsazeni obou okraji. Toto je vychozi nastaveni.

e Num*middle: odsazeni obou stran, pricemz se odsazeni normal vynéasobi ¢islem
Num.

P1i vysvétlovani moznosti jsem se zminil o odsazeni normal; to se tyka velikosti
levého a pravého odsazeni, které “narrower” pouziva ve vychozim nastaveni. Toto
mnozstvi 1ze nakonfigurovat pomoci nastroje \setupnarrower, ktery umoznuje
nasledujici konfigura¢ni moznosti:

e 1left: velikost odsazeni, které se pouzije na levy okraj.

e right: velikost odsazeni pravého okraje.

e middle: velikost odsazeni, které se pouzije na oba okraje.
e Dbefore: prikaz, ktery se spusti pred vstupem do prostredi.
o after: prikaz, ktery se spusti po opusteni prostredi.

Pokud chceme v dokumentu pouzivat rtzné konfigurace uzsitho prostredi,
muzeme kazdé z nich priradit jiny nazev pomoci \definenarrower [Name]
[Configuration].

kde Name je nazev spojeny s touto konfiguraci a kde Configuration umoznuje
stejné hodnoty jako \setupnarrower.
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2.2 Svisla mezera mezi odstavci

2.2.1 \setupwhitespace

Jak jiz vime z (sekce 2.2.2), ConTEXtu nezélezi na tom, kolik po sobé jdoucich
prazdnych radku je ve zdrojovém souboru: jeden nebo vice prazdnych radka vlozi
do kone¢ného dokumentu jeden zlom odstavce. Chcete-li zvétsit mezeru mezi ods-
tavci, nepomuze pridani dalstho prazdného radku do zdrojového souboru. Misto
toho je tato funkce rizena prikazem \setupwhitespace, ktery umoznuje nasledu-
jici hodnoty:

e mnone: znamena, ze mezi odstavci nebude zadna dalsi svisla mezera.

e small, medium, big: vlozi malou, stfedni nebo velkou vertikalni mezeru. Sku-
tecnd velikost mezery vlozené témito hodnotami zavisi na velikosti pisma.

e line, halfline, quarterline: zméii dodateéné prazdné misto v pomeéru k
vysce Tadku a vlozi fadek navic, pulradek nebo ¢tvrtradek navic.

e DIMENSION: urcuje skuteény rozmér mezery mezi odstavci. Naptiklad \se-
tupwhitespace [5pt].

Obecné plati, ze neni vhodné nastavovat presny rozmeér jako hodnotu pro \se-
tupwhitespace. Je vhodnéjsi pouzivat symbolické hodnoty small, medium, big,
halfline nebo quarterline. Je tomu tak ze dvou duvodi:

e Symbolické hodnoty jsou pruzné rozméry (viz sekce 1.8.2), coZ znamend, ze maji
normalni rozmeéry, ale je povoleno urc¢ité zmenseni nebo zvétseni této hodnoty,
coz pomaha ConTEXtu pri sazbé stranek tak, aby zlomy odstavci byly esteticky
podobné. Pevna mira odstupu mezi odstavci vsak ztézuje dosazeni dobrého
strankovani dokumentu.

e Symbolické hodnoty small, medium, big, atd. se vypocitavaji na zakladé ve-
likosti pisma, takze pokud se v urcitych castech zméni, zméni se i velikost
svislych mezer mezi odstavci a konec¢ny vysledek bude vzdy harmonicky. Nao-
pak pevné danou hodnotu svislého odstupu zmény velikosti pisma neovlivni,
coz se obvykle projevi v dokumentu se Spatné rozlozenym bilym mistem (z
estetického hlediska) a neodpovidajicim pravidlim typografické tpravy.

Pokud byla nastavena hodnota pro vertikalni radkovani odstaveti, jsou k dispozici
dva dalsi prikazy: \nowhitespace, ktery odstranuje jakoukoli dodatecnou mezeru
mezi jednotlivymi odstavci, a \whitespace, ktery déla opak. Tyto prikazy jsou
vsak zapottebi jen ziidka, protoze ConTEXt samotny vertikalni odstup mezi ods-
tavci zvlada docela dobre, zejména pokud byl jeden z preddefinovanych rozmeéru
vlozen jako hodnota, vypoctena z aktualni velikosti aktivniho pisma a odstupu.
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Vyznam \nowhitespace je zfejmy. Ne vSak nutné samotny \whitespace, protoze jaky smysl
ma narizovat svislé fadkovani pro konkrétni odstavce, kdyz svislé ¥adkovani jiz bylo obecné
stanoveno pro vSechny odstavce? P¥i psani pokrocilych maker vsak mize byt \whitespace
uziteny v kontextu cyklu, ktery ma ucinit rozhodnuti na zakladé hodnoty urcité podminky. To
je viceméné pokrocilé programovani a nebudu se jim zde zabyvat.

2.2.2 Odstavce, mezi kterymi neni zZadna svisla
mezera navic

Pokud chceme, aby urcité casti naseho dokumentu mély odstavce, které nejsou
oddéleny dalsi svislou mezerou, miizeme samoziejmé upravit obecnou konfigura-
ci \setupwhitespace, ale to je svym zptsobem v rozporu s filozofii ConTEXtu,
podle které by obecné konfiguracni prikazy mély byt umistény vyhradné v pream-
buli zdrojového souboru, aby bylo dosazeno konzistentniho a snadno zménitelného
obecného vzhledu dokumentii. Proto prosttedi “packed”, jehoz obecna syntaxe je
nasledujici

\startpacked[Space] ... \stoppacked

kde Space je nepovinny argument udavajici, jaka vertikdlni mezera je pozadovana
mezi odstavci v prostiedi. Pokud neni uveden, nebude pouzita zadna svisla mezera
navic.

2.2.3 Pridani dalsiho svislého prostoru v urcitém
misté dokumentu

Pokud v uré¢itém misté dokumentu nesta¢i norméalni svislé mezery mezi odstav-
ci, mizeme pouzit ptrikaz \blank. Pti pouziti bez argumentt vlozi \blank stej-
nou vertikalni mezeru, jakad byla nastavena prikazem \setupwhitespace. Mlzeme
vsak uvést bud konkrétni rozmér mezi hranatymi zavorkami, nebo jednu ze sym-
bolickych hodnot vypoctenych z velikosti pisma: small, medium nebo big. Tyto
rozméry muzeme také vynasobit celym ¢islem a tak dale, naptiklad \blank [3*me-
dium] vlozi ekvivalent ti{ stfednich Ffadkovych zlomii. Muzeme také spojit dve
velikosti dohromady, napriklad \blank [2*big, medium] vlozi dva velké a stredni
zlomy.

Protoze ptrikaz \blank je urcen ke zvétSeni svislé mezery mezi odstavci, nema
zadny ucinek, pokud je mezi dva odstavce, jejichz mezera ma byt zvétsena, vliozen
strankovy zlom; a pokud vlozime dva nebo vice ptrikazii \blank za sebou, pouzije se
pouze jeden z nich (ten s nejvétsi mezerou, kterd ma byt vlozena). Zadny tcinek
nema ani prikaz \blank umistény za zlomem stranky. V téchto pripadech vsak
muzeme vlozeni svislé mezery vynutit pomoci symbolického slova “force” jako
volby piikazu. Chceme-li tedy napriklad, aby se nazvy kapitol v nasem dokumentu
objevovaly déale na strance, takze celkova délka stranky bude mensi nez délka
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ostatnich stranek (coz je pomérné ¢asta typografickd praxe), musime v konfiguraci
prikazu \chapter napsat napr:

\setuphead
[chapter]
L
page=yes,
before={\blank[4cm, forcel},
after={\blank [3*medium] }

]

Tato sekvence prikazu zajisti, ze kapitoly budou vzdy zac¢inat na nové strance a
ze se popisek kapitoly posune o ¢tyti centimetry dolt. Bez pouziti volby “force”
to nebude fungovat.

2.2.4 \setupblank a \defineblank

Drive jsem uvedl, ze \blank, pouzity bez argumentt, je ekvivalentni \blank [big].
To vsak muzeme zménit pomoci \setupblank, napriklad nastavenim \setup-
blank[0,5cm] nebo \setupblank[medium]. PTi pouziti bez argumentt nastavi
\setupblank hodnotu na velikost aktualniho pisma.

Stejné jako u \setupwhitespace je bilé misto vlozené pomoci \blank, po-
kud je jeho hodnota jednou z preddefinovanych symbolickych hodnot, pruznym
rozmérem, ktery umoznuje urcité prizpusobeni. Tuto hodnotu muzeme zménit
pomoci “fixed” s moznosti pozdéjstho obnoveni vychozi hodnoty pomoci
(“flexible”). Tak naptiklad pro text ve dvou sloupcich se doporucuje nastavit
\setupblank[fixed, line] a pri navratu k jednomu sloupci \setupblank[fle-
xible, default].

Pomoci \defineblank miizeme priradit urcitou konfiguraci k ndzvu. Obecny for-
mat tohoto prikazu je:

\defineblank[Name] [Configuration]

Jakmile je nase konfigurace bilého mista definovana, mizeme ji pouzit pomoci

\blank [ConfigurationName].

2.2.5 Dalsi postupy pro dosazeni vétsiho vertikal-
niho prostoru

V TgXu je prikazem, ktery vklada vertikalni mezeru navic, \vskip. Tento prikaz,
stejné jako témér vsechny prikazy TEXu, funguje také v ConTEXtu, ale jeho pouziti
se diirazné nedoporucuje, protoze narusuje vnitini fungovani nékterych maker Con-
TEXtu. Misto néj se doporuéuje pouzit \godown, jehoz syntaxe je:

\godown [Dimension]
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kde Dimension musi byt ¢islo bez nebo s desetinnymi misty, nasledované mérnou
jednotkou. Naptiklad \godown [5cm] posune stranku o 5 centimetrii doll; pokud
je vsak zména stranky mensi nez toto mnozstvi, \godown se posune pouze na dalsi
stranku. Podobné \godown nebude mit zadny ucinek na zacatku stranky, ackoli
ho muzeme obelstit napiiklad tim, ze napiseme “\\godown [3cm] ", ktery nejprve
vlozi prazdné misto, které bude znamenat, ze jiz nejsme na zacatku stranky, a poté
se posune o tii centimetry dol.

Jak vime, \blank umoznuje jako argument zadat i pfesny rozmér. Z hlediska uzivatele je
tedy zapis \blank [3cm] nebo \godown [3cm] prakticky stejny. Existuji vS8ak mezi nimi nékteré
jemné rozdily. Tak napriklad dva po sobé jdouci prikazy \blank nelze kumulovat, a pokud se
tak stane, pouzije se pouze ten, ktery uklada vétsi vzdalenost. Naproti tomu dva nebo vice
prikazil \godown se mohou dokonale kumulovat.

Dalsim pomérné uzitecnym prikazem TEXu, jehoz pouziti vConTEXtu necini zadné
problémy, je \vfill. Tento prikaz vlozi flexibilni vertikdlni prazdné misto az na
konec stranky. Je to, jako by piikaz zatlacil doli to, co je napsano za nim. To
umoznuje zajimavé efekty, napriklad jak umistit urc¢ity odstavec na dno stranky
tim, Ze jej jednoduse predradite prikazu \vfill. Efekt \vfill je nyni obtizné
ocenit, pokud jeho pouziti neni kombinovano s vynucenymi strankovymi zlomy,
protoze nema smysl tlacit odstavec nebo radek textu doli, pokud odstavec, jak
roste, roste nahoru.

Chceme-li napriklad zajistit, aby byl radek umistén na konci stranky,méli bychom
napsat:

\vfill
Radek na spodni strané
\page [yes]

Stejné jako vsechny ostatni prikazy, které vkladaji svislou mezeru, nema \vfill na
zacatku stranky zadny ucinek. Muzeme jej vsak obelstit tim, ze pred néj vlozime
vynucenou mezeru. Tak napriklad:

\page [yes]
\vfill
Prostfedni cara
\vfill

\page [yes]

vertikalné vycentruje vétu “prostredni radek” na strance.

Pripomenme si, ze v tomto dokumentu pouzivame znak ‘ ’ k vyjadien{ prazdného mista, pokud je
pro nas dulezité, abychom ho vidéli.
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2.3 Jak ConTEXt vytvari radky tvorici ods-
tavce

Jednim z hlavnich tkold systému pro sazbu je prevzit dlouhy retézec slov a rozdélit
jej na jednotlivé radky vhodné velikosti. Napriklad kazdy odstavec v tomto textu
byl rozdélen na radky o sitce 15 c¢m, ale autor se nemusel starat o takové detaily,
protoze ConTEXt vybird body zlomu po zvazeni kazdého odstavce jako celku, takze
posledni slova odstavce mohou skutecné ovlivnit rozdéleni prvniho radku. Vysled-
kem je, ze mezera mezi slovy v celém odstavci je co nejjednotnéjsi.

Pravé v tomto ohledu si mizeme nejlépe vS§imnout odliSného zplsobu prace textovych procesort
a lepsi kvality dosazené v systémech, jako je ConTgXt. Textovy procesor totiz po dosazen{
konce fadku a prechodu na dalSi upravi bilé misto v pravé ukonceném radku, aby umoznil pravé
zarovnani. To déla s kazdym fadkem a na konci bude mit kazdy fadek v odstavci jiny mezislovn{
odstup. To mize zpisobit velmi $patny efekt (napf. ‘rivers’ bilé misto prochazejici textem).
ConTEXt naproti tomu zpracovava odstavec jako celek a pro kazdy fadek vypocita, kolik bod
zlomu je pripustnych, a velikost mezislovniho odstupu, ktery by vznikl v diisledku zlomu fadku.
Protoze bod zlomu na fadku ovliviuje potencialni body zlomu na dalSich radcich, mlze byt
celkovy pocet moznosti velmi vysoky; to vSak pro ConTgXt nepredstavuje problém. Koneéné
rozhodnuti ucini na zakladé celého odstavce a zajisti, aby mezera mezi slovy na kazdém Fradku
byla co nejpodobnéjsi, coz vede k mnohem lepsSimu sazbé odstavcii; vizualné jsou kompaktnéjsi.

Za timto ucelem ConTEX?t testuje ruzné alternativy a kazdé z nich priradi hodno-
tu badness na zakladé jejich parametrii. Ty byly stanoveny po dikladném studiu
umeéni typografie. Po prozkoumani vSech moznosti nakonec ConTEXt vybere nej-
méné vhodnou moznost (tu s nejmensi hodnotou Spatnosti). Obecné to funguje
docela dobre, ale nevyhnutelné se vyskytnou pripady, kdy jsou vybrany body zlo-
mu Tadki, které nejsou nejlepsi nebo které se nam nezdaji byt nejlepsi. Proto
nékdy budeme chtit programu rici, Zze néktera mista nejsou dobrymi body zlomu.
V jinych pripadech pak budeme chtit vynutit zlom v uréitém bodé.

(P

2.3.1 Pouziti vyhrazeného znaku ¢~
Hlavnimi kandidaty na body zlomu jsou samoziejmé bilé mezery mezi slovy. K
oznaceni toho, ze urcitd mezera by nikdy neméla byt nahrazena zlomem rtadku,
pouzivame, jak jiz vime, vyhrazeny znak ‘~’; ktery TEX nazyva tie, spojujici dveé
slova dohromady.

Obecné se doporucuje pouzivat tuto nezlomitelnou mezeru v nasledujicich pripa-
dech:

e Mezi castmi, které tvori zkratku. Napriklad U~S.
e Mezi zkratkami a terminem, na ktery se vztahuji. Napriklad Dr~Anne Ruben
nebo p.~45.
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e Mezi ¢isly a terminem, ktery je s nimi spojen. Naptiklad Elizabeth~II, 45~vo-
lumes.

e Mezi c¢islicemi a symboly, které jim predchézeji nebo za nimi nasleduji, pokud
se nejednd o horni indexy. Naptiklad 73~km, $~53; avsak 35'.

e V procentech vyjadieno slovy. Naptiklad dvacet~pro~cent.

o Ve skupinéch c¢isel oddélenych bilym mistem. Napriklad 5~357~891. Ackoli v
téchto pripadech je vhodnéjsi pouzit tzv. tenka mezera, kterého se v ConTEXtu
dosahuje prikazem \,, a tedy zapsat 5\,357\,891.

e Aby zkratka nebyla jedinou polozkou na daném radku. Napiiklad:

Existuji odvétvi, jako je z&bava, komunikaéni média, obchod atd.
K témto ptipadim KNUTH (otec TEXu) pridava nasledujici doporuéeni:

e Po zkratce, ktera neni na konci véty.

e V odkazu na casti dokumentu, jako jsou kapitoly, prilohy, obrazky atd.
Napriklad Chapter~12.

e Mezi kfestnim jménem a inicidlou druhého jména osoby nebo mezi inicidlou
kiestniho jména a prijmenim. Napiiklad Donald~E. Knuth, A.~Einstein.

e Mezi matematickymi symboly ve spojeni s nazvy. Napriklad dimension~$d$,
width~$w$.

o Mezi symboly v sérii. Napiiklad {1,~2, \dots,~$n$}.

e Kdyz se ¢islo striktné vaze s predlozkou. Naptiklad od 0 do~1.

e Kdyz jsou matematické symboly vyjadreny slovy. Napiiklad rovna se~a~$n$.

e V seznamech v ramci odstavce. Napriklad: (1)~zelena, (2)~Cervena,
(3) ~modra.

Mnoho pripadii? Typograficka dokonalost ma bezpochyby svou cenu v podobé do-
datecéného usili. Je jasné, ze pokud nechceme, nemusime tato pravidla uplatnovat,
ale neni na skodu je znat. Kromé toho - a tady mluvim ze své zkuSenosti - jak-
mile si na jejich uplatnovani (nebo na kterékoli z nich) zvykneme, stane se to
automatickym. Je to podobné, jako kdyz pfi psani slov davame prizvuk (jak to
musime délat ve Spanélstiné): tém z nés, kteri to délaji, pokud jsme zvykli psat je
automaticky, netrva napsani slova s prizvukem o nic déle nez u slova bez prizvuku.

2.3.2 Slovni spojeni

S vyjimkou jazyki, které se skladaji prevazné z jednoslabi¢nych slov, je pomérné
obtizné dosahnout optimalniho vysledku, pokud jsou body preruseni fadku pouze
v mezislovnim prostoru. Proto ConTEXt analyzuje také moznost vlozeni radkového
zlomu mezi dvé slabiky slova; a k tomu je nezbytné, aby znal jazyk, ve kterém je
text napsan, protoze pravidla pro spojovani jsou pro kazdy jazyk jind. Proto je
dilezity prikaz \mainlanguage v preambuli dokumentu.
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Miize se stat, ze ConTEXt nedokaze slovo vhodné spojit. Nékdy to mize byt zpiiso-
beno tim, ze jeho vlastni pravidla pro déleni slov stoji v cesté tomuto tikolu (Con-
TEXt napriklad nikdy nerozdéli slovo na dvé c¢asti, pokud tyto ¢asti nemaji mini-
mélni pocet pismen); nebo proto, Ze slovo je nejednoznacéné. Koneckonci, co by
ConTEXt mohl udélat se slovem “unionised”? Toto slovo by se mohlo objevit ve
vété jako “the unionised workforce”, ale mohlo by se také objevit v chemickém
textu jako “an unionised particle”. (tj. un-ionised). A co kdyby se ConTEXt musel
vyporadat se slovem “manslaughter” jako poslednim slovem na strance pred zlo-
mem stranky. Muze toto slovo rozdélit jako man-slaughter (spravné), ale mtuze ho
také rozdeélit jako mans-laughter (nejednoznacné).

Af uz je duvod jakykoli, pokud nejsme spokojeni s tim, jak bylo slovo rozdéleno,
nebo je to nespravné, muzeme to zménit tak, ze vyslovné oznacime potencidlni
mista, kde lze slovo rozdélit pomoci kontrolniho symbolu \-.Tak napriklad, po-
kud by nam “unionised” délalo problémy, mohli bychom jej ve zdrojovém souboru
zapsat jako “union\-ised”; nebo pokud bychom méli problém s “manslaughter”,
mohli bychom zapsat “man\-slaughter”.

Pokud je problémové slovo v nasem dokumentu pouzito vicekrat, pak je vhodné
ukazat, jak by mélo byt v nasi preambuli rozdéleno pomoci prikazu \hyphenation:
tento prikaz, ktery je urcen k zatazeni do preambule zdrojového souboru, prijima
jako argument jedno nebo vice slov (oddélenych ¢arkami) a urcuje body, ve kterych
mohou byt rozdélena pomlckou. Naptiklad:

\hyphenation{union-ised, man-slaughter}

Pokud slovo, které je predmétem tohoto prikazu, neobsahuje spojovnik, bude to
mit za néasledek, ze slovo nebude nikdy spojeno. Stejného efektu lze dosdhnout
pouzitim prikazu \hbox, ktery vytvori kolem slova nedélitelny vodorovny ramecek,
nebo prikazem \unhyphenated, ktery zabrani spojovani slova nebo slov, ktera be-
re jako argumenty. Zatimco \hyphenation ptisobi globalné, \hbox a \unhyphe-
nated pusobi lokdlné, coz znamena, ze prikaz \hyphenation ovliviiuje vSechny
vyskyty slov obsazenych v jeho argumentu v dokumentu; na rozdil od \hbox nebo
\unhyphenated, které ptisobi pouze v misté zdrojového souboru, kde se s nimi
setkate.

Interné je fungovani spojovniku fizeno proménnymi TEX \pretolerance a \tolerance. Prvni
z nich ¥di pripustnost déleni provedeného pouze na bilém misté. Ve vychozim nastaveni je to
100, ale pokud ji zménime napfiklad na 10 000, pak bude ConTEXt vzdy povazovat za pripustné,
aby doslo k rozdéleni Fadku, které neznamena rozdéleni slov podle slabik, coz znamen3, Ze de
facto odstranujeme déleni na zakladé slabik. Zatimco kdybychom napfiklad nastavili hodnotu
\pretolerance na -1, nutili bychom ConTEXt pokazdé pouzit spojovnik na konci Fadku.

Pro \pretolerance miizeme pfimo nastavit libovolnou hodnotu tak, ze ji jednoduse priradime
v nasem dokumentu. Naptiklad:

\pretolerance=10000
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ale mizeme také manipulovat s touto hodnotou pomoci hodnot “lesshyphenation” a
“morehyphenation” v \setupalign. V tomto ohledu viz sekce 2.6.1.

2.3.3 Uroven tolerance pro zalomeni radku

P1i hledani moznych bodi zlomu fadku je ConTEXt obvykle prisny, coz zname-
na, ze radeéji necha slovo presahnout pravy okraj, protoze ho nedokazal spojit, a
radéji nevklada zlom radku pred slovo, pokud by to vedlo k prilis velkému zvétSeni
mezislovniho prostoru na daném radku. Toto vychozi chovani obvykle poskytuje
optimalni vysledky a jen vyjimecné nékteré radky ponékud vystupuji na pravé
strané. Myslenka je takova, ze autor (nebo sazec) tyto vyjimecné ptipady po do-
konc¢eni dokumentu prezkouméa a ucini prislusné rozhodnuti, kterym mtze byt
\break. ptikaz pred slovem, které presahuje, nebo miize také znamenat jiné znéni
odstavce tak, ze se toto slovo pfesune na jiné misto.

V nékterych pripadech vsak muze byt nizka tolerance ConTEXtu problémem. V
téchto pripadech mu miizeme tici, aby byl tolerantnéjsi k bilym misttim v radcich.
K tomu slouzi prikaz \setuptolerance, ktery ndm umoznuje zménit troven to-
lerance pti vypocétu zlomu radki, které ConTEXt nazyva “horizontalni tolerance”.
(protoze ovliviiuje horizontalni prostor) a “vertikalni tolerance” pri vypoctu zlomu
stranek. O tom budeme hovorit v sekci 2.6.2.

Vodorovna tolerance (kterd ovliviiuje zalomeni adki) je ve vychozim nastave-
ni nastavena na hodnotu “verystrict”. Tuto hodnotu mizeme zménit nastave-
7« ” o«

nim nékteré z nasledujicich hodnot: “strict”,“tolerant”, “verytolerant” nebo
“stretch”. Takze napriklad,

\setuptolerance [horizontal, verytolerant]

témeér znemozni, aby fadek presahl pravy okraj, i kdyz to znamend vytvoreni velmi
velké a nevzhledné mezery mezi slovy na radku.

2.3.4 Vynuceni zalomeni radku v urcitém bodé

Pro vynuceni zalomeni radku v urcitém bodé pouzijeme ptikazy \break, \crlf
nebo \\. Prvni z nich, \break, zpusobi v misté, kde je umistén, zalomeni radku,
coz s nejvétsi pravdépodobnosti zpusobi, ze Fadek, na kterém je prikaz umistén,
bude esteticky deformovan a mezi slovy na tomto radku bude obrovské mnozstvi
bilého mista. Jak je vidét na nasledujicim prikladu, ve kterém je\break prikaz na
tietim radku (ve zdrojovém fragmentu vlevo) vede k druhému docela osklivému
radku (ve formatovaném textu vpravo).
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On the corner of the old quarter I saw him swag-
ger along like the
tough guys do when they walk, hands always
in their overcoat pockets, so no one can know
which of them carries the dagger.

To avoid this effect, we can use the \\ or \crlf commands that also insert a forced
line break, but they fill in the original line with enough blank space to align it to

the left:

On the corner of the old quarter I saw
him \emph{swagger} along like

the\\ tough guys do when they walk,
hands always in their overcoat pockets,

On the corner of the old quarter I saw him swag-
ger along like the

tough guys do when they walk, hands always
in their overcoat pockets, so no one can know

so no one can know which of them carries| which of them carries the dagger.

the dagger.

Pokud vim, na normdlnich fadcich nejsou rozdily mezi \\ a \crlf; ale v ndzvu
sekce rozdil je:

\\ generuje zalomeni fadku v téle dokumentu, ale ne pfi prenosu nézvu oddilu

do obsahu.

\crlf generuje zalomeni radku, které se pouzije jak v téle dokumentu, tak pri
prenosu nazvu oddilu do obsahu.

Preruseni radku by nemélo byt zaménovano s prerusenim odstavce. Zlom radku
jednoduse ukoncuje aktudlni radek a zacind dalsi radek, ale zistavame ve stejném
odstavci, takze vzdalenost mezi pivodnim rfadkem a novym radkem bude urcena
normalnim odstupem v ramci odstavce. Proto existuji pouze tti scénére, kdy lze
doporucit vynuceni zlomu radku:

Ve vyjimecnych pripadech, kdy ConTEXt nenalezne vhodny zlom tadku, takze
radek vyc¢niva vpravo. V téchto pripadech (které se vyskytuji velmi zridka,
hlavné kdyz fadek obsahuje nedélitelné boxy nebo doslovny text [viz sek-
ce 1.2.3]) muze byt uzitetné vynutit zlom rddku pomoci \break. tésné pred
slovem, které vyc¢niva do pravého okraje.

V odstavcich, které jsou vlastné tvoreny jednotlivymi radky, z nichz kazdy
obsahuje informace nezavislé na predchozich radcich, napt. v zdhlavi dopisu,
kde prvni fadek miize obsahovat jméno odesilatele, druhy jméno prijemce a
tfeti datum; nebo v textu o autorstvi dila, kde jeden radek obsahuje jméno
autora, druhy jeho funkci nebo akademickou pozici a treti fadek treba datum
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atd. V téchto ptipadech je tieba zalomeni fddku vynutit pomoci prikaza \\
nebo \crlf. Je také bézné, ze tyto druhy odstavcii jsou zarovnany doprava.

P1i psani basni nebo podobnych druhii textti oddélit jeden vers od druhého. 1
kdyz v tomto druhém pripadé je vhodnéjsi pouzit prostiedi lines vysvétlené
v sekei 2.5.1.

2.4 Meziradkovy prostor

Meziradkovy prostor je vzdalenost mezi radky, které tvori paragraf. ConTEXt ji
vypocita automaticky na zakladé aktualné pouzitého pisma a predevsim na zakladé
zakladni velikosti nastavené pomoci \setupbodyfont nebo \switchtobodyfont.

Prostor mezi fadky muzeme ovlivnit pomoci prikazu \setupinterlinespace,
ktery umoznuje tii rizné druhy syntaxe:

\setupinterlinespace [..Mezitadkovy prostor..], kde Meziradkovy
prostor je presna hodnota nebo symbolické slovo, které prirazuje predem
definovany meziprostor:

— Pokud se jednd o pfesnou hodnotu, muze to byt rozmér (naptiklad 15pt)
nebo jednoduché, celé ¢i desetinné ¢islo (napriklad 1,2). V tomto druhém
pripadé je cislo interpretovano jako “pocet radkt” na zdkladé vychoziho
mezitdadkového prostoru ConTEXtu.

— Pokud se jedna o symbolické slovo, muze to byt “small”, “medium” ne-
bo “big”, z nichz kazdy pouzije malou, stfedni nebo velkou meziradkovou
mezeru, vzdy na zékladé vychozi mezitdadkové mezery ConTEXt.

\setupinterlinespace [..,..=..,.].V tomto rezimu se mezisvazkovy pros-
tor nastavuje explicitni zménou zalozenych mér, pomoci kterych ConTgEXt
pocita prislusné mezisvazkové mezery. V tomto rezimu se mezery nastavuji
explicitni zménou mér, na jejichz zakladé ConTEXt vypocitava prislusné me-
zery. Jiz diive jsem uvedl, ze fadkovani se vypocitava na zakladé konkrét-
niho pisma a jeho velikosti, ale to bylo jen pro zjednodusSeni: pismo a jeho
velikost ve skutecnosti slouzi k tomu, aby se stanovily urcité miry, na jejichz
zékladé se vypocitava mezirddkovy prostor. Pomoci tohoto pristupu \setu-
pinterlinespace se tyto miry upravi, a tim se zméni i mezirddkovy prostor.
Skute¢né miry a hodnoty, s nimiz lze timto postupem manipulovat (jejichz
vyznam nebudu vysvétlovat, protoze presahuje ramec jednoduchého tivodu),
jsou tyto: line, height, depth, minheight, mindepth, distance, top,
bottom, stretch a shrink.

\setupinterlinespace [Nazev]. V tomto rezimu nastavime nebo nakonfi-
gurujeme specificky a prizpusobeny typ radkovani, ktery byl drive definovan
pomoci \defineinterlinespace.
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Pomoci
\defineinterlinespace[Name] [Configuration]

muzeme urcitou konfiguraci meziradkového prostoru priradit konkrétnimu nézvu,
ktery pak muzeme jednoduse spustit v urc¢itém bodé naseho dokumentu pomoci
\setupinterlinespace [Name]. Pro navrat k normalnimu mezirdadkovému prosto-
ru bychom pak museli napsat \setupinterlinespace[reset].

2.5 Ostatni zalezitosti tykajici se radko-
vani
2.5.1 Prevod zalomeni radkt ve zdrojovém sou-

boru na zalomeni radkta ve vysledném do-
kumentu

Jak jiz vime (viz sekce 2.2.2), ConTEXt ve vychozim nastaveni ignoruje zlomy
radkt ve zdrojovém souboru, které povazuje za prosté prazdné mezery, pokud se
nevyskytuji dva nebo vice po sobé jdoucich zlomt radki, v takovém pripadé se vlozi
zlom odstavce. Mohou vsak nastat situace, kdy mame zajem respektovat radkové
zlomy v puvodnim zdrojovém souboru tak, jak tam byly vlozeny, napriklad pfi
psani poezie. K tomu ndm ConTEXt nabizi prostiedi “lines”, jehoz format je:

\startlines[Options] ... \stoplines
kde mohou byt mimo jiné tyto moznosti:

e space: Pokud je tato volba nastavena s hodnotou “on”, bude prosttedi kromé
respektovani zlomu radku ve zdrojovém souboru respektovat také prazdné me-
zery ve zdrojovém souboru a docasné ignorovat pravidlo absorpce.

e before: Text nebo prikaz, ktery se ma spustit pred vstupem do prostredi.
o after: Text nebo prikaz, ktery se mé spustit po ukonceni prostredi.
e inbetween: Text nebo prikaz, ktery se spusti pti vstupu do prostredi.

e indenting: Hodnota udavajici, zda maji byt odstavce v prostredi odsazeny (viz
sekce 2.1.1).

e align: Zarovnani radku v prostredi (viz sekce 2.6).
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e style: Prikaz stylu, ktery se pouzije v prostredi.
e color: Barva, ktera se pouzije v prostredi.

Tak napriklad,

\startlines One-one was a race horse.
One-one was a race horse. Two-two was one too.
Two-two was one too. One-one won one race.
One-one won one race. Two-two won one too.
Two-two won one too.

\stoplines

Mizeme také upravit vychozi zptisob prace s prostfedim pomoci \setuplines a
stejné jako u mnoha jinych prikazti ConTEXtu je mozné priradit konkrétni konfigu-
raci tohoto prostredi jméno. To provedeme prikazem \definelines, jehoz syntaxe
je:

\definelines[Name] [Configuration]

kde jako konfiguraci miizeme zahrnout stejné moznosti, které byly vysvétleny
obecné pro prostredi. Jakmile jsme si definovali vlastni fadkové prostiredi, méli
bychom pro jeho vlozeni napsat:

\startlines[Name] ... \stoplines
2.5.2 Cislovani radku

V nékterych typech textti je bézné zavést urcity druh cislovani radkt, napiiklad
v textech o pocitacovém programovani, kde je pomérné bézné, ze fragmenty kédu
nabizené jako priklady jsou ¢islovany, nebo v basnich, kritickych edicich atd. Pro
vSechny tyto situace nabizi ConTEXt prostiedi 1inenumbering, jehoz formét je

\startlinenumbering[Options] ... \stoplinenumbering
K dispozici jsou tyto moznosti:
e continue: V pripadech, kdy existuje vice nez jedna c¢ast dokumentu, kte-

ra vyzaduje cislovani radku, tato volba zajisti, ze ¢islovani zacne znovu pro
kazdou ¢ast (“continue=no”, vychozi hodnota). Na druhou stranu, pokud
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ma cislovani radkt pokracovat od mista, kde skoncila predchozi ¢ast, zvolime
“continue=yes”.

start: Uvadi ¢islo prvniho radku v ptripadech, kdy nechceme, aby to bylo ‘1,
nebo aby odpovidalo predchozimu vyctu.

step: Pomoci této volby muzeme urcit, Ze se ¢islo bude tisknout pouze v
urcitych intervalech. Napriklad u basni je bézné, Ze se ¢islo objevuje pouze v
nasobcich 5 (verse 5, 10, 15...).

Vsechny tyto moznosti 1ze obecné pro vSechna prostiedi linenumbering v nasem do-
kumentu oznacit pomoci \setuplinenumbering. Tento piikaz ndm takéumoznuje
konfigurovat dalsi aspekty c¢islovani radki:

conversion: Typ cislovani radki. Muze to byt kterykoli z téch, které jsou
vysvétleny na page 100 ohledné ¢islovani kapitol a oddila.

style: Piikaz (nebo piikazy) uréujici styl ¢islovani fadku (pismo, velikost,
varianta...).

color: Barva, kterou se ¢islo radku vytiskne.

location: Kde bude umisténo ¢islo radku. Mize to byt kterakoli z nasledujicich
polozek: text, begin, end, default, left, right, inner, outer, inleft, inright, margin,
inmargin.

distance: Vzdalenost mezi ¢islem rfadku a samotnym radkem.

align: Zarovnani ¢isel. Mlize byt: vnitini, vnéjsi, flushleft, flushright, left, right,
middle nebo auto.

command: Prikaz, kterému bude ¢islo fadku predéno jako parametr pred tiskem.
width: Sfika vyhrazend pro tisk ¢isla fadku.

left, right, margin:

Miuzeme také vytvorit rizné prizptisobené konfigurace c¢islovani radkt pomoci \de-
finelinenumbering tak, aby konfigurace byla spojena s nazvem:

\definelinenumbering[Name] [Configuration]

Jakmile je konkrétni konfigurace definovana a pritazena k nazvu,mizeme ji pouzit
pomoci

\startlinenumbering[Name] ... \stoplinenumbering
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2.6 Horizontalni a vertikalni zarovnani

Piikaz, ktery obecné ovlada zarovnani textu, je \setupalign. Tento piikaz se
pouziva k ovladani horizontalniho i vertikalniho zarovnani.

2.6.1 Horizontalni zarovnani

Pokud presna sitka fadku textu nezabira celou moznou sitku, vzniké problém, jak
nalozit s bilymi znaky.! V zdsadé muzeme v tomto ohledu udélat tii véci:

1. Nahromadime ji na jedné ze dvou stran ¢ary: pokud ji nahromadime na levé
strané, ¢ara bude vypadat trochu posunuta doprava, zatimco pokud ji nah-
romadime na pravé strané, ¢ara zustane na levé strané. V prvnim pripadé
hovotrime o zarovnani doprava a v druhém o zarovnani doleva. Ve vychozim
nastaveni pouziva ConTEXt zarovnani vlevo na posledni radek odstavci.

Pokud je nékolik po sobé jdoucich radka zarovnano vlevo, je prava strana ne-
pravidelna; pokud je vsak zarovnani vpravo, vypada nerovnomeérné leva strana.
Pro pojmenovani moznosti, které zarovnavaji jednu nebo druhou stranu, Con-
TEXt nenastavuje stranu, na které jsou zarovnany, ale stranu, na které jsou
nerovnomérné. Proto volba flushright vede k zarovnani vlevo a flushleft
k zarovnani vpravo. Jako zkratky flushright a flushleft podporuje \setu-
palign také hodnoty right a left. Ale pozor: zde je vyznam slov zavadéjici.
Prestoze left znamend “left” a right znamend “right”, \setupalign[left] za-
rovnava vpravo a \setupalign[right] zarovnava vlevo. Pokud by ctenére
zajimalo, pro¢ byla tato pozndmka ucinéna, stalo by za to citovat z ConTEXt
wiki: “ConTeXt pouziva volby flushleft a flushright. Zarovnani vpravo a vlevo je
ve vsech prikazech, které akceptuji volbu zarovnani, obracené oproti obvyklym
smértm, ve smyslu “ragged left” a “ragged right”. Bohuzel, kdyz Hans poprvé
psal tuto ¢ast ConTeXtu, mél na mysli zarovnani ‘ragged right’ a ‘ragged left’,
nikoli ‘flush left” a ‘flush right’. A ted, kdyz uz to takhle néjakou dobu fungu-
je, neni mozné to zménit, protoze zména by porusila zpétnou kompatibilitu se
vsemi existujicimi dokumenty, které to pouzivaji.”.

V dokumentech pripravenych pro oboustranny tisk jsou kromé pravého a le-
vého okraje také vnitini a vnéjsi okraje. Hodnoty flushinner. (nebo jednoduse

I Pod pojmem presna sitka mam na mysli fiku fadku predtim, nez ConTEXt upravi velikost mezis-
lovni mezery, aby umoznil justifikaci.
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inner) a flushouter. (nebo jednoduse outer) v téchto pripadech urcuji od-
povidajici zarovnani.

2. Rozlozte ji na oba okraje. Vysledkem bude vycentrovani cary. Volba \setupa-
lign, kterd toto provadi, je middle.

3. Rozdélte jej mezi vSechna slova tvorici radek,v pripadé potireby zvétsenim me-
zislovni mezery tak, aby byl fadek pfresné stejné Siroky jako prostor, ktery je
pro néj k dispozici. V téchto pripadech hovorime o justified lines. To je také
vychozi hodnota ConTEXtu, proto v \setupalign neni zadna zvlastni volba
pro jeji stanoveni. Pokud jsme vSak zarovnani zarovnané ve vychozim nastaveni
zménili, miizeme jej obnovit pomoci \setupalign[reset].

Hodnoty pro \setupalign, které jsme pravé vidéli (right, flushright, left,
flushleft, inner, flushinner, outer, flushouter a middle), lze kombino-
vat s broad, coz vede k ponékud hrubsimu zarovnani.

Dalsi dvé mozné hodnoty \setupalign, které ovliviiuji horizontalni zarovnani, souviseji s déle-
nim slov na konci fadku, protoze to, zda se tak stane, zavisi na tom, zda je mira pfesného
radku vétsi nebo mensi; to zase ovliviiuje zbyvajici bilé misto.

Za timto G¢elem \setupalign umozfiuje hodnotu morehyphenation, kterd zpisobi, ze Con-
TEXt bude pracovat obtiZnéji pfi hledani bodd zlomu na zékladé spojovniku, a lesshyphena-
tion, kterda ma opacny acinek. PYi pouziti \setupalign[horizontal, morehyphenation]
se zmensi zbyvajici bilé misto v fadcich, a proto bude zarovnani méné patrné. Naopak pri pouziti
\setupalign[horizontal, lesshyphenation] zlistane vice bilého mista a zarovnani bude
viditelnéjsi.

\setupalign je urcen k zafazeni do preambule a ovlivnéni celého dokumentu nebo

k zarazeni na urcité misto a ovlivnéni vseho od tohoto mista az do konce. Pokud
chceme zménit zarovnani pouze jednoho nebo nékolika fadki, miizeme pouzit:

o Prostredi “alignment”, uréené k ovlivnéni nékolika radki. Jeho obecny forméat
je:

\startalignment [Options] ... \stopalignment
kde Options jsou libovolné z moznosti pripustnych pro \setupalign.

o Prikazy \leftaligned, \midaligned nebo \rightaligned zptsobuji zarovna-
ni vlevo, na stfed nebo vpravo; pokud chceme, aby posledni slovo v odstavci
(ale pouze toto, nikoli zbytek fadku) bylo zarovnéno vpravo, muzeme pouzit
\wordright. VSechny tyto prikazy vyzaduji, aby se text, ktery ma byt ovlivnén,
nachazel mezi kudrnatymi zavorkami.

Na druhou stranu si vS§imnéte, Ze pokud slova “right"” a “left"” v pfikazu \setupalign
zplsobi opacné zarovnani, nez naznacuje jejich nazev, nestane se tak v pripadé prikazi
\leftaligned a \rightaligned, které zplsobi presné takové zarovnanf, jaké naznacuje
jejich nazev: left vlevo a right vpravo.
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2.6.2 Vertikalni zarovnani

Jestlize horizontalni zarovnani prichazi v tvahu, kdyz sitka radku nezabira cely
prostor, ktery ma k dispozici, vertikalni zarovnani ovliviiuje vysku celé stranky:
jestlize presna vyska textu na strance nezabird celou vysku, co udélame se zbyva-
jicim bilym prostorem? Muzeme ho nahromadit nahote (“height”), coz znamen4,
ze text na strance bude posunut doli; mizeme ho nahromadit dole (“bottom”)
nebo ho rozdélit mezi odstavce (“line”). Vychozi hodnota pro svislé zarovnani je
“bottom”.

Vertikalni iroven tolerance

Stejnym zptsobem, jakym miizeme ménit droven tolerance ConTEXtu, pokud jde
o velikost piipustné horizontalni mezery v fadku (horizontalni tolerance) pomo-
ci \setuptolerance, mizeme ménit i jeho vertikalni toleranci, tj. toleranci pro
mezery mezi odstavci vétsi, nez jakou ConTEXtve vychozim nastaveni povazuje za
primérenou pro dobte nastavenou stranku.Mozné hodnoty pro vertikalni toleran-
ci jsou stejné jako pro horizontalni toleranci: verystrict, strict, tolerant a
verytolerant. Vychozi hodnota je \setuptolerance [vertical, strict].

Kontrola vdov a sirotku

Jednim z aspektii, ktery neprimo ovliviuje vertikalni vyrovnani, je kontrola vdov
a sirotki. Oba jevy znamenaji, ze zlom stranky zptisobi, Ze jeden radek odstavce
je izolovan na jiné strance nez zbytek odstavce. To se nepovazuje za typograficky
vhodné. Pokud je radek, ktery je oddélen od zbytku odstavce, prvni na strance,
hovorime o ovdovélém radku; pokud je radek oddéleny od svého odstavce posledni
na strance, hovorime o osirelém radku.

Ve vychozim nastaveni ConTEXt neimplementuje kontrolu, kterda by =zajisti-
la, ze se tyto radky nebudou vyskytovat. To vSak milizeme zménit zménou
nékterych vnitinich proménnych ConTEXtu: \widowpenalty kontroluje widowed-
lines a \clubpenalty kontroluje orphanedlines. Nésledujici prohlaseni v preambuli
naseho dokumentu tedy zajisti, Ze tato kontrola bude provedena:

\widowpenalty=10000
\clubpenalty=10000

Provedeni této kontroly znamend, ze ConTEXt se vyhne vlozeni zlomu stranky,
ktery oddéluje prvni nebo posledni radek odstavce od stranky, na které se nachazi
zbytek. Toto zamezeni bude vice ¢i méné dusledné v zavislosti na hodnoté, kterou
priradime proménnym. Pii hodnoté 10,000, jakou jsem pouzil v prikladu, bude
kontrola absolutni; pti hodnoté napiiklad 150 nebude kontrola tak prisna a obcas
se mohou vyskytnout nékteré rozsitené nebo osirelé radky, kdy je alternativa z
typografického hlediska horsi.
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3.1 Poznamky pod carou a zavérecné poz-
namky

Poznamky jsou “druhotné textové prvky, které slouzi k riznym ucelim, jako je
objasnéni nebo rozsiteni hlavniho textu, uvedeni bibliografickych odkazii na zdroje
véetné citaci, odkazi na jiné dokumenty nebo vyjadieni smyslu textu”. [Libro de
Estilo de la Lengua espanola (Pfirucka spanélského jazyka), s. 195]. Jsou dilezité
zejména v textech akademické povahy. Mohou byt umistény na riznych mistech
stranky nebo dokumentu. Dnes jsou nejrozsitenéjsi ty, které se nachazeji v paté
stranky (nazyvaji se proto poznamky pod ¢arou); nékdy jsou také umistény na
nékterém z okraju (poznamky na okraji), na konci kazdé kapitoly ¢i oddilu ne-
bo na konci dokumentu (poznamky na konci). Ve zvlasté slozitych dokumentech
mohou existovat také rlizné rady poznamek: poznamky autora, poznamky prekla-
datele, aktualizace atd. Zejména v kritickych edicich mtze byt poznamkovy aparat
pomeérné slozity a jen nékolik malo systému pro sazbu je schopno jej podporovat.
ConTEXt je jednim z nich. K dispozici je fada prikazti pro vytvareni a konfiguraci
riznych typl poznamek.

188
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Pro vysvétleni je uzitecné zacit tim, ze poukazeme na rtzné prvky, které mohou
byt soucasti poznamky:

Znacka nebo poznamka Kotva: Znacka umisténa v téle textu, ktera oznacuje,
ze je k nému pripojena poznamka. Ne vSechny typy poznamek maji pritazenu
kotva, ale pokud je s nimi spojena, objevuje se tato kotva na dvou mistech:
v misté hlavniho textu, na ktery poznamka odkazuje, a na zacatku samot-
ného textu poznamky. Pritomnost stejné referen¢ni znacky na obou mistech
umoznuje, aby poznamka byla spojena s hlavnim textem.

Poznamka ID nebo identifikator: Pismeno, ¢islo nebo symbol, ktery identifikuje
poznamku a odlisuje ji od ostatnich poznamek. Nékteré poznamky, napiiklad
poznamky na okraji, mohou ID postradat. Pokud tomu tak neni, ID se obvykle
shoduje s kotva.

Pokud budeme uvazovat vyhradné o poznadmkach pod carou, neuvidime zadny rozdil mezi
tim, co jsem pravé nazval odkazova znacka, a id. U ostatnich druhl poznamek rozdil jasné
vidime: Naptiklad fadkové pozndmky maji id, ale nemaji referenéni znacku.

Text nebo Obsah poznamky, kterda se vzdy nachézi na jiném misté stranky
nebo dokumentu nez prikaz, ktery poznamku vytvari a oznacuje jeji obsah.

Stitek spojend s poznamkou: Stitek nebo nizev spojeny s poznamkou, ktery
se nezobrazuje ve vysledném dokumentu, ale umoznuje na néj odkazovat a
vyhledavat jeho ID na jiném misté dokumentu.

3.1.1 Typy poznamek v ConTEXt a prikazy s nimi

spojené

V ConTEXtu mame riazné typy poznamek. Prozatim je pouze vyjmenuji, popisi je
obecné a uvedu informace o prikazech, které je vytvareji. Pozdéji se budu vénovat
prvnim dvéma:

Poznamky pod carou: Nepochybné nejoblibenéjsi, a to do té miry, ze je
bézné, ze se vsechny typy poznamek oznacuji obecné jako poznamky pod carou.
Poznamky pod carou zavadéji znacku s identifikdtorem id poznamky v misté
dokumentu, kde se prikaz nachézi, a vkladaji vlastni text poznamky na konec
stranky, kde se znacka objevuje. Vytvareji se prikazem \footnote.

Koncové poznamky: Tyto poznamky, které se vytvareji prikazem \konco-
va poznamka, se vklddaji na misto v dokumentu, kde se nachéazi znacka s ID
poznamky; obsah poznamky se vsak vklada na jiné misto v dokumentu a vlozeni
se provadi jinym prikazem (\placenotes).

Poznamky k okraji: Jak jiz nazev napovida, pisi se na okraj textu a nemaji
zadné ID ani automaticky generovanou znacku ¢i kotvu v téle dokumentu.
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Dva hlavni piikazy (nikoli vSak jediné), které je vytvareji, jsou \inmargin a
\margintext.

Poznamky k radku: Typ poznamky typicky pro prostredi, kde jsou radky ¢is-
lovany, jako napriklad v pripadé \startlinenumbering ... \stoplinenum-
bering (viz section 2.5.2). Poznamka, ktera je obvykle napsina dole, odkazuje
na konkrétni ¢islo raddku. Generuji se prikazem \linenote, ktery se konfiguruje
pomoci \setuplinenote. Tento piikaz nevytiskne v téle textu zddnou znacku
, ale v samotné poznamce vypise ¢islo radku, na ktery se poznamka vztahuje
(pouziva se jako ID).

Nyni se budu vénovat vyhradné prvnim dvéma typtim poznamek:

Poznamky k okrajim jsou zpracovany jinde (section 1.7).

Poznamky k fadkim maji velmi specializované pouziti (zejména v kritickych
edicich) a domnivam se, Ze v ivodnim dokumentu, jako je tento, stacéi, aby
¢tenar vedél, ze existuji.

Zajemcm vSak doporuuji video (ve Spanélstiné) doplnéné textem (rovnéz ve Spanélstiné)

o kritickych edicich v ConTEXt, jehoz autorem je Pablo Rodriguez. Je k dispozici na adrese

tento odkaz. Je také docela uzite¢ny pro pochopeni nékolika obecnych nastaveni poznamek
obecné.

3.1.2 Podrobny pohled na poznamky pod carou a

poznamky na konci

Syntaxe prikazi poznamek pod ¢arou a poznadmek na konci a mechanismy jejich
konfigurace a prizptisobeni jsou dosti podobné, protoze ve skutecnosti jsou oba
typy poznamek zvlaStnimi instancemi obecnéjsi konstrukce (poznamky), jejiz dalsi
instance lze nastavit prikazem \definenote (viz section 3.1.4).

Syntaxe prikazu, ktery vytvori kazdy z téchto typiu poznamek, je nasledujici:

\footnote[Label]{Text}
\footnote[Label]{Text}

kde

Label je nepovinny argument, ktery poznamce priradi stitek, ktery nam umozni
odkazovat na ni jinde v dokumentu.

Text je obsah poznamky. Mize byt libovolné dlouhy a mtize obsahovat specidlni
odstavce a nastaveni, i kdyz je treba poznamenat, ze pokud jde o poznamky pod
carou, spravné rozlozeni stranky je v dokumentech s hojnymi a prilis dlouhymi
poznamkami pomérné obtizné.


http://www.ediciones-criticas.tk/
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V zasadé lze v textu poznamky pouzit jakykoli prikaz, ktery lze pouzit v hlavnim textu.
Podarilo se mi vSak ovéfit, Ze nékteré konstrukce a znaky, které v hlavnim textu nepreds-
tavuji zadny problém, generuji chybu pfi kompilaci, pokud se vyskytuji v textu poznadmky.
Tyto pripady jsem zjistil pti testovani, ale nijak jsem je neusporadal.

Pokud byl argument Label pouzit k nastaveni stitku pro poznamku, piikaz \note
nam umozni ziskat ID dané poznamky. Tento prikaz vypise ID poznamky spojené
se Stitkem, ktery prebira jako argument, v dokumentu. Tedy napi:

Humpty Dumpty! sedél na zdi,
Humpty Dumpty\footnote [humpty]{Pravdépodobné nejzng

mﬁiéi o ;s
timpty Dumpty' mél velky pad.
postava anglické Fikankyl} P PE v P

sedéla na zdi, Humpty Dumpty\note [humpty] Vsichni krélovsti koné a vSichni kralovsti muzi
m&l velky pad.\\ Nemohli dat Humptyho! znovu dohromady.
V8ichni kralovi koné a vSichni krélovi muZi nemohli

dat

Humptyho\note [humpty] zase dohromady

L pravdépodobné nejznaméjsi anglicks postavicka z fikanky

Hlavni rozdil mezi \footnote a \endnote je v misté, kde se poznamka objevuje:

\footnote Text poznamky se zpravidla vytiskne v dolni ¢asti stranky, na které se
prikaz nachézi, takze znacka poznamky a jeji text (nebo zacatek textu, pokud
ma byt rozlozen na dvé stranky) se objevi na stejné strance. Za timto tcelem
ConTEXt provede nezbytné upravy pri sazbé stranky tak, ze vypocita prostor
potiebny pro umisténi poznamky ve spodni ¢asti stranky.

V nékterych prostredich vSak \footnote vlozi text poznamky nikoli na konec stranky,
ale pod prostfedi. To je napriklad pfipad tabulek nebo prostfedi columns. Chceme-li,
aby se v téchto pripadech poznamky uvnitf prostfedi nachézely ve spodni Casti stranky,
méli bychom misto prikazu \footnote pouzit ptikaz \footnote v kombinaci s vyse uve-
denym prikazem \footnote. Prvni z nich, ktery rovnéz podporuje popisek jako nepovinny
argument, vytiskne pouze text poznamky, ale nikoli znacku. ProtoZze vsak \note vytisk-
ne pouze znacku bez textu, kombinace obou ptikazdi ndm umozni umistit poznamku na
pozadované misto. Miizeme tedy naptiklad napsat \note [MyLabel] v ramci tabulky ne-
bo vicesloupcového prostiedi, a jakmile se z tohoto prostfedi dostaneme, miizeme napsat
\footnotetext [MyLabel] {Text poznamky}.

Dalsim prikladem pouziti \footnotext v kombinaci s \note jsou poznamky uvnitf jinych
poznamek. Napriklad:

Tato% Tato? je véta s vnorenymi poznamkami.
\footnote{nebo tato\note[noteB], chcete-1i.}%
\footnotetext [noteB]

{nebo mozna i tato\note[noteC].}

\footnotetext [noteC]{miZe byt né&co tpln& jiného.}
je véta s vnorenymi poznamkami. . .
2nebo tato?, cheete-li.
4nebo mozna i tato.

6mohlo by to byt néco tplné jiného.
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\endnote vytiskne pouze kotvu poznamky v misté zdrojového souboru, kde se
nachazi. Vlastni obsah poznamky se vlozi na jiné misto v dokumentu pomoci
jiného prikazu (\placenotes[endnote]), ktery v misté, kde se nachazi, vlozi
obsah vsech poznamek na konci dokumentu (nebo dané kapitoly ¢i oddilu).

3.1.3 Mistni poznamky

Prosttedi \startlocalfootnotes znamend, ze poznamky pod ¢arou v ném ob-
sazené jsou povazovany za lokalni poznamky, coz znamena, ze jejich ¢islovani bude
resetovano a ze obsah poznamek nebude automaticky vlozen spolu s ostatnimi
poznadmkami, ale pouze v tom misté dokumentu, kde se nachéazi prikaz \place-
localfootnotes, coz miize, ale nemusi byt uvniti prostiedi.

3.1.4 Vytvareni a pouzivani prizptsobenych typu
poznamek

Specialni typy poznamek mtzeme vytvorit pomoci prikazu \definenote. To muze
byt uzitecné ve slozitych dokumentech, kde jsou poznamky od riznych autori,
nebo pro rizné ucely, abychom graficky odlisili jednotlivé typy poznamek v nasem
dokumentu pomoci jiného forméatu a jiného cislovani.

Syntaxe \definenote je nasledujici:

\definenote [Name] [Model] [Configuration]

kde

e Name je nazev, ktery priradime nasemu novému typu poznamky.

e Model je model poznamky, ktery bude pouzit na zacatku. Muze to byt foot-
note nebo endnote; v prvnim pripadé bude nas model poznamky fungovat
jako poznamky pod c¢arou a v druhém pripadé jako poznamky na konci, ackoli
pro jejich vlozeni do dokumentu bychom nepouzili \placenotes [endnote], ale
\placenotes [Name]. (ndzev, ktery jsme témto druhtim poznamek priradili).

Teoreticky je tento argument volitelny, i kdyz pfi mych testech nékteré poznamky vytvorené
bez néj nebyly vidét a nemél jsem trpélivost zjistovat, co bylo pFicinou.

e Konfigurace je nepovinny druhy argument, ktery ndm umoznuje odlisit nas
novy typ poznamek od jeho vzoru: bud nastavenim jiného formatu, nebo jiného
typu ¢islovani, nebo obojiho.

Podle oficidlniho seznamu p¥ikazii ConTEXt (viz section ?7) jsou nastaveni, kterd lze zadat
pri vytvareni nového typu poznamky, zalozena na nastavenich, kterd lze zadat pozdéji
pomoci \setupnote. Jak vSak brzy uvidime, ve skute€nosti existuji dva mozné prikazy pro
nastaveni pozndmek: \setupnote a \setupnotation. Proto se domnivam, Ze je vhodné&jsi
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tento argument pfi vytvareni typu poznamky vynechat a nase nové poznamky pak nastavit
pomoci prislusnych ptikazi. Alespon se to Iépe vysvétluje.

Naprtiklad nasledujici polozka vytvori novy typ poznamky s ndzvem “Modra poz-
namka”, ktery bude podobny poznamkam pod carou, ale jeho obsah bude vytistén
tuéné a modre:

\definenote [BlueNote] [footnote]
\setupnotation

[BlueNotel

[color=blue, style=bf]

Jakmile vytvorime novy typ poznamky, napt. BlueNote, bude k dispozici prikaz
umoznujici jeho pouziti. V nasem prikladu to bude \BlueNote, jehoz syntaxe bude
podobné jako \footnote:

\BlueNote[Label] {Text}

3.1.5 Konfigurace poznamek

Konfigurace poznamek (poznamky pod ¢arou nebo poznamky na konci, poznamky
vytvorené pomoci \definenote a také radkové poznamky vytvorené pomoci \1i-
nenote) se provadi pomoci dvou piikazi: \setupnote a \setupnotation!. Syn-
taxe obou je podobné:

\setupnote ma 35 primych konfiguracnich moznosti a 45 dalsich moznosti zdédénych z \setup-
framed; \setupnotation ma 45 piimych konfigura¢nich moznosti a dalsich 23 zdédénych z \se-
tupcounter. Protoze tyto volby nejsou zdokumentovany, a prestoze u mnoha z nich mtzeme jejich
uzite¢nost zjistit z jejich nazvu, musime si ovérit, zda je nase intuice pravdiva, ¢i nikoli; a také s
ohledem na to, ze mnohé z téchto voleb umoznuji fadu hodnot a vsechny je tfeba otestovat... Uvi-
dite, ze pro napséani tohoto vykladu jsem musel provést pomérné velké mnozstvi testli; a prestoze
provedeni jednoho testu je rychlé, provedeni mnoha testd je pomalé a nudné. Proto doufam, ze mi
¢tenadr promine, kdyz vam reknu, ze kromé dvou obecnych konfiguracnich prikazt pro poznamky,
které uvadim v hlavnim textu a na které se v nasledujicim vykladu zamérim, vynecham ve vykladu
dalsi ¢tyfi potencidlni moznosti konfigurace:

e \setupnotes a \setupnotations: Jinymi slovy, stejny nazev, ale v mnozném c¢isle. Na wiki se
pise, ze jednotné a mnozné cislo prikazu jsou synonyma, a ja tomu veérim.

e \setupfootnotes a \setupendnotes: Predpokldaddme, ze se jednd o specifické aplikace pro
poznamky pod Carou a poznamky na konci. Mozna by vsak bylo jednodussi vysvétlit konfigu-
raci poznamek na zdkladé téchto prikazu, protoze se mi nepodafilo zprovoznit prvni moznost
(numberconversion), kterou jsem zkouSel pomoci \setupfootnotes, ackoli vim, Ze ostatni
moznosti téchto prikazt funguji... Byl jsem prilis liny na to, abych k mnoha testiim, které jsem
uz musel udélat, abych mohl napsat to, co néasleduje, pridal testy potifebné k zahrnuti téchto
dvou prikazti do vysvétleni.

Jsem vSak toho nézoru (na zékladé nékolika ndhodnych testi, které jsem provedl), ze vSe, co
funguje v téchto dvou ptikazech, ale jejichZ vysvétleni vynechdvam, funguje i v prikazech, u
kterych vysvétleni uvadim.
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\setupnote [NoteType] [Configuration]
\setupnotation[NoteType] [Configuration]

kde NoteType odkazuje na druh poznamky, kterou konfigurujeme (footnote, end-
note nebo nazev néjakého typu poznamky, ktery jsme sami vytvorili), a konfigu-
race obsahuje konkrétni konfiguracni moznosti prikazu.

Problémem je, ze z nazva téchto dvou prikazii neni prilis jasné, jaky je mezi nimi
rozdil a co ktery z nich konfiguruje; prilis nepomahd ani skutecnost, ze mnoho
moznosti téchto prikazi neni zdokumentovano. Po dlouhém zkouseni jsem nebyl
schopen dospét k zadnému zavéru, ktery by mi umoznil pochopit, pro¢ se nékteré
véci konfiguruji pomoci jednoho, zatimco jiné pomoci druhého,' Snad s vyjimkou
toho, ze kvili volbam, které jsem provedl, aby to fungovalo, \setupnotation vzdy
ovliviiuje text poznamky nebo ID, které je vytisténo s textem poznamky, zatimco
\setupnote mé nékteré volby, které ovlivnuji znacku pro poznamku vlozenou do
hlavniho textu.

Nyni se pokusim usporadat to, co jsem zjistil po provedeni nékolika testt s riznymi
moznostmi obou prikazu. Vétsinu voleb obou prikazii ponecham stranou, protoze
nejsou zdokumentovany a nemohl jsem vyvodit zadné zavéry o tom, k ¢emu slouzi
a za jakych podminek by se mély pouzivat:

e ID pouzité pro znacku:
Poznamky jsou vzdy oznaceny c¢islem. Zde muzeme nastavit nasledujici:

— Prvni ¢islo: 1idi se podle start v \setupnotation. Jeho hodnota musi byt
celé ¢islo a pouziva se k zahdjeni pocitani not.

— Systém cislovani, ktery zavisi na volbé numberconversion v \setupnota-
tion. Jeho hodnoty mohou byt:

* Arabské cislice: n, N nebo &isla.

*x  Rimské ¢islice: I, R, *imské &islice, i, r, rimské &islice. Prv-
ni tii jsou velka pismena fimskych ¢islic a posledni tti mald pismena.

x  Cislovani pismeny: A, Znak, Znaky, a, znak, znaky v zavislosti na
tom, zda chceme, aby pismena byla velké (prvni tfi moznosti) nebo mala
(ostatni).

1 Je zde stranka ConTEXt wiki kterou jsem objevil (neni vénovdna pfimo poznamkam), kterd naz-
nacuje zménu v \setupnotation ovladani textovych poznamek, dle jejich vlozeni, a \setupnote
prostiedi pozndmek dle toho, kam budou vlozeny (?) To vSak neodpovidé skute¢nosti, Ze naptiklad
sifka textu pozndmky (kterd souvisi s jejim insertion) je ¥izena volbou width v \setupnote a ni-
koli stejnojmennou volbou \setupnotation. To, co je zde fizeno, je sitka mezery mezi znackou a
textem poznamky.


https://wiki.contextgarden.net/Unexpected_behavior
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x  Cislovani slovy. Jinymi slovy, napiSeme slovo, které oznacuje ¢islo, a
tak se naptriklad z ‘3’ stane ‘3’. Jsou mozné dva zptsoby. Volba Words
zapisuje slova velkymi pismeny a words malymi pismeny.

x  Cislovani pomoci symbolit: v zévislosti na zvolené moznosti mizeme
pouzit Ctyri rizné sady symboli: set 0, set 1, set 2 o set 3. Na
strance page 77 je priklad symbolt pouzitych v kazdé z téchto moznosti.

Udalost, ktera urcuje opétovné spusténi cislovani not: To zavisi na volbé
way v \setupnotation. Pokud je hodnota bytext, budou vSechny poz-
namky v dokumentu ¢islovany postupné bez obnoveni ¢islovani. Pii hod-
noté byapter, bysection, bysubsection atd. se pocitadlo poznamek
vynuluje pri kazdé zméné kapitoly, sekce nebo podsekce, zatimco pri hod-
noté byblock se ¢islovani vynuluje pti kazdé zméné blokti v makrostrukture
dokumentu (viz section 3.6). Hodnota bypage zpisobi, ze se pocitadlo poz-
namek restartuje pri kazdé zméné stranky.

e Nastaveni znacky poznamky:

Zda se méa zobrazit, nebo ne: number moznost v \setupnotation.

Umisténi znacky ve vztahu k textu poznamky: alternative v \setup-
notation: muze nabyvat nékteré z nasledujicich hodnot: left, inleft,
leftmargin, right, inright, rightmargin, inmargin, margin, in-
nermargin, outermargin, serried, hanging, top, command.

Forméat znacky v samotné pozndmce: numbercommand v \setupnotation.

Format znacky v téle textu: Format textu: textcommand v \setupnote.

Volby numbercommand a textcommand se musi sklddat z pfikazu, ktery prebira obsah
znacky jako argument. MiZze se jednat o piikaz, ktery si definujete sami. Zjistil jsem
viak, Ze funguji i jednoduché formatovaci pfikazy (\bf, \it atd.), ackoli se nejedna
o prikazy, které by musely pfijimat argument.

Vzdalenost mezi znackou a textem (v samotné poznamce): Moznosti dis-
tance a width v poloZce \setupnotation. Nepodarilo se mi zjistit, jaky je
rozdil (pokud viibec néjaky je) mezi pouzitim jedné nebo druhé moznosti.

Existence nebo neexistence hypertextového odkazu umoznujicitho prechod
mezi znackou v hlavnim textu a znackou v poznamce: Moznost interac-—
tion v \setupnote. Pii hodnoté yes bude odkaz existovat, pti hodnoté no
nebude.

« Konfigurace samotného textu poznamky.

Miizeme ovlivnit nasledujici aspekty:

umisténi polozky: zavisi na volbé location v \setupnote.
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V zédsadé jiz vime, ze pozndmky pod &arou se umistuji na konec stranky (loca-
tion=page) a poznamky na konci stranky v misté, kde se nachazi \placenotes [end-
note]. (location=text), mizeme viak tuto funkci upravit a nastavit pozndmky pod
Carou napriklad jako location=text, coZ zplsobi, Ze poznamky pod carou budou
fungovat podobné jako poznadmky na konci, takze se objevi v tom misté dokumentu,
kde se nachazi prikaz \placenotes[footnote] nebo prikaz specificky pro poznamky
pod darou \placefootnotes. Timto postupem bychom mohli napfiklad vytisknout
poznamky pod odstavcem, ve kterém se nachéazeji.

Oddéleni odstavci mezi poznamkami: ve vychozim nastaveni je kazda poz-
namka vytiSténa ve vlastnim odstavci, ale mizeme nechat vsechny poz-
namky na stejné strance vytisknout v jednom odstavci nastavenim volby
paragraph v \setupnote na “yes”.

Styl, ve kterém bude zapsan samotny text poznamky: volba style v \se-
tupnotation.

Velikost pismen: volba bodyfont v \setupnote.

Tato moznost je uréena pouze pro pripad, kdy chceme ru¢né nastavit velikost pisma pro
poznadmky pod Carou. Témér nikdy neni dobré to délat, protoZe ve vychozim nastaven{
ConTEXt nastavi velikost pisma v poznamkach pod carou tak, aby bylo mensi nez
hlavni text, ale s velikosti kterd je timérna velikosti pisma v hlavnim textu.

Levy okraj textu poznamky: volba margin v \setupnotation.
Maximalni sitka: moznost width v \setupnote.

Pocet sloupcii: volba n v \setupnote urcuje, zda bude text poznamky ve
dvou nebo vice sloupcich. Hodnota ‘n” musi byt celé ¢islo.

e Mezera mezi poznamkami nebo mezi poznamkami a textem: zde ma-
me nasledujici moznosti:

rule v \setupnote urcuje, zda mezi oblasti poznamky a oblasti stranky s
hlavnim textem bude nebo nebude umisténa cara (pravidlo). Jeho mozné
hodnoty jsou yes, on, no a off. Prvni dvé hodnoty pravidlo zapinaji a
posledni ho vypinaji.

before, in \setupnotation: prikaz nebo prikazy, které se spusti pred
vlozenim textu poznamky. Slouzi k vlozeni dalsich mezer, délicich ¢ar mezi
poznamky atd.

after, in \setupnotation: pfikaz nebo prikazy, které se spusti po vlozeni
textu poznamky.



Kapitola 3 Specialni konstrukce a odstavce 197

3.1.6 Docasné vylouceni poznamek pri kompilaci

Prikazy \notesenabledfalse a \notesenabledtrue rikaji ConTEXt aby povolil,
resp. zakazal kompilaci poznamek. Tato funkce mize byt uzitecna, pokud si preje-
me ziskat verzi bez poznamek v pripadé, ze dokument obsahuje cetné a rozsahlé
poznamky. Z mé osobni zkuSenosti napiiklad v pripadé, ze opravuji doktorskou
praci, ddvam prednost tomu, abych si ji precetl poprvé najednou, bez poznamek,
a poté provedl druhé ¢teni se zapracovanymi poznamkami.

3.2 Odstavce s vice sloupci

Vytipovani textu ve vice nez jednom sloupci je moznost, kterou lze zavést:
a. Jako obecnd vlastnost rozvrzeni stranky.

b. Jako vlastnost nékterych konstrukei, naptiklad strukturovanych seznamt nebo
poznamek pod carou ¢i poznamek na konci textu.

c. Jako funkce aplikovana na urcité odstavce v dokumentu.

V kazdém z téchto pripadi bude vétsina piikazi a prostiedi fungovat bez pro-
blémii, i kdyz pracujeme s vice nez jednim sloupcem. Existuji vSak urcitd omezeni;
predevsim ve vztahu k plovoucim objektiim obecné (viz section 4.1) a zejména k
tabulkdm (section 4.3), i kdyz nejsou plovouci.

Pokud jde o pocet povolenych sloupcii, ConTEXt neméa zadné teoretické omezeni.
Existuji vsak fyzikalni limity, které je treba vzit v avahu:

« Siika papiru: neomezeny poéet sloupcii vyzaduje neomezenou sifku papiru (po-
kud mé byt dokument vytistén) nebo obrazovky (pokud se jednd o dokument
urceny k zobrazeni na obrazovce). V praxi, s ohledem na normalni sitku pa-
piri, které se prodavaji a pouzivaji pro tvorbu knih, a obrazovek pocitacovych
zalizeni, je obtizné, aby se text slozeny z vice nez ¢tyt nebo péti sloupcti dobre
vesel.

o Velikost paméti pocitace: referencni prirucka ConTEXt uvadi, ze v normalnich
systémech (ani zvlast vykonnych, ani zvlast omezenych ve zdrojich) lze zpra-
covat 20 az 40 sloupci.

V této Casti se zamérim na pouziti vicesloupcového mechanismu ve specidlnich
odstavcich nebo fragmentech, protoze

e Vice sloupcu jako moznost rozvrzeni stranky jiz bylo diskutovano (v subsec-
tion B sekce section 1.3.4).
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e Moznosti, které nabizeji nékteré konstrukce, jako jsou strukturované seznamy
nebo poznamky pod carou, sazba textu ve vice nez jednom sloupci, jsou dis-
kutovany ve vztahu k dané konstrukci nebo prostredi.

3.2.1 Prostredi \startcolumns

Obvykly postup pro vkladani fragmentt slozenych z nékolika sloupct do doku-
mentu je pouziti prostiedi columns, jehoz format je:

\startcolumns [Configuration] ... \stopcolumns

kde Konfigurace ndm umoznuje ovladat mnoho aspektt prostredi. Pozadovanou
konfiguraci miizeme uvést pri kazdém volani prostredi, nebo prizpusobit vychozi
fungovani prostredi pro vsechna volani prostredi, ¢ehoz dosdhneme pomoci piikazu

\setupcolumns [Configuration]

vvvvvv

podle funkce, jsou nasledujici:
e Moznosti, které urcuji pocet sloupci a mezeru mezi nimi:

— n: tidi pocet sloupcii. Pokud je tento parametr vynechan, budou vygenero-
vany dva sloupce.

— mnleft, nright: tyto volby se pouzivaji pri oboustranném rozvrzeni doku-
mentu (viz subsection A of section 1.3.4) pro uréeni poc¢tu sloupct na levé
(sudé), resp. pravé (liché) strance.

— distance: mezera mezi sloupci.

— separator: urcuje, co bude oddélovat sloupce. Muze to byt mezera (vychozi
hodnota) nebo pravidlo, v takovém piipadé bude mezi sloupci vytvorena
¢ara (pravidlo). V piipadé, ze je mezi sloupci vytvoreno pravidlo, lze toto
pravidlo zase nakonfigurovat pomoci néasledujicich dvou moznosti:

* rulecolor: barva radku.
* rulethickness: tloustka cary.
— maxwidth: maximalni Sitka sloupcii + mezera mezi nimi.
e Moznosti, které ridi rozlozeni textu ve sloupcich:

— balance: ve vychozim nastaveni ConTEXt balances rozdéli text mezi sloup-
ce tak, aby mély viceméné stejné mnozstvi textu. Tuto volbu vSak miizeme
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nastavit pomoci prikazu “no” text nezacne ve sloupci, dokud nebude pred-
chozi sloupec zaplnén.

— direction: urcuje, jakym smérem se text rozdéli mezi sloupce. Ve vychozim
nastaveni je dodrzeno ptirozené poradi ¢teni (zleva doprava), ale pti zadani
této volby s hodnotou reverse je vysledkem poradi zprava doleva.

e Moznosti ovlivnujici sazbu textu v prostredi:

— tolerance: text napsany ve vice nez jednom sloupci znamena, ze sirka rad-
ku v ramci sloupce je mensi, a jak bylo vysvétleno pri popisu mechanismu,
ktery ConTEXt pouziva pro konstrukei radku (section 2.3), to ztézuje nale-
zeni optiméalnich bodi pro vkladani zloma radki. Tato volba ndm umoznuje
docasné zménit vodorovnou toleranci v prostfedi (viz section 2.3.3), aby se
usnadnila sazba textu.

— align: ¥idi horizontalni zarovnani radkia v prostredi. Mize nabyvat nékteré
z nasledujicich hodnot: right, flushright, left, flushleft, inner,
flushinner, outer, flushouter, middle nebo broad. Vyznam téchto
voleb viz section 2.6.1.

— color: urcuje nazev barvy, ve které bude text v prostredi napsan.

3.2.2 Paralelni odstavce

Specifickou verzi vicesloupcové kompozice jsou paralelni odstavce. V tomto typu
konstrukce je text rozdélen do dvou sloupci (obvykle, i kdyz nékdy i vice nez
dvou), ale neni mu dovoleno mezi nimi volné plynout, misto toho je zachovana
prisna kontrola nad tim, co se v jednotlivych sloupcich objevi. To je velmi uzitecné
napriklad pfi tvorbé dokumentu, které kontrastuji dvé verze textu, jako je nova
a stard verze nedavno novelizovaného zakona, nebo ve dvojjazycnych vydéanich;
nebo také pri psani glosara pro specifické definice textu, kde se text, ktery ma byt
definovan, objevuje vlevo a definice vpravo apod.

Normaélné bychom pro zpracovani téchto typl odstavei pouzili mechanismus tabu-
lek, ale je to proto, ze vétsina textovych procesort neni tak vykonnd jako ConTEXt
ktery méa prikazy \defineparagraphs a \setupparagraphs, které vytvareji tento
typ odstavclt pomoci mechanismu sloupci, ktery je sice omezeny, ale flexibilnéjsi
nez mechanismus tabulek.

Pokud vim, tyto paragrafy nemaji zadny zvlastni ndzev. Nazval jsem je “parallel para-
graphs”, protoze mi to pfipada jako popisnéjsi termin nez ten, ktery pro né pouzivd ConTgXt:
“paragraphs”.

Zakladnim prikazem je zde \defineparagraphs, jehoz syntaxe je:

\defininiodstavce [Nazev] [Configuration]
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kde Nazev je néazev, ktery této konstrukci dame, a Konfigurace jsou vlastnosti,
které bude mit, a které lze také pozdéji nastavit prikazem

\setupparagraphs [Name] [Column] [Configuration]

kde Nazev je ndzev zadany pri vytvareni, Sloupec je nepovinny argument umoznuji-
ci konfigurovat konkrétni sloupec a Konfigurace ndm umoznuje urcit, jak bude
fungovat v praxi.

Naprtiklad:

\definineparagraphs
[MurciaFacts]
[n=3, before={\blank},after={\blank}]

\setupparagraphs
[MurciaFacts] [1]
[width=.1\textwidth, style=bold]

\setupparagraphs
[MurciaFacts] [2]
[width=.4\textwidth]

Vyse uvedeny fragment by vytvoril tiisloupcové prostredi s nazvem MurciaFacts
a poté by nastavil, aby prvni sloupec zabiral 10 procent sitky radku a byl napsan
tucné, a druhy sloupec by zabiral 40 procent sitky radku. Protoze treti sloupec
neni nastaven, bude mit zbyvajici sitku, tj. 50 %.

Po vytvoreni prostredi miizeme na jeho zakladé napsat stru¢nou historii Murcie:

\startMurciaFacts
825
\MurciaFacts
Mésto Murcia zaloZeno.
\MurciaFacts Pivod mésta Murcia je nejisty, ale existuji dukazy, Ze jej pod
nadzvem Madina (nebo Medina) Mursiya nechal zaloZit v roce 825 emir al-Andalus
Abderramén II., pravdépodobné na misté& mnohem star§iho osidleni. \stopMurciaFacts

825 Meésto Murcia zalozeno. Puvod mésta Murcia je nejisty, ale existuji
dukazy, ze jej pod ndzvem Madina (nebo Me-
dina) Mursiya nechal zalozit v roce 825 emir
al-Andalus Abderraméan II., a to pravdépo-
dobné na misté mnohem starsi osady.

Pokud bychom chtéli pokracovat ve vypravéni pribéhu o Murcii, byla by pro dalsi
udélost nutna nové instance prostiedi (\startMurciaFacts), protoZze timto me-
chanismem nelze zahrnout nékolik radkii.

Na zékladé pravé uvedeného prikladu bych rad zduraznil nasledujici podrobnosti:
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e Jakmile je prostiedi vytvoreno naptiklad pomoci
\defineparagraphs [MaryPoppins], stane se z néj normalni prostredi, které
zac¢ind \startMaryPoppins a konc¢i \stopMaryPoppins.

e Vytvori se také prikaz \MaryPoppins, ktery se v prostiedi pouziva k urceni
okamziku zmény sloupce.

Pokud jde o moznosti konfigurace paralelnich odstavcu (\setupparagraphs), cha-
pu, ze v této fazi ivodu a s ohledem na pravé uvedeny priklad je ¢tenar jiz pripraven
zjistit ucel jednotlivych moznosti, takze nize uvedu pouze nazev a typ moznosti
a pripadné jejich mozné hodnoty. Nezapomente vSak, ze \setupparagraphs [Na-
me] [Configuration] nastavuje konfigurace, které ovliviiuji celé prostredi, za-
timco \setupparagraphs [Name] [NumColumn] [Configuration] aplikuje kon-
figurace vyhradné na uvedeny sloupec.

« n: Cislo e align: Odvozeno od \se- o rulecolor: barva pravid-
e Dbefore: Prikaz tupalign la

o after: Piikaz e inner: Piikaz e style: Styl Piikaz

e width: Rozmér e rule: zapnuto vypnuto e color: Barva

e distance: Rozmér e rulethickness: Rozmeér

Vyse uvedeny seznam moznosti neni Gplny; vyloudil jsem z néj ty, které bych zde normalné
nevysvétloval. Vyuzil jsem také toho, ze se nachazime v ¢asti vénované sloupciim, abych zo-
brazil seznam moznosti v trojicich sloupci, i kdyz jsem to neudélal pomoci Zadného z pfikazi
vysvétlenych v této ¢asti, ale pomoci volby columns v prostiedi itemize, kterému je vénovana
nasledujici Cast.

3.3 Strukturované seznamy

Pokud jsou informace prezentovany usporadané, jsou pro ¢tenare snaze uchopi-
telné. Pokud je vsak usporadani vnimatelné i vizualné, zvyrazni to pro ctendre
skutec¢nost, ze zde mame strukturovany text. Proto existuji urcité konstrukce ne-
bo mechanismy, které se snazi zduraznit vizualni usporadani textu, a tim prispivaji
k jeho strukturovanosti. Z nastroji, které ConTEXt k tomuto tcelu autorovi zpiis-
itemize, které slouzi k vytvareni toho, co bychom mohli nazvat strukturované
seznamy.

Seznamy se skladaji z posloupnosti textovych prvki (které budu nazyvat ele-
menty), pricemz kazdému z nich predchézi znak, ktery jej poméhé zvyraznit a
odlisit od ostatnich a ktery budu nazyvat “separator”. Oddélovacem miize byt ¢is-
lo, pismeno nebo symbol. Obvykle (ale ne vzdy) jsou polozky odstavce a seznam je
formatovan tak, aby byla zajiSténa viditelnost oddélovace pro kazdy prvek; obvy-
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kle se pouzije zavésna odrazka, kterd jej zvyrazni '. V pfipadé vnorenych seznamu
se odsazeni kazdého z nich postupné zvétsuje. Jazyk HTML obvykle nazyva sez-
namy, kde je oddélovacem cislo nebo znak, ktery se postupné zvétsuje, usporadané
seznamy, coz znamend, ze kazdy prvek seznamu bude mit jiny oddélovac, ktery
nam umozni odkazovat na kazdy prvek podle jeho ¢isla nebo identifikatoru; a dava
nazev neusporadané seznamy, kde je pro kazdy prvek seznamu pouzit stejny znak
nebo symbol.

ConTEXt automaticky ridi ¢islovani nebo abecedni fazeni oddélovace v ¢islovanych
seznamech, stejné jako odsazeni, které musi mit vnorené seznamy; a v pripadé
vnorenych neusporadanych seznamu se také stara o vybér jiného znaku nebo sym-
bolu, ktery umoznuje na prvni pohled rozlisit iroven polozky v seznamu podle
symbolu, ktery mu predchazi.

V referenni prirucce se uvadi, ze maximalni Groven vnoreni v seznamech je 4, ale predpokladam,
ze to platilo v roce 2013, kdy byla pfirucka napsana. Podle mych testil se zda, Ze vnofovan{
seznamil usporddanych neni nijak omezeno (v mych testech jsem dosihl az 15 dGrovni vnoreni).
Zatimco pro neusporadané seznamy se zda, Ze také neexistuje omezeni v tom smyslu, ze bez
ohledu na to, kolik vnoteni zahrneme, nebude vygenerovana zadna chyba; ale pro neusporadané
seznamy ConTEXt pouzije vychozi symboly pouze pro prvnich devét drovni vnoreni.

V kazdém pripadé je tfeba zdlraznit, Ze nadmérné pouzivani vnorovani v seznamech mize
mit opacny Ucinek, nez jaky zamyslime, a to ten, Ze se Ctenar citi ztracen a neni schopen najit
jednotlivé polozky v celkové struktutre seznamu. Z tohoto dlivodu se osobné domnivam, ze ackoli
jsou seznamy mocnym nastrojem pro strukturovani textu, témér nikdy neni dobré prekracCovat
treti Groven vnoreni; a i treti Groven bychom méli pouzivat jen v urlitych pripadech, kdy to
dokazeme zdlvodnit.

Obecnym nastrojem pro psani seznamii v ConTEXt je prostiedi \itemize, jehoz
syntaxe je nasledujici:

\startitemize [Options] [Configuration] ... \stopitemize

kde oba argumenty jsou nepovinné. Prvni z nich umoznuje pouzivat symbolic-
ké nazvy jako obsah, kterému ConTgXtpritadil pfesny vyznam; druhy argument,
ktery se pouziva jen ztidka, umoznuje priradit urcité hodnoty urcitym proménnym,
které ovlivinuji fungovani prostiedi.

3.3.1 Vybér druhu seznamu a oddélovace mezi po-
lozkami

L'V typografii se odrézka, kterd se vztahuje na vsechny fadky odstavce kromé prvniho, nazyva
zavésna odrazka, coz usnadnuje nalezeni prvniho slova nebo znaku odstavce.
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3.3.2 Usporadané seznamy

Ve vychozim nastaveni je seznam vytvoreny pomoci itemize neusporadany sez-
nam, ve kterém se automaticky vybere oddélovac¢ v zavislosti na tirovni vnoreni:

e Pro prvni tiroven vnoteni.

—  Pro druhou uroven vnoreni.

Pro treti daroven vnoreni.

Pro ¢étvrtou troven vnoreni.

O Pro Sestou troven vnoreni.
(O Pro sedmou troven vnoreni.
0 Pro osmou uroven vnoreni.
v Pro devatou uroven vnoreni.

oy *

Pro patou uroven vnoreni.

Mizeme vsak vyslovné uvést, ze chceme pouzit symbol spojeny s urcitou trovni,
a to jednoduse predanim ¢isla trovné jako argumentu. Prikaz \startitemize [4]
tedy vygeneruje neusporadany seznam, ve kterém bude jako oddélovac pouzit znak
[> bez ohledu na uroven vnoreni seznamu.

Predem urceny symbol pro kazdou troven mizeme také upravit pomoci \defi-
nesymbol:

\definesymbol [Level] {Symbol spojeny s tGrovni}

Napriklad

\definesymbol[1] [\diamond]

zpusobi, ze prvni troven neusporadanych seznami bude pouzivat symbol <.
Stejnym prikazem miizeme pritadit nékteré symboly vyssim trovnim vnoreni nez
devét. Tedy napft.

\definesymbol[10] [\copyright]

pritadi mezinarodni symbol copyright: © na troven vnoreni 10.

A. Souradné seznamy

Pro vytvotreni usporadaného seznamu musime zadat itemize druh usporadani,
které chceme. Miuze to byt:

n 1,2, 3,4, .. a a, b, c,d, .. r i, ii, iii, iv, ...
m 1,234, .. A A BC,D,.. R L IIIII IV, ..
g a, B, 7, 6, ... KA A B, CD,.. KR 111,11, 1V, ...

G ABTA, ..

Rozdil mezi n a m spoc¢iva v pismu pouzitém pro znazornéni ¢isla: n pouziva pismo,
které je v daném okamziku povoleno, zatimco m pouziva jiné, elegantnéjsi, témeér
kaligrafické pismo.

Nezndm nazev pisma, které m pouziva, a proto jsem ve vySe uvedeném seznamu nemohl presné
znazornit typ Cisel, kterd tato volba generuje. Doporuduji Ctenariim, aby si to sami vyzkouseli.
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3.3.3 Vlozeni polozek do seznamu

Polozky seznamu vytvoreného prikazem \startitemize se zpravidla zadavaji
prikazem \item, ktery ma také verzi ve formé prostredi, kterda je vhodnéjsi pro

styl Mark IV: \startitem ... \stopitem. Tedy nésledujici priklad:
\startitemize[a, packed] a. Prvni prvek
\startitem Prvni prvek \stopitem b. Druhy prvek
\startitem Druhj prvek \stopitem c. Treti prvek
\startitem T¥eti prvek \stopitem
\stopitemize

vede k naprosto stejnému vysledku jako

\startitemize[a, packed] a. Prvni prvek
\item Prvni prvek b. Druhy prvek
\item Druhy prvek c. Treti prvek
\item Tf¥eti prvek

\stopitemize

\item nebo \startitem je prikaz obecné pro vlozeni polozky do seznamu. Spolu
s nim existuji nasledujici doplnkové prikazy pro pripady, kdy chceme dosahnout
specidlniho vysledku:

\head Tento prikaz by mél byt pouzit misto \item, pokud se chceme vyhnout
vlozeni zlomu stranky za danou polozku.

BéZnou konstrukci je zafazeni vnofeného seznamu nebo textového bloku bezprostredné
pod prvek seznamu, takze prvek seznamu v jistém smyslu funguje jako titulek.
vnofeného seznamu nebo textového bloku. V téchto pfipadech by nebylo vhodné
mezi timto prvkem a nasledujicimi odstavci udélat strankovy zlom. PouZzijeme-li pro
vloZeni téchto prvkd \head misto \item, ConTEXt se bude snaZit (pokud je to mozné)
neoddélovat takovy prvek od nasledujiciho bloku.

\sym Prtikaz \sym{Text} zada polozku, ve které je text pouzity jako argument
\sym pouzit jako oddélovac, nikoli jako ¢islo nebo symbol. Tento seznam je
napriklad sestaven z polozek zadanych pomoci \sym misto \item.

\sub Tento ptikaz, ktery by se mél pouzivat pouze v usporadanych seznamech
(kde je kazdé polozka uvozena ¢islem nebo pismenem v abecednim poradi),
zpusobi, ze polozka, ktera je jim zadana, si ponecha cislo predchozi po-
lozky, a aby bylo zfejmé, zZe se Cislo opakuje a Ze se nejedna o chybu, je
vlevo vytistén znak ‘4’. To muze byt uzitecné, pokud se odvolavame na
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predchozi seznam, u kterého navrhujeme upravy, ale kde by mélo byt v
zajmu prehlednosti zachovano ¢islovani pivodniho seznamu.

\mar Tento prikaz zachova cislovani polozek, ale prida pismeno nebo znak na
okraj (ktery je mu predan jako argument mezi kudrnaté zévorky). Nejsem
si uplné jisty, nakolik je uzitecny.

Existuji dva dalsi prikazy pro zadavani polozek, jejichz kombinace prinasi velmi
zajimavé efekty, a pokud to mohu fici, myslim, ze je lepsi je vysvétlit na prikladu.
\ran (zkratka rozsah) a \its, zkratka polozky. Prvni z nich prebird argument
(mezi kudrnatymi zdvorkami) a druhd opakuje symbol pouzity jako oddélovac v
seznamu x-krét (standardné 4krat, ale mizeme to zménit pomoci volby items).
Nasledujici priklad ukazuje, jak mohou tyto dva prikazy spolupracovat pri vyt-
vareni seznamu, ktery napodobuje dotaznik:

Po precteni nésledujiciho avodu odpovézte na nasledujici otazky:

\startitemize[5, packed] [width=8em, distance=2em, items=5]

\ran{Ne \hss Ano}

\its Nikdy nebudu pouzivat \ConTeXt, je p¥ili§ slozity.

\its Budu ho pouZivat jen pro psani velkjch knih.

\its Budu ho pouZivat vzdy.

\its Libi se mi tak moc, Ze své dal8i dité pojmenuji \quotation{Hans}, jako poctu
Hansi Hagenovi.

\stopitemize

Po precteni tohoto ivodu odpovézte na nasledujici otazky:

Ne Ano

©o o o o o Nikdy nebudu pouzivat ConTEXt, je to prilis slozité.

© o o o o Budu ho pouzivat jen pro psani velkych knih.

© o o o o Vzdycky ho budu pouzivat.

©o o o o o Mam ho tak rad, ze své dalsi dité pojmenuji “Hans”, jako poctu Hansi

Hagenovi.
3.3.4 Zakladni konfigurace seznamu

Pripominadme, Ze “itemize” umoznuje pouzit dva argumenty. Jiz jsme vidéli, ze
prvni argument ndm umoznuje vybrat typ seznamu, ktery chceme. Muzeme jej
vSak pouzit i k urceni dalsich vlastnosti seznamu; k tomu slouzi nasledujici volby
pro “itemize” v jeho prvnim argumentu:

e columns: tato volba urcuje, ze seznam se sklada ze dvou nebo vice sloupcii. Za
volbou sloupce je tieba zapsat pozadovany pocet sloupci jako slova oddélena
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carkou: dva, tri, Ctyri, pét, Sest, sedm, osm nebo devét. columns, za kterym
nenasleduje zadné ¢islo, generuje dva sloupce.

e intro: tato volba se snazi neoddélovat seznam zalomenim radku od odstavce,
ktery mu predchazi.

e continue: v usporadanych seznamech (¢iselnych nebo abecednich) tato volba
zpusobi, ze seznam bude pokracovat v ¢islovani od posledniho ¢islovaného sez-
namu. Pokud je pouzita volba continue, neni nutné uvadét, jaky typ seznamu
chceme, protoze se predpoklada, ze bude stejny jako posledni ¢islovany seznam.

e packed: je jednou z nejpouzivanéjsich moznosti. Jeji pouziti zptlisobi, ze verti-
kalni prostor mezi jednotlivymi polozkami v seznamu se co nejvice zmensi.

e nowhite: vytvaii podobny efekt jako packed, ale drasti¢téjsi: zmensSuje ne-
jen svislou mezeru mezi polozkami, ale také svislou mezeru mezi seznamem a
okolnim textem.

e Dbroad: zvétsi vodorovnou mezeru mezi oddélovacem polozek a textem po-
lozky. Mezeru lze zvétsit vynasobenim c¢isla éislem Siroky jako napriklad
\startitemize[2* Siroky].

e serried: odstrani vodorovnou mezeru mezi oddélovacem polozek a textem.
e intext: odstrani zavésnou odrazku.
e text: odstrani zavésnou zarazku a zmensi vertikalni mezeru mezi polozkami.

e repeat: ve vnorenych seznamech zptsobi, ze ¢islovani podrizené irovné repeat
je na stejné urovni jako predchozi iroven. Takto bychom méli na prvni trovni:
1, 2, 3, 4; na druhé trovni: 1.1, 1.2, 1.3 atd. Volba musi byt uvedena pro vnitini
seznam, nikoli pro vnéjsi seznam.

e margin, inmargin: ve vychozim nastaveni je oddélovac¢ seznamu vytistén vle-
vo, ale uvnitt textové oblasti (atmargin). Volby margin a inmargin presunou
oddélovac na okraj.

3.3.5 Dodatecna konfigurace seznamu

Druhy argument, rovnéz nepovinny, v \startitemize umoznuje podrobnéjsi a
dikladnéjsi konfiguraci seznamii.

e before, after: prikazy, které se spusti pred spusténim, resp. po uzavieni
prostredi itemize.

e inbetween: prikaz, ktery se spusti mezi dvéma items.
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e beforehead, afterhead: prikaz, ktery se spusti pred nebo za polozkou zada-
nou prikazem \head.

e left, right: znak, ktery se mé vytisknout vlevo nebo vpravo od oddélovace.
Chceme-li napriklad ziskat abecedni seznamy, v nichz jsou pismena obklopena
zavorkami, museli bychom napsat:

\startitemize[a] [left=(, right=)]

e stopper: oznacuje znak, ktery se zapiSe za oddélovac. Funguje pouze v us-
poradanych seznamech.

e width, maxwidth: Sifka prostoru vyhrazeného pro oddélovac, a tedy pro
zavesnou odrazku.

o factor: reprezentativni ¢islo oddélovaciho faktoru mezi oddélovacem a textem.
e distance: mira vzdéalenosti mezi oddélovacem a textem.

o leftmargin, rightmargin, margin: margin, ktery se pridd k levému (left-
margin) nebo pravému (rightmargin) okraji polozek.

e start: ¢islo, od kterého bude ¢islovani polozek zacinat.

e symalign, itemalign, align: zarovnani polozek. Umoznuje stejné hodnoty
jako \setupalign. symalign tidi zarovnani oddélovace; itemalign textu po-
lozky a align zarovnani obou.

e identing: odsazeni prvniho rfaddku v odstavcichv prostredi. Viz section 2.1.1

e indentnext: urcuje, zda ma byt odstavec za prostfedim odsazen, nebo ne.
Hodnoty jsou ano, ne a auto.

e items: v polozkich zadanych pomoci \its udava pocet opakovani oddélovace.

e style, color; headstyle, headcolor; marstyle, marcolor; symsty-
le, symcolor: tyto volby Tidi styl a barvu polozek, které jsou vlozeny do
prostredi pomoci prikazi \item, \head, \mar nebo \sym.

3.3.6 Jednoduché seznamy s prikazem \items

Alternativou prostiedi itemize pro velmi jednoduché necislované seznamy, kde
polozky nejsou prilis velké, je prikaz \polozky, jehoz syntaxe je:

\items[Configuration] {PoloZka 1, PoloZka 2, ..., polozka n}

Jednotlivé polozky seznamu jsou od sebe oddéleny carkami. Napriklad:
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Grafické soubory mohou mit mimo jiné tyto pripony:

Grafické soubory mohou mit o png

mimo jiné tyto pripony: o jpg
o tiff

\items{png, jpg, tiff, bmpl} o bmp

Konfigura¢ni moznosti podporované timto prikazem jsou podmnozinou moznosti
itemize, s vyjimkou dvou specifickych moznosti pro tento prikaz:

e symbol: tato volba urcuje typ seznamu, ktery bude vygenerovan. Podporuje
stejné hodnoty jako itemize pro vybér urcéitého typu seznamu.

e n: tato volba urcuje, od kterého c¢isla polozky bude oddélovac.

3.3.7 Predurceni chovani seznamu a vytvoreni vlast-
nich typt seznamu

V predchozich ¢astech jsme si ukazali, jak urcit, jaky typ seznamu chceme a jaké
vlastnosti by mél mit. Délat to vSak pri kazdém volani seznamu je neefektivni a
obvykle to vede k vytvoreni nesouvislého dokumentu, v némz mé kazdy seznam
svij vlastni vzhled, aniz by vsak jednotlivé vzhledy splnovaly néjaka kritéria.

Preferovany vysledek pro tuto oblast:
e Predurcuje normalni chovani itemize a \items v preambuli dokumentu.

e Vytvareni vlastnich seznami na miru. Napriklad: abecedné ¢islovany seznam,
ktery chceme nazvat ListAlpha, seznam ¢islovany fimskymi ¢islicemi (ListRo-
man) atd.

Prvniho dosdhneme pomoci piikazti \setupitemize a \setupitems. Druhé
vyzaduje pouziti bud piikazu \defineitemgroup, nebo \defineitems. Prvni vyt-
vori prostredi seznamu podobné prikazu itemize a druhy prikaz podobny prikazu
items.

3.4 Popisy a vycty

Popisy a vycty jsou dvé konstrukce, které umoznuji konzistentni sazbu odstavcl
nebo skupin odstavct, které rozvijeji, popisuji nebo definuji frazi nebo slovo.
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3.4.1 Popisy

U popist rozlisujeme mezi title a jeho vysvétlenim nebo rozvedenim. Novy popis
mizeme vytvorit pomoci:

\definedescription[Name] [Configuration]

kde Name je nazev, pod kterym bude tato nova konstrukce znama, a Configuration
urcuje, jak bude nase nova konstrukce vypadat. Po predchozim prikazu budeme
mit novy prikaz a prostfedi s nazvem, ktery jsme si zvolili. Tedy:

\definedescription[Concept]
vytvori prikazy:

\Concept{Nazev}
\startConcept {Title} ... \stopConcept

Prikaz pouzijeme pro pripad, kdy vysvetlujici text ndzvu tvoti pouze jeden odsta-
vec, a prostredi pro nézvy, jejichz popis zabird vice nez jeden odstavec. Pti pouziti
prikazu se za vysvétlujici text titulu bude povazovat odstavec, ktery nasleduje
bezprostredné za nim. Pii pouziti prostredi vsak bude veskery obsah formatovan
s prislusnym odsazenim, aby bylo zfejmé, jak souvisi s nadpisem.

Napriklad:

\definedescription
[Concept] [alternative=left, width=1lcm, headstyle=bold]

\Concept{Kontextualizovat}

Umistéte néco do urcitého kontextu nebo napiSte text pomoci systému pro sazbu
\ConTeXt. Schopnost spravné zatadit text do kontextu v jakékoli situaci je
povazovana za znamku inteligence a zdravého rozumu.

Tim se ziska nasledujici vysledek:

Kontextualizo- Umistéte néco do urcitého kontextu nebo napiste text pomoci

vat systému pro sazbu ConTEXt. Schopnost spravné zatradit text do
kontextu v jakékoli situaci je povazovana za znamku inteligence
a zdravého rozumu.

Stejné jako v pripadé ConTgpXtlze vzhled, ktery bude mit nase novd konstruk-
ce, urcit pfi jejim vytvareni pomoci argumentu Konfigurace nebo pozdéji pomoci
\setupdescriptioni:

\setupdescription[Name] [Configuration]

kde Nazev je nazev naseho nového popisu a Konfigurace urcuje, jak bude vypadat.
Mezi riznymi moznymi konfiguracemi vyzdvihnu naprt:
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e alternative: Tato moznost zasadné ovliviiuje vzhled konstrukce. Urcuje
umisténi nadpisu ve vztahu k jeho popisu. Jeji mozné hodnoty jsou left,
right, inmargin, inleft, inright, margin, leftmargin, rightmar-
gin, innermargin, outermargin, serried, hanging, jejich néazvy jsou
dostatecné jasné, abyste si udélali predstavu o vysledku, i kdyz v pripadé
pochybnosti je nejlepsi provést test, abyste zjistili, jak to vypada.

e width: urcuje sitku rdmecku, do kterého bude napsan nadpis. V zavislosti na
hodnoté alternative bude tato vzdéalenost také soucasti odsazeni, s nimz bude
napsan vysveétlujici text.

e distance: urcuje vzdalenost mezi nadpisem a vysvétlenim.

e headstyle, headcolor, headcommand: ovliviiuje vzhled samotného nadpisu:
Styl (headstyle) a barva (headcolor). Pomoci headcommand muizeme uvést
ptrikaz, kterému bude text nadpisu predan jako argument. Naptiklad: head-
command=\WORD zajisti, Ze text nadpisu bude psan velkymi pismeny.

e style, color: fidi vzhled popisného textu nadpisu.

3.4.2 Vyity

Vycty jsou cislované textové prvky strukturované na nékolika trovnich. Kazdy
prvek zac¢ind nazvem, ktery se ve vychozim nastaveni skldda z nédzvu struktury a
jejiho cisla, ackoli ndzev mizeme zménit pomoci volby text. Jsou docela podobné
popistm, i kdyz se v tom lisi:

e VSechny prvky vyctu maji stejny nazev.
e Proto se od sebe lisi svym ¢islovanim.

Tato struktura muze byt velmi uzitecna napriklad pri psani vzorcli, tloh nebo
cviceni v ucebnici, kdy je tfeba zajistit jejich spravné cislovani a jednotné forma-
tovani.

Vytvorime vycet s
\defineenumeration[Name] [Configuration]
kde Nazev je nazev nové konstrukce a Konfigurace urcuje, jak bude vypadat.
V nasledujicim ptikladu:
\def ineenumeration

[Exercise]
[alternative=top, before=\blank, after=\blank, between=\blank]
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Vytvorili jsme novou strukturu s nazvem Cviceni a jak uz to u vyctt byva, budeme
mit k dispozici nasledujici nové prikazy:

\Exercise
\startExercise

Prikaz se pouziva pouze pro jeden odstavec cviceni a prostiedi pro vice odstavcii
cviceni. Protoze vsak vycty mohou byt az ¢tyriuroviové, budou vytvoreny i nasle-
dujici prikazy a prostredi:

\subExercise
\startsubExercise
\stopsubExercise
\subsubExercise
\startsubsubExercise
\stopsubsubExercise
\subsubsubExercise
\startsubsubsubExercise
\stopsubsubsubExercise

A k ovladéni ¢islovani slouzi nasledujici doplnkové prikazy:

e \setEnumerationName: nastavi aktualni hodnotu cislovani.
e \resetEnumerationame: nastavi ¢ita¢ vyc¢tu na nulu.

e \nextEnumerationName: zvysi ¢ita¢ vyctu o jedna.

Vzhled vycti 1ze urcit v okamziku jejich vytvoreni nebo pozdéji pomoci \setupe-
numeration, jehoz forméat je:

\setupenumeration[Name] [Configuration].

Pro kazdy vycet mtizeme nakonfigurovat kazdou jeho troven zvlast. Tak napriklad
\setupenumeration [subExercise] [Configuration] ovlivni druhou uroven
vyctu s nazvem “Exercise”.

Moznosti a hodnoty konfigurovatelné pomoci \setupenumeration jsou podobné
jako v \setupdescription.

3.5 Cary a ramce

V referencni prirucce ConTEXt se pise, ze TEX mé obrovské moznosti spravy textu,
ale je velmi slaby ve spravé grafickych informaci. Dovolim si nesouhlasi: je pravda,
ze pro praci s fadky a rdmecky nejsou moznosti ConTEXtu (vlastné TEXu) tak
ohromujici jako pri sazbé textu. Ale pokracovat v tvrzeni, Ze systém je v tomto
ohledu slaby, je podle mé ponékud pritazené za vlasy. Nevim o zadné funkci s
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radky a ramecky, kterou by jiné systémy pro sazbu dokumenti umély a kterou by
ConTEXt nedokézal vygenerovat. A pokud ConTEXt zkombinujeme s MetaPostem
nebo s TiKZ (ConTEXt mé pro to rozsifujici modul), pak jsou moznosti omezeny
pouze nasi predstavivosti.

V nésledujicich castech se vSak omezim na vysvétleni, jak vytvaret jednoduché
vodorovné a svislé ¢ary a ramecky kolem slov, vét nebo odstavcii.

3.5.1 Jednoduché cary

Nejjednodussi zptisob kresleni vodorovné ¢ary je pomoci prikazu \hairline, ktery
vytvori vodorovnou ¢aru zabirajici celou $itku norméalniho textového radku.

Na radku, kde se nachézi radek generovany prikazem \hairline, nesmi byt zadny
text. Abychom mohli vygenerovat tadek, ktery miize koexistovat s textem na stej-
ném radku, pottebujeme prikaz \thinrule. Tento druhy prikaz pouzije celou sitku
radku. Proto bude mit v izolovaném odstavci stejny icinek jako \hairline, zatim-
co v opacném pripadé \thinrule vytvori stejnou horizontalni expanzi jako \hfill
(viz section 1.3.3), ale misto aby vyplnil horizontalni prostor bilym mistem (jako
\hfill), vyplni jej fadkem.

Na levé strand&\thinrule\\ Na levé strané

\thinrule Na pravé strané\\ Na pravé strané
Na obou\thinrule strandch\\ Na obou stranach
\thinrule vystfedéno\thinrule vystredéno

Pomoci prikazu \thinrules miizeme vygenerovat nékolik tadkt. Napriklad
\thinrules[n=2] vygeneruje dva po sobé jdouci radky, kazdy o sifce norméalniho
fadku. Radky vygenerované pifkazem \thinrules lze také konfigurovat, a to bud
ve vlastnim volani ptikazu s uvedenim konfigurace jako jednoho z jeho argumenti,
nebo obecné prikazem \setupthinrules. Konfigurace zahrnuje tloustku ¢ary (ru-
lethickness), jeji barvu (color), barvu pozadi (background), mezeru mezi radky
(interlinespace) atd.

Radu moZnosti ponechdm bez vysvétleni. Ctenaf si je miiZe prohlédnout v setup-cs.pdf.
(viz sekci[sec:qre-setup-cs]). Nékteré moznosti se od jinych lisi pouze nuancemi (tj. neni mezi
nimi témé¥ zadny rozdil) a myslim, Ze je rychlejsi, kdyz se Ctendf pokusi vidét rozdil, nez
abych se ho snazil sdélit slovy. Napfiklad: Tloustka Cary, kterou jsem pravé rekl, zavisi na volbé
rulethickness. Ovliviiuji ji v8ak také volby height a depth.

Mensi ¢ary lze generovat pomoci piikazti \hl a \vl. Prvni piikaz generuje vodo-
rovnou ¢aru a druhy svislou ¢aru. Oba prikazy ptijimaji jako parametr cislo, které
nam umoznuje vypocitat délku ¢ary. V prikazu \hl ¢islo méfi délku v ems (v
ptrikazu neni tfeba uvadét jednotku méfeni) a v prikazu \v1l se argument vztahuje
k aktualni vysce cary.
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\h1[3] tedy generuje vodorovnou c¢aru o délce 3 ems a \v1l[3] generuje svislou
¢aru o vysce odpovidajici tfem ¢aram. Nezapomerite, zZe indikadtor méreni ¢ary musi
byt vlozen mezi hranaté zavorky, nikoli mezi zavorky kudrnaté. V obou prikazech
je argument nepovinny. Pokud neni zadan, predpoklada se hodnota 1.

\fillinline je dalsi prikaz pro vytvoreni vodorovnych car presné délky. Podpo-
ruje vice konfiguraci, ve kterych mtzeme kromé nékterych dalsich funkci uvést
(nebo predem urcit pomoci \setupfillinlines) sifku (volba width).

Zvlastnosti tohoto prikazu je, ze text, ktery je napsan vpravo, se umisti na levou
stranu radku a oddéli jej od radku potfebnym bilym mistem, aby zabiral cely
radek. Naptiklad:

\fillinline[width=6cm] Nazev
vygeneruje

Name

Domnivam se, Ze tato podivna operace je zplisobena tim, Ze toto makro bylo navrzeno pro psani
formulafi, kde je za textem vodorovna Céra, na kterou je tfeba néco napsat. Ve skuteCnosti
samotny nazev prikazu fillinline znamena vyplnit Fadek.

Kromeé sitky ¢ary muzeme nastavit i jeji okraj (margin), vzdalenost (distance),
tloustku (rulethickness) a barvu (color).

Témeér totozny s \fillinline je \fillinrules, i kdyz tento prikaz umoznuje
vlozit vice nez jeden fadek (volba “n”).

\fillinrules[Configuration] {Text} {Text}

kde tti argumenty jsou nepovinné.

3.5.2 Cary spojené s textem

Ackoli nékteré z prikazit, které jsme praveé videéli, mohou generovat radky, které
koexistuji s textem na stejném radku, tyto prikazy se ve skuteCnosti zaméruji na
rozlozeni fadku. Pro psani fadkii spojenych s urcitym textem ma ConTEXt piikazy:

e , kterd generuje text mezi radky.

o , kterd generuje ¢ary pod textem (podtrzeni), nad textem (prekryti) nebo pres
text (preskrtnuti).

Pro generovani textu mezi radky je obvykly prikaz \textrule. Tento prikaz na-
kresli ¢aru pres celou sitku stranky a text, ktery bere jako parametr, zapise na
levou stranu (ale ne na okraj). Naptiklad:
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\textrule{text pfikladu}

—— Priklad textu

Predpoklada se, ze \textrule umoznuje volitelny prvni argument se tfemi moznymi hodnota-
mi: top, middle a bottom. Po nékolika testech se mi vSak nepodarilo zjistit, jaky Gcinek tyto
volby maji.

Podobné prostredi jako \texrule je \starttextrule, které kromé vlozeni radku
s textem na zacatek prostiedi vlozi vodorovnou ¢aru na jeho konec. Forméat tohoto
prikazu je:

\starttextrule[Configuration]{Text na ¥adku} ... \stoptextrule
\textrule i starttextrule lze konfigurovat pomoci \setuptextrule.
Pro kresleni ¢ar pod, nad nebo pres text se pouzivaji nasledujici prikazy:

\underbar{Text}
\underbars{Text}
\overbar{Text}
\overbars{Text}
\overstrike{Text}
\overstrikes{Text}

Jak vidime, pro kazdy typ radku (pod, nad nebo pres text) existuji dva prikazy.
Verze prikazu v jednotném c¢isle nakresli jedinou ¢aru pod, pres nebo skrz cely
text, ktery je bran jako argument, zatimco verze pirikazu v mnozném cisle nakresli
c¢aru pouze pres slova, ale nikoli ptres bilé misto.

Tyto prikazy nejsou vzajemné kompatibilni, to znamen4, ze dva z nich nelze pouzit
na stejny text. Pokud se o to pokusime, bude mit vzdy prednost posledni z nich.
Na druhou stranu lze \underbar vnofit a podtrhnout to, co jiz bylo podtrzeno.

Referenéni priru¢ka upozorfiuje, ze \underbar vypina spojovani slov v textu, kterd jsou jeho
argumentem. Neni mi jasné, zda se toto tvrzeni vztahuje pouze na \underbar nebo na Sest
prikazl, které zkoumame.

3.5.3 Oramovana slova nebo texty
K obklopeni textu rdmeckem nebo mrizkou pouzivame:

o Prikazy \framed nebo \inframed, pokud je text relativné kratky a nezabira
vice nez jeden radek.

e Prostredi \startframedtext pro delsi texty.
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Rozdil mezi \zaramovany a \nezaramovany spociva v bodé, ze kterého je ramecek
vykreslen. V \frame se rdmecek kresli smérem nahoru od idedlni ¢ary, zvané za-
kladni ¢ara, na které pismena spocivaji, ale nékterd pismena prochazeji smérem
dolti. V \inframed se ramecek kresli rovnéz smérem nahoru, a to od nejnizsiho
mozného bodu na c¢are. Napriklad:

Tady jsou \framed{dva} dobré

\inframed{rameckyl. Zde jsou dobré .

Oba, ohraniceny i zardmovany text, lze prizptsobit pomoci \setupframed
a \startframedtext se prizpusobuje pomoci \setupframedtext. Moznosti
prizptsobeni obou prikazl jsou dosti podobné. Umoznuji nam uréit rozmeéry ra-
mecku (height, width, depth), tvar roht (framecorner), které mohou byt rec-
tangular nebo kulaté (round), barvu rdmecku (framecolor), tloustku ¢ary (fra-
methickness), zarovnani obsahu (align), barvu textu (foregroundcolor), barvu
pozadi (background a backgroundcolor) atd.

Pro \startframedtext existuje také zdanlivé zvlastni vlastnost: frame=off, kte-
rd zpusobi, ze se rdmecek nevykresli (ackoli je stdle piitomen, ale neviditelny).
Tato vlastnost existuje proto, ze vzhledem k tomu, ze ramecek kolem odstavce je
nedélitelny, je bézné, ze cely odstavec je uzavien v prosttedi framedtext s vypnu-
tou moznosti vykreslovani ramecku, aby se zajistilo, ze v odstavci nebudou vlozeny
zadné zlomy stranek.

Mizeme také vytvorit vlastni verzi téchto prikazi pomoci \defineframed a \de-
fineframedtext.

3.6 Dalsi zajimava prostredi a stavby

V ConTEXt je jesté mnoho prostiedi, o kterych jsem se nezminil, nebo jen velmi
okrajové. Jako priklad uvedu:

e buffer Buffery jsou fragmenty textu ulozené v pameéti pro pozdéjsi opétovné
pouziti. buffer je definovan nékde v dokumentu pomoci \startbuffer [Buffer-
Name] ... \stopbuffer a lze jej libovolné Casto nacitat na jiném misté doku-
mentu pomoci \getbuffer [BufferName].

e chemical Toto prostredi ndm umoznuje umistit do néj chemické vzorce. Jestlize
TEX vynika, kromé mnoha jinych véci, svou schopnosti spravné psat texty s
matematickymi vzorci, ConTEXt se od pocatku snazil rozsitit tuto schopnost
na chemické vzorce a ma toto prostiedi, kde jsou povoleny ptikazy a struktury
pro psani chemickych vzorct.
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e kombinace Toto prostredi ndm umoznuje kombinovat nékolik plovoucich prvka
na jedné strance. Je uzitecné zejména pro zarovnani riznych propojenych ex-
ternich obrazkiu v nasem dokumentu.

e formula Jednd se o prostredi urcené k psani matematickych vzorcu.

e hiding Text ulozeny v tomto prostifedi nebude zkompilovan, a proto se neob-
jevi ve vysledném dokumentu. To je uzitecné pro docasné zakazani kompilace
urcitych fragmenti ve zdrojovém souboru. Toho samého dosahnete oznacenim
jednoho nebo vice radku jako komentar. Pokud je vsak fragment, ktery ch-
ceme zakazat, relativné dlouhy, je efektivnéjsi nez oznacit desitky ¢i stovky
radki zdrojového souboru jako komentar vlozit na zacatek fragmentu prikaz
\starthiding a na jeho konec \stophiding.

e legend V matematickém kontextu TEX pouziva jind pravidla, takze nelze psat
normalni text. Nékdy je vsak vzorec doprovazen popisem prvki, které jsou
v ném pouzity. K tomuto ucelu slouzi prostiedi \startlegend, které nam
umoznuje umistit normélni text do matematického kontextu.

e linecorrection Obvykle ConTEXt spravné spravuje svislou mezeru mezi
radky, ale obcas se mize stat, ze radek bude obsahovat néco, co ho zkresli. To
se stava hlavné u radka, které maji fragmenty ordmované pomoci \framed. V
takovych pripadech toto prostiedi upravi radkovani tak, aby odstavec vypadal
spravne.

e mode Toto prosttedi je urceno k zahrnuti fragmentt do zdrojového souboru, kte-
ré budou zkompilovany pouze v pripadé, ze je aktivni prislusny rezim. Pouziti
modes neni predmétem tohoto tivodu, ale je to velmi zajimavy néastroj, pokud
chceme mit moznost generovat nékolik verzi s riznymi forméaty z jednoho zdro-
jového souboru. Dopliujicim prostfedim k tomuto prostredi je \startnotmode.

e opposite Toto prostredi se pouziva pro sazbu textii, pokud spolu obsah levé
a pravé stranky souvisi.

e quotation Velmi podobné prostiedi jako narrower, uréené pro vkladani
stredné dlouhych doslovnych citaci. Prostredi zajistuje, ze text uvniti je cito-
van a ze okraje jsou zvétSeny tak, aby odstavec s citaci na strance vizualné
vynikl. Je vSak tfeba poznamenat, ze podle obvyklého stylu blokovych uvozo-
vek v anglictiné by nemély byt zadné tvodni a zavérecné uvozovky — coz ¢ini
tento ptrikaz nebo prostiedi méné uzitecnym.

e standardmakeup Toto prostredi je ur¢eno ke generovani stranek s nazvem do-
kumentu, coz je pomérné bézné u akademickych dokumentt urcité délky, jako
jsou doktorské prace, magisterské prace apod.
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Chcete-li se seznamit s nékterym z téchto prostfedi (nebo s dalsimi, kterd jsem
nezminil), doporucuji nésledujici kroky:

1. Informace o prostfedi najdete v referen¢ni prirucce ConTEXt. V této prirucce
nejsou uvedena vSechna prosttredi, ale o kazdé polozce z vySe uvedeného sezna-
mu se v ni néco pise.

2. Napiste testovaci dokument, ve kterém je pouzito prostiedi.

3. Vyhledejte v oficidlnim seznamu piikaztu ConTEXtu (viz section ?77) konfigu-
racni volby pro dané prostiedi a pak je vyzkousejte, abyste zjistili, co presné
délaji.



Chapter 4

Obrazky, tabulky a dalsi
plovouci objekty

Table of Contents: 4.1 Co jsou plovouci objekty a co délaji?; 4.2 Externi
obrazky; 4.2.1 Primé vkladani obrazk;  4.2.2 Vlozeni obrazku pomoci \place-
figure; 4.2.3 Vkladani obrazku integrovanych do textového bloku; 4.2.4 Vlozena
konfigurace a transformace obrazkt; A Vlozeni moznosti prikazu, které zpusobi urcitou
transformaci obrazku; B Specifické prikazy pro transformaci obrazku; 4.3 Tabulky;
4.3.1 Obecné predstavy o tabulkach a jejich umisténi v dokumentu; 4.3.2 Jednoduché
tabulky s prostredim tabulate; 4.4 Aspekty spolec¢né pro obrazky, tabulky a dalsi
plovouci objekty; 4.4.1 Moznosti vlozeni plovouciho objektu; 4.4.2 Konfigurace nazvua
plovoucich objekti; 4.4.3 Kombinované vlozeni dvou nebo vice objektt; 4.4.4 Obecna
konfigurace plovoucich objekti; 4.5 Definovani dalSich plovoucich objekt;

Tato kapitola je predevsim o plovoucich predmétech (plovoucich). Ale v navaz-
nosti na tento koncept jej vyuziva k vysvétleni dvou typt objekti, které nemusi
byt nutné plovouci, ackoli jsou casto konfigurovany, jako by byly: externi obrazky
a tabulky. P¥i pohledu na obsah této kapitoly by si nékdo mohl myslet, Ze je
to vSechno velmi neuspotradané: zacina to povidanim o plovoucich objektech, pak
pokracuje povidanim o obrazcich a tabulkach a konci se znovu povidanim o plo-
voucich objektech. Divody této neporadnosti jsou pedagogické: obrazky a tabulky
lze vysvétlit, aniz bychom pfilis trvali na tom, ze jsou normélné plovouci; a presto,
kdyz je zacneme zkoumat, hodné nam pomuze zjisténi, ze, prekvapeni, uz vime
o dvou plovoucich objektech.

4.1 Co jsou plovouci objekty a co délaji?

Pokud by dokument obsahoval pouze normalni text, bylo by strankovani relativné
snadné: znalost maximalni vysky textové oblasti stranky stac¢i k méfeni vysky
ruznych odstavci, abyste védéli, kam vlozit konce stranek. Problém je v tom, ze
v mnoha dokumentech jsou objekty, fragmenty nebo nedélitelné bloky textu, jako
je obrazek, tabulka, vzorec, ordmovany odstavec atd.

Neékdy mohou tyto objekty zabirat velkou ¢ast stranky, coz zase predstavuje pro-
blém, ze pokud je musite vlozit na urcité misto v dokumentu, nemusi se vejit na
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aktudlni stranku a musi byt nahle preruseny, takze velky prazdny prostor ve spod-
ni ¢asti, takze dotycny objekt a text, ktery za nim nésleduje, se presune na dalsi
stranku. Pravidla dobré sazby vSak naznacuji, ze kromé posledni stranky kapitoly
by mélo byt na kazdé strance stejné mnozstvi textu.

Je proto vhodné vyhnout se vyskytu velkych prazdnych vertikalnich mezer; a plo-
vouci objekty jsou hlavnim mechanismem, jak toho dosdhnout. “plovouci objekt”
je takovy, ktery nemusi byt umistén v presném bodé dokumentu, ale miize se kolem
néj pohybovat nebo vznaset. Cilem je umoznit ConTEXtu rozhodnout o nejlepsim
misté, z hlediska strankovani, k umisténi takovych objektii a dokonce jim povoluji
presunout se na jinou stranku; ale vzdy se snazte nevzdalit se prilis daleko od bodu
zahrnuti do zdrojového souboru.

Proto neexistuji zadné objekty, které by musely byt plovouci. Ale jsou predméty,
které obcas potrebuji byt plovouci. Rozhodnuti je kazdopadné na autorovi nebo
osobé odpovédné za sazbu, jde-li o dvé rtizné osoby.

Moznost zmény presného umisténi nedélitelného predmétu nepochybné velmi us-
nadnuje sazbu pékné vyvazenych stranek; ale problém, ktery s tim souvisi, je ten,
ze jelikoz v dobé psani origindlu nevime, kde presné takovy objekt skonci, je tézké
na né¢j odkazovat. Pokud jsme tedy napriklad do svého dokumentu pravé vlozil
prikaz, ktery vklada obrazek a v dalsim odstavci jej chci popsat a napsat o ném
néco jako: “Jak muzete vidét z predchoziho obrazku”, kdyz postava plave mohl
by byt klidné umistén za co jsem pravé napsal a vysledkem je nekonzistence: c¢te-
nar hleda obrazek pred textem, ktery na néj odkazuje a nemiize jej najit, protoze
plovouci obrazek skoncil za timto odkazem.

Toto je opraveno ¢islovanim plovoucich objektu (po jejich rozdéleni do kategorii),
takze namisto odkazovani na obrazek jako “predchozi obrazek” nebo “dalsi obra-
zek” budeme odkazovat na néj jako “obrazek 1.3”, protoze mizeme pouzit vnitini
referenc¢ni mechanismus ConTEXtu, abychom zajistili, Ze ¢islo obrazku bude vzdy
aktudlni (viz section ?7). Cislovani téchto druhii objekt na druhou stranu us-
nadnuje vytvoreni jejich rejstiiku (index tabulek, grafi, obrazki, rovnic atd.). Jak
to udélat, viz (section 4.2).

Mechanismus pro praci s plovoucimi objekty v ConTEXtu je pomérné sofistikovany
a obcas tak abstraktni, ze nemusi byt vhodny pro zacatecniky. Proto v této kapitole
zacnu vysvétlenim pomoci dvou konkrétnich pripadii: obrazku a tabulek. Pak se to
pokusim ponékud zobecnit, abychom pochopili, jak rozsitit mechanismus na dalsi
druhy objektu.

4.2 Externi obrazky

Jak ¢tendl v této fazi vi (protoZe to bylo vysvétleno v section 7?7), ConTEXt je
dokonale integrovan s MetaPostem a miize generovat obrazky a grafiku, které jsou
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naprogramované ve velké mite stejnym zpusobem, jako se programuji transformace
textu. Existuje také rozsifujici modul pro ConTEXt!, ktery mu umoziuje pracovat
s TiKZ. 2 Ale takovymi obrazky se v tomto uvodu nezabyvame (to by si pravdépo-
dobné vynutilo zdvojndsobeni jeho délky). Mam zde na mysli pouziti externich
obrazku, které jsou umistény v souboru na nasem pevném disku nebo jsou stazeny
primo z internetu pomoci ConTEXtu.

4.2.1 Primé vkladani obrazku

K pfimému vlozeni obrazku (ne jako plovouciho objektu) pouzijeme piikaz \ex-
ternalfigure, jehoZz syntaxe je

\externalfigure[Nazev] [Konfiguracel
kde

e Jméno muze byt bud nazev souboru obsahujiciho obrazek, nebo webova adre-
sa obrazku nalezeného na internetu, nebo symbolicky nazev, ktery jsme diive
prifadili k obrazku pomoci prikazu \useexternalfigure, jehoz format je po-
dobny formatu \externalfigure, i kdyz vyzaduje prvni argument se symbo-
lickym nézvem, ktery bude spojen s danym obrazkem.

» Konfigurace je volitelny argument, ktery nam umoznuje aplikovat urcité trans-
formace na obrazek predtim, nez je vlozen do naseho dokumentu. Tento argu-
ment blize prozkoumame v section 4.2.4.

Povolené formaty obrazku jsou pdf, mps, jpg, png, jp2, jbig, jbig2, jb2, svg, eps,
gif nebo tif. ConTEXt umi piimo spravovat osm z nich, zatimco zbytek (svg, eps,
gif nebo tif) je tieba pred otevienim prevést pomoci externiho nastroje, ktery se
meéni podle formétu, a proto musi byt nainstalovan do systému tak, aby ConTEXt
mohl manipulovat s témito druhy soubor.

Mezi formaty podporované \externalfigure jsou také nékteré video formaty. Konkrétné:
QuickTime (pfipona .mov), Flash Video (pfipona .flv) a MPeg 4 (pfipona .mp4). Vétsina
prehrévaci PDF vSak nevi, jak zachazet se soubory PDF s vlozenym videem. Nemohu k tomu
moc Fict, protoze jsem zadné testy nedélal.

Ptiponu souboru neni tifeba uvadét: ConTEXt vyhleda soubor se zadanym naz-
vem a jednou z pripon zndmych forméati obrazki. Je-li vice kandidati, pouzije se

ConTEXt rozsifujici moduly, které mu poskytuji dalsi nastroje, ale nejsou zahrnuty v tomto tvodu.
Toto je graficky programovaci jazyk urceny pro préaci se systémy zalozenymi na TEXu. Je to
“rekurzivni zkratka” z némecké véty “TiKZ ist keinen Zeichenprogramm?”, coz v prekladu zname-
na: “TiKZ neni kreslici program”. Rekurzivni zkratky jsou jakymsi zertem programatori. Kdyz
pomineme MetaPost (ktery neumim pouzivat), domnivim se, ze TiKZ je skvély systém pro pro-
gramovani grafiky.
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nejprve format PDF, pokud existuje a v pripadé jeho absence format MPS (grafika
generovand MetaPostem). Pokud tyto dva neexistuji, postupuje se v nasledujicim
poradi: jpeg, png, jpeg 2000, jbig a jbig2.

Pokud skuteény format obrazku neodpovida pfiponé souboru, ve kterém je ulozen, ConTEXt jej

nemuze otevrit, pokud neoznac¢ime aktudlni forméat obrazku pomoci volby method.

Pokud obrazek neni umistén samostatné mimo odstavec, ale je integrovan do tex-
tového odstavce a jeho vyska je vétsi nez radkovani, radek se upravi tak, aby se
predeslo prekryvani obrazku s predchozimi radky, jako priklad, ktery doprovazi

name: krava-hnéda
file: krava-hnéda

state: unknown

tento radek

ConTEXt standardné vyhledava obrazky v pracovnim adreséri, ve svém nadraze-
ném adresari a v nadrazeném adresari tohoto adresare. Umisténi adresare obsahu-
jictho obrazky, se kterymi budeme pracovat, miizeme oznacit pomoci volby direc-
tory prikazu \setupexternalfigures, kterd prida tento adresar do vyhledavaci
cesty. Pokud chceme, aby vyhledavani probihalo pouze v adresari s obrazky, musi-
me nastavit i volbu location. Takze napiiklad, aby n4s dokument hledal vsechny
obrazky, které potrebujeme v adresari “img”, méli bychom napsat:

\setupexternalfigures
[directory=img, location=globall

Ve volbé directory v \setupexternalfigures miZeme zahrnout vice nez jeden adresar
a oddélit je Carkami; ale v tomto pripadé musime adresdre uzaviit do slozenych zavorek.
Napiiklad “directory={img, ~/imagenes}".

V adresafi vzdy pouzivame znak ‘/’ jako oddélovaé mezi adresafi; véetné systému Microsoft
Windows, jehoz operaéni systém pouziva jako oddélovac adreséri '\ '.

\externalfigure je také schopen pouzivat obrazky hostované na internetu. Takze
napriklad nasledujici iryvek vlozi logo CervanTeX primo z internetu do dokumen-
tu. Toto je TEX Spanélsky mluvici uzivatelska skupina: !

Internetové adresy jsou velmi dlouhé a pro zobrazeni prikladu se dvéma sloupci neni k dispozici
mnoho mista. Aby tedy poradi v levém sloupci spravné sedéla, vlozil jsem do webové adresy
zalomeni radku. Pokud nékdo chce priklad zkopirovat a vlozit, nebude to fungovat, pokud se tento
konec fadku neodstrani.
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\externalfigure
[http://www.cervantex.es/files/
cervantex/cervanTeXcolor-small. jpg]

Kdyz je dokument obsahujici vzdaleny soubor poprvé zkompilovan, je staZen ze serveru a uloZen
do adresafe mezipaméti LuaTeXu. Tento soubor v mezipaméti se pouziva pri naslednych kom-
pilacich. Norméalné se vzdaleny obrazek stahne znovu, pokud je obrazek v mezipaméti starsi
nez 1 den. Chcete-li zménit tento prah, podivejte se na ConTEXt wiki.

Pokud ConTEXt nenajde obrazek, ktery by mél byt vlozen, nevygeneruje se zadna
chyba, ale misto obrazku bude vlozen textovy blok s informacemi o obrazku, ktery
tam ma byt. Velikost tohoto bloku bude velikost obrazku (pokud ji ConTEXt znd)
nebo jinak standardni velikost. Ptriklad toho je v section 4.4.3.

4.2.2 Vlozeni obrazku pomoci \placefigure

Obréazky lze vkladat primo. Ale je lepsi to udélat pomoci \placefigure. Tento
prikaz zplisobi v ConTEXtu:

ze vi, ze se vklada obrazek, ktery musi byt zaclenén do seznamu obrazki v do-
kumentu, ktery pak lze pouzit, pokud si prejeme, k vytvoreni indexu obrazki.

e prirazeni c¢isla obrazku, a tim usnadnéni interni odkazy na néj.

e pridani nazvu k obrazku a vytvoreni textového bloku mezi obrazkem a jeho
nazvem, coz znamena, ze je nelze oddélit.

o automatické nastaveni bilého prostoru (horizontélniho a vertikdlniho) potieb-
ného pro spravné zobrazeni obrazku.

e 7e umisti obrazek na vyznacené misto a text kolem néj v pripadé potieby
obtéka.

e 7e prevede obrazek na plovouci objekt, pokud je to mozné, s prihlédnutim k jeho
velikosti a specifikacim umisténi. !

I Toto je mij zaver, vzhledem k tomu, Ze mezi moznostmi umisténi jsou takové, jako je force nebo
split, které odporuji skutecné predstavé o plovoucim objektu.


https://wiki.contextgarden.net/Using_Graphics
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Syntaxe tohoto prikazu je nasledujici:
\placefigure[Moznosti] [Stitek] {Nazev} {0Obrazek}

Rzné argumenty maji nasledujici vyznam:

Options je sada indikaci, které obecné odkazuji na umisténi obrazku. Protoze
jsou tyto moznosti v tomto a dalsSich prikazech stejné, vysvétlim je spolecné
pozdéji (v section 4.4.1). Prozatim budu pro piiklady pouzivat volbu here.
Rikd ConTpXtu ze pokud je to mozné, ma umistit obrazek piesné do bodu
v dokumentu, kde se nachazi prikaz, ktery jej vklada.

e Label je textovy retézec, ktery interné odkazuje na tento objekt, abychom na
néj mohli odkazovat (viz section 77).

o Title je text titulku, ktery ma byt pridan k obrazku.
e Image je ptikaz, ktery vlozi obrazek.
Napriklad
\placefigure
[here]
[fig:texknuth]

{\TeX\ logo and photo of {\sc Knuth}}
{\externalfigure[https://i.ytimg.com/vi/8c5Rrfabr9w/maxresdefault. jpgl}

Obrazek 4.1 TgX logo
and photo of KNUTH

Jak muzeme vidét na prikladu, vloZzenim obrézku (které bylo mimochodem prove-
deno primo z obrazku hostovaného na internetu) doslo k urc¢itym zménam ohledné
toho, co se stane pfi primém pouziti prikazu \externalfigure. Ptrida se svisly
prostor, obrazek se vycentruje a prida se nazev. To jsou externi zmény ziejmé na
prvni pohled. Z vnitiniho hlediska méa ptikaz také dalsi neméné dilezité efekty:

e Nejprve byl obrazek vlozen do “seznamu obrazkt”, ktery ConTEXt interné
udrzuje pro objekty vlozené do dokumentu. To zase znamend, Ze se obrazek
objevi v indexu obrazki, ktery lze vygenerovat pomoci \placelist[figure]
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(viz section 4.2), ackoli existuji dva specifické prikazy pro generovani indexu
obrazkl, které jsou \placelistoffigures nebo \completelistoffigures.

e Za druhé, obrazek byl propojen se stitkem, ktery byl ptriddn jako druhy argu-
ment do ptikazu \placefigure, coz znamend, ze od této chvile na néj mizeme
pomoci tohoto Stitku vytvaret interni odkazy (viz section ?7).

o Konecné se obrazek stal plovoucim, coz znamena, ze pokud by se pro potieby
sazby (strankovani) potieboval presunout, ConTEXt by zménil své umisténi.

Ve skutecnosti \placefigure, navzdory svému nazvu, neslouzi pouze k vkladani
obrazku. Muzeme s nim vlozit cokoliv, véetné textu. Avsak s textem nebo jinymi
polozkami vlozenymi do dokumentu pomoci \placefigure bude zachazeno jako
by to byl obrazek, i kdyz tomu tak neni; budou pridany do seznamu obrazkt
interné spravovanych pomoci ConTEXtu a mizeme pouzit transformace podobné
tém, které pouzivame pro obrazky, jako je zména méritka nebo rotace, oramovani
atd. Tedy nasledujici priklad:

197 1897,

Obrazek 4.2 Using \placeﬁgure for text trans-

formations

¢ehoz je dosazeno nasledovné:

\placefigure
[here, force]
[fig:testtext]
{Using \backslash placefigure for text transformations}
{\rotate[rotation=180] {\framed{\tfd Test textl}}}

4.2.3 Vkladani obrazkt integrovanych do texto-
vého bloku

S vyjimkou velmi malych obrazkt, které lze integrovat do radku bez priliSného
naruSeni mezer mezi odstavci, se obrazky obvykle vkladaji do odstavce, ktery ob-
sahuje pouze je (nebo jinymi slovy, obrézek lze povazovat za odstavec v jeho vlastni
pravo). Pokud je obrazek vlozen pomoci \placefigure a jeho velikost to dovoluje,
v zavislosti na tom, co jsme uvedli ohledné jeho umisténi (viz section ?7), Con-
TEXt povoli text z predchoziho a néasledujiciho odstavce obtékaji obraz. Pokud
vSak chceme zajistit, ze urcity obrazek nebude oddélen od urc¢itého textu, mitizeme
pouzit prostredi figuretext, jehoz syntaxe je nasledujici:

\startfiguretext
[Options]
[Label]
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{Title}
{Image}

. Text
\stopfiguretext

Argumenty prostredi jsou uplné stejné jako pro \placefigure a maji stejny
vyznam. Ale zde jiz nejsou moznosti pro umisténi plovouciho objektu, ale indikace
tykajici se integrace obrazku do odstavce; takze naptiklad “left” zde znamena, ze
obrazek bude umistén vlevo, z atimco text potece vpravo, zatimco “left, bottom”
bude znamenat, ze obrazek musi byt umistén vlevo dole v textu s nim spojeného.

Text napsany v prostiedi je to, co bude obtékat obraz.
4.2.4 Vlozena konfigurace a transformace obrazkua

A. Vlozeni moznosti prikazu, které zpusobi urcéitou trans-
formaci obrazku

Posledni argument v pfikazu \externalfigure nadm umoznuje provést urcité
upravy vlozeného obrazku. Mtzeme provést tyto ipravy:

e Obecné pro vsechny obrazky, které se maji vlozit do dokumentu; nebo pro
vlozeni vSech obrazku z urcitého bodu. V tomto pripadé provedeme tpravu
prikazem \setupexternalfigures.

e Pro konkrétni obrazek, ktery chceme do dokumentu vlozit nékolikrat. V tomto
pripadé se uprava provadi v poslednim argumentu piikazu \useexternalfi-
gure, ktery spojuje externi postavu se symbolickym nazvem.

e Presné ve chvili, kdy vklddame konkrétni obrazek. V tomto pripadé se iprava
provadi v samotném prikazu \externalfigure.

Zmény v obrazu, kterych lze dosahnout touto cestou, jsou nasledujici:
Zmeéna velikosti obrazku. Miizeme udélat toto:

e Prifazenim presné sirky nebo vysky se néco udéla s moznostmi width
a height; pokud je upravena pouze jedna ze dvou hodnot, druhd se auto-
maticky prizptisobi tak, aby byl zachovan pomeér.

Miuzeme priradit presnou vysku nebo sitku nebo je uvést jako procento
vysky stranky nebo sitky radku. Naptiklad:

width=.4\textwidth
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zajisti, ze obrazek bude mit Sifku rovnou 40% sitky c¢ary.

e Zména méritka obrazku: Volba xscale zméni méritko obrazku vodorovné;
yscale to udeéla vertikdlné a scale to udéld horizontalné a vertikalné. Tyto
tI1 moznosti oc¢ekavaji ¢islo reprezentujici faktor méritka vynasobené 1000.
To znamena: scale=1000 ponechd obrazek v puvodni velikosti, zatimco
scale=500 jej zmensi na polovinu, a scale=2000 zdvojnasobi svou velikost.

Podminéné méritko, které se pouzije pouze v pripadé, ze obrazek prekroci
urc¢ité rozmeéry, se ziskad pomoci voleb maxwidth a maxheight, které prevez-
mou rozmér. Napiiklad maxwidth=.2\textwidth zméni méritko obrazku
pouze v pripadé, ze se ukaze, ze je vétsi nez 20% Sitky cary.

Otaceni obrazku. K otoceni obrazku pouzivame volbu orientace, kterd prebira
¢islo reprezentujici pocet stupni natoceni, které budou pouzity. Otaceni se
provadi proti sméru hodinovych rucicek.

Z wiki vyplyva, Ze rotace, kterych Ize dosdhnout touto volbou, musi byt ndsobky 90 (90, 180
nebo 270), ale abychom doséhli jiné rotace, museli bychom pouzit pfikaz \rotate. Nemél
jsem vSak zadny problém pouzit otoleni o 45 stupnil na obrazek pouze s orientaci=45,
aniz bych musel pouzit prikaz \rotate.

Zaramovani obrazku.Miuzeme také obklopit obrazek rameckem pomoci moznos-
ti frame=on a nakonfigurovat jeho barvu (framecolor), vzddlenost mezi réa-
meckem a obrdzkem (frameoffset), tloustku céary, kterda kresli rdm (ru-
lethickness) nebo tvaru jeho rohi (framecorner), které mohou byt zaoblené
(round) nebo obdélnikové.

Dalsi konfigurovatelné aspekty obrazkd. Kromé jiz vidénych aspekti, které
znamenaji transformaci obrazku, ktery se ma vlozit, mizeme pomoci \setu-
pexternalfigures nakonfigurovat dalsi aspekty, napriklad kde hledat obrazek
(volba directory), zda by se mél obrazek hledat pouze v uvedeném adreséri
(Location=global) nebo zda by mél obsahovat také pracovni adresar a jeho
nadfazené adresare (location=local) a zda obrazek bude nebo nebude inter-
aktivni (interakce) atd.

B. Specifické prikazy pro transformaci obrazku

V ConTEXtu jsou tri prikazy, které vytvareji uréitou transformaci v obrazku a lze
je pouzit v kombinaci s \externalfigure. Tady jsou:

e Zrcadlovy obraz: dosazeno pomoci ptikazu \mirror.

o Clipping: toho lze dosdhnout pomoci prikazu \clip, kdyz sitka (width), vyska
(height), horizontalni odsazeni (jsou uvedeny rozméry hoffset) a vertikal-
ni odsazeni (voffset). Napriklad:
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\clip
[width=2cm, height=1cm, hoffset=3mm, voffset=5mm]
{\externalfigure[logo.pdf]}

e Rotace. Treti prikaz schopny aplikovat transformace na obrazek je prikaz \ro-
tate. Mize byt pouzit ve spojeni s \externalfigure, ale normdlné by to
nebylo nutné vzhledem k tomu, ze druhy ma4, jak jsme vidéli, volbu orienta-
ce, kterd poskytuje stejny vysledek.

Typické pouziti téchto prikazi je s obrazky, ale ve skutec¢nosti ptisobi na boxy. To
je divod, proc¢ je mizeme pouzit na jakykoli text jednoduse tak, ze jej uzavieme
do rdmecku (coz prikaz provede automaticky), coz zpusobi zvlastni efekty, jako
jsou nasledujici:

Ixot JesT
\mirror{Test text}\\ (e
\rotate[rotation=20] {Test text} es

4.3 Tabulky

4.3.1 Obecné predstavy o tabulkach a jejich umisténi
v dokumentu

Tabulky jsou strukturované objekty, které obsahuji text, vzorce nebo dokonce
obrazky usporadané do série bunék, které nam umoznuji graficky vidét vztah me-
zi obsahem kazdé bunky. K tomu jsou informace uspordadany do radki a sloupcti:
vSechna data (nebo polozky) ve stejném Fadku maji mezi sebou urcity vztah, stejné
jako vsechna data (nebo polozky) ve stejném sloupci. Bunka je prusecik fadku se
sloupcem, jak je znazornéno na figure 77.
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Tabulky jsou idealni pro zo-
brazeni textu nebo dat, které
spolu souviseji, protoze kazda Table of 4 rows
je uzamcena ve své vlastni and 3 columns
bunce, i kdyz se jeji obsah
nebo obsah zbyvajicich bunék
méni, relativni pozice jedné
vicéi ostatnim se nezméni.

» Row

Ze vsSech ukond spojenych se
sazbou textu je tvorba tabulek
jedinou, podle mého néazoru,
snadnéji proveditelnou v gra-
fickém programu (typ texto-
vého procesoru) nez v Con-
TEXtu. Protoze je jednodussi
nakreslit tabulku (CO2 je to, co Obrazek 4.3 Image of a simple table

délate v programu pro zpraco-

vani textu), nez to popsat, coz

je to, co délame, kdyz pracujeme s ConTEXtem. Kazd4d zména radku a sloupce
vyzaduje pritomnost prikazu, coz znamena, ze implementace tabulky trva mnohem
déle, misto toho, abychom jednoduse tekli, kolik radki a sloupcti chceme.

v

Column

ConTEXt méa tfi rizné mechanismy pro vytvareni tabulek; prostfedi tabulate,
které se doporucuje pro jednoduché tabulky a které je nejvice primo inspirovano
tabulkami TEXu; tzv. natural tables, inspirované HTML tabulkami, vhodné pro
tabulky se specidlnimi pozadavky na design, kde napiiklad nemaji vsechny radky
stejny pocet sloupct; a takzvané extrémni tabulky, jasné zalozené na XML a do-
porucené pro stredni nebo dlouhé tabulky, které zabiraji vice nez jednu stranku.
Ze tri vysvetlim pouze prvni. Prirozené tabulky jsou pomérné dobte vysvétleny
v “ConTEXt Mark IV exkurze” a pro extrémni tabulky je o nich dokument v do-
kumentaci “ConTEXt Standalone”.

Néco podobného,se déje s obrazky, které se vyskytuji v tabulkach: mtzeme jedno-
duse napsat potiebné prikazy v uré¢itém bodé dokumentu pro vygenerovani tabulky
a ta bude vlozena presné v tomto bodé, nebo mizeme pouzit \pfikaz placetable
pro vlozeni tabulky. To mé nékteré vyhody:

e ConTEXt ocisluje tabulku a prida ji do seznamu tabulek umoznujicich vnitini
odkazy na tabulku (prostfednictvim jejiho ¢islovani) a zahrnout ji do piipad-
ného rejstiiku tabulek.

o Ziskdme flexibilitu v umisténi tabulek v dokumentu, ¢imz si usnadnime tlohu
strankovani.
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Formét \placetable je podobny tomu, co jsme vidéli \placefigure (viz sec-
tion 4.2.2):

\placetable[Options] [Label] {Title} {table}

Odkazuji na sekce 77 a 4.4.2 ohledné moznosti tykajicich se umisténi tabulky
a konfigurace nadpisu. Mezi moznostmi je vSak jedna, kterd se zda byt urcena
vyhradné pro tabulky. Toto je volba “split”, kterd, kdyz je nastavena, opravnuje
ConTEXt rozsitit tabulku na dvé nebo vice stranek, v takovém pripadé tabulka jiz
nemuze byt plovoucim objektem.

Obecné miizeme konfiguraci pro tabulky nastavit prikazem \setuptables. Stejné
jako u obrazku je také mozné generovat index tabulek pomoci \placelistofta-
bles nebo \completelistoftables. V tomto ohledu viz section 4.2.2.

4.3.2 Jednoduché tabulky s prostredim tabulate

Nejjednodussi tabulky jsou ty, kterych se dosahne pomoci tabulate prostredi, jehoz
format je:

\starttabulate[Rozvrzeni sloupcid tabulky]
... % Obsah tabulky

\stoptabulate

Kde argument v hranatych zavorkach popisuje (v kédu) pocet sloupci, které tabul-
ka bude mit a (né¢kdy nepifmo) udava jejich sitku. Rikdm, %e argument popisuje
design v kédu, protoze na prvni pohled ptisobi velmi tajemné: sklada se z pos-
loupnosti znaki, z nichz kazdy ma zvlastni vyznam. Vysvétlim to postupné a po
krocich, protoze si myslim, ze takto je to srozumitelnéjsi.

Toto je typicky pripad, kdy obrovské mnozstvi aspekti, které mizeme konfigurovat, znamena,

ze k jejich popisu potfebujeme hodné textu. Zda se, ze je to dabelsky obtizné. Ve skutecCnosti

pro vétsinu tabulek, které jsou postaveny v praxi, sta¢i body 1 a 2. Zbytek jsou dalsi moznosti,

o kterych je uZitecné védét, ze existuji, ale nejsou nezbytné pro sazbu tabulky.

1. Oddélovac sloupcti: znak “|” se pouziva k oddélovani sloupcii tabulky. Takze
napriklad “[|1T|rB|]” bude popisovat tabulku se dvéma sloupci, z nichz jeden
by mél vlastnosti spojené s indikatory “1” a “T” (ktery uvidime hned za nim)
a druhy sloupec bude mit vlastnosti spojené s “r” a “B”. Jednoducha trisloup-

cova tabulka zarovnana doleva by naptiklad byla popséna jako “[|111111]7”.

2. Urceni zakladni povahy bunék ve sloupci: Prvni véc, kterou je treba
urcit, kdyz sestavujeme nasi tabulku, je, zda chceme, aby byl obsah kazdé
bunky zapsan na jeden radek, nebo zda naopak , pokud je text libovolného
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sloupce prilis dlouhy, chceme, aby jej nase tabulka rozlozila na dva nebo vice
radki. V prostredi tabulate se o této otazce nerozhoduje bunka po burnce, ale
je povazovana za charakteristiku sloupci.

a. Jednoradkové buiky: Pokud ma byt obsah bunék ve sloupci, bez ohledu
na jejich délku, zapsan na jeden radek, musime urcit zarovnani textu ve
sloupci, ktery lze ponechat (“1”, od left), vpravo (“r”, od right) nebo na
stfed (“c”, z center).

.....

V zadsadé budou tyto sloupce tak Siroké, aby se veSly do nejSirSi bunky.
Ale miZeme omezit Sitku sloupce pomoci specifikdtoru “w(Width)"”. Naptiklad
“[lrw(2cm) |clcl]” bude popisovat tabulku se dvéma sloupci, z nichZ prvni je za-
rovnan doprava a ma presnou Sitku 2 centimetry, a dalsi dva uprostied a bez omezenf{
Sitky.

Je tfeba poznamenat, Ze omezeni Sitky v jednorddkovych sloupcich mize zpisobit,
ze text v jednom sloupci prekryje text v dal$im sloupci. Takze moje rada je, ze kdyz
potfebujeme sloupce s pevnou Sitkou, vzdy pouzivejte vicefadkové sloupce bunék.

b. Bunky, které mohou v pripadé potreby zabirat vice nez jeden radek: spe-
cifikdtor “p” generuje sloupce, ve kterych text v kazdé bunce zabere tolik
radki, kolik je potfeba. Pokud jednoduse zadame “p”, sitka sloupce bu-
de plna dostupnd sitka. Ale je také mozné uvést “p(Width)”, v takovém

pripadé bude sitka presné specifikovana. Tedy nésledujici priklady:

\starttabulate[|1llr|pl]
\starttabulate[|1l|p(4cm) |]
\starttabulate[|r|p(.6\textwidth) |]
\starttabulate[l|plplpl]

Prvni priklad vytvori tabulku se tfemi sloupci, prvnim a druhym z jednoho
radku, zarovnanymi doleva a doprava, a tretim, ktery zabere zbyvajici sitku
a vysku pottebnou k ulozeni veskerého jejiho obsahu. Ve druhém prikladu
bude druhy sloupec mérit presné ¢tyri centimetry na sitku bez ohledu na
jeho obsah; ale pokud se do toho prostoru nevejde, zabere vice nez jeden
radek. Treti priklad vypocita sitku druhého sloupce v poméru k maximalni
Sitce ¢ary a v poslednim prikladu budou tii sloupce, jejichz sitka bude mit
stejnou sirku.

Vsimnéte si, Ze ve skutecnosti, pokud je bunka Ctyfihelnik, specifikator “p” autorizuje
proménnou vysku bunék ve sloupci v zavislosti na délce textu.

3. Pridani oznaceni k popisu sloupce, o stylu a varianté pisma, které
se ma pouzit: jakmile se rozhodne o zékladni povaze sloupce (sitka a vyska
bunék, automatickd nebo pevnd), muze jesté pridat do popisu obsahu sloupce
znak reprezentujici format, ve kterém musi byt zapsan. Tyto znaky mohou byt
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“B” pro tucné pismo, “I” pro kurzivu, “S” pro Sikmé pismo, “R” pro pismo
v fimském stylu nebo “T” pro styl typewriter napis.

4. Dalsi aspekty, které lze specifikovat v popisu sloupcti tabulky

o Sloupce s matematickymi vzorci: specifikadtory “m” a “M” umoznuji matema-
ticky rezim ve sloupci, aniz by bylo nutné jej uvadét v kazdé z jeho bunék.
Bunky v tomto sloupci nebudou schopny pojmout normalni text.

Prestoze TEX, predchidce ConTgXtu, vznikl pro sazbu jakéhokoli druhu matematiky,
az dosud jsem o psani matematiky téméF nic nefekl. V matematickém rezimu (ktery
nebudu vysvétlovat) ConTEXt méni nade normalni pravidla a dokonce pouziva jiné
fonty. Matematicky rezim ma dvé varianty: jeden bychom mohli nazvat linedrni'v tom,
Ze vzorec je umistén v Fadku obsahujicim normalni text (indikator “m”) a kompletni
matematicky reZim, ktery zobrazuje vzorce v prosttedi, kde neni normalni text. Hlavnim
rozdilem mezi témito dvéma rezimy v tabulce je v podstaté velikost, ve které bude
vzorec zapsan, a horizontalni a vertikalni prostor, ktery jej obklopuje.

e Pridat dalsi horizontalni bilé misto kolem obsahu bunék ve sloupci: pomoci
indikatord “in”, “jn” a “kn” muzeme pridat dalsi bilé misto vlevo obsahu
sloupce (“in”), vpravo (“jn”) nebo na obé strany (“kn”). Ve vSech tfech
pripadech predstavuje “n” ¢islo, kterym se vynéasobi prazdné misto, které by
normélné zustalo bez jednoho z téchto specifikatoru (standardné je prumér
em). Takze napriklad “|j2r|” bude indikovat, Ze stojime pred sloupcem,
ktery bude zarovnan doprava a ve kterém chceme prazdné misto o Sitce 1
em.

e Pridani textu pred nebo za obsah kazdé buriky ve sloupci. Specifikatory
b{Text} a a{Text} zplsobi, ze text mezi slozenymi zavorkami bude zapsan
pred (“b”, z before) nebo za ( “a”, od after) obsah bunky.

e Pouziti prikazu format na cely sloupec. Indikatory “B”, “I” “S” “R” “T”,
které jsme zminili diive, nepokryvaji vSechny moznosti formatu: napr. neni
tam zadny indikator pro mald pismena nebo pro sans serif, nebo ktery
ovliviiuje velikost pisma. Pomoci indikdtoru “h\command” mizeme zadat
prikaz formatu, ktery se automaticky pouzije na vsechny bunky ve sloupci.
Napriklad “|1f\sc|” vysazi obsah sloupce velkymi pismeny.

e Pourziti libovolného prikazu na vsechny bunky ve sloupci. Nakonec indikator
“h\pf¥ikaz”

pouzije zadany prikaz na vsechny bunky ve sloupci.

V table 4.1 jsou uvedeny nékteré priklady retézct specifikace formatu tabulky.
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Specifikator formatu  Vyznam

1] Vygeneruje sloupec, jehoz sitka je automaticky
zarovnana doleva.

|rB]| Vygeneruje sloupec, jehoz sitka je automaticky
zarovnana doprava a je uvedena tucné.

|cIm| Vygeneruje sloupec povoleny pro matematicky ob-
sah. Na stred a kurzivou.

| j4cb{---1| Tento sloupec bude mit obsah vystredény, bude
zacinat em pomlckou (—) a pfidd 2 ems mezery
vpravo.

|11p(.7\8itka textu)| generuje dva sloupce: prvni je zarovnan doleva
a m4 automatickou §itku. Druhd zabira 70% cel-
kové sitky cary.

Tabulka 4.1 Neékteré priklady, jak urc¢it format sloupct v tabulate

Jakmile je tabulka navrzena, je tfeba zadat jeji obsah. Abych vysvétlil, jak to
udélat, za¢nu popisem, jak by méla byt vyplnéna tabulka, kde mame linky oddélu-
jici radky a sloupce:

Vzdy zac¢iname nakreslenim vodorovné ¢ary. V tabulce se to provede prikazem
\HL (z Horizontal Line).

Poté napiseme prvni radek: na zacatku kazdé bunky musime oznacit, ze zac¢ina
nova bunka a ze je tfeba nakreslit svislou ¢aru. To se provadi prikazem \VL
(z Vertical Line). Za¢neme tedy timto prikazem a zapiSeme obsah kazdé bunky.
Pokazdé, kdyz ménime bunky, opakujeme prikaz \VL.

Na konci radku vyslovné oznacime, ze bude spustén novy radek prikazem \NR
(z Next Row). Poté zopakujeme \HL a nakreslime novou vodorovnou ¢aru.

A tak jeden po druhém zapiseme vSechny radky tabulky. Kdyz skon¢ime, prida-
me jako dalsi ptikaz \NR a dalsi \HL pro uzavieni mtizky spodni vodorovnou
carou.

Pokud nechceme kreslit mrizku tabulky, odstranime ptikazy \HL a nahradime
ptrikazy \VL piikazy \NC (z Novy sloupec).

Neni to nijak zvlast obtizné, kdyz to pochopime, i kdyz se podivame na zdro-
jovy kod tabulky, je tézké ziskat predstavu, jak bude vypadat. V table 4.2 vidime
prikazy, které mohou (a musi) byt pouzity v tabulce. Jsou nékteré, které jsem
nevysvétlil, ale myslim, ze popis, ktery jsem uvedl, staci.
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Prikaz Vyznam

\HL Vlozi vodorovnou ¢aru

\NC Zacne novy sloupec

\NR Zacne novy radek

\VL Vlozi svislou ¢aru ohranicujici sloupec (pouziva
se misto \NC)

\NN Zacne sloupec v matematickém rezimu (pouziva
se misto \NC)

\TB Prida dalsi vertikdlni mezeru mezi dva radky

\NB Oznacuje, ze dalsi tadek zac¢ind nedélitelny blok,

ve kterém nemiize byt konec stranky

Tabulka 4.2 Prikazy k pouziti v tabulce
A nyni jako ptiklad prepisu kéd, kterym byl napsan table 4.2.

\placetable
[tady]
[tbl:tablecommands]
{Pfikazy k~pouziti v~tabulce}
{\starttabulate[|1|p(.6\textwidth) |]
\HL
\NC {\bf Pfikaz}
\NC {\bf Vyznam}
\NR
\HL
\NC \tex{HL}
\NC Vlozi vodorovnou Earu
\NR
\NC \tex{NC}
\NC Zacne novy sloupec
\NR
\NC \tex{NR}
\NC Zacne novy fadek
\NR
\NC \tex{VL}
\NC Vlozi svislou Caru ohranicujici sloupec (pouziva se misto \tex{NC})
\NR
\NC \tex{NN}
\NC Zane sloupec v~matematickém rezimu (pouzivd se misto \tex{NC})
\NR
\NC \tex{TB}
\NC P¥ida dal$i vertikalni mezeru mezi dva Fadky
\NR
\NC \tex{NB}
\NC Oznacuje, Ze dal8i tadek zaCind nedé&litelny blok, ve kterém nemiZe bjt konec
stranky
\NR
\HL
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\stoptabulate}

Ctenéf si vSimne, Ze jsem obecné pouzil jeden (nebo dva) fadky textu pro kazdou
bunku. Ve skutec¢ném zdrojovém souboru bych pro kazdou bunku pouzil pouze
radek textu; v prikladu jsem rozdélil radky, které jsou prilis dlouhé. Pouziti jed-
noho radku na bunku mi usnadnuje psani tabulky, protoze to, co délam, je psat ob-
sah kazdé bunky bez prikazi k oddéleni radkt nebo sloupcti. Kdyz je vSe napsano,
vyberu text z tabulky a pozadam sviij textovy editor, aby na zacatek kazdého rad-
ku vlozil “\NC ”. Poté kazdé dva radky (protoze tabulka ma dva sloupce) vlozim
radek, ktery prida prikaz \NR, protoze kazdé dva sloupce zacind novy radek. Na-
konec rucné vlozim prikazy \HL do bodi, kde chci, aby se objevila vodorovna c¢ara.
Skoro déle mi trva to popsat, nez to udélat!

Ale také se podivejte, jak v rdmci tabulky mtzeme pouzivat bézné prikazy Con-
TEXtu. Zejména v této tabulce neustale pouzivame \tex, coz je vysvétleno v sec-
tion 1.2.3.

4.4 Aspekty spolecné pro obrazky, tabulky
a dalsi plovouci objekty

Jiz vime, ze obrazky a tabulky nemusi byt plovouci objekty, ale jsou dobrymi
kandidaty, aby tomu tak bylo, i kdyz je tfeba je vlozit do dokumentu pomoci
prikazi \placefigure nebo \placetable. Kromé téchto dvou prikazi se stejnou
strukturou mame v ConTEXtu piikaz \placechemical (pro vloZeni chemickych
vzorcu), ptikaz \placegraphic (pro vlozeni grafiky) a piikaz \placeintermezzo
pro vlozeni struktury, kterou ConTEXt nazyva Intermezzo a kterd tusim odkazuje
na fragmenty oramovaného textu. Vsechny tyto ptikazy jsou zase konkrétnimi apli-
kacemi obecnéjsiho prikazu, kterym je \placefloat, jehoz syntaxe je nasledujici:

\placefloat [Nazev] [MoZnosti] [Stitek] {Nazev} {0Obsah}

Vsimnéte si, ze \placefloat je identicky s \placefigure a \placetable kromeé
prvniho argumentu, ktery v \placefloat prebird jméno plovouciho objektu. Je to
proto, ze kazdy typ plovouciho objektu Ize do dokumentu vlozit dvéema riznymi
prikazy: \placefloat [TypeName] nebo \placeTypeName. Jinymi slovy: \place-
float[figure] a \placefigure jsou presné stejné prikazy, stejné jako \place-
float[table] je stejny prikaz jako \placetable.

Proto budu od nynéjska mluvit o \placefloat, ale méjte na paméti, ze vSe, co
reknu, bude platit také pro \placefigure nebo \placetable, coz jsou specifické
aplikace uvedeného prikazu.

Argumenty \placefloat jsou:
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Jméno odkazuje na dotycny plovouci objekt. Muze to byt néjaky predem
uréeny plovouci objekt (obrazek, tabulka, chemikilie, intermezzo) nebo
plovouci objekt vytvoreny ndmi pomoci \definefloat (viz section 4.5).

Moznosti Série symbolickych slov, kterd ConTEXtu fikaji, jak ma vlozit objekt.
Velkd vétsina z nich odkazuje na to kam vlozit. To uvidime v dalsi ¢asti.

Stitek Oznaceni pro budouci interni odkazy na tento objekt.

Nazev Text nadpisu, ktery se ma pridat k objektu. Ohledné jeho konfigurace
viz section 4.4.2.

Obsah To samoziejmé zavisi na typu objektu. Pro obrazky je to obvykle prikaz
\externalimage; pro tabulky, ptikazy, které vytvori tabulku; pro intermezzi,
fragment textu v ramecku; atd.

Prvni tfi argumenty, které jsou uvedeny v hranatych zavorkach, jsou volitelné.
Posledni dva (které jsou uvedeny mezi slozenymi zédvorkami) jsou povinné, i kdyz
mohou byt prazdné. Takze napiiklad: \placefloat{}{} vlozi:

Obrazek 4.4

v dokumentu.

Poznamka: Vidime, ze ConTEXt uvazoval, ze objekt, ktery mé byt vlozen, byl
obrazek, protoze byl oc¢islovan jako obrazek a zahrnut v seznamu obrazka . To
mé nuti predpokladat, ze obrazky jsou vychozi plovouci objekty.

4.4.1 Moznosti vlozeni plovouciho objektu

Argument Options v \placefigure, \placetable a \placefloat Fidi riizné as-
pekty tykajici se vkladani téchto typt objekt. Hlavné misto na strance, kam bude
objekt vlozen. Zde je podporovano nékolik hodnot, kazd4 jiné povahy:

Néktera mista vlozeni jsou stanovena ve vztahu k prvkim stranky (top,
bottom inleft, inright, inmargin, margin, leftmargin, rightmar-
gin, leftedge, rightedge, innermargin, inneredge, vnéjsSi hrana,
vnit¥ni, vné&jsi). Musi se samoziejmé jednat o objekt, ktery se vejde do
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oblasti, kde ma byt umistén, a pro tento prvek musi byt v rozvrzeni stranky
vyhrazeno misto. Ohledné toho viz sekce 1.2 a 1.3.

Dalsi mozna mista vlozeni se vice vztahuji k textu obklopujicimu objekt a jsou
indikaci, kam by mél byt objekt umistén, aby kolem néj text obtékal. V zasadé
hodnoty left a right.

Volba here je interpretovana jako doporuceni ponechat objekt na misté ve zdro-
jovém souboru, kde se nachézi. Toto doporuceni nebude respektovano, pokud to
pozadavky na strankovani neumoznuji. Tato indikace je posilena, pokud prida-
me volbu force, coz znamena presné toto: vynutit vlozeni objektu do tohoto
bodu. Vsimnéte si, Zze po vynuceni vlozeni v uréitém bodé jiz objekt nebude
plovouci.

Dalsi mozné volby se tykaji stranky, na kterou ma byt objekt vlozen: “stranka”
jej vlozi na novou stranku; “opposite” jej vlozi na stranku naproti aktualni;
“leftpage” na sudé strance; “rightpage” na liché strance.

Existuji nékteré moznosti, které nesouviseji s umisténim objektu. Mezi nimi:

none: Tato volba potlac¢i nazev.

split: Tato volba umoznuje objektu rozsitit se na vice nez jednu stranku. Musi
to byt samozirejmé predmet, ktery je od prirody délitelny, napriklad tabulka.
Kdyz je tato moznost pouzita a objekt je rozdélen, nelze jiz fici, zZe je plovouci.

4.4.2 Konfigurace nazva plovoucich objekti

Pokud nepouzijeme volbu “none” v \placefloat, ve vychozim nastaveni jsou plo-
vouci objekty spojeny s nazvem, ktery se sklada ze tii prvki:

Jméno daného typu objektu. Toto jméno je presné stejné jako jméno typu
objektu; takze pokud napriiklad definujeme novy plovouci objekt s nédzvem
“sekvence” a vlozime “sekvenci” jako plovouci objekt, bude nadpis “sekvence
17. Jednoduse zadejte nazev objektu velkym pismenem.

Navzdory tomu, co bylo pravé fec¢eno, pokud hlavnim jazykem dokumentu neni anglicti-
na, bude prelozen anglicky ndzev pro preddefinované objekty, jako jsou napfiklad objekty
“figure" nebo “table”; Takze napriklad objekt “figure” v dokumentech ve Spanélstiné
se nazyva “Figura", zatimco objekt “table” se nazyvd “Tabla”. Tyto Spanélské nazvy
pro preddefinované objekty Ize zménit pomoci \setuplabeltext, jak je vysvétleno v sec-
tion 1.5.3.

Jeho ¢islo. Ve vychozim nastaveni jsou objekty ¢islovany podle kapitol, takze
prvni tabulka v kapitole 3 bude tabulka ‘3.1°.

Jeho obsah. Zavedeno jako argument \placefloat.
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Pomoci \setupcaptions nebo \setupcaption[Object] mizeme zménit systém
¢islovani a vzhled samotného titulku. Prvni prikaz ovlivni vSsechny nazvy vsech
objektl a druhy ovlivni pouze nézev urcitého typu objektu:

Pokud jde o systém cislovani, je fizen volbami number, way, prefixsegments
a numberconversion:

¢islo mize prijmout ano, ne nebo none hodnoty a ridi, zda bude ¢islo nebo
ne.

way udava, zda bude ¢islovani v celém dokumentu sekvenéni (way=bytext),
nebo zda bude znovu zac¢inat na zacatku kazdé kapitoly (way=bychapter)
nebo oddilu ( way=bysection). V piipadé restartu je vhodné koordinovat
hodnotu této volby s volbou prefixsegments.

prefixsegments udavd, zda ¢islo bude mit prefix a co to bude. prefixseg-
ments=chapter tedy zptsobi, Ze pocet objektl vzdy zacind ¢islem kapitoly,
zatimco prefixsegments=section bude pred ¢islem objektu s ¢islem sekce.

numberconversion tidi druh ¢islovani. Hodnoty pro tuto moznost mohou

byt: Arabska ¢isla (“€isla”), mald pismena (“a”, “znaky”), velkd pismena

(“A”, “Characters”), mald pismena “KA”), velkd fimska cisla (“I”, “R”,
e Ko

“Romannumerals”), mald pismena (“i”, “r”, “romannumerals” nebo mald
pismena (“KR”)).

Vzhled samotného titulku je fizen mnoha moznostmi. Uvedu je, ale pro po-
drobné vysvétleni vyznamu kazdého z nich odkazuji na section 3.4.4, kde je
vysvétleno ovladani vzhledu prikazti déleni, protoze moznosti jsou z velké ¢asti
stejny. Jednd se o tyto moznosti:

Chcete-li ovladat formét vSech prvka titulku, styl, barva, pfrikaz.

Chcete-li ovladat pouze format nazvu pro dany druh objektu: headstyle,
headcolor, headcommand, headseparator.

Chcete-li ovladat pouze format cislovani: €¢iselny prikaz.

Chcete-li ovladat pouze format samotného titulku: textovy ptikaz.

Mizeme také ovladat dalsi aspekty, jako je vzdalenost mezi riznymi prvky,
které tvori nadpis, sitka nadpisu, jeho umisténi vzhledem k objektu atd. Zde
odkazuji na informace v ConTEXt wiki tykajici se moznosti, které lze konfigu-
rovat pomoci tohoto prikazu.


https://www.contextgarden.net/
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4.4.3 Kombinované vlozeni dvou nebo vice objekta

Pro vlozeni dvou nebo vice rtznych objekti do dokumentu tak, aby je Con-
TEXt drzel pohromadé a zachazel s nimi jako s jednim objektem, méame prostredi
\startcombination, jehoz syntaxe je:

\startcombination[Ordering] ... \stopcombination

kde Ordering udava, jak by mély byt objekty setazeny: pokud je vSechny potreba
seradit vodorovné, Ordering udava pouze pocet objekt1, které maji byt kombino-
vany. Pokud ale chceme objekty spojit do dvou nebo vice radkt, budeme muset
uvést ¢islo objektu na radek, za nim pocet radku a obé ¢isla oddélit znakem *.
Napriklad:

\startcombination [3*2]
{\externalfigure[test1]}
{\externalfigure[test2]}
{\externalfigure[test3]}
{\externalfigure[test4]}
{\externalfigure[test5]}
{\externalfigure[test6]}

\stopcombination

coz vytvori nasledujici zarovnani obrazki.

name: testl name: test3 name: testb
file: testl file: test3 file: testb
state: unknown state: unknown state: unknown
name: test2 name: test4 name: test6
file: test2 file: test4 file: test6
state: unknown state: unknown state: unknown

V predchozim prikladu obrazky, které jsem zkombinoval, ve skutec¢nosti neexistuji,
a proto misto obrazk ConTEXt vygeneroval textova pole s informacemi o nich.

Podivejte se na druhou stranu, jak je kazdy prvek, ktery ma byt kombinovan
v \startcombination, uzavien ve slozenych zavorkach.

Ve skutecnosti ndm \startcombination nejen umoznuje spojovat a zarovnavat
obrazky, ale jakykoli druh boxu, jako jsou texty v prostiedi \startframedtext,
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tabulky atd. Ke konfiguraci kombinace mtizeme pouzit prikaz \setupcombination
a muzeme také vytvorit predkonfigurované kombinace pomoci \definecombina-
tion.

4.4.4 Obecna konfigurace plovoucich objekti

Jiz jsme vidéli, ze pomoci \placefloat muzeme ovlddat umisténi vkladaného
plovouciho objektu a nékteré dalsi detaily. Je také mozné nakonfigurovat:

e Globalni charakteristiky urcitého typu plovouciho objektu. To se provadi po-
moci \setupfloat [Nazev typu plovouciho objektu].

e Globalni charakteristiky vSech plovoucich objekt v nasem dokumentu. To se
provadi pomoci \setupfloats.

Meéjte na paméti, ze stejné jako \placefloat [figure] je ekvivalentni \placefi-
gure, \setupfloat [figure] je ekvivalentni \setupfigures a \setupfloat[ta-
ble ] je ekvivalentni \setuptables.

Co se tyce konfigurovatelnych moznosti, odkazuji na oficidlni seznam prikaziti Con-

TEXt (section 77).

4.5 Definovani dalsich plovoucich objekt

Prikaz \definefloat nam umoznuje definovat vlastni plovouci objekty. Jeho syn-
taxe je:

\definefloat[Jednotné jméno] [MnoZné ¢islo] [Konfigurace]

Kde argument Konfigurace je volitelny argument, ktery nam umoznuje uvést konfi-
guraci tohoto nového objektu jiz v dobé jeho vytvoreni. Mtizeme to udélat i pozdéji
pomoci \setupfloat [Jména v~jednotném Cisle].

Vzhledem k tomu, ze timto oddilem konc¢ime nas tvod, vyuziji toho, abych se
dostal trochu hloubéji do zdanlivé dzungle prikazi ConTEXtu které, jakmile je
pochopime, neni tolik dzungli, ale ve skutec¢nosti je docela racionalni.

Zacnéme tim, ze se sami sebe zeptame, k ¢emu vlastné je plovouci objekt Con-
TEXtu, pricemz odpovéd zni, zZe je to objekt s nasledujicimi vlastnostmi:

e ma urcitou volnost s ohledem na své umisténi na strance;

e Coz znamena, ze je k nému pridruzen seznam, ktery mu umoznuje ¢islovat tyto
druhy objekt a pripadné generovat jejich index;



Kapitola 4 Obrazky, tabulky a dalsi plovouci objekty 240

ma nazev;

kdyz objekt se skutec¢né chova jako plovouci, musi se s nim zachazet jako
s nedélitelnou jednotkou, coz znamend (v terminologii TEXu) uzavren v tzv.
boxu.

Jinymi slovy, plovouci objekt se ve skutec¢nosti sklada ze tii prvki: samotného ob-
jektu, seznamu s nim spojeného a nazvu. K ovladani samotného objektu potiebu-
jeme pouze jeden piikaz pro nastaveni jeho umisténi a dalsi pro vlozeni objektu
do dokumentu; pro nastaveni aspektli seznamu postacuji obecné ptrikazy pro rizeni
seznamu a pro nastaveni aspektii nazvu obecné prikazy pro rizeni nazvu.

A zde prichazi na fadu genialita ConTEXtu jednoduchy prikaz pro ovladani plo-
voucich objekti (\setupfloats) a jednoduchy prikaz pro vkladani plovoucich ob-
jekti: \placefloat, mohl byt navrzen: ale co ConTEXt déla:

1.

Navrhneéte prikaz k propojeni ndzvu s konkrétni konfiguraci plovouciho objektu.
Toto je ptikaz \definefloat, ktery ve skutecnosti nepropojuje jedno jméno,
ale dvé jména, jedno v jednotném c¢isle a jedno v mnozném cisle.

Vytvorte spoleéné s globalnim konfiguracnim ptikazem plovoucich objekti
prikaz, ktery ndm umoznuje konfigurovat pouze urcity typ objektu: \setup-
float[Object].

Pridejte do piikazu umisténi plovouciho objektu (\placefloat), argument,
ktery ndm umoznuje rozliSovat mezi jednim nebo druhym typem: (\place-
float [Object]).

Vytvori prikazy, véetné nazvu objektu, pro vsechny akce plovouciho objektu.
Neékteré z téchto prikazu (které jsou ve skutecnosti klony jinych obecnéjsich
prikazi) budou pouzivat ndzev objektu v jednotném cisle a jiné jej budou
pouzivat v mnozném cisle.

Kdyz tedy vytvorime novy plovouci objekt a fekneme ConTEXtu jaké je jeho jméno
v jednotném a mnozném cisle, ConTEXt:

Vyhradi misto v paméti pro ulozeni specifické konfigurace daného typu objektu.

Vytvori novy seznam s jednotnym jménem tohoto typu objektu, protoze plo-
vouci objekty jsou spojeny se seznamem.

Vytvori novy druh “title” propojeny s timto novym typem objektu, aby byla
zachovana prizptsobend konfigurace téchto titulkt.

A nakonec vytvori skupinu novych prikaz specifickych pro tento novy typ
objektu, jehoz jméno je ve skutecnosti synonymem pro obecnéjsi prikaz.

V table 4.3 mtzeme vidét prikazy, které se automaticky vytvori, kdyz definujeme
novy plovouci objekt, a také obecnéjsi prikazy, jejichz synonyma jsou:
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prikaz Synonymum priklad

\Gplny seznam<PluralName> \completelist [PluralName] \Gplny seznam Zisel
\<JednotnéJméno> \placefloat[Jednotné jméno]  \obrazku
\seznam<MnoZné jméno> \ [PluralName] \seznam obrazkil

\nastaveni???<JednotnéJméno> \setupfloat[SingularniNazev] \nastaveni

Tabulka 4.3 Prikazy, které se automaticky vytvareji pri vytvoreni nového plovouciho objektu

Ve skutecnosti jsou vytvoreny nékteré dalsi prikazy, které jsou synonymem k predchozim, a pro-
toze jsem je nezahrnul do vysvétleni kapitoly, vynechal jsem je z table 4.3: \start<Jméno-
Singularni >, \start<JménoSingularni>text a \startplace<JménoSingularni>.

Prikaz pouzivany pro obrazky jsem pouzil jako priklad prikazl vytvorenych pti de-
finovani nového plovouciho objektu; a udélal jsem to, protoze obrazky, jako tabulky
a zbytek floatti preddefinovanych pomoci ConTEXtu, jsou skuteénymi pripady \de-
finefloat:

\definefloat[chemical] [chemicals]
\definefloat [figure] [figures]
\definefloat [table] [tables]
\definefloat [intermezzo] [intermezzi]
\definefloat [graphic] [graphics]

Konecné vidime, ze ve skutecnosti ConTEXt zadnym zptisobem nekontroluje zadny
druh materialu obsazeného v kazdém konkrétnim plovoucim objektu; predpoklada,
ze jde o praci autora. To je divod, pro¢ muzeme také vkladat text pomoci prikazi
\placefigure nebo \placetable. AvSak text, ktery je vlozen pomoci \place-
figure, je zahrnut v seznamu obrazki, a pokud je vlozen pomoci \placetable
v seznamu tabulek.
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