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你好，我是张磊。

在本专栏一开始，我用了大量的笔墨和篇幅和你探讨了这样一个话题：
Kubernetes 为什么会赢？

而在当时的讨论中，我为你下了这样一个结论：Kubernetes 项目之所以能赢，最
重要的原因在于它争取到了云计算生态里的绝大多数开发者。不过，相信在那个时
候，你可能会对这个结论有所疑惑：大家不都说 Kubernetes 是一个运维工具
么？怎么就和开发者搭上了关系呢？

事实上，Kubernetes 项目发展到今天，已经成为了云计算领域中平台层当仁不让
的事实标准。但这样的生态地位，并不是一个运维工具或者 Devops 项目所能达
成的。这里的原因也很容易理解：Kubernetes 项目的成功，是成千上万云计算平
台上的开发者用脚投票的结果。而在学习完本专栏之后，相信你也应该能够明白，
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云计算平台上的开发者们所关心的，并不是调度，也不是资源管理，更不是网络或
者存储，他们关心的只有一件事，那就是 Kubernetes 的 API。

这也是为什么，在 Kubernetes 这个项目里，只要是跟 API 相关的事情，那就都
是大事儿；只要是想要在这个社区构建影响力的人或者组织，就一定会在 API 层
面展开角逐。这一层 “API 为王”的思路，早已经深入到了 Kubernetes 里每一
个 API 对象的每一个字段的设计过程当中。

所以说，Kubernetes 项目的本质其实只有一个，那就是“控制器模式”。这个思
想，不仅仅是 Kubernetes 项目里每一个组件的“设计模板”，也是 Kubernetes
项目能够将开发者们紧紧团结到自己身边的重要原因。作为一个云计算平台的用
户，能够用一个 YAML 文件表达我开发的应用的最终运行状态，并且自动地对我
的应用进行运维和管理。这种信赖关系，就是连接 Kubernetes 项目和开发者们
最重要的纽带。更重要的是，当这个 API 趋向于足够稳定和完善的时候，越来越
多的开发者会自动汇集到这个 API 上来，依托它所提供的能力构建出一个全新的
生态。

事实上，在云计算发展的历史上，像这样一个围绕一个 API 创建出一个“新世
界”的例子，已经出现过了一次，这正是 AWS 和它庞大的开发者生态的故事。而
这一次 Kubernetes 项目的巨大成功，其实就是 AWS 故事的另一个版本而已。只
不过，相比于 AWS 作为基础设施层提供运维和资源抽象标准的故事，
Kubernetes 生态终于把触角触碰到了应用开发者的边界，使得应用的开发者可以
有能力去关心自己开发的应用的运行状态和运维方法，实现了经典 PaaS 项目很多
年前就已经提出、但却始终没能达成的美好愿景。

这也是为什么我在本专栏里一再强调，Kubernetes 项目里最重要的，是它的“容
器设计模式”，是它的 API 对象，是它的 API 编程范式。这些，都是未来云计算
时代的每一个开发者需要融会贯通、融化到自己开发基因里的关键所在。也只有这
样，作为一个开发者，你才能够开发和构建出符合未来云计算形态的应用。而更重
要的是，也只有这样，你才能够借助云计算的力量，让自己的应用真正产生价值。

而通过本专栏的讲解，我希望你能够真正理解 Kubernetes API 背后的设计思想，
能够领悟 Kubernetes 项目为了赢得开发者信赖的“煞费苦心”。更重要的是，
当你带着这种“觉悟”再去理解和学习 Kubernetes 调度、网络、存储、资源管
理、容器运行时的设计和实现方法时，才会真正触碰到这些机制隐藏在文档和代码
背后的灵魂所在。

所以说，当你不太理解为什么要学习 Kubernetes 项目的时候，或者，你在学习
Kubernetes 项目感到困难的时候，不妨想象一下 Kubernetes 就是未来的
Linux 操作系统。在这个云计算以前所未有的速度迅速普及的世界里，
Kubernetes 项目很快就会像操作系统一样，成为每一个技术从业者必备的基础知
识。而现在，你不仅牢牢把握住了这个项目的精髓，也就是声明式 API 和控制器
模式；掌握了这个 API 独有的编程范式，即 Controller 和 Operator；还以此为
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基础详细地了解了这个项目每一个核心模块和功能的设计与实现方法。那么，对于
这个未来云计算时代的操作系统，你还有什么好担心的呢？

所以说，《深入剖析 Kubernetes 》专栏的结束，其实是你技术生涯全新的开
始。我相信你一定能够带着这个“赢开发者赢天下”的启发，在云计算的海洋里继
续乘风破浪、一往无前！

 

 

精选留言(43)
 
海蓝

感谢张老师，从使用和原理的角度全面剖析了kubernetes这个未来之星。
 讲解入木三分，专栏非常超值，建议出书。

 给你一个大写的赞。
 给你一个感谢的拥抱。

2018-12-24
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yandongxiao

嗨，请问，在落地时，公司一般会直接把Kubernetes暴露给开发人员吗？
 我发现一些公司搞了很多封装，最后Kubernetes就是个容器调度器。跟开发几

乎没啥关系了，也只能写写无状态的应用。

2019-06-27
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感谢老师，最近在折腾生产环境迁移到k8s上，遇坑不断，多得在老师的专栏
了清晰了很多问题，再一次感谢！

2019-01-28
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