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Onsoz

Merhaba, ben Emre Can OZTAS. Bu kitabin yazariyim. Gazi Universitesi — Bilgisayar
Miihendisligi Boliimii'nde 6grenciyim. Bu kitap benim ikinci kitabim. Ilk kitabim “Simple
JavaScript” idi. Simple HTML 5 ile artik tizerimdeki o olumsuz etkiyi ve heyecan1 atmis
bulunmaktayim. Ilk kitaptaki heyecanlar1 yine yasiyorum fakat artik acemi degilim.

Kitap yazmak, insanlara yardimei olmak harika bir duygu. Geriye doniip baktigimda iyi ki
yazmigim diyorum. Bildiklerimi kitaplastirma seriivenim siiriiyor. Bagka kitap projelerim
de var.

Bu kitab1 yazmamin 3 nedeni var. Bunlardan birincisi: Tiirkce kaynaga destek olmak icin,
ikincisi: kitap alacak parasi olmayan fakat 6grenmeye istekli arkadaslarimizin
faydalanmasi icin, liclincii neden: Allah nasip eder ilerleyen yaslarimi goriirsem geriye
doniip baktigimda neler yaptigimi hatirlamak icin.

Biliyorum ki yazdigim bu kitaplar bazi insanlar tarafindan elestirilecek. Belki de yerden
yere vurulup, eften piiften sebeplerle suclanacagim ama benim i¢in onemli degil. Ben
yoluma bakar ve isimi yaparim. Ciinkii insanlar kendi yapamadiklarini, bagkalar1 yaptig
zaman rahatsiz olurlar. Ben hayatimi bos gecirmek istemiyorum. Hepimiz bir giin bu
diinyadan gidecegiz. Ama ben arkamda iyi bir isim birakarak ve belki de yardimci oldugum
insanlar tarafindan hayir duasiyla anilacagim, insAllah.

Simple HTML 5, yani bu kitabi takip edebilmek i¢in temel HTML bilginizin olmasi
gerekmektedir. Ayrica bu kitap HTML degil HTML 5 iizerine kuruludur. Yani HTML 5 ile
gelen yenilikleri anlatmak icin yazilmistir, bunu da belirtelim.

Bu kitap tamamen iicretsizdir. I¢inde bulunan boliimlerin veya kitabin tamaminin ¢iktisi
alinabilir, kopyalanabilir, dagitilabilir ve herkesle paylasilabilir. Sizden istedigim yegane
sey; bu kitabin tamaminin veya bir boliimiiniin, herhangi bir yerde kullanilacaksa kaynak
gosterilerek kullanilmasidir.

Kitap hakkindaki goriis ve onerilerinizi, hatali olan kodlar1 veya yazim yanliglarini liitfen
bana bildirin. Mail adresim: emrecanoztas@outlook.com

Bir diger konuda herhangi bir yerde takildiginiz zaman bana soru ile gelmenizi istemem.
Ben sorulariiza igtenlikle cevap vermek, yardim etmek isterim fakat sizin takildiginiz
yerde belki baska bir arkadasimizda takilmis olabilir. O ylizden www.btsoru.com gibi
platformda, bu takildiginiz sorunuzu sorarsaniz, diger arkadaslarimiza da yardimer olmus
olursunuz.

Tesekkiirler

Bu kitabin yazziminda bana olumlu / olumsuz destek olan ¢cevremdeki herkese tesekkiir
ederim. Siz olmasaydiniz; gelisimimi tamamlayamaz, biigiinki eristigim noktaya
erisemezdim. Iyi ki varsiniz. Umarim hep var olursunuz.

Son olarak bu ve bir énceki kitabimin kapak tasarimini yapan Samet KOROGLU'na cok
tesekkiir ederim.


mailto:emrecanoztas@outlook.com
http://www.btsoru.com/
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BOLUM 1:

HTML

1.1 HTML Nedir?

HTML (Hyber Text Markup Language), Tiirkce'ye cevirmek istersek; Yiksek Seviye
Metin Isaretleme dili anlamina gelir. Web sayfalarini bir insana benzetirsek: HTML; bu insanin
iskeleti, CSS; ete kemige biiriinmiis hali ve JavaScript ise bu insanin hareket kabiliyetidir. Buradan
cikacak olan sonug; HTML bir web sayfasinin en temel yapisini olusturur. Evet, HTML'yi bir iskelet gibi
diigiinebiliriz. Zira bir ev ingaa etmeye kalktigimizda ilk olarak o evin temelini hazirlariz ve iskeletini
yapariz. Web sayfalari da aynen boyledir.

HTML bir programlama dili degildir. Bir Markup dilidir. Yani icerigin nasil ve nerde duracaklarim
belirleme gorevindedir. Bunun disinda herhangi bir gorevi bulunmamaktadir. Sadece HTML ile
hazirlanan sayfalar Stat i c durumdadir yani herhangi bir islemi yerine getiremezler. Yalnizca nereye
hangi icerigi eklemis isek govdesinde onlar1 barindirirlar.

HTML, Berners Lee tarafindan 1991 yilinda gelistirilmistir. Glintimiize kadar farkh siirtimleri

cikarillmistir. Zira bu kitabin konusu da temel HTML degildir, HTML'nin son geldigi nokta olan HTML
S'tir.

Simdi HTML'in siiriimlerine bakalim.

HTML Version Publish Date
HTML 1.0 1991
HTML 2.0 1995
HTML 3.0 1997
HTML 4.01 1999
HTML 5 2008

Yukaridaki tabloyu inceledigimizde HTML'nin diger siiriimlerinin ¢ikis tarihlerini de gérebiliyoruz.
Burada demek istedigim bagka bir sey var. Her yeni ¢ikan HTML siiriimiinde yenilikler gelmistir fakat
HTML bir biitiindiir. Bu zamana kadar ¢cikan Tags (Etiketler), hala kullanilmaktadir. Yani demek
istedigim her yeni siirimde HTML'ye yeni etiketler ekleniyor. Bir anlamda; donemin sartlarina gore yeni

etiketler ekleniyor ve HTML genisletiliyor. Ve son olarak; HTML'nin gelisimi kesintisiz devam
etmektedir.

1.2 HTML 5

HTML 5, 2008 yilinda; W3C (World Wide Web Consortium) ve WHATWG (Web Hypertext
Application Technology Working Group) tarafindan gelistirilmistir. Bu iki topluluk
tarafindan HTML 5'in gelistirilmesi kesintisiz bir sekilde devam edilmektedir.

HTML 5, bir ¢ok yeniligi de beraberinde getirmistir. Goriinen o ki her yeni gelen versiyonla birlikte



HTML diger bir ¢ok arac1 da saf dis1 edecek. Ornegin daha 6énce animasyon iceren ya da baska bir deyisle
ucan-kacan iceriklerin oldugu web sitelerinde siklikla Adobe F1lash kullanilirdi. HTML 5 ile Flash
cope gitti diyebiliriz. Bunun diginda Java'nin 1.2 siiriimiiyle ortaya ¢ikan Applet'ler de artik tarihe
karigsmak tizere. Tabi ki biitiin su¢ HTML 5'in degil.

HTML 5 c¢ikali cok olmadi fakat artik; hem yazilim gelistiriciler hemde orta ve biiylik caph platformlar
web ortamlarina HTML 5'i dahil etmeye bagladilar. Ornegin Facebook arutk HTML 5 kullaniyor. Bunu
kullanic1 giris ekranindan bile anlayabilirsiniz. Bunun disinda daha bir ¢ok platform var.

HTML 5 ile birlikte JavaScript ve CSS artik ii¢ii ayrilmaz bir ikili oldu. HTML 5 ile JavaScript zaten bir
yapbozu olusturan parcalar gibi. Anlatmaya ¢alisacagim konularda da géreceksiniz bazi konularda
JavaScript'ten destek alacagiz.

Bunun disinda HTML 5 adina soyleyecek ¢ok soz var ama soyleceklerimi diger boliimlere
birakiyorum. Diger boliimlerde fazlaca deginecegiz.



BOLUM 2:

HTML 5 icin Tarayic1 Testi

Bu boliimde HTML 5 icgin tarayici testi yapacagiz. Bu testi yapmamizin amaci; ¢ogu tarayicilar HTML 5'e
tam destek vermemektir. Bu test ile tarayicilarin HTML 5 i¢in uygun olup olmadiklarini kontrol edecegiz
ve uygun olanlar arasinda en yiiksek orana ulasan tarayici ile konularimizi islemeye baslayacagiz. Yani bu
bir anlamda tarayici secimi olacaktr.

Oncelikle HTML 5 tarayici testi icin kullandiginiz herhangi bir tarayic ile asagidaki adrese gidelim.

http://html5test.com

Hangi tarayici veya tarayicilari test etmek istiyorsak, yukardaki vermis oldugum adrese bu tarayicilarla
ayr1 ayr baglanip, bu tarayicilarin puanlarina bakmamiz gerekiyor. Ornegin benim sisteminde;
Chromium, Firefox Mozilla, OperaveMidori tarayicilari kurulu durumda. Ubuntu
kullandigim icin; Internet Explorer ve Yandex gibi tarayicilar sistemimde bulunmamakta. Lakin
sizin bilgisayarimizda kurulu ise bu tarayicilari da test edebilirsiniz.

Yukaridaki adrese baglandigimizda tarayicimizin, cesitli HTML 5 elementlerinin hangilerine destek
verip / vermedigi gosterilmektedir. Bu sayfay: detayh olarak inceleyebilirsiniz.

Ilk olarak Firefox Mozilla ile baslayahm. [version: 39.0.3]

HTML5test - How well does your browser support HTML5? - Mozilla Firefox

Bl HTMLStest - How we... x B

_\f @ https://hemlstest.com » &| [ htmls test B3N =] + & & =
- JavaScript Diagrams ]
YOUR BROWSER SCORES OUT OF 555 POINTS

Click here for GoJS
You are using Firefox 39.0 on Ubuntu Comect? v X

&£ Save resulis = Compareto... £ Share p Donate

_~ . - . .
Z3semantics Cimultimedia
<!DOCTYPE html> triggers standards mode Yes video element Yes
HTMLS5 tokenizer Yes Subtitles Yes
HTMLS tree building Yes Audio track selection No X
No X
HTMLS defines rules for embedding SVG and MathML inside a reqular Video track selection
HTML document. The following lests only check if the browser is Poster images Yes
following the HTMLS parsing rules for inline SVG and MathML, not if the
browser can aclually understand and render it Codec detection Yes
Parsing inline SVG Yes Advat
Parsing inline MathML Yes DRM support Yes

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi; Firefox Mozilla, 555 puan iizerinden 466 puanda. Yani
genel olarak iyi bir puan fakat ne kadar yiiksek olursa bizim i¢in iyi olur. O yiizden diger tarayicilara da
bakalim.


http://html5test.com/

Opera'ya bakalim. [version: 12.16]

HTML5test - How well does your browser support HTML5? - Opera
WP opera |[EIHTMLStest -How ... | -

€« > D o [ﬂSecure htmlStest.com

7 1% Emre Can

YOUR BROWSER SCORES OUT OF 555 POINTS

You are using Cpera 12.16 on Linux v X

&£y Save results

5 Compare to... P denate

Z3semantics [ multimedia

Parsing rules 5

Video

20/35

<!DOCTYPE html> triggers standards mode Yes video element Yes
HTMLS5 tokenizer Yes Subtities Yes
HTMLS tree building Yes Audio track selection No X
Video track selection Ne X
HTML document. Ti ing tests only check if the browseris folowing Poster images Yes
the HTML5 parsing ruj line SVG and MathML, nat if the browser
can actually understand and rendar it Codec detection Yes S
Parsing inline SVG Yes Advanced
P li MathmL Yes
arsing inline Mat ‘es DRM support No
Media Source extensions Ne X
Elements 19/30 .
MPEG-4 ASP support No -
0O & @& 2 e —

Goriildiigii gibi Opera'nin puani 338. Yani Firefox Mozilla'dan daha diisiik.

Midori'ye bakalim. [version: 0.4.3]

HTML5test - How well does your browser support HTML5?

Back http://htmlstest.com/ ¥ |-[[ 7 htmls test
. B K

YOUR BROWSER SCORES 0UT OF 555 POINTS T

egetes g

You are using Midori 0.4 c © X

52 Compare to...

[ multimedia
Parsing rules 5 | Video 33/15

F~] H
Z3 semantics

<IDOCTYPE html> triggers standards mode Yes video element Yes
HTMLS5 tokenizer Yes Subtitles Yes
HTWLS tree building Yes o/ Audio track selection Yes
Video track selection Yes o
HTMLS5 defines rules for embedding SVG and MathML inside a regular HTML
document. The folowing tests only check if the browssr is folowing the HTMLS Poster images Yes
parsing rules for iniine SVG and MathML, not i the browser can actualy
understand and render it Codec dstection Yes
Parsing inline SVG Yes
Advanced
Parsing inline MathML Yes
DRM support No X
Media Source extensions No X

Goriildiigii gibi Midori'nin puani1 Opera'dan daha yiiksek. Lakin pek ¢ok insan adini bile duymamistir,
eminim.

Son olarak Chromium'a bakalim. [version: 43.0.2357.130]



HTML5test - How well does your browser support HTML5? - Chromium

[El HTMLStest - How we x

) 4)) Paz18:59:57 4 Emre Can OZTAS

Goriildiigi gibi yaptigimiz testte en yiiksek puan1 Chromium aldi. Chromium, Google Chrome'nin
GNU / Linux icin uyarlamasidir. Yani sisteminizde Chrome varsa HTML 5 i¢in kullanabilirsiniz.

1 Chromium

< ¢ https://htmlStest.com

You are using Chromium 43.0.2357.130 on Ubuntu

&% Save results 22 Compare to...

Parsing rules §

<!DOCTYPE html> triggers standards mode Yes
HTMLS tokenizer Yes
HTMLS tree building Yes

HTMLS defines rules for embedding SVG and MathML inside a reguiar
HTML document. The following tests only check if the browser is following
the HTMLS parsing rules for inline SVG and MathML, not if the browser
«can actually understand and render if.

Parsing inline SVG Yes

Parsing inline MathML Yes

501

2 Firefox Mozilla 466

3 Midori
4 Opera

Bu kitabin konusu HTML 5 oldugu icin biz de HTML 5 testinde en yiiksek oyu alan Chromium
ile konularimizi anlatmaya calisacagiz. Daha 6nce dedigimiz gibi sisteminizde Chrome varsa

351
338

< Share

Video

video element
Subtitles

Audio track selection
Video track selection
Poster images

Codec detection

Advanced
DRM support

Media Source extensions

sizde Chrome ile derslerimizi takip edebilirsiniz.

JavaScript Diagrams

©
)

O
®

Click here for Gols

p Donate

AN

bty
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HTML programlamak i¢in herhangi bir editor programini kullanabiliriz. Ornegin Windows kullanicilari
Notepad, GNU / Linux kullanicilar da sistemlerinde 6ntanimh gelen; Ged1it, Kedit, Nano, Vimv.s
gibi araclan kullanabilirler. Lakin her zaman iyi bir editor kullanmak akillica bir hareket olacaktir. Zaten
Temel Web Programlama mantigim biliyorsaniz yukaridaki paragrafi yok sayabilirsiniz. Benim
nacizane bir editor 6nerisinde bulunmak isterim: Geany.

Geany, hem GNU / Linux hemde Microsoft icin siirimii bulunan {icretsiz bir programdir. Ayni
zamanda birden fazla programlama diline hitap eden ve kod renklendirme 6zelligine sahip bir text editor
programidir. Kod tamamlama 6zelligi maalesef bulunmamaktadir.

Peki neden Geany? Ben, tamamen bir Open Source (Ag¢i1k Kaynak) destekcisi oldugum igin
herhangi ticretli bir ara¢ kullanmiyorum. O yiizden giizide agik kaynak araclarinm kullanmaya 6zen
gosteriyorum. Size de Geany'i tavsiye etmek isterim.

Microsoft kullanicilar1 Geany'yi indirmek igin asagidaki adrese girebilirler.
http://www.geany.org/. Bunun disinda son bir éneri olarak Microsoft kullanicilari, Geany'yi kullanmak
istemezlerse Notepad++ programim da kullanabilirler.

GNU / Linux kullanicilan ise Geany'i komut ekranindan kurulumunu yapabilirler.

root@acer: /homefoztas

root@acer: fhome/oztas# sudo apt-get install geany_

"“j“ Yukardaki kurulum Debian tabanli GNU / Linux dagitimlan icindir. Bu kitap
= bastan sona kadar Ubuntu kullanilarak hazirlanmistir.

Geany kurulumundan sonra ¢ift tiklayarak programimizi agalim.

12


http://www.geany.org/

*untitled - Geany < =50 (100%) «)) Crg15:46:43 {'F Emre Can OZTAS

- m-B28 &% alQ =3 @
1 Documents untitled 3%

¥ [ untitled ‘
|| untitled

Status  15:45:45: This is Geany 1.23.1.

» 15:45:45: New file "untitled" opened.
Compiler

Messages

scribble

line:1/1 col:0 sel:0 INS TAB MOD mode:Unix (LF) encoding: UTF-8 filetype: None scope: unknown

Yukaridaki ekran alintisinda gordiigiiniiz gibi Geany ortami acildi. Burada bir kag¢ ayar yapalim ve diger
béliimde JavaScript kodlamaya baglayalim.

Asagidaki ayarlar1 daha rahat bir kod gelistirme ortam igin uygulayalim.

Oncelikli olarak asagidaki Message penceresini kapatalim:
Menu >> View > Show Message Window yolunu takip edip tik isareti kaldiralim.

Araclar cubugunu kaldiralim:
Menld >> View > Show Toolbar yolunu takip edip tik isareti kaldiralim.

Satirlar1 numaralandiralim:
Menld >> View > Editor > Show Line Number yolunu takip edip tik isareti koyalim.

Ayarlarimizi yaptik. Son olarak Geany asagidaki gibi goriinecektir.
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v =) (100%) 4)) Crs15:53:34 % Emre Can OZTAS

*untitled - Geany
4| Documents untitled %

¥ [ untitled 1 |
|| untitled

line:1/1 col:0 sel:0 INS TAB MOD mode:Unix (LF) encoding: UTF-8 filetype: None scope:unknown

@ Geany ortaminda Full Screen (Tam Ekran) calismak isterseniz F11
tusunu kullabilirsiniz.

Daha rahat bir gelistirme i¢in Geany'i hazirlamis olduk. Son olarak HTML 5 ile calisacagimizi Geany'e
bildirelim. Bunun i¢in asagidaki yolu takip etmemiz yeterlidir.

Menld >> Document > Set Filetype > Markup Languages > HTML source file

14



BOLUM 4:

HTML 5 Sayfa Yapisi

4.1 DOCTYPE

HTML 5 ile ilk yenilik DOCTYPE alanina gelen degisiklik olmustur. Bilmeyenler icin DOCTYPE"1
hemen agiklayalim. DOCTYPE, Browser (Taray1c1)'a dokiimanin tipini belirtir. Misal
DOCTYPE'tan sonra yazacagimiz ifade ile tarayicimiz bu dokiimanin tipini anlar. Web sayfalar i¢in
HTML ifadesini kullaniriz.

HTML, case-insensitive (Buyuk / Kigiuk harfe duyarli
degil) idir. O yiizden etiketleri biiyiik / kii¢lik harf farketmeksizin yazabilirsiniz.

Ornegin HTML 4.01'de DOCTYPE yazimi asagidaki gibiydi.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

Yukaridaki yapimizda; URL, versiyon numarasi, sayfanin dili v.s gibi bilgiler yeralmaktadir. Cok uzun bir
satir degil mi?

HTML 5 ile yukaridaki gibi bir yap1 kurmamiza gerek yoktur. Bunun yerine asagidaki gibi basit kullanim
getirilmistir.

<IDOCTYPE html>

Yukaridaki yapimizda goriildiigii gibi sadece dokiimanin tipinin htm1 oldugu bildirilmistir.

4.2 lang
HTML 5 ile sayfanin kodlama dili HTML etiketinde belirtilebilir. Ornegin HTML 4.01'de sayfa
kodlamasi !DOCTYPE satirinda belirtiliyordu. Artik buna gerek olmadan asagidaki gibi sayfanin

kodlama dili kolayca belirlenebilir.

<html lang="en">

Yukaridaki érnegimizde sayfanin kodlamasi olarak “en” yani “english - ingilizce” olarak
belirledik. Eger Tlrkgce olarak belirlemek istersek; “tr” yazmamiz gerekir. Bu ve buna benzer diger
dil secenekleri icin asagidaki adresi ziyaret etmenizi tavsiye ederim.

Ulkelerin dillerinin, ISO — 639 — 1 altinda kisalulmistir. Bu kisalularin dillerden bazilar asagidaki gibidir.
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Afrikaans
Albanian
Arabic
Azerbaijani
Bulgarian
Belarusian
Cambodian
Chinese
Czech
Danish
Dutch
English
Finnish
French
Georgian
German
Greek
Hindi
Hungarian
Icelandic
Indonesian
Irish
Italian
Japanese
Kannada
Kazakh
Kirghiz
Korean
Macedonian
Malagasy
Moldavian
Mongolian
Nepali
Norwegian
Polish
Portuguese
Romanian
Russian

id,

af
sq
ar
az
bg
be
km
zh
cs
da
nl
en
fi
fr
ka
de
el
hi
hu
is
in
ga
it
ja
kn
kk
Ky
ko
mk
mg
mo
mn
ne
no
pl
pt
ro
ru
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Serbian
Slovak
Slovenian
Somali
Spanish
Swedish
Tai
tibetan
Turkish
Turmen
Uighur
Ukrainian
Uzbek

Character Encoding (Karakter Kodlamas1), bir web sayfasinin hangi dile destek

sr
sk
sl
Yo}
es
SV
th
bo
tr
tk
ug
uk
uz

vereceginin belirtilmesidir. Ornegin sayfamiz1 Tirk¢e olarak tasarlams isek ya da soyle sdyleyim; web
sayfamizda Tiirkce karakterler kullanmig isek buna uygun bir karakter seti kullanmaliyiz. HTML 4.01'de
bu islemi META etiketinde belirtiyorduk. HTML 5'te yine META etiketini kullaniyouz fakat HTML
4.01'deki gibi ayrintili degil.

Character Encoding: HTML 4.01

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

Yukaridaki yap1 ayrintili bir 6zellikteydi. Bu yapiy1 hala da kullanabiliriz, kullaniyoruz. HTML 5 bu satir1

biraz kisaltmistir.

Character Encoding: HTML 5

<meta charset="UTF-8">

Yukaridaki yapimiz daha kisa ve daha kullanish bir yapiya sahip.

Hem HTML 4 hemde HTML 5 ifadesinde kullandigimiz charset elementi ile sayfamizin dilini
secebiliyoruz. Bunu konumuzun basinda belirtmistik. UTF - 8 ifadesi bir Unicode karakter setidir. Bu

karakter seti genel olarak onerilen karakter setidir. Bunun disinda da karakter setleri vardir. Bunlardan

bazilar:

IS0-8859-1,

Bildiginiz gibi script etiketi ile herhangi bir External (Harici) JavaScript dosyasi ¢agrilabilir

US-ASCITI,

UTF-8,

UTF-16,

UTF-16BE - UTF-16LE

veya script etiketleri icerisinde dogrudan JavaScript kodlamasi yapilabilir. HTML 5 ile script alaninda bir
takim degisiklikler olmustur.
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<script> etiketinin (HTML 4.01) kullanima:

<script type="text/javascript" src="public.js"></script>
<script> etiketinin (HTML HTML 5) kullanimai:

<script src="public.js"></script>

HTML 5 ile type=“text/javascript” 6zelligi atilmistir. Yazilmasina gerek yoktur.

11ink etiketi ile External (Harici) CSS dosyalar1 ¢agrilabilir, bildiginiz gibi. HTML 5 ile link alaninda da
bir takim degisiklikler olmustur.

<1ink> etiketinin (HTML 4.01) kullanim:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="public.css">
<11ink> etiketinin (HTML HTML 5) kullanimu:

<link rel="stylesheet" href="public.css">

HTML 5ile type=“text/javascript” ozelligi atilmistir, <script> etiketinde oldugu gibi.
Yazilmasina gerek yoktur.

Bu boliimde verdigimiz bilgiler 1s1381nda HTML 5 ile kurdugumuz sayfa yapimizin 6rnek sablonuna
bakalim.

<IDOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Title here!</title>
<script src="public.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="public.css">
</head>

<body>

</body>

</html>

Sayfamiz yukaridaki gibi bir sablona sahip olacaktir.
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BOLUM 5:

New Elements

New Elements (Yeni Elementler veya Etiketler), bolimiinde HTML 5 ile gelen yeni
elementlerden bahsedecegiz. Bu elementlerle birlikte HTML'nin yapabilecekleri artmis ve daha derli
toplu bir yapiya kavusmustur.

HTML 5 ile gelen yeni elementleri sirasiyla anlatmaya baslamadan énce kitabin islenisi hakkinda bir
aciklama da bulunalim. Elementlerimizi madde madde anlatmaya ve drneklerle desteklemeye calisacagiz.
Her 6rnegimiz igin ekran ¢iktisi almaya gerek gormiiyorum. O yiizden énemli ve gerekli elementler icin
ekran ciktis1 alacagiz.

Simdi hazirsamz; HTML 5 ile gelen yeni elementleri tanimaya bagslayalim.

5.1 <article>

article, Tirkce karsilig1 (makale) ile aym gorevdedir. Yani makale v.s gibi uzun yazilarin bir arada
bulunmasim saglar. Ornegin herhangi bir blog sayfas1 veya forum sayfaniz var ise bu elementi kullanarak
daha modern bir yapiya kavusabilirsiniz. Modern yapidan kastim; article elementleri arasinda yazilan
ifadeler diger elementler arasina yazilan ifadelerden, CSS ile daha farklh bir goriiniime kavusabilir ve
tamamen bagimsizdir.

<article>...</article> elementlerinin kullanimi asagidaki gibidir.
<article>Burasi bir makale alanidir!</article>
article elementini kullanarak bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utfr-8">
</head>

<body>

<article>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
</article>

</body>
</html>
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aside, ayni icerige sahip ifadeleri bir araya toplamak i¢in kullanilan bir elementtir. Boylelikle daha
derli-toplu bir yap1 olugturulmus olacaktir. Ornegin bir makalede belli igerikleri bir araya toplamak
isteyebilirsiniz. Boyle durumlarda aside elementini kullanmak dogru bir se¢im olacaktir.

<aside>...</aside> elementlerinin kullanimi asagidaki gibidir.

<aside>Burasi bir toplanma alani!</aside>

aside elementini kullarak basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Untitled</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<article>This is Poem!<br>

<aside>

"Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum."
</aside>

</article>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizde aside elementini article elementi igerisinde kullandik. Bu ve buna benzer yapilar
kurarak daha hos ve fonksiyonel web sayfalar1 hazirlamamiz miimkiin.

aud1io elementi ile belirtilen herhangi bir medya dosyas! oynatilabilir. Ornegin; web sayfamizin
dosyalar1 arasina konumlandirdigimiz bir ses dosyasini audio elementi ile kullanicinin, kullanimina
sunabiliriz.

audio elementi HTML 5'in en biiyiik yeniliklerinden birisidir. audio elementleri arasinda eklenen medya
icerigi tamamen kullanicinin kontroliindedir ve en 6nemlisi de bu medya dosyasini oynatmak icin
tarayiclya herhangi bir Plugin (Plugin) kurmaya gerek yoktur.

<audio>...</aud1io> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<audio>
<source src="medya yolu" type="medya tipi">
</audio>

Yukaridaki yapimizi biraz inceleyelim. audio elementinin kapsam alan icerisinde; <source> adinda bir
de child (c¢ocuk) elementi vardir. Buradaki source alanin src dzelligine hangi medya icerigini
eklemek istiyor isek; o dosyanin yolunu buraya eklememiz gerekir. type alaninda ise o dosyanin
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icerigini bildirmeliyiz. Ornegin herhangi bir mp3 dosyasinin yolunu src alaninda belirtmis isek, type
alanina da audio/mp3 veya audio/mpeg yazabiliriz.

<audio>...</audio> elementinin kullanimu ile basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<p>Josh Woodward - Swansong</p>

<audio controls>

<source src="Josh Woodward - Swansong.ogg" type="audio/ogg ">
</audio>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizde audio elementinin hemen yanina controls etiketini ekledik. Ciinkii medya

parcasi calinirken kontrol kullanici da olacak. control ifadesini silersek audio elementi bize yanit
vermeyecektir.

Yukaridaki 6érnegimize ait olan ekran ciktisim alalim.

Welcome! - Chromium

|1 Welcome!

4 ' [ File:///home/oztas/Desktop/Example/audio.html

Josh Woodward - Swansong

il = 1:08 o) o=@

Yukaridaki ekran ¢iktisinda da goriildiigii gibi eklemis oldugumuz medya icerigi calinmaktadir.
Yukaridaki audio ile olusturdugumuz qubuk size kiiiik gelmis olabilir. CSS ile bu cubugun width &
height degerlerini kendinize gore ayarlayabilirsiniz. Ornegin ben asagida sizin igin bir tane ayarladim.

<audio controls style="width: 500px; height: 20px;">
<source src="Josh Woodward - Swansong.ogg" type="audio/0g9g">
</audio>

@J audio elementi ile sadece local'de degil herhangi bir web sitesindeki ses parcasi da
calmabilir. Ornegin;

<audio controls autoplay>

<source src="http://thissite.com/audiol.mp3” type="audio/mpeg” />
<source src="http://thatsite.com/audio99.09q9” type="audio/o09q9” />
</audio>
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canvas, web sayfalarina basit sekiller cizmeye yararan bir elementtir. Basitten kastim iste orta diizey.
Ornegin bir kare, dikdortgen v.s. Yani canvas'tan iist diizey bir performans beklememek lazim.

Bu element tek basina kullanilamaz. Bu yiizden bu element ile calismak i¢in JavaScript'i
kullanmamiz gerekir. HTML 5 ile gelen bir bagka ¢izim elementi de SVG'dir. SVG elementi ile canvas
arasindaki farklardan bahsedecegiz ve SVG elementini kullanmay ilerleyen boliimlerde gorecegiz.

<canvas>...</canvas> elementinin standart kullamimi asagidaki gibidir.

<!-- canvas elementi olusturuldu -->
<canvas id="id degeri" width="genislik" height="uzunluk"></canvas>

<!-- JavaScript ile canvas islemleri -->
<script type="text/javascript">

</script>

u@ Canvas ile yalnizca 2 boyutlu sekil ve resimler iizerinde ¢alisabilinir.

Canvas elementini kullanarak basit sekiller ¢izdirmeye ¢aligalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<!l-- canvas element -->
<canvas id="myShape" width="640" height="480"></canvas>

<!-- JavaScript ile canvas islemleri -->
<script type="text/javascript">

/* ornek kullanim ve aciklama:

# canvas elementinin degerini alalim
> var context = document.getElementById("myShape");

# canvas ile yalnizca 2 boyutlu sekiller cizdirilebilinir.
# 2 boyutlu sekiller uzerinde calisacagimizi bildirelim.
> var ctx = context.getContext("2d");

# olusturacagimiz sekli boyayalim
ctx.fillStyle = "rgbh(98, 150, 202)";

# seklimizi olusturalim.
ctx.fillRect(0, 0, 640, 480);

internette basit bir arama ile canvas elementine ait
bir cok ozellige ulasabiliriz.

Dikkat! bazi tarayicilar 2 boyutu desteklemeyebilir.

Bunun icin try...catch yapisi kullanmak yerinde olacaktir.
*/
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var context = document.getElementById("myShape");

// evin dis yapisi

var disYapi = context.getContext("2d");
disYapi.fillStyle = "rgb(98, 150, 202)";
disYapi.fillRect(0, 0, 640, 480);

// pencereler

var pencerel = context.getContext("2d");
pencerel.fillStyle = "rgb(255, 255, 255)";
pencerel.fillRect (10, 10, 150, 200);

var pencere2 = context.getContext("2d");
pencere2.fillStyle = "rgb(255, 255, 255)";
pencere2.fillRect (480, 10, 150, 200);

var pencere3 = context.getContext("2d");
pencere3.fillStyle = "rgb(255, 255, 255)";
pencere3.fillRect (240, 10, 150, 200);

// kapi

var kapi = context.getContext("2d");
kapi.fillStyle = "rgb(100, 100, 100)";
kapi.fillRect (480, 240, 150, 230);

// kapi kolu :))

var kapiKolu = context.getContext("2d");
kapiKolu.fillStyle = "rgbh(0, 0, 0)";
kapiKolu.fillRect (480, 360, 20, 10);

</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizde bir ev cizdirmeye calistik. Bu 6rnegimize ait ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Chromium
[ welcome! x

4 @ [ file:///home/oztas/Desktop/Example/audio.html

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi evimizi canvas ve JavaScript yardimiyla ¢izdik. Bu ¢izim
sadece prototip. Sizler, bizim canvas hakkinda bahsetmedigimiz 6zelliklerini kullanarak degisik sekiller
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elde edebilir ve hatta resim dosyalar1 iizerinde ¢aligabilirsiniz.

Aslina bakarsaniz; canvas hakkinda fazla bir seyden bahsetmedik. Ciinkii canvas genis bir konu. Yani
icine girdigimiz zaman; bu kitabin amacindan bize saptiracak kadar genis. O yiizden canvas hakkinda
detay bir bilgi baska kaynaklardan almanizi tavsiye ederim.

command, elementi HTML 5'in komut elementidir. Ornegin herhangi bir dosya agmak isterken, resim
yliklemek isterken veya bagka herhangi bir islemleri command elementinin islemidir. Bu element hala
gelistirilmektedir. Dolayisiyla cogu web browser tarafindan desteklenmemektedir.

<command>...</command> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.
<command type="checkbox" label="click” onclick="function()”>Click</command>

command elementi ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktur.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<jli-ic

type olarak: command, checkbox ve radio ozellikleri kullanilabilir.
label olarak, bir etiket belirlenmeli.

events (olaylar) kullanilara cesitli islemler yaptirilabilir.
-->

<command type="checkbox" label="click” onclick=alert('hello')”>Click!</command>

</body>
</html>

datalist elementi, temel olarak form elementlerinin daha énce belirlenen herhangi bir eleman ile
doldurulmas: islemini gergeklestirir. Ornegin formumuzda herhangi bir il liste alan1 olsun. Iste bu liste
alanini datalist ile kurdugumuz zaman kullanici daha 6nce belirlemis oldugumuz illeri secebilecek, ayni
zamanda bagka bir il degeri de alana girebilecektir.

<datalist>...</datalist> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<datalist>

<!-- datalist icin elemanlar option elementi ile belirlenir -->
<option value="degerl">
<option value="deger2">
<option value="deger3">

</datalist>

datalist elementi ile basit bir 6rnek yapalim 6rnegimiz asagidaki gibi olacaktir.
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<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utfr-8">

</head>

<body>

<form action="#" method="POST">
<table style="border: Ipx; border-style: dotted">
<tr>

<td>

<!-- verileri tasimak icin bir list olusturalim. -->
<input list="sehirler">

<!-- verileri tutmak icin bir datalist olusturalim -->
<datalist id="sehirler"s

<!-- verileri olusturalim -->

<option value="Ankara">

<option value="Istanbul">

<option value="Izmir"s

<option value="Konya">

</datalist>

</td>

<td><input type="submit" value="Kaydet" /></td>
</tr>

<tr>

<td colspan="2">Formu tamamlamak icin ¢ift taiklayiniz!</td>
</tr>

</table>

</form>

</body>

</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran giktisini alalim.

Welcome! - Chromium

| Welcome!

|k v | Kaydet |

Konya 1 ¢ift tiklayimz!

Yukaridaki ekran ciktisinda goriildiigii gibi kullanici il degerini girerken otomatik olarak tamamlaniyor.
Bir diger konuda alanin hemen sag tarafinda bir ok isareti var. Bu isareti tiklayarakta daha 6nce datalist'te
belirttigimiz degerlerden herhangi birini segebiliriz. Bazi tarayicilarda bu ok isareti ¢cikmadigi icin alana
cift iklamak gerekiyor. Zaten bunu da belirttik.

details elementi web sayfalarinda belli alanlara agilir kapanir agiklama veya meniiler eklemek icin
kullanilan bir yapidir. Ornegin herhangi bir web sayfasinda makalelerin ilk paragrafi gésterilir diger
paragraflan gizlenir. Iste boyle islemler details elementi ile kolayca gerceklestirilebilir.
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<details>...</details> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<details>
<!-- burasi bir
acilir / kapanir
alandir.
-->

</details>

details elementi yalmz basina kullanildiginda; acilir / kapanir alanin baslig1 Details olur. Fakat
summary elementi ile bu agilir / kapanir alana bir isim verilebilir. O yiizden summary elementi ile
kullanmaya 6zen gosterelim.

summary elementi ile details elementinin kullanimi agagidaki gibidir.

<details>
<l--

details icin, summary ile bir baslik ekleyelim.
-->
<summary>Burasi details icin bir baslik alani</summary>
</details>

details elementi ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakutir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<details>

<summary>Lorem ipsum...</summary>

<article>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod<br>
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,<br>
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo <br>
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse <br>
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non <br>
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. <br>
</article>

</details>

</body>
</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.



Welcome! - Chromium

| Welcome!

4 & | [O file:/f/home/oztas/Desktop/Example/text.html

¥ Lorem ipsum...

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse

cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim 1d est laborum.

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi acilir / kapanir meniimiiz hazir. Oldukga sik ve kullanisli.
HTML 5'ten 6nce bu tip acilir kapanir meniiler JavaScript ile gerceklestirilebiyorduk. Lakin simdi
JavaScript'e gerek kalmadan kolayca olusturabiliyoruz.

embed diger bir medya ¢agirma / ekleme elementidir. Herhangi bir konumdaki medya dosyasi
cagrilabilir. Burada sunu da hatirlatmakta fayda var; embed ile eklenen medya igerigine gore tarayicilar
tarafindan esktra plugin istenme durumlar olabilir, bastan belirtelim. Zaten embed elementi de genellikle
flash igerik eklemek icin kullanilir.

<embed>...</embed> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<embed src="medya yolu"></embed>

embed elementinin bir 6zelligi olan src alaninda eklemek istedigimiz medya dosyasinin yolunu
belirtmeliyiz.

Ornegin <audio>...</audio> elementinde vermis oldugumuz 6érnegimizi embed elementine gore revize
edelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

Josh Woodward - Swansong <br>
<embed src="Josh Woodward - Swansong.ogg"></embed>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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Welcome! - Chromium

welcome!

£ = [j file:///home/oztas/Desktop/Example/embed.html

Josh Woodward - Swansong

Yukaridaki ekran ciktisini inceledigimizde; audio elementinden ¢ok daha farkh bir sekilde oldugunu
goriiyoruz. Basta da belirttigimiz gibi embed elementi flash igerikler eklemek i¢in kullanilir.

figure elementi, external (harici) veinternal (dahili) elemanlar icin bir alan
olusturur. Bu olusturulan alana container (tasiyi1c1) denilir. Ornegin text ve resim dosyalarinin
birbirleriyle uyumu yakalamalari i¢in figure elementi kullanilabilir.

<figure>...</figure> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<figure>
<!--
burasi external & internal
elemanlar alanidir.
-->
</figure>

figure elementi ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimizi asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<li--
figure elementinin kapsam alani icerisinde;
external & internal herhangi bir kaynak
eklenebilir.
-->
<figure>
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod <br>
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.
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Ut enim ad minim veniam, <br>

quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo <br>
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse <br>
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Excepteur sint occaecat cupidatat non <br>

proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. <br>

<!--
text'in altina herhangi bir resim
dosyasini ekledik.
-->
<img src="rocky.jpg" alt="rocky" />
</figure>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Chromium

[ welcome!
£ & [ file:///home/oztas/Desktop/Example/figure.html

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse

cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Yukaridaki ekran ¢iktimizda goriildiigii tizere; figure elementine herhangi bir miidahalede bulunmadan
kendi container'ini olusturdu ve text & resim dosyasini kendine gére konumlandirdi. Gergekten ¢ok
kullanish bir yapiya sahip.
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f1igure boliimiinde bir container olusturulup, bu olusturulan alana external & internal olarak; resim,
text, diger elementleri kisaca icerik ekleyebiliyor idik. figcaption elementi ise bu figure elementi kapsami
icerisindeki elemanlara aciklama eklemek icin kullanilan bir elementtir.

<figcaption>...</figcaption> elementinin kullanimi agagidaki gibidir.
<figcaption>Burasi bir aciklama alanidir!</figcaption>

figure elementindeki 6rnegimize figcaption elementini de ekleyerek diizenleyelim. Yeni 6rnegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<figure>

<l--
figcaption ile text alanina bir
aciklama ekledik.

<figcaption>This is poem!</figcaption>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod <br>
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Ut enim ad minim veniam, <br>

quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo <br>
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse <br>
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Excepteur sint occaecat cupidatat non <br>

proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. <br>

<!--
figcaption ile resme bir
aciklama ekledik.

<figcaption>He is Rocky!</figcaption>
<img src="rocky.jpg" alt="rocky" />
</figure>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisin alalim.
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Welcome! - Chromium
[ welcome! »

4 & [ file:///home/oztas/Desktop/Example/figcaption.html

This is poem!

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse

cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

He is Rocky!

Yukaridaki érnegimizde de goriildiigii tizere; figcaption ile yazdigimiz agiklama satirlarimiz belirttigimiz
alanlara konumlanmistir.

5.11 <footer>

footer elementi, web sayfalarinin alt kismina igerik eklemek icin kullanilan bir elementir. Ornegin;
footer ile lisans ve kullanim sartlari, sayfanin amaci veya sayfayi hazirlayan kisinin bilgileri gibi cesitli
icerikler eklenebilecegini gibi herhangi bir medya icerigi veya resim de eklenebilir. Bu tamamen sayfay1
tasarlayan kisiye kalmis bir durum.

<footer>...</footer> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<footer>Burada sayfa sonu icerikleri var.</footer>

footer elementi ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimizi asagidaki gibi olacaktir.
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<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utfr-8">
</head>

<body>

<p>Lorem ipsum...</p>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod <br>
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Ut enim ad minim veniam, <br>

quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo <br>
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse <br>
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Excepteur sint occaecat cupidatat non <br>

proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.</p>

<li--

footer elementini ekleyelim.
-->

<footer>Copyright &copy; Tim haklari saklidir.</footer>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizi inceledigimizde footer elementien alt satira yazilmistir. Ciinkii bu elementin
kapsam alanindaki igerigi sayfanin en alt satirinda bulunacaktir. Tabiki bu elementi CSS kullanarak daha
giizel bir goriiniime kavusturabiliriz.

footer elementi web sayfasinin alt bant iceriklerini olustururken; header elementi ise bu web
sayfasimn {ist bandim olusturur. Ornegin iist bantta; herhangi bir resim dosyasi, medya igerigi, sayfanin
basligi veya mentiler olabilir. Iste bu icerikleri header elementinde toplayabiliriz.

<footer>...</footer> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<header>Burasi sayfa basi icerikleri var.</header>

header elementini kullanarak basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<l--

header elementini ekleyelim.
-->
<header>Lorem ipsum...</header>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod <br>
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Ut enim ad minim veniam, <br>

quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo <br>
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse <br>
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cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non <br>
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.</p>

<l--
footer elementini ekleyelim.
-->

<footer>Copyright &copy; Tum haklari saklidir. </footer>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizde oldugu gibi; web sayfamizi hazirlarken, header ve footer elementlerini
kullanmaya 6zen gosterelim. Boylelikle daha dertli bir yapiya kavusmus olacagiz.

Bildiginiz gibi bir web sayfasinda baslik olugturmak i¢in hazir olarak gelen <h> elementi var. Bu <h>
elementi 1 — 6 arasinda deger alir. Yani; <h1><h2><h3><h4><h5><h6>. Iste bu <h> elementlerini bir
araya getirmek ya da bagka bir deyisle gruplamak icin hgroup elementi kullanilir.

<hgroup>...</hgroup> elementinin kullanimi agagidaki gibidir.

<hgroup>H >> 1 - 6 elementleri buraya gelecek.</hgroup>

Hgroup elementini kullanarak basit bir 6érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakur.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<I--
h elementlerini gruplayalim
-->
<hgroup>
<hl>
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
</hl>
<h2>
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
</h2>
<h3>
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
</h3>
<h4>
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
</h4>
<h5>
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
</h5>
<h6>
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
</h6>
</hgroup>
</body>
</html>
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keygen elementi, temel olarak key yani ardisik siralamada birbirinden bagimsiz anahtar sayilar
liretmeye yarayan bir elementir. Keygen elementi 2 tip anahtar say1 iiretir. Bunlar; public ve private.
public key dogrudan server' a gonderilir. private key ise local key veri tabaninda tutulurlar.

<keygen> elementinin kullamimi asagidaki gibidir.

<!--
keygen elementi form alaninda
kullanilacagi icin, bir name
vermemiz ve post/get ile gonderdigimiz
sayfada yakalamamiz gereklidir.

-->

<keygen name="keygen">

keygen elementini kullaranak basit bir 6rnek yapalim. keygen elementi, form alaninda kullanilacagi icin
herhangi bir web programlama diliyle 6rnegimizi yapmamiz gerekiyor. O yiizden ben bu 6rnegimizde
PHP kullanacagim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

index.html;

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<!-- form alani -->

<form action="keygen.php" method="POST">
<table>

<tr>

<!l-- keygen elementini olusturalim -->
<td><keygen name="keyPair"></td>

<td><input type="submit" value="Send"/></td>
</tr>

</table>

</form>

</body>
</html>

keygen.php:

<?php

// index.html'den gelen keygen degerini alalim.
$keyPair = $ POST["keyPair"];

// aldigimiz degeri ekrana yazdiralim.
echo $keyPair;
?>

Yukaridaki 6rnegimize ait ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

localhost

| High Grade - || Send

-

Yukaridaki ekran ciktimizda; olusturdugumuz keygen alaninda iki secenek var. Bunlar;

Hight Grade & Medium Grade

Bu iki secenek arasindaki fark keygen ile tiretilecek key'in uzunluguyla alakali. Ben High Grade
secenegini seciyorum ve Send butonuna tikliyorum.

Keygen'in deger iiretmesi, bilgisayarin performansina gore biraz zaman aliyor. Ayrica bu 6rnegimizde
Firefox Mozilla kullandim. Bunun sebebi Chromium'un sayilar formath gostermek yerine bir
satir seklinde gostermesidir, bunu da belirtelim.

Send butonuna tikladiktan sonra olusan key'imizin ekran ¢iktisini alalim.

Mofzilla Firefox

- < =9 (100%) €) Crs18:08:12 {'% Emre Can OZTAS

http://loca.../keygen.php x

€ @ localhost v & || Q search B U 4 a6 =

MIICQDCCASgwggEiMAOGCSqGSIb3DQEBAQUAA4IBDWAwWggEKAOIBAQCTr6kCj/So1 JKOC1c+WMP3VNZWqwY]DdgIAll 7Aqr/kuVqzkeZ6AtirGRTUE
/aWV+qisz1R1QQy UcDE +I/UHvehZ6kJz31FaJaa8uV3Xysz+irldl5ItS3pe77B0zxoFvm 1wi/YVrZL Nspwlpg3MOM2yHhrolh/WBViGiXjUglYWahXw
/bXEU4sPZQ9WcidNvyC/BRzM2wt mhvx0fc9QzE4as8namMxL5+ntvE9UczZLBWiCEFFHj+AERvT5Ymai6lLxTnO7MQz1
acQ8h8n1JKImORR7qiLQMs3EM8wu+KTY9bZ4vBW5KTliDpMy2NRgOEfDO59y9QjL
eB]M2LaofttJAgMBAAEWADANBgkqhkiGIw0BAQQFAAOCAQEAPbBCUk75RZEYzdid
4mKCQhZnarZCmyddxejTgP+1kTN1weOPje5AjKI6skL6UCVq41ASUIdov8y+ijeT
COT4wh+/snOWsSN+Vs82RVeQPaMkU9CCjvIhnNBGy4DwmXWiUxxWtBUGfvC7B4eqA

Ec58RFedxTEIDZVYTFO3WVscoVs6Es36vpUowov0LOgOK/1 C5RbTFY2QSkMOp+5/

0BzMQQj1N+mPMgx96MD5Dqs00sI+0PYLh2hocEFhZBcN0TuaxW31D2f8YVvwqy7h U2Tt0sG5Dr3y+XjumQD/QfXLUA4uip5TrXAcetBBGI9mOIs]EeZEPIYSEvAAYkS/
WdTidQ==

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi keygen elementi, bize essiz bir key iiretmistir. Keygen
elementini kullanarak gesitli key'ler tiretebilirsiniz.

mark elementi temel olarak belirtilen alanin arkaplan rengi degistirir ve vurgulama yapar. Mark
elementinin ¢calisma prensibini fosforlu kalemlere benzetebiliriz. Hani ders calisirken 6nemli satirlarin

izerini ¢cizmek icin kullandigimiz o fosforlu kalemler. Iste mark elementi ile bir text icerisindeki 6nemli

satirlarin arka plan rengini degistirebiliriz.
<mark>...</mark> elementinin kullamimi asagidaki gibidir.

<mark>Buranin altini cizelim, onemli satir!..</mark>

mark elementi ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
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<meta charset="utf-8">
</head>
<body>

<article>

<mark>Lorem ipsum</mark> dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,

sed do eiusmod <br>

tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Ut enim ad minim veniam, <br>

quis nostrud exercitation <mark>ullamco laboris nisi ut aliquip</mark>

ex ea commodo <br>

consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse <br>
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.

Excepteur sint occaecat cupidatat non <br>

proident, sunt in <mark>culpa qui officia deserunt mollit anim</mark> id est
laborum. <br>

</article>

</body>
</html>

Mark elementi ile yaptigimiz érnegimizi ekran ¢iktisi asagidaki gibi olacaktir.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/Example/mark.html

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse

cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

meter elementi bir grafik elemetidir. Ornegin herhangi bir deger icin meter elementi kullanilarak bir
gorsel yapi olusturulabilir. Ne demek istedigimi 6rnegimizi yaptiktan sonra daha iyi anlayacaginiza
inaniyorum.

<meter>...</meter> elementinin kullanimi agagidaki gibidir.

<meter min="min deger" max="max deger" value="suanki deger"></meter>

Yukaridaki standart kullanim hakkinda biraz konusalim. m1in olarak belirtilen 6zellige gorselin alacagi
minimum deger, max olan belirtilen 6zellige max imum deger ve value 6zelligine ise suanki deger
yazilmalidir.

meter elemetini kullanarak basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
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</head>
<body>

<meter min="0" max="100" value="42"></meter>
<meter min="0" max="10" value="4.2"></meter>
<meter min="0" max="100" value="6"></meter>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/Example/mark.html

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi herhangi bir deger icin meter elementiyle birlikte bir
gorsel cizdirebiliriz.

nav yani navigator elementi, sayfadaki baglantilar1 biraraya toplamak icin kullanilan bir elementtir.
Ornegin sayfasimn basinda veya sol / sag tarafinda olusturulan linkler, nav elementi icerisine alinir, daha
dogrusu alinmalidur.

<nav>...</nav> elementinin kullanim asagidaki gibidir.

<nav>Linkler burada yer alacak.</nav>

nav elementini kullanarak basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakur.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<header><hl>Emre Can 0ZTAS's Page!</hl></header>

<nav>

<a href="#">linkl</a>

<a href="#">link2</a>

<a href="#">1link3</a>

</nav>

<article>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod <br>
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Ut enim ad minim veniam, <br>

quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo <br>
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse <br>
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
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Excepteur sint occaecat cupidatat non <br>

proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. <br>
</article>

<footer>Copyright &copy; Emre Can 0ZTAS</footer>

</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome! » WS

file:///home/oztas/Desktop/Example/mark.html

Emre Can OZTAS's Page!

link1 link2 link3

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse

cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
Copyright © Emre Can OZTAS

Yukaridaki érnegimize baktigimizda; sayfamiz fena olmamis diyorum. HTML 5 ile gelen elementleri
etkin kullanarak daha iyi bir web sayfasi tasarlamak artik cok daha kolay.

output elementi temel olarak web sayfasinda gerceklestirilen matematiksel islemlerin sonuglarini
gostermek icin olusturulmus bir elementtir. Bu element tek basina belirtilen matematiksel islemleri
gerceklestirmiyor tabiki. output elementi sadece sayisal ifadelerin matematiksel sonuglarinin yer alacagi
alanm temsil ediyor. Dolayisiyla islemlerimizi JavaScript ile gerceklestirip, output elementinin
konumladig alana sonucu yerlestirmemiz gerekli.

<output>...</output> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<output>Burasi matematiksel sonuc alani</output>
output elementi ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz agagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/javascript"s
var sl = 0;
var s2 = 0;
var sonuc = 0;
function hesapla(){
sl = parseFloat(document.getElementById("s1").value);
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s2 = parseFloat(document.getElementById("s2").value);
sonuc = sl * s2;
document.getElementById("sonuc").innerHTML = sonuc;
}
</script>
</head>
<body>

<table>

<tr>

<td><input type="number" value="0" placeholder="Birinci Sayi" id="s1"
onchange="hesapla()"/></td>

<td>&nbsp; * &nbsp;</td>

<td><input type="number" value="0" placeholder="Ikinci Sayi" id="s2"
onchange="hesapla()"/></td>

<td>&nbsp; = &nbsp;</td>

<td><output id="sonuc"></output></td>

</tr>

</table>

</body>
</html>

progress elementi, meter elementine benzer bir yapida fakat; progress elementinde herhangi bir isin

tamamlanmis kismi v.s gibi durumlar gosterilir. Bir 6rnek vererek aciklamak istersek; herhangi bir

program kurarken veya en basitinden oyun yiiklerken karsimiza ¢ikan durum ¢cubugu HTML 5 ortaminda

progress elementi ile gelmistir.
<progress>...</progress> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<progress max="max deger" value="simdi deger"></progress>

progress elementinde min degeri bulunmaz. Ciinkii her zaman 0'da baglar.
<progress>...</progress> elementini kullarak ¢ok basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi
olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<progress max="100" value="42"></progress> <br>
<progress max="10" value="4.2"></progress> <br>
<progress max="100" value="6"></progress> <br>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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|1 Welcome!

§ & | [1 file:///home/oztas/Desktop/Example/progress.html

ruby elementinin, giizide programlama dili ruby ile herhangi bir alakas: yoktur, bastan sdyleyelim. ruby
elementi temel olarak Dogu Asya Dilleri olan Japonca, Cince, Korece v.sigin gelistirilmis
bir elementtir. Bildiginiz gibi bu dillerde iistel isaretler oldukca fazladir. ruby elementinin sahip oldugu rt
ve 1b ile bu dillerdeki yazim sorunlarini 6nemli 6l¢iide ¢ézer. Bunun disinda normal kullanimda da
herhangi bir sikint1 cikarmazlar. Aksine daha géze hos gelen bir yazim elde edilebilir. Ne demek
istedigimi 6rnegimizden sonra daha rahat anlayacaksiniz.

<ruby>...</ruby> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<ruby>

<rb>taban ifadesi</rb>
<rt>ustel ifade</rt>
</ruby>

ruby elementinin sahip oldugu iki child(¢cocuk) elementi vardir. Bunlar <rb> ve <r t>. <rb> elementi,
ruby baseyani taban ifadesi olacaktir. <rt> elementi ise ruby text yani text ifadesi olacaktir.

<ruby>.../<ruby> elementi ile basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktr.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<ruby>
<rb>0ZTAS</rb>
<rt>EMRE CAN</rt>
</ruby>

</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.
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EMRE CAN

OZTAS

section elementi, main (ana) yapiy1 olusturmak icin kullanilan bir elementtir. Bildiginiz gibi bir makale
veya blog yazisini <article> elementi ile yazmalyiz. Iste article elementinin icerisinde section elementi
ile ayr1 ayr1 alanlar olugturabiliriz. section elementi <p> elementi ile karigtirlmamali. Bu element sadece
ayni tipteki icerikleri gruplamak icin kullanilabilir.

<section>...</section> elementinin kullanimi agagidaki gibidir.

<section>Burasi bir icerik alanidir.</section>

section elementi ile basit bir érnek yaparak, kullanimim daha yakindan inceleyelim. Ornegimiz asagidaki
gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<!-- article elementi ile bir makale baslatalim -->

<article>

<h1l> Poem </hl>

<p> Hey there! this is for you! </p>

<section>

<h2>section: 1</h2>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod</p>
</section>

<section>

<h2>section: 2</h2>

<p>tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,</p>
</section>

<section>

<h2>section: 3</h2>

<p>quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo</p>
</section>

<section>

<h2>section: 4</h2>

<p>consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse</p>
</section>

<section>

<h2>section: 5</h2>

<p>cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat
non</p>

</section>

<section>
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<h2>section: 6</h2>

<p>proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.</p>
</section>

</article>

</body>
</html>

SVGyani Scalable Vector Graphics elementi de canvas elementi gibi grafiksel islemler yapmak
icin gelistirilmis bir elementtir. canvas elementini JavaScript ile beraber kullanirken, SVG elementi
tamamen XML tabanlhdir. Dolayisiyla JavaScript ile beraber kullanimi zorunlu degildir. Ayrica SVG
elementinin kullanimi1 hem daha basit hemde W3C organizasyonu tarafindan tavsiye edilmektedir.

<SVG>. . .</SVG> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<svg>...</svg>
<!-- svg'inin ozelliklerini belirtmeliyiz -->
<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" version="1.1" height="250">

Yukaridaki kullanim hakkinda biraz konugalim. Ilk olarak; SVG, XML tabanli bir element oldugu i¢in
xmlns ozelliginde svg ile calisacagimizi bildirmemiz gerekir. Daha sonra version 6zelliginde
calisacagimiz svg versiyon numarasini girmeliyiz. Lakin bu zorunlu degildir. Tarayic1 hangi SVG
versiyonunu taniyorsa oSVG versiyonuyla da calisabilir. Bir diger alan olan height 6zelligini ile
calisacagimiz alanin uzunlugunu vermeliyiz. Genisligi belirtmeye gerek yoktur.

SVG elementi ile yapacagimiz érnegimizi dikkatli takip edip anlamanizi tavsiye ederim. SVG ile
olusturabilecegimiz sekillerin bir béliimiinii Srnegimizde verecegiz. Ornegimiz bol agiklamali olacak.
Ornegimizden bu kadar bahsettikten sonra asagidaki gibi bir 6rnek yazmus olacagiz.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<!--
ilk olarak svg calisma alanlarimizi olusturalim.
Not: fill ozelligi olusturulan seklin rengi verir.
fill ozelligini kullanmadigimiz zaman siyah renk kendiliginden verilir.
Ayrica her sekil, kendine ait bir koordinasyona sahiptir.
-->

<!-- dikdortgen cizelim: rect -->

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" version="1.1" height="100">
<rect width="200" height="150" fill="gray" />

</svg>

<!-- daire cizelim: circle -->

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/s5vg" version="1.1" height="200">
<circle cx="100" cy="100" r="100" fill="blue" />

</svg>

<!-- cizgi cizelim: line --><br>

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" version="1.1" height="100">
<line x1="10" y1="10" x2="300" y2="200" style="stroke: blue; stroke-width="10"/>
</svg>

<!-- polygon cizelim: polygon -->
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<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" version="1.1" height="200">
<polygon points="100, 10 40,180 190,60 10,60 160,180" fill="orange"/>
</svg>

<l-- elips cizelim: ellipse --><br>

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/s5vg" version="1.1" height="200">
<ellipse cx="100" cy="50" rx="100" ry="50" />

</svg>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimizde; SVG elementi yardimiyla cesitli sekiller ¢izdirdik. Bu sekillere yeni sekillerde
eklenebilir. Lakin tam mantigin1 anlamaya calistigimiz icin bu kadar sekil bize yeterlidir.

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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time elementi, tarih ve saat yaziminda kullanlan bir elementtir. Ornegin herhangi bir text igerisinde
bir zaman belirtirken time elementi kullanilabilir. Hadd-i zatinde time elementinin sahip oldugu 6zellikler

de vardir.

<time>...</time> elementinin kullanim1 asagidaki gibidir.
<time>Tarih & Saat degeri</time>
time elementi ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>
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<article>
<section>
<h1>What?</h1>
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
</section>
<section>
<!l--

time elementinin datetime ozelligi vardir.

fakat datetime ozelliginde yazilan deger web sayfasinda gosterilmez

bu degerden kullanicinin bilgisayarinin haberi olur.
-->
<time datetime="17.09.2015">17 Eylil</time>
</section>
</article>

</body>
</html>

track elementi; video veya ses dosyalariniza altyazi, aciklama, baslik, metada v.s gibi icerikler eklemek
icin kullanilan bir elementtir. Ornegin farkh bir dildeki videoyu web sayfamiza ekleyip, bu video icin
Tiirkce dil paketleri hazirlayip, bu dil paketini track elementi ile videonuza ekleyebilirsiniz. Zaten track
elementi video ve ses dosyalariyla birlikte calisan bir elementtir.

track elementi heniiz cogu tarayici tarafindan desteklenmemektedir.
<track>...</track> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<track src="content path" kind="content type" srclang="en" label="English">

Yukaridaki track elementinin kullanimini agiklamaya calisalim. src 6zelliginde ekleyecegimiz icerik
dosyasinin yolunu vermeliyiz. k i nd alaninda ise bu ekledigimiz dosyamzin tipini belirtmeliyiz. Ornegin
bir alt yaz1 dosyasi ekleyecegimiz zaman kind 6zelligine subtitles yazmamiz gerekir. srclang
alaninda ise ekledigimiz dosyamizin dili ve 1abe1l alani da ekledigimiz icerigin kisaca dilini belirtmek
icin kullanilan 6zelliklerdir.

track elementi ile bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakuir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utfr-8">

</head>

<body>

<!-- video elementi -->

<video width="500" height="375" controls="controls">

<l-- icerik ekleyelim -->

<source src="3 Idiots.mp4" type="video/mp4" />

<!l-- track elementi ile ekledigimiz icerige alt yazi ekleyelim -->

<track src="subtitles en.vtt" kind="subtitles" srclang="tr" label="Turkish">
</video>
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</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizde video elementini kullandik. Bunun yerine audio elementini de kullanabilirdik.
video elementinden bir sonraki bashkta detayli olarak bahsedecegiz.

video elementi, web sayfalarina video icerigi eklemek icin kullanilan bir elementtir. Oldukca kullanigh
olan bu element ile herhangi bir dizindeki video eklenebilecegi gibi herhangi bir web adresindeki video
da eklenebilir. Ornegin YouTube.

<video>...</video> elementinin kullanimi asagidaki gibidir.

<video width="width value" height="height value" controls="controls"></video>

Yukaridaki érnek kullamimda da goriildiigii gibi; eklenecek olan videomuzun, en & boy oranin
ayarlayabiliyoruz. controls 6zelliginden de kullaniciya bu eklenen igerigin kontroliinii birakiyoruz.

video elementi ile basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<!-- video elementini kullarak video ekleyelim -->
<video width="640" height="480" controls="controls">
<l--

source elementi icerik eklemek icin kullanilir.
hem audio hem de video elementinde.
-->
<source src="How fast.ogg" type="video/mp4" />
</video>

</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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Iceriklerimizi; <div>, <article>, <figure> v.s gibi elementlerin kap alanlarina yazariz. Ciinkii
boylelikle hangi icerigin hangi islemi yaptig1 veya o iceriklerin sekillendirilmesi daha kolay olur. Bu ve
buna benzer elementler container (tasiyic1) elementlerdir. Bu elementlerin container sinirlar1 CSS ile
belirlenebilir. Iste bu noktada wbr elementi devreye girer. wbr elementi bu tip container'lardan tasan
satirlarin bir alt satira gecip icerigi yarida kesmesini engelleyerek o satir boyunca yazilmasina devam
eder. Bu element 6zellikle mail gibi 6nemli icerikler yazarken ¢ok 6rnemlidir.

<wbr>...</wbr> elementinin kullanimi agagidaki gibidir.

<wbr>Bu alan kesintiye ugramaz.</wbr>

wbr elementini kullanarak basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

<body>

<header><hl>Emre Can 0ZTAS's page </hl></header>

46



<article>

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod <br>
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, <br>
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo <br>
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse <br>
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non <br>
proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. <br>
</article>

<footer>mail adresim: <wbr>emrecanoztas@outlook.com</wbr></footer>

</body>
</html>
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BOLUM 6:

New Form Fields & New Attributes

Bu boliimde; HTML 5 ile gelen yeni Form Fields (Form Alanlar1) ve form alanlarinin
ozelliklerini genisletmek icin gelen Attributes (0Ozellikler) bahsedecegiz. Aslinda bu
yenilikler HTML 4 .01 iizerine kurulmus bir yapidir. Yani form alaninda var olan 6zellikler korunup yeni
ozellikler eklenmistir. Bu 6zelliklerin eklenmesiyle beraber HTML 5 daha 6zellesmis bir yapiya sahip
olmustur.

Bazi tarayicilari, heniiz bu yeni form alanlarim desteklemiyor. Eger tarayicinin bu
yeni form alanlarin1 desteklemiyorsa; bu form alanlar1 normal bir text alan1 gibi
goziikecektir.

6.1 Form Fields

6.1.1 color

color, yeni input alanlarindan bir tanesidir. Bu input alani ile kullanici herhangi bir renk degerini
secebilir. Secilen bu renk degeri sayfanin cesitli yerlerinde kullanilabilir.

color form alaninin kullanimi asagidaki gibidir.
<input type="color" name="color">

color input alaninin goriiniisii alttaki gibi olacaktir.

Welcome! - Chromium
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4 & [ file:///home/oztas/

o,

6.1.2 date

date, input alani ile kullanicidan gecerli bir tarih degeri alinir.
date input alaninin kullanim agagidaki gibidir.
<input type="date" name="date">

date input alaninin goriiniisii alttaki gibi olacaktir.
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datetime alan, gecerli bir tarih ve saat degerleri girilmesi i¢in uygulanan bir input alanidir.
datetime input alaninin kullanimi asagidaki gibidir.

<input type="datetime" name="dateTime">

datetime alanindan ziyade, dogrudan kullanicidan istenen tarih ve saat degerlerini almak icin
datetime-1local alam kullanilr.

datetime-local input alaninin kullanimi asagidaki gibidir.

<input type="datetime-local" name="dateTimelLocal ">

datetime ve datetime-local input alanlarinin goriiniisleri asagidaki gibi olacaktir.
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date:
date-local: \mm/dd/yyyy, --:-- --

email input alam kullanicilarin basit olarak mail adreslerini girmeleri i¢in olusturulmus bir alandir.
Basitten kastim, kullanilan tarayicidan daha 6nce herhangi bir mail adresi girilmis ise bu mail adresini
kullama girerken gosterilir ve eger istenirse tamamlanir.

email input alaninin kullanim asagidaki gibidir.

<input type="email" name="email ">

email input alaninin goriiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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11 st alam bir 6nceki boliimde deginmistik lakin yine de deginelim. list alani, aslinda bir combobox
gibidir. Yani daha 6nce tanimlanmis olan ifadeleri icerisinde barindirir ve kullanici gerekli gordiigi
durumda bu ifadelerden herhangi birini secebilir.

list input alaninin kullanimi agagidaki gibidir.

<input list="listName">

<datalist id="ListName">

<option value="listl">

</datalist>

<l-- ya da -->

<input type="text" name="listField" list="comboBoxList">
<datalist id="comboBoxList">

<option value="">

</datalist>

Yukaridaki kullanim stillerinden her ikisi de kullanilabilinir. Ciinkii list bir type=“text” alaninin

ozelligidir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta; 1ist ve datalist id degerlerinin birbiriyle ayni
olmasidir. Iki ifade farkl olursa tarayici bu iki ifadeyi birbiriyle eslestiremez.

list input alaninin goriiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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number input alanm ile, kullanicinin daha kolay bir sekilde number yani say1 girilmesi saglanmis olur.
number input alaninin kullanimi asagidaki gibidir.

<input type="number" name="number" />

number input alaninin gériiniisii asagidaki gibi olacaktir.

Welcome! - Chromium
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number input alammn farkli attribute (6zellikleri) vardir. Ornegin bu number input alanina
min ile minumum degeri, max ile maksimum degeri ve step ile deger ilerleme aralig1 belirlenir. Asagidaki
ornek kullanima bakalim.

<input type="number" min="0" max="100" step="5" name="number" />

Yukaridaki 6rnek kullanimda; kullanicinin girebilecegi deger araligi: 0 -100 ve deger ilerle araligi: 5

month input alani, month yani ay degerini almak i¢in kullanilan bir input alanidir. Bu input alani ile
kullanicidan dogrudan ay degeri alinabilir.

month input alaninin kullanimi asagidaki gibidir.

<input type="month" name="month">

month input alaninin goriiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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url input alan ile kullanicidan herhangi bir url adi alinmaktadir. Sayet kullanici kullandigi tarayicidan,
daha 6nce herhangi bir url girmis ise (illa ki girmistir.) bu url adresleri de url input alaninda kullaniciya
yardimci olmak icin ¢ikar (url input alanina cift tiklayarak veya ayni isme sahip url yazarken otomatik
tamamlama yapilir).

url input alaninin kullanimi asagidaki gibidir.

<input type="url" name="url">

url input alaninin goériiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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range input alani ile bir aralik olusturur ve bu aralik arasinda fare ile range alanin sahip oldugu cubuk
kullanilarak deger secimi yapilabilir. Bunu 6rnegin simdiler ¢ope attigimiz (!) radyolara benzetebiliriz.
Ornegin radyonun bir frekans gizgisi olur ve bunu hangi frekansi dinlemek istiyorsak el ile
ayarlayabiliriz. Iste range alani da boyledir.
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range input alaninin kullanimi agagidaki gibidir.

<input type="range" name="range" />

range alaninin gesitli 6zellikleri vardir. Ornegin; min: minimum degeri, max : maksimum degeri, step:
ilerleme arali1g1 ve value ile suanki aktif deger belirlenir. Yani range inputi alaninin kullanimi

asagidaki gibi olacaktir.

<input type="range" min="min value" max="max value" step="step value"
value="value for now" name="range" />

range input alaninin goériiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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search alani, web site aramasinda kullanilan bir alandir. Daha 6nce kullanici tarafindan, bu search
alaninda aranan ifadeler kolaylik olmas: agisindan liste olarak gosterilir.

search input alaninin kullamimi asagidaki gibidir.

<input type="search" name="search">

search input alaninin goériiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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tel alani, telefon numaralar icin kullanilan bir alandir. Kullanicidan telefon numarasini alirken
kullanilabilir.
tel input alaninin kullanimi asagidaki gibidir.

<input type="tel" name="telephone">

tel input alaninin goriiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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time alani, zamani almak icin kullanilan bir alandir. Alinan zaman degeri, saat icin: 1 — 12 ve dakika igin:
0 — 59 arasinda olmaktadir. Burada da devreye tabiki AM ve PM kavramlar girer.

time input alaninin kullamimi asagidaki gibidir.
<input type="time" name="time" />

time input alaninin goériiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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week alani, hafta degerini almak icin kullanilir. Alinan hafta degeri 1 — 53 arasinda olacaktir.
week input alaninin kullanim asagidaki gibidir.

<input type="week" name="week" />

week input alaninin goriiniisii asagidaki gibi olacaktir.
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autofocus ozelligi, form alanlarinin doldurulmasina hangi alandan baglayacagini belirler. Yani sayfa
yiiklendigi anda autofocus 6zelligine sahip olan alan otomatik olarak focus yani odaklanilacaktir. Sunu da
belirtmek lazim; autofocus 6zelligi yalnizca bir form alaninda kullanilmahdir.

autofocus 6zelliginin 6rnek bir form alani ile kullammi agagidaki gibidir.

<input type="text" name="text" autofocus />

autofocus 6zelligi herhangi bir form alaninda kullanilabilir.

autocomplete ozelligi, bir cok form alaninda kullanilabilir. Bu 6zellik kisaca; kullanilan form
alaninda daha 6nce girilen verileri otomatik olarak doldurmaya veya bir nevi kullanicinin herhangi bir
form alanini daha 6nce girdigi verilerle doldurmasina yardimci olur.

autocomplete 6zelligi iki deger alabilir. Bunlar; on ve of f.

autocomplete 6zelliginin 6rnek kullamimi asagidaki gibidir.

<input type="search" name="searchl" autocomplete="on">
<input type="email" name="email" autocomplete="off">

autocomplete 6zelligini kullanabilen form alanlari:
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color - password - url - tel - search - text

Bildigimiz gibi form bir alandir ve bu alan igerisindeki alanlar veya veriler; GET ve POST ile taginir.
Yani basit bir form yapisi asagidaki gibi olabilir.

<form action="#" method="post">

<input type="text"” name="kullaniciAdi">
<input type="password" name="sifre">
<input type="submit" value="Login">
</form>

Yukaridaki érnek form alaninda da goriildiigii gibi bir verinin taginabilmesi i¢in form alaninin icerisinde
olmali(ydi)dir. HTML 5 ile gelen form 6zelligi ile herhangi bir form alani1 form elementlerinin icerisinden
olmasa bile o form elementinin icerisine dahil olabilmektedir.

form 6zelliginin 6rnek kullanimi agagidaki gibidir.

<form action="#" method="post" id="loginForm">

<input type="text" name="kullaniciAdi" />

<input type="password" name="sifre" />

</form>

<!-- form alani disinda olan alan -->

<input type="text" name="gizliSoru” form="loginForm">

Yukaridaki érnek kullanimda da goriildiigii gibi form alaninin id degeri ve form alaninin digindaki alanin
form o6zelligiyle belirtilmis degeri ayni1 olmalidir. Bu sayede tarayici, bu alanin form alanina ait oldugunu
anlayacaktir.

form 6zelligi herhangi bir form alaninda kullanilabilir.

Bazi form alanlarinda min ve max degerlerini kullandik. Ornegin; number ve range form alanlarinda
kullandik. Dah 6nce de belirttigimiz gibi min: minimum ve max: maksimum degerleri belirtmekte
ve kisaca bir aralik olusturmak icin kullanilir.

Hem min hemde max degerlerini birlikte kullanmasi zorunlu degildir. Herhangi istendiginiz alt veya iist
degeri belirlenebilir.

min & max 6zelligini kullanabilen form alanlari:

date - datetime - datetime - local - range - number - time - week -
month

multiple 6zelligi, belirtilen alanin birden fazla deger alabilecegini belirtir ve bu degerler comma
(virgul ', ") isaretiile birbirlerinde ayrilir. multiple 6zelligi genellikle file form alani ile birlikte
kullanilir.

multiple 6zelliginin 6rnek kullanimi asagidaki gibidir.
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<input type="file" name="file" multiple>
multiple 6zelligini kullanabilen form alanlari:

mail - file

pattern ozelligi ile bir anlamda Regular Expression ozelligini yakalamis oluruz. Yani pattern
ozelligi ile belirtilen aralikta deger girilmesi saglanir. Asagidaki 6rnek kullanimi verilmis olan pattern
ozelligine bakalim.

<input type="text" name="kullaniciAdi" pattern="[A-Z][0-9]">

pattern 0zelligini kullanabilen form alanlari:

email - search - tel - url - text - password

placeholder ozelligi ile form alanlarina bir agiklama veya bagka herhangi bir metinsel ifade
yazabiliriz. placeholder 6zelligini value 6zelligi ile karistirnlmamahdir. Ciinkii value 6zelligi dogrudan
alana bir deger atarken placeholder ise bu alana sadece bir agiklama veya tanim yapmakla yiikiimliidiir.
placeholder 6rnek kullanimi asagidaki gibidir.

<input type="text" name="kullaniciAdi" placeholder="Kullanici adi">

placeholder 6zelligini kullanabilen form alanlari:

email - search - tel - url - text - password

required ozelligi ile herhangi bir form elementi kapsama alani igerisindeki form alanina, kullanicilarin
herhangi bir deger girmedigi durumda bu form elementi formu submit (yollamak) etmez.

required 6zelliginin 6rnek kullanimi asagidaki gibidir.
<input type="text" name="kullaniciAdi" required>
required 6zelligini kullanabilen form alanlari:

email - search - tel - url - text - password - date - number -
checkbox - radio - file

step o6zelligini daha 6nceki form alanlarinda gérmiistiik. step 6zelligi ile herhangi sayisal bir deger
tutabilen form alanlarinin ilerleme aralig1 belirlenebiliyor. Ornegin ilerleme aralig1 5 olarak belirledigimiz
zaman form alaninin degerleri -5 veya +5 oraninda artip / azalacaktir.
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step 6zelliginin 6rnek kullanimi agagidaki gibidir.
<input type="number" name="herhangiBirSayi" step="5">
step Ozelligini kullanabilen form alanlari:

datetime - datetime-local - time - week - month - number -

range

58



HTML 5 ile gelen en 6nemli 6zelliklerden birisi de Drag-N-Drop (Slrukle - Birak)
ozelligidir. Bu 6zellik ile web sayfasinda yer alan nesneler bir yerden alinip daha 6nce belirlenen herhangi
bir alana konumlandirilabilinir.

Daha 6nce hi¢ puzz1e oynadiniz m1 bilmiyorum. Ornegin bir biitiiniin pargasi olan resimleri dogru
konumlara yerlestirerek; ana parcaya ulasmaya calisirsiniz. Hatta marketlerde veya 6zellikle kitapgilarda
satilan 500, 1.000 hatta 10.000 parcali puzzle'lardan bahsediyorum. Iste bdyle bir oyunu daha dogru boyle
bir mantigt HTML 5 ile kolayca yapabilirsiniz.

Drag-N-Drop 6zelligini gerceklestirebilmek i¢in JavaScript'ten yardim almamiz gerekir. JavaScript'in
event listeners ozelligini kullanarak, Drag-N-Drop islemini gerceklestirecegiz.

Herhangi bir resmi, kendi konumundan belirlenen herhangi bir alana tasima islemini gergekle§t1re11m Bu
islemimizi bir érnek iizerinde gésterelim. Aciklamalarimizi érnegimiz iizerinde yapalim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<style>
/*
Belirtilen nesnenin ilk konumunu ve son konumunu,
CSS ile belirleyelim.
Bu iki alanin buyukluklerinin ayni olmasi dikkat edelim.
Bu alanlar bir container (tasiyici) gorevi gorecektir.
Bu alanlar: birinci ve ikinci div
*/
#divOne {width:300px;height:200px;padding:10px;border:1lpx solid red;}
#divTwo {width:300px;height:200px;padding:10px;border:1px solid red;}
</style>
<script type="text/javascript"s

// drop-n-drag ozelligini aktif edelim.

function allowDrop(event){
event.preventDefault();

}

// drag islemi basladigi zaman bu fonksiyon aktif olacaktir.

function drag(event){
// asagidaki kod satiri ile suruklenecek nesnenin ozelliklerini alalim.
event.dataTransfer.setData("Text",event.target.id);

}

// drag islemi baslayip bittigi zaman (drop) bu fonksiyon aktif olacaktir.
function drop(event){
// asagidaki kod satiri ile suruklenecek nesnenin ozelliklerini alalim
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// ve belirtilen konuma yerlestirelim.
event.preventDefault();

var data=event.dataTransfer.getData("Text");
event.target.appendChild(document.getElementById(data));

}

</script>
</head>
<body>

<!-- bir div alani tanimlayalim. -->
<div id="divOne" ondrop="drop(event)" ondragover="allowDrop(event)">
<!-- bu div alanina bir resim dosyasi ekleyelim -->
<!--
resmin draggable ozelligi true olmali.
Yani bu resim drag (surukle) edilebilir, demek istedik.
ondragstart ozelliginde drag(event) ozelligini aktif ettik.

Surukleme islemi basladigi zaman bu JavaScript fonksiyon aktif olacaktir.

-->

<img src="rocky.jpg" draggable="true" ondragstart="drag(event)" id="dragImg"
style="width: 300px;height: 200px;"/></div>
<l-- ikinci bir div alani tanimlayalim -->
<l--
bu div alani resim drop (birak) edildigi zaman
resmi tasiyacak olan alan olacaktir.
Yani kisaca: ilk div resmimizi tutacak,
ikinci div alani ise resim suruklenip birakildigi zaman
resmimizi tutacak.
Suruklenip birakildigi ondrop ozelligindeki drop(event)
JavaScript fonksiyon aktif olacaktir.
-->
<div id="divIiwo" ondrop="drop(event)" ondragover="allowDrop(event) "></div>

</body>
</html>

Yukaridaki bolca aciklamalariyla verdigimiz 6érnegimizin ilk halinin ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Chromium

' Welcome!
{ & [ file:///home/oztas/Desktop/Example/dr:

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi ekran ¢iktimiz bu sekilde olacaktir. Simdi resmimi ikinci
alana siirtikleyip birakalim.

Drag — N — Drop isleminden sonra ekran ¢iktimiz asagidaki gibi olacaktir.
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Welcome! - Chromium

' Welcome!
{ & [ file:///home/oztas/Desktop/Exam

Ornegimizde verdigimiz yapimiz1 kullanarak ¢ok cesitli yapilar olusturabilirsiniz.
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Geolocation ozelligi ile kullanicinin aktif konumunu 6grenebilmekteyiz. Bu konum degeri cografi bir
konumdur. Ornegin kullanic1 A sehrinde ise biz bunu geolocation 6zelligi ile kolayca dgrenebilmekteyiz.
Burada dikkat edilmesi gereken nokta; kullanicinin haberi olmadan konumunu almak hem etik degil
hemde suctur. Lakin suan kullandigimiz onlarca uygulama haberimiz olmadan bu isi arkaplanda
yapmaktadir.

Geolocation 6zelligi daha cok Smart Phones (Ak1111 Telefonlar) igin gelistirilmis bir
uygulamadir. Yani demem o ki akilh telefonlarda bu 6zellik oldukga yararli ve kullamghdir. Ornegin
herhangi bir web sitesine baglanan kullanicinin cografi konumunuda elde edebiliriz burada herhangi bir
sikint1 yok. T1zen mobil isletim sistemi, PhoneGap, Apache Cordova ile uygulamalarda; HTML 5
+ CSS + JavaScript ile uygulama yazilabildigi i¢in bu 6zellik olduk¢a énemli bir yere sahip
olacaktir.

Bu 6zelligi kullanmak i¢in JavaScript'ten yardim almamiz gerekir. Zaten HTML 5'in gikisiyla birlikte
HTML ve JavaScript ayrilmaz bir biitiin haline gelmislerdir.

Bu konum degerleri; IP adresi, GPS,WIFI, RFID ve GSM/CDMA gibi kaynaklar kullanilarak elde
edilir. Tabi ki kesin bir konum bilgisini almak her zaman zordur.

Bir kullanicinin 2 farkli sekilde cografi konumunu alabiliriz. Bunlardan ilki kullanicinin konumunu bir
sefere mahsus almaktir. Ikincisi ise kullanicinin anlik konumunu almaktir. Yani kullanici konumu
degistirdigi anda yeni konum degerini almaktir.

Geolocation 6zelligini kullanmak igin: JavaScript ortaminda navigator.geolocation nesnesinden

yararlanmamiz gerekir. navigator.geolocation nesnesinin, yukarida bahsettigimiz iki durum icinde ayr1
fonksiyonlar1 vardir. Bunlar:

e getCurrentPosition() ; // bir sefere mahsus alinan cografi konum al.

* watchPosition() ; // kullamc konumu degistiginde yeni konum al.
Yani;

navigator.geolocation.getCurrentPosition();
navigator.geolocation.watchPosition();

Yukaridaki her iki fonksiyon da cesitli parametreler alirlar. Bu parametre degerleri icin fonksiyonlar
tanimlayip, ¢ikan sonuca gore bu fonksiyonlari isletmemiz gerekir. Bu paremetreler asagidaki gibidir.

* Islem basarili ise sonucu ver. Biz buna kisaca; getUserPos1ition diyelim.
* Islem hataliysa, hatay1 goster. Buna da kisaca; showGeoError diyelim.

* Istege bagl bir parametre (Bunu kullanmak zorunda degiliz).

Kullanicinin position (pozisyonu) degerini elde ettik diyelim. Bu degerleri almak icin; bu
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degerlere karsilik gelen bir takim 6zellikleri kullanmamiz gerekir. Bu 6zellikler asagidaki gibidir.

latitude; // cografi konumun koordinat
longitude;// cografi konumun koordinat
accuracy; // cografi konumun metre cinsinde dogrulugu

altitude; // cografi konumun yiiksekligi

altitudeAccuracy; // cografi konumun yiikseklik degerinin dogrulugu
heading; // kullanicinin yonii

speed; // kullanicinin saniyedeki, metre cinsinden hizi

Not: altitude, altitudeAccuracy ve speed akilh telefonlarda veya benzer cihazlarda
kullanilir, eger bu tip cihazlarda GPRS varsa.

Kullanicinin pozisyonunu elde ederken cesitli hatalarla karsilasabiliriz. Bu hatalar agsagidaki gibidir.

PERMISSION_DENIED //izin alinamadi.
POSSITION_UNAVAILABLE // konum belirlenemedi.
TIMEOUT // zaman asimina ugradi.

Bu kadar agiklamadan sonra uygulamaya gecelim. Ilk olarak tarayicimiz geolocation'n destekliyor mu
buna bakalim. Asagidaki JavaScript kodlarimizi1 yazip ciktisina bakalim.

<script type="text/javascript">
function getGeolocation(){
if(navigator.geolocation)
document.getElementById("query").innerHTML = "Tarayiciniz
geolocation desteklemesine sahiptir!"
else

document.getElementById("query").innerHTML
geolocation desteklemesine sahip degildir!"

}

</script>

"Tarayiciniz

Yukaridaki kodlarimizin ekran ¢iktisini alalim.

Untitled - Chromium

| 1 Unkitled

&[4 file:///home/oztas/Desktop/e

Tarayicimiz geolocation desteklemesine sahiptir!

Geolocation

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi tarayicimiz geolocation desteklemesine sahiptir.

Buraya kadar ¢ok sey sdyledik. Bu sdylediklerimizi bir érnek iizerinde gérelim. Ornegimiz asagidaki gibi
olacaktir.
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<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utfr-8">

<script type="text/javascript">

function getGeolocation() {
var userPosition = document.getElementById("userPosition");

/*
Kullanicinin konum bilgilerini elde etmeye calisalim.
Eger bu islem basarili ise 'succes', basarili degilse
'error' fonksiyonu cagrilsin.

*/

navigator.geolocation.getCurrentPosition(success, error);

// succes fonksiyonu: konum bilgilerini alalim

function success(position) {

// koordinatlari alalim

var latitude = position.coords.latitude;

var longitude = position.coords.longitude;

//aldigimiz koordinatlari yazdiralim

userPosition.innerHTML = "Latitude: " + latitude + "Longitude: " +
longitude + "<br>";

// Kullanicinin konumunu haritada gostermek icin bir img nesnesi
tanimlayalim.

var img = new Image();

// Bu img nesnesi google - map ile dolacak.

// Kullanicinin konumunu harita uzerinde isaretleyelim.

// Eger zoom degerini arttirirsaniz daha saglikli bir harita ile

karsilasirsiniz.
img.src = "https://maps.googleapis.com/maps/api/staticmap?center=" +
latitude + "," + longitude + "&zoom=10&size=600x600&sensor=true";

// Kullanicinin harita uzerindeki degerini gosterelim
userPosition.appendChild(img);

iF

// error fonksiyonu: konum bilgileri cesitli sebeplerle alinamiyor.
function error() {
userPosition.innerHTML = "Konum bilgisine ulasilamadi!";

}

/*
Kullanici konumuna ulasmak internet baglantiniza gore biraz zaman
alabilir.
0 yuzden kullaniciya beklenmesini soyleyelim

*/

userPosition.innerHTML = "<p>Bekleniyor..</p>";

}

</script>

</head>

<body>

<output id="userPosition"></output>

<input type="button" name="button" value="Geolocation" onclick="getGeolocation()"/>
</body>

</html>

Yukaridaki érnegimizde aciklamalarimizi kodlar arasina yazdik. Simdi konum bilgimizi alalim bakalim
dogru bir sonuca ulasabiliyor muyuz. Burada hatirlamakta yarar var. tarayiniz sizden onay isteyecektir.
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Bu onay1 vermediginiz siirece konum bilginiz gosterilmez.

Latitude: 37.872175999999996Longitude: 32.505259099999996

Osmancik Ladik
Hacioflazlar W LT Yazibelen
Bahgesaray
Egribayat
EE
Sizma Kizik
Tepeko ¥ikselen
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Divan
ez iy 0300 Acidort
Akpinar Tatlkdy EE
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Bagak
=78 Salyatan
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Hayirodlu
| DEI6 | w (0715 |
e Abditolu
Kayall Karadigin
Boruktelu Ov
Gakyurt Karkm
Lot Ganklar Fatih
Gineydere Karaagag
. ich
Yesgildere Igerigumra Gurmra
Google e Map data €2015 Google | Geolocation |

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi konum degerimizi elde ettik.

Bu 6rnegimizde kullanicinin konumunu sadece bir sefere mahsus almadik. Ama isterseniz
watchPosition() fonksiyonu ile kullaniciy: takip edebilirsiniz.



BOLUM 9:

Local Storage

Bu boliimde HTML 5 ile gelen Local Storage kavrami lizerinde duracagiz. Peki Local Storage
nedir? Local Storage belli bilgilerin tarayicida saklanmasini saglayan bir yapidir. Ornegin kullanicimin
session (oturum) bilgileri v.s gibi. Bilindigi gibi bu bilgiler daha énce cookies (¢erez)'de
saklanirdir. Bu da pek saglikli bir yontem degildi. Ciinkii kullanicinin bilgisayarina sizma ve kullanici
bilgilerini calma ¢ok yaygindi. Lakin Local Storage kavramu ile bilgiler kullanicinin tarayisinda saklanir
ve cookies'e gore cok daha giivenlidir.

2 tip Local Storage versiyonu vardir. Bunlar:

* Local Storage
* Session Storage

Local Storage yani JavaScript fonksiyonu olan window. localStorage, kaydedilen bilgileri,
belirtilmeyen herhangi bir tarihe kadar saklayabilir. Tabi istenilen zamanda bu bilgiler silinebilir.

Session Storage yani bir diger JavaScript fonksiyonu olan window.sessionStorage, saklanmak
istenilen bilgileri yalnizca bir oturum icin saklar. Yani kullanici web sayfasini kapattig1 zaman ya da
tarayiciy1 kapattigi anda bu bilgiler hemen tarayici belleginden silinirler.

Local Storage kavrami JavaScript ile gerceklestirilebilir. Bu konuda JavaScript ile ¢alisacagiz. Bir diger
konudan bahsetmek isterim. Bu tarayicida depolanan bilgiler ayni yerde saklanirlar. Hangi web adresine
baglandiginizin bir 6nemi yoktur. Hepsi tek bir adreste saklanirlar ve her biride farkli web adreslerine ait
olduklarim bilirler. Yani A sitesi i¢in saklanan bilgiler B sitesi i¢in farklidir ve bu web adresinde
bilinmezler.

Local Storage ve Session Storage kavramlarina gegcmeden 6nce tarayicimizin bu iki kavrami destekleyip
desteklemediklerine bir bakalim. Asagidaki JavaScript kodlarimizi yazalim.

<script type="text/javascript"s

var udef = "undefined";

if(typeof Storage != udef)

document.write("Tarayiciniz storage desteklemesine sahiptir!");

else document.write("Tarayiciniz storage desteklemesine sahip degildir!");

</script>

Yukaridaki JavaScript kodumuzu web sayfamiza ekleyelim ve tarayici da ¢iktisina bakalim. Bende ¢ikan
sonu¢ asagidaki gibidir.
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Welcome! - Chromium

| Welcome!

&[4 file:///home/oztas/Desktop/htm|5Examf
Tarayiciniz storage desteklemesine sahiptir!

Yukaridaki ekran ciktisinda goriildiigii gibi tarayicim olan Chromium Storage'i desteklemektedir.

Simdi sirasiyla Local Storage ve Session Storage kavramlarina ayri ayri olarak bakalim.

ilk Local Storage ile baglayalim. Boliimiimiiziin baginda da belirttigimiz gibi Local Storage ile
tarayicimizda veri saklayabilmekteyiz. Bu veriyi, silmedigimiz siirece sakl kalacaktir ve istedigimiz
zaman tekrar bu veriye erisebilecegiz.

Local Storage 6zelligini kullanarak tarayicimiza veri saklama islemini gerceklestirelim. Bu islemi iki
farkl yolla gerceklestirebiliriz.

Birinci yontem asagidaki gibidir.
localStorage.setItem(key, value);

Yukaridaki yontemde key kelimesi yerine; saklayacagimiz bilginin adin1 vermeliyiz. Bu bilgi eger bir
kelime ise tirnak (“ ” veya ' ') isaretleri arasina, sayet say1 ise bu sayiy1 dogrudan buraya
yazmaliy1z. value kelimesi yerine de saklayacagimiz bilgimizi yazmaliyiz. Yani value alanina
yazacagimiz deger, saklanacak olan bilginin bir bashgi veya adi olarak tabir edebiliriz. key alanina
yazacagimiz metinsel / sayisal kural burada da gecerlidir. setItem () fonksiyonu ile de bilgiyi

saklamaktay1z.
Ikinci yontem asagidaki gibidir.
localStorage.key = value;

Yukaridaki érnek kullanimimiza bakalim. Bu kullanimimizda key yerine bilginin bashgini veya adim
yazmaliyiz ve value yerine de bu bilginin icerigini yazmaliyiz. Yani burada setltem() fonksiyonu yerine
dogrudan bilginin bashgini yazarak bu bilginin icerik aciklamasini yapiyoruz.

Asagidaki 6rnek kullanimlara bakalim.

localStorage.setItem("bilgil", "Tirkiye'nin baskenti Ankara'dir.");
localStorage.bilgi2 = "Tiurkiye'den selamlar!";

Yukaridaki érnek kullanimda; bilgil ve bilgi2 adindaki iki tane key degerimiz var ve bunlarda saklanan
degerler var.

Tarayicimizda verileri sakladik peki bu degerlere sonra nasil erigebilecegiz? Simdi bu sorumuza yanit
arayalim. Iki tane kullamim sekli verdik. Ilk olarak ikinci kullanim seklinden baslayalim ve bu degeri geri
nasil ¢agirabiliriz buna bakalim. Ikinci kullanimdan baglamamiz tamamen kolaylik agisindandir.
Asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.
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<script type="text/javascript">

// verimizi, bilgi2 adiyla tarayicimizda saklayalim.
localStorage.bilgi2 = "Turkiye'den selamlar!";
//verimizi cagiralim.

var veri2 = localStorage.bilgi2;

/*

veya document.write(localStorage.bilgi2);

olarak dogrudan ekrana yazdirabiliriz.

*/

</script>

Yukaridaki dérnegimizde goriildiigii gibi; verimizi yine kendi adim kullanarak cagirabilmekteyiz.

Birinci kullanim sekline dénelim ve sakladigimiz verimizi geri nasil ¢agirabiliriz, simdi buna bakalim.
Asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/javascript">

// verimizi, bilgil adiyla tarayicimiza saklayalim.
localStorage.setItem("bilgil", "Tirkiye'nin baskenti Ankara'dir.");
// verimizi cagiralim.
var veri2 = localStorage.getItem("bilgil");
/*

veya document.write(localStorage.getItem("bilgil"));

olarak dogrudan ekrana yazdirabiliriz.
=/

</script>

Yukaridaki 6érnegimizi inceledegimizde karsimiza getItem() kavrami gikmaktadir. Iste bu fonksiyon
yardimiyla, setltem() fonksiyonu ile kaydettigimiz verimizi alabilmekteyiz. Ayrica getltem() fonksiyonu
ikinci kullamim icginde gecerlidir. Hangisini kullanmak isterseniz.

Verilerimizi tarayicimizda sakladik ve ¢cagirdik. Peki bu veriyi daha sonra silmek istersek? Iste burada da
karsimiza removeItem() kavrami ¢ikmaktadir. Asagidaki 6rnegimize bakalim.

<script type="text/javascript">

// verilerimizi kaydedelim.
localStorage.setItem("bilgil", "Tirkiye'nin baskenti Ankara'dir.");
localStorage.bilgi2 = "Tirkiye'den selamlar!";

// verilerimizi alalim.
veril = localStorage.getItem("bilgil");
veri2 = localStorage.bilgi2;

// verilerimizi silelim.
localStorage.removeltem("bilgil");
localStorage. removeltem("bilgi2");

</script>

Yukaridaki érnegimizde removeltem() fonksiyonunun kullanimini gérmekteyiz. removeltem() fonksiyonu
ile bu kaydettigimiz verileri silmedigimiz zaman bu veriler tarayicimizda hep kalacaktir. Buna dikkat
edelim.
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Buraya kadar olan ifadelerimizi toplamak ve biiyiik resmi gérmek igin bir 6rnek yapalim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/javascript">

// verilerimizi kaydedelim.
localStorage.setItem("bilgil", "Tirkiye'nin baskenti Ankara'dir.");
localStorage.bilgi2 = "Tirkiye'den selamlar!";

// verilerimizi alalim.
veril = localStorage.getItem("bilgil");
veri2 = localStorage.bilgi2;

//verilerimizi yazdiralim.

document.write("veril: " + veril + "<BR>");
document.write("veri2: " + veri2 + "<BR>");
try{

// verilerimizi silelim.
// birinci veri
localStorage. removeltem("bilgil");
document.write("bilgil silindi!" + "<BR>");
//ikinci veri
localStorage.removeltem("bilgi2")
document.write("bilgi2 silindi!");
}catch(err){
document.write("silinemedi!");
}

</script>
</head>
<body>

</body>
</html>

Yukaridaki 6rnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Chromium

|1 Welcome!

&' [ file:///home/oztas/Desktop/htm|5Ex:
veril: Tiirkiye'nin baskenti Ankara'dir.

veri2: Tiirkiye'den selamlar!

bilgi! silindi!

bilgi2 silindi!

Yukaridaki 6rnek ekran alintisinda da goriildiigii gibi islemlerimizi basariyla gerceklestirdik.



Local Storage alaninda saklanan bilgiler metinsel formattadir. Yani String olarak
= saklanir. Eger herhangi bir sayisal degeri kaydedip sonra geri ¢agirip islem
yaptirmak isterseniz Type Casting (Tip DdOnisimi) yapmaniz gerekir.

"M“ localStorage alaninda kag veri saklandigim 6grenmek isterseniz: length
= fonksiyonunu kullanabilirsiniz.

localStorage.length;

"M“ localStorage alanindaki sakli bulunan tiim verileri silmek isterseniz: clear ()
= fonksiyonunu kullanabilirsiniz.

localStorage.clear();

Session Storage konusunu, bu boliimiin baginda aciklamistik. Session Storage sadece bir session
(oturum) icin gecerlidir. Eger kullanic1 sayfay1 kapatirsa veya tarayiciy1 kapatirsa bu Session Storage
alanindaki veriler silinecektir.

Local Storage boliimiinde sdylediklerimizin hepsi Session Storage icinde gecerlidir. Her ikisi de ayn1
fonksiyonlara sahiptir. Ciinkii ikisininde temel olarak yaptiklar1 is aymdir. Degisen sadece nesne
isimleridir. Session Storage icin sessionStorage nesnesini kullanirz.

Local Storage konusunda yaptigimiz érnegi Session Storage icin uyarlayalim. Ornegimiz asagidaki gibi
olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/javascript">

// verilerimizi kaydedelim.
sessionStorage.setItem("bilgil", "Turkiye'nin baskenti Ankara'dir.");
sessionStorage.bilgi2 = "Turkiye'den selamlar!";

// verilerimizi alalim.
veril = sessionStorage.getItem("bilgil");
veri2 = sessionStorage.bilgi2;

//verilerimizi yazdiralim.

document.write("veril: " + veril + "<BR>");
document.write("veri2: " + veri2 + "<BR>");
try{

// verilerimizi silelim.
// birinci veri
sessionStorage.removeltem("bilgil");
document.write("bilgil silindi!" + "<BR>");
//ikinci veri
sessionStorage.removeltem("bilgi2")
document.write("bilgi2 silindi!");
}catch(err){
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BOLUM 10:

Web Workers

Bu boliimde Web Workers kavrami iizerinde duracagiz. Web Workers nedir? Ne ise yarar? Nasil
kullanilir? v.s gibi sorularin cevaplarin arayacagiz. Ilk olarak Web Workers nedir sorusundan baslayalim.
Ornegin bir web sayfasi diisiinelim. Bu web sayfasinda; JavaScript kodlan sayfa icine embedded
(gbmuld) bir sekilde de yer alabilir, external (harici) bir dosya iginde de yer alabilir ve
islevlerini yerine getirebilirler.

JavaScript kodlarini ¢alistirdigimiz anda web sayfasi bir siire kesintiye ugrar. Bu kesintiye ugramasinin
sebebi; JavaScript kodlarinin islevini yerine getirmesini beklemesidir. Suan kullandigimiz
bilgisayarlarimiz ¢ok hizli. Ornegin benim laptopum 7 yillik olmasina ve garip sesler gikarmasina
(Traktor sesine benzer bir ses) ragmen oldukca stabil ve hizli ¢alisiyor. O sebepten web sayfalarinda bu
meydana gelen kesintiyi anlayamiyoruz bile. Sayet JavaScript kodlar1 sonsuz dongiiye v.s girmemisse.
Iste burada Web Workers devreye giriyor.

Web Workers'lar web uygulamalarinda arka planda sessizce ¢alisirlar, haberiniz olmaz. Web sayfasin
herhangi bir kesintiye ugratmazlar ve herhangi bir performans kaybi1 yasatmazlar. Sonsuz déngii v.s
girseler bile. Bu sebepten otiirii kullanimlar1 web sayfasinda herhangi bir olumsuz etkiye sebebiyet
vermez.

Web Workers'lar harici JavaScript dosyalaridir. Istemedigimiz siirece ¢alismazlar veya ¢alismay1
birakmazlar. Web Workers kavramini anlamak igin ¢alismalara baglayalim. Ilk olarak tarayicimiz Web
Workers" destekliyor mu bakalim. Asagidaki JavaScript kodlarimizi yazip ¢alistiralim.

<script type="text/javascript"s

var udef = "undefined";

if (typeof Worker != udef)

document.write("Tarayiciniz Web Workers desteklemesine sahiptir!");

else document.write("Tarayiciniz Web Workers desteklemesine sahip degildir!");

</script>

Yukaridaki kodlarimizin ekran ¢iktisini alalim.

Welcome!l - Chromium

| Welcome!

& [ file:///home/oztas/Desktop/htmI5Exa

Tarayicimiz Web Workers desteklemesine sahiptir!

Ekran alintisinda da goriildiigii gibi tarayicim Web Workers desteklemesine sahiptir. Tarayiciniz ¢cok eski
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degilse muhtemelen bu desteklemeye sahiptir. Bu testini yapmis oldugum tarayici; Chromium. Fakat
Chrome veya Chromium'da soyle bir durum var: eger 1ocal'de calisiyorsaniz, Web Workers'i tam
olarak desktelemiyorlar. Aslinda destekliyorlar lakin Web Workers dosyalarinin yaptiklar: islemleri
gostermiyorlar. O ylizden ¢alistiginiz ortami bir Server'e Upload (Yukleme) yapmaniz gerekiyor.
Eger bir web alaniniz varsa oraya yiiklemeniz gerekiyor. Ya da en kisa yolla: bilgisayarimizda kurulu olan
herhangi bir local'de ¢alisan server'da deneyebilirsiniz. Ornegin bende hem PHP Server hemde
Apache Tomcat var. Ikisinde de deneyebilirim. Benim tercihim daha basit oldugu icin PHP Server.

Simdi yapmamiz gereken harici bir JavaScript dosyasi olugturmak. Bu JavaScript dosyasi; her ne yapmak
istiyorsak o islemi gerceklestirecek olan yapi. Asagidaki érnegimize bakalim.

//web worker: userwebworker.js
var userName = "emrecan-oztas";
var userPassword = "123456";
// mesaj gonderelim
postMessage(userName +

+ userPassword) ;

Yukaridaki kodlarimizi harici bir JavaScript dosyasi olarak hazirlayip kaydedelim. JavaScript dosyamizin
adi: userwebworker.js

Yukaridaki kodlarimizi ¢ok basit tuttuk. Iki tane degisken tanimladik ve bu degiskenlere deger atamasi
yapip istek geldigi zaman gonderecegiz. Bu gonderme islemi postMessage () fonksiyonu ile
gerceklesmektedir. Bu fonksiyonu return gibi gorebilirsiniz.

Gelelim ana formumuzu yazmaya. Bu formumuz bizim web sayfamiz olacak. Bir Web Worker nesnesi
olusturacagiz ve hazirladigimiz JavaScript kodlariyla iletisime gececegiz. Asagidaki 6rnek web sayfamiza
bakalim.

<!-- web sayfasi: userindex.html -->
<IDOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/javascript">

/*
Bir fonksiyon olusturalim.
Bu fonksiyon ile hazirladigimiz
web worker ile iletisime gececegiz.
Bu fonksiyonu da onclick olayla kullanacagiz.
*/
function runWebWorker(){
/*
Bir Worker nesnesi olusturalim.
Bu nesnemize hangi harici JavaScript
dosyasiyla (Web Workers) calisacagimizi bildirelim.
*/
var myWebWorker = new Worker("userwebworker.js");
/*
Olusturmus oldugumuz nesnemizi dinlemeliyiz.
Bu dinleme islemi anlik gerceklesir.
Yani nesnemizin bir kulagi Web Worker'da olacak.
Web Worker'dan gelen, postMessage() ile gonderilenleri
dinleyecek ve yorumlayacak.
onmessage fonksiyonu ozel bir fonksiyon. Kullanimina dikkat
edelim.
*/
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myWebWorker.onmessage = function(event){

/*
Bir degisken tanimlayalim. Web Worker'dan gelen bilgiyi
almak icin.
Web Worker'dan gelen bilgi 'event.data' olacak.

*/
var takeValue = event.data;

// aldigimiz bilgiyi DOM ile elemente yerlestirelim.
document.getElementById("takeValue").innerHTML = takeValue;
}

}

</script>

</head>

<body>

<p>

<output id="takelValue">Bilgi icin tiklayiniz!</output>

<!-- onclick olayinda runWebWorker() fonksiyonumuzu cagiralim -->

<input type="button" name="button" value="Click" onclick="runWebWorker()"/>
</p>

</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimizin aciklamasini kodlar arasinda yaptik. Bu 6rnegimizi de userindex.html
olarak JavaScript dosyamizin yanina konumlandirdik.

Localhost'ta hazirlamis oldugumuz 6rnegimizi ¢alistiralim ve sonuclarina bakalim.

Welcome! - Chromium

Welcome! %

£ & [ localhost

emrecan-oztas 12345fr| Click |

“C1l1ck” butonuna tikladigimiz zaman daha 6nce hazirladigimiz JavaScript kodlarimizdan gelen bilgiyi
gorebiliyoruz.

Yukarida 6rnegimiz ¢ok basit bir érnekti. Bu 6érnegimizi sadece Web Workers mantigin1 anlamak icin
yazdik ve uyguladik. Farkli bir 6rnek yapalim ve Web Worker 6zelligini daha yakindan tanimaya

caligalim.

Bu érnegimizde basit bir kronome t re yapalim. ilk olarak JavaScript dosyamizi olusturalim. JavaScript
dosyamiz asagidaki gibi olacaktir.

// web worker: webworkerkronometre.js

/*
Sayac degiskeni olarak i adinda
bir degisken tanimlayalim ve 0'a esitleyelim.
*/
var i = 0;
/*

75



Kronometre icin bir fonksiyon tanimlayalim.
Bu fonksiyon basit olarak i degiskenini

+1 arttirip degeri postMessage() ile gonderecek.

&

function startKronometre() {
i=1+1;
postMessage(i);

// eger gonderilecek deger 59'a esitse;
// gonderilecek degeri 0'layalaim.

if(i == 59) {
i=0;

}

/*

setTimeOut fonksiyonu JavaScript ortaminda
zamanlama fonksiyonudur. yani belli bir isi
belirtilen zamanda tekrar gerceklestirir.
asagidaki satirimizda startKronometre()

fonksiyonu belirtilen zamanda (100) tekrar tekrar

cagrilacaktir.
setTimeout () fonksiyonu yerine setInterval
fonksiyonunu da kullanabiliriz.

*/

}
// kronometre islemini gerceklestirmek ici

// startKronometre() fonksiyonunu cagiralim.
startKronometre();

setTimeout ("startKronometre()", 100);

Simdi de web sayfamizi olugturalim.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">

<script type="text/javascript">
var myWebWorker;
var dk = 0;
var sn = 0;
var deger = 0;
function runWebWorker(){
myWebWorker = new Worker("wworker.js");
myWebWorker.onmessage = function(event){
deger = event.data;
if(deger == 59){
sn = sn +1;
document.getElementById("sn").innerHTML

}
if(sn == 59){
dk = dk + 1;
sn = 0;
document.getElementById("dk").innerHTML
}

document.getElementById("sl").innerHTML = event

}

sn;

dk;

.data;
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/*
stopWorker() fonksiyonu, runWebWorker() fonksiyonu ile
isletmeye basladigimiz Web Worker'i sonlandiracaktir.
Bu sonlanma isi terminate() fonksiyonu ile gerceklesir.
Daha sonra tekrar kullanmak icin myWebWorker nesnemizi,
undefined (degersiz) hale getiriyoruz.

W

function stopWebWorker(){
myWebWorker.terminate();
myWebWorker = undefined;

}

</script>

</head>

<body>

<p>

<output id="dk">0 :</output>

<output id="sn">0 :</output>

<output id="sl">0</output>&nbsp;&nbsp;

<input type="button" name="button" value="Baslat" onclick="runWebWorker()"/>
<input type="button" name="button" value="Bitir" onclick="stopWebWorker()"/>
</p>

</body>

</html>

Gerekli aciklamalarimizi, kod aralarinda belirttik fakat bir kez daha bahsetmekte fayda var.
myWebWorker bizim Worker nesnemiz. Bu nesne ile olusturmus oldugumuz JavaScript kodlarimizi
arkaplanda isletiyoruz. Isimiz bittigi zamanda myWebWorker .terminate () komutu ile calismay1
kapatiyoruz. Buna dikkat edelim.

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Chromium

Welcome! %

4 ® [Y localhost

| 638 | Baglat || Bitir |

Yukaridaki érnek ekran alintisinda da goriildiigii gibi olugturmus oldugumuz Web Worker yapimiz gayet
diizgiin bir sekilde calisiyor. Sizde istediginiz herhangi bir yapida Web Worker kullanabilirsiniz.
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Bu béliimde HTML 5 ile gelen Events yani olaylardan bahsedecegiz ve olaylarin genisce listesini

verecegiz. Oncelikle events veya olay nedir? Bunu agiklamaya calisalm. Oncelikle bir web sayfamiz

oldugunu diistinelim. Bu web sayfamiza kullanicilar gelecektir. Iste kullanicinin bu siteye

baglanmasindan, ayrilmasina, linklere, butonlara tiklamasina, input alanlara metin girigleri yapmasina

kadar yaptig1 her sey bir event yani olaydir.

Kullanicinin yaptig1 hersey bir olay. Peki bu olaylar ne ige yariyor? Olaylar, JavaScript kodlarim tetikler.
Yani bir anlamda ¢agirma mekanizmasidir. Bu olaylar kiimesini JavaScript ortaminda yazacagimiz
fonksiyonlar ile yénetebilmekteyiz. Ornegin kullanici bir input alana giris yapiyorken biz bu olay1 keyup

ile yakalayabiliriz.

Asagida HTML 5 ilen olaylarin listesi ve agiklamalar1 verilmistir. Bu olaylar yardimiyla daha fonksiyonel
web sayfalar el etmek miimkiindiir.

offline

onabort

onafterprint
onbeforeonload
onbeforeprint
onblur
oncanplay
oncanplaythrough
onchange
oncontextmenu
ondrag
ondragend
ondragenter

ondragleave
ondragover

ondragstart
ondrop
ondurationchange

onemptied

Internet baglantisinin kopmasi durumu

Sayfa yiiklenirken kullanicinin; sayfayi iptal etmesi durumunda olugan
olay

Sayfa yazdirildiktan sonra ki durum

Sayfa yiiklenmeden &nce olusan olay

Sayfa yazdirilmadan 6nce ki durum

Odagin pencereden farkl bir yere kaymasi

Medya calinmaya baslanmasi

Medya calinmaya baslanip, sonuna kadar gelinmesi
Herhangi bir element igerigi (input alanlar) degistirilmesi durumu
contextmenu secilmesi

Herhangi bir elementin siiriikklenmesi durumu
Herhangi bir elementin siiriiklenip birakilmasi
Herhangi bir elementin belirtilen hedefe siiriiklenmesi

Herhangi bir element belirtilen hedefe siiriiklenip birakildiginda olusan
olay

Herhangi bir element siiriiklenip belirlenen hedefin iizerine gelindiginde
olusan olay

Siiriikleme isleminin baglamasi
Siiriiklenen elementin birakilmasi
Medya uzunlugunun degistirimesi

Medya kaynaginin alinamamasi
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onended
onerror
onfocus
onformchange

oninput
oninvalid
onkeydown
onkeypressed
onkeyup
onloadeddata

onloadedmetadata

onloadstart
onmessage
onmousedown
onmousemove
onmousewheel
onoffline
ononline
onpagehide
onpageshow
onpause
onplay
onplaying
onpopstate
onprogress
onratechange
onreadystatechange
onredo
onresize
onscroll

onseeked

onselect

Medya calinmasinin bitmesi

Herhangi bir hata meydana geldiginde
Pencereye odaklanilmasi

Form degistirildiginde

Herhangi bir elemente kullanic1 girisi durumu
Herhangi bir element gecersiz oldugu durum
Herhangi bir karakter girildiginde (input alanlar)
Herhangi bir tusa basildiginda (input alanlar)

Herhangi bir tusa basilip, birakildigi durum

Medya verisi yiiklendiginde

Herhangi bir medya yiiriitiiliirken diger medyanin agilmas1 durumunda

olusan olay

Medya verisi yiiriitiilmeye baslandiginda
Herhangi bir mesaj baslatilmasi

Fare ile tiklanmasi

Fare isaretcisinin hareket ettirilmesi

Farenin topunun cevrilmesi

Web sayfasinin kapatilmasi

Web sayfasinin agilmasi

Pencerenin gizlenmesi

Pencere goriiniir oldugunda

Medya verisinin durdurulmasi

Medya verisinin yiiriitiilmeye baslanmasi
Medya verisi yiiriitiilmeye baslandiginda
Pencere gecmisi degistirildigi zaman
Tarayici, medya verisine ulastig1 zaman
Medya verisinin yiiriitme sayisi degistiginde
Ready — State durumu degistirilmesi
Dokiiman icerigindeki degisiklik geri verildiginde
Pencere boyutu degistirildiginde

Kaydirma ¢ubugu kullanildiginda

Medya elementinin arama degeri gerekli uzunlukta degilse ve arama
islemi durdurulmussa olusan olay

Element secildigi durum
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onstalled
onstorage
onsubmit

onsuspend

ontimeupdate

onundo

onunload
onvolumechange

onwaiting

Medya verisi alinirken meydana gelen herhangi bir hata durumunu
Herhangi bir dokiiman yiiklendiginde
Form gonderilmesi

Tarayici, medya verisini alirken, alinan verinin durdurulmasi durumunda
olusan olay

Medya yiiriitiiliirken, zaman durumunun degistirilmesi

Dokiiman icerisindeki igerik degitirilip geri alindig1 durumda olusan
olay

Kullanicinin sayfadan ayrilmasi durumu
Medya yiiriitiiliirken ses degerinin degistirimesi

Medya yiiriitiiliirken durdurulmasi ve devam etmek icin onay beklemesi
durumu
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BOLUM 12:

HTTP Status Message

Bu boliimde bir web sayfasina istek gonderildikten sonra olusabilecek hatalarin kodlar1 ve isimlerinden
bahsedecegiz. Kullanicilar tarafindan, bir web sayfasina istek gonderildiginde herhangi bir nedenden
kaynaklanan sorundan dolay1 bir hata mesaiji iiretilir. Ornegin aramizda HTTP 404 Not Found hatas:
almayan yoktur herhalde. Bu hata mesajlar1 web diinyasina ézeldir. Ornegin farkli programlama
dillerininde kendilerine 6zgii hata mesajlar1 var. Ornegin Java: nul1PointerException.

Bu boliim HTML 5 ile gelen yenilikler arasinda degil fakat web ortaminda ¢ok sik bu hatalarla
karsilagtigim igin sizinle bu hatalar listesini paylasmak istedim. Yardimci olacagina eminim.

Code Message

100 Continue

101 Switching Protocols
102 Processing

103 Checkpoints

200 OK

201 Crated

202 Accepted

203 Non-Authoritative Information
204 No Content

205 Reset Content

206 Partial Content
207 Multi-Status

210 Content Different
300 Multiple Choices
301 Moved Permanently
302 Moved Temporarily
303 See Other

304 Not Modified

305 Use Proxy

306 Switch Proxy

307 Temporary Redirect
308 Resume Incomplete
400 Bad Request

401 Unauthorized

402 Payment Required
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403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
422
423
424
500
501
502
503
504
505
507
511

Forbidden

Not Found

Method Not Allowed

Not Acceptable

Proxy Authentication Required
Request Timeout

Conflict

Gone

Length Required

Precondition Failed

Request Entity Too Large
Request - URI Too Long
Unsupported Media Type
Requested Range Not Satisfiable
Expectation Failed
Unprocessable Entity

Locked

Method Failure

Internal Server Error

Not Implement

Bad Gateway

Service Unavailable

Gateway Timeout

HTTP Version Not Supported
Insufficient Storage

Network Authentication Required
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