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Onso6z

Merhaba. Ben Emre Can OZTAS. Gazi Universitesi — Bilgisayar Miihendisligi bélimii
ogrencisiyim. Bu kitapla birlikte yazdigim kitap sayisi 4 etti. Allah (c.c) d6mir verdigi
siirece yazmaya devam edecegim. Daha 6nce herhangi bir kitabim elinize ulasmamis ise
belirtmek isterim. Bu kitaplardan zerre kadar kazancim yok. Odrendiklerimi ya da
bildiklerimi, belki birilerine yardimim dokunur maksadiyla yazmaktayim. Yani tamamen
Allah rizasi icin yapilan bir calisma. Bazilarinin buna kilif uydurmasina veya iftira atmasina
gerek yok. Ki yazdigim kitaplari internet Gizerinden bedava dagitmaktayim zaten.

Her kitap icin “Onséz” kismi benim icin &nemli olmustur. Belki bu kitaplardan tek
kazancim; Onsoz'lerde gelecekteki “bana” mesaj géndermem. Bilmiyorum, ilerleyen
yaslarimi goririim veya gérmem Allah (c.c) bilir. Eger goriirsem gecmiste neler yapmisim
ya da neler yasamisim bunlari anlamama yardimci olacak bu kitaplar.

Kitaplar tamamen Ucretsizdir. Istediginiz gibi kullanabilir, dagitabilir, ¢iktisini alabilirsiniz.
Sizden tek ricam; kitabin tamami veya belli bir bolimi kaynak olarak kullanilacaksa bunu
belirtmeniz. Baska herhangi bir istegim yok sizden.

GiUndmuzde bir ¢ok kitap yaziliyor ve yazilan bu kitaplarin bir cogunun e-book
versiyonuna Ucretsiz olarak erisebilirsiniz. Bu yazarin ve yayin evinin izniyle gergeklesir.
Lakin iilkemizde béyle birsey séz konusu degildir. Ulkemizde birisi bir kitap yazdigi zaman
sanki hazine olur. Ondan baska kitap yazan yok, o en iyisi, en glizeli v.s bu boyle uzayip
gider. Bu tamamen yanlis bir diisiince. insan kendini tistiin gérdiigii kadar, yaptiklarini
g6ziinde biylttigu kadar kigulir. Fakat bundan kimsenin haberi yok. Sen boyle olma
adasim. Icindeki iyiligi ve safligi her zaman koru.

Son olarak Hz. Mevlana'nin bir sdziiyle Onsdz kismini bitirmek istiyorum.

“Nasibinde varsa alirsin karicadan bile ders.
Nasibinde yoksa biitin cihan 6nine serilse sana ters!”

Tesekkiirler

Bu kitabin yaziminda bana olumlu/olumsuz destek olan, hakkimda iyi veya kot konusan
herkese tesekkiir ederim. Siz olmasaydiniz buralara kadar gelemez, gelisimimi
tamamlayamazdim. lyi ki varsiniz ve umarim hep varolmaya devam edersiniz.

Ayrica bana yillarca emek veren anne — babama tesekkdira bir borg bilirim. Allah sizi
benim basimdan eksik etmesin. Umarim hep benimle kalirsiniz.
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BOLUM 1:

AJAX

Bu boéliimde genel olarak AJAX nedir? Calisma mantig: v.s gibi konular iizerinde duracagiz. Bu ilk bélim
oldugu icin kullandigimiz teknoloji hakkinda bilgi sahibi olmamiz gerekli. Hazirsaniz zaman
kaybetmeden Bismillah diyerek hemen baglayalim.

1.1 AJAX Nedir?

AJAX yani Asynchronous JavaScript and XML, Tiirkce'ye cevirmek istersek; Eszamansiz JavaScript ve
XML, etkilesimli web sayfalar1 olusturulmasina olanak saglayan bir teknolojidir. Peki bu nedir? Ornegin
elimizde bir web sayfasi oldugunu diisiinelim. Bu web sayfasi bir form araciligiyla yeni bir kullanici
eklesin ya da bir sorgulama yapsin. Bu gibi durumlarda AJAX kullanilmadiginda; gelistirilen
uygulamanin mimarisine gore ya sayfa refresh (yenile) edilir veyahut yeni bir sayfada gosterim
saglanir. AJAX kullanildig1 durumda ise yeni bir sayfaya gerek kalmadan, web sayfasinin bir kismi veya
tamami yenilenmeye veya ekstra bir sayfalamaya gerek kalmadan degistirilebilir. Yani bir anlamda sayfa;
update (gincelleme) edilebilir.

Dediklerimden hig¢ birsey anlamadiysaniz sorun degil. Bir érnek iizerinden gidelim. En basitinden
Google'da herhangi bir dilde arama yaparken otomatik olarak kelime tamamlama veya varolan kelimeyi

herhangi bir buton v.s tiklamadan getirmesi islemi AJAX kullanilarak yapilir.
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Yukaridaki resimde de goriildiigii gibi google, herhangi bir kelime aramasi yapacagimiz zaman bu
kelimeleri tamamlama veya onerilerde bulunur. Iste kullanilan bu teknoloji AJAX'tir. AJAX
kullanilmadigini diisiiniirsek; arama yapacagimiz zaman, tamamlama 6zelligi ¢ikmaz ve aramalarimiz
diger bir sayfada gosterilirdi. Buradan ¢ikaracagimiz sonug: AJAX cok kullanigh bir teknoloji ve RIA
(Ritch Internet Application)'un olmazsa olmazidir.

AJAX bir programlama dili degildir. Yeri gelmigsken bundan da bahsedelim. AJAX, adindan da
anlagilabilecegi gibi; JavaScript ve XML dillerinden tiiretilmig bir yapi. XML dili de XHTML'den tiiredigi
icin; AJAX, JavaScript ve XHTML kokenlidir diyebiliriz. Yani script bir dil. Eger hic HTML veya
JavaScript bilginiz yoksa benden size tavsiye; hi¢ baglamayin. Kitab1 kapatin. Ciinkii bu iki kavrami
bilmeden AJAX'" 6grenmeniz biraz zor.



AJAX yeni bir teknoloji degil 2005 yilinda Google'in desteklemesi sayesinde adin1 duyurmustur. Zaten
Google, AJAX kullanimini daha dogrusu AJAX'in dogru kullanilmasini 6nermektedir. Google, hemen
hemen tiim platformlarinda AJAX"1 kullanmaktadir. En basitinden bunlara érnek verecek olursak; ilk akla
gelen Translate ve Maps verilebilir.

1.2 AJAX Nasil Cahsir?

AJAX, Asynchronous Data Transfer (Eszamansiz Veri Transferi) yani HTTP isteklerini
kullanarak; web sayfas1 ve server arasinda veri iletimini saglar. Bu veri iletimi tek yonlii olabilecegi gibi
cift yonlii de olabilir. Yani hem data gider hemde islenmis olan data gelebilir. Tabi AJAX'1 nasil
kullanacag1 tamamen yazilimciya kalmis bir seydir.

Asagidaki sekilde AJAX'in ¢aligma sistematigi goriilmektedir.
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Yukaridaki resimde de goriildiigii gibi tarayici (yani kullanici) bir istek yaptig1 zaman, AJAX ile
arkaplanda bu istek server'a iletilir. Server'da islenen veri tekrar tarayiciya iletilir. Yani sayfanin bir
boliimii veya tamami degistirilir. Bu degistirilme islemi sayfanin yenilenmesi degildir. Istenilen alanlar,
degistirilir. Sayfa aym kalir.
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Peki bu islemi AJAX nasil gerceklestiriyor? HTTP istekleri ile server'a data géonderdigini sdylemistik,
daha 6nce. Iste bu islemi XMLHTTPRequest nesnesi ile gerceklestirir. Simdilik {izerinde fazla durmamiza
gerek yok. Ilerleyen béliimlerde detayli olarak deginecegiz lakin simdilik bu nesne ile veri iletimi ve veri
alimin gerceklestirildigini bilelim.

AJAX tamamen programlama dillerinden bagimsizdir. Ornegin PHP, Java, ASP.NET, Ruby, Python v.s
gibi biitiin dillerle caligabilir. O yiizden AJAX su dil ile ¢caligir veya bu dil ile daha performansh ¢aligir
diye bir sey s6z konusu degildir.

AJAX i¢in bir programlama dili degildir demistik. Hala séziimiiziin arkasindayiz. AJAX aslinda bir
ekibin parcasidir diyebiliriz. Nasil m1?

e Sunum i¢in: XHTML ve CSS kullanilir.

* Dinamik gosterim ve etkilesim icin: DOM (Document Object Model) kullanilir.
*  Veri tagsinmasi ve degisimi i¢in: XML ve XSL kullanilir.

* Tarayia istekleri icin XMLHTTPRequest nesnesi kullanilir.

* Buraya kadar olan herseyi de JavaScript yapar.

Iste yukanidaki siraladigimiz maddeler AJAX'in dayandig: temelleri gostermektedir.



1.3 Avantajlar1 ve Dezavantajlari

AJAX"1n avantajlari oldugu gibi bir cok dezavantaji da bulunmaktadir. Lakin AJAX kullanimi
gelistiriciye kalmis bir durumdur. Dogru kullanildigi durumlarda oldukga etkili web sayfalar elde etmek
miimkiindiir. Yani dezavantajlar1 kontrol altina alabilmek 6énemlidir. Bu da programcinin kalitesine kalmig
bir durumdur.

Peki AJAX'in avantajlar1 ve dezavantajlari nelerdir simdi bunlara bakalim.

1.3.1 Avantajlar

* AJAX kullanilmas1 durumunda; sayfa yenilenmesi veya yeni sayfalarin ¢aligtirilmasi
gerekmeyecegi icin sunucu bosuna is yapmis, yorulmus olmaz.

* Sayfanin yenilenmemesi veya bagka bir sayfanin yiiklenmemesi durumunda Bandwith (Bant
Genisligi) kullanilmayacagi icin yani yeni sayfalama olmayacagindan dolayi, adresin trafigi
rahatlatilmis olur.

* AJAX nesneleri kolay entegre edilebilir. Bir defa olusturmus olan nesneler birden fazla sayfa icin
kullanilabilir.

» Sayfalar yeniden yiiklenmeyecegi icin kullanic1 gereksiz yere bekletilmez.

e Kaullanicimin form doldurdugu bir sayfada; sayfa yenilenmesi olmayacagi i¢in kullanici bos yere
ayn bilgilerle yeniden ugragmaz zorunda kalmaz.

* Bu maddeden daha 6nce bahsetmistik lakin tekrar bahsedelim: AJAX herhangi bir dile bagh
degildir. Bu yiizden istenilen dil ile etkilesimli olarak calisabilir.

1.3.2 Dezavantajlari

* Arama motorlari ile uyumsuz calisir. Yani arama motorlart AJAX nesnelerini algilayamaz veya
algilamakta oldukca zorlanir. Dolayisiyla arama motorlarindan alinacak olan trafigin énemsiz
oldugu ortamlarda kullanilmasi 6nerilir.

* AJAX'mn en biiyiik dezavantaji ise: tarayici uyumsuzlugu. AJAX bir ¢ok tarayici ile galisabilir
lakin eski tarayicilarda bazen sorun ¢ikarabilir. O yiizden bu konuda dikkatli olunmasi lazim veya
eski tarayici kullanan kullanicilar gézard: edilmelidir.

* AJAX arkaplanda caligti1 icin kullanicinin web sayfasi icerisinde attig1 adimlarin takip edilmesi
zordur. Sayet kullanicinin her yaptigimi kontrol altina almak istiyorsaniz. Ama bununda bir
cozlimii var. genellikle Google Analystic ile bir web sayfasinda kullanicinin attig1 her adim
takip edilebiliyor.

* Kilasik olarak JavaScript ortaminda yazilan AJAX, dikkatli kodlanmadig1 zaman; karisikliga sebep
olabilir. O yiizden ya iyi bir tasarim yapmalisiniz veya bir tasarim sablonu kullanmalisiniz
veyahutta JavaScript Framework'lerinden birisini tercih etmelisiniz. Suan giiniimiizde kullanilan
bir cok JavaScript Framework'ii ile AJAX kodlamasi basit bir sekilde halledilebiliyor. Bunun en
onemli 6rnegi; Jquery. Lakin biz bu kitap boyunca, klasik JavaScript ile AJAX kullanimindan
bahsedecegiz. Buradaki amacimiz en azindan bir temel olusturabilmek ya da isin mutfaginda
bulunmaktadir.

1.4 Araclar

AJAX kullanimu i¢in herhangi bir araca ihtiya¢ yoktur. Neden? Ciinkii AJAX, JavaScript tabanhdir. Web
sayfalar1 da su 3 seyden anlarlar; HTML, CSS ve JavaScript. Dolayisiyla herhangi bir kurulum veya arag
gerekmez. Burada bana gore dikkat edilmesi gereken en 6nemli nokta; diizgiin bir kod editorii
kullanmaktir. Suan benim gordiigiim kadariyla etkili bir JavaScript kod editorii bulunmamaktadir. Ama
yine de siz bir kag tavsiye de bulunmak isterim.

Eger herhangi bir ticret karsihiginda bir editor kullanmak isterseniz; WebStorm ¢ok kalitelidir. Fiyati suan



itibari ile 129$. Verdiginiz paranin hakkini sonuna kadar alacaginiza eminim. WebStorm bir JetBrains
iirtintidiir. Sayet 6grenci iseniz; 6grenci e-posta adresinizle 1 yillik ticretsiz sahip olma hakkininiz var.
Bence kullanin. Bunun disinda eger 6demeyi gerceklestirip WebStorm'a sahip olursaniz; her giincelleme
geldiginde ekstra olarak ticret talep edilmesi s6z konusudur. Bunu da dikkate almanizi éneririm.

WebStorm:

https://www.jetbrains.com/webstorm/

Ben genelde Open Source (Ag¢ik Kaynak) araglar kullanilmasindan yanayim. Crack'li kullanimi
kesinlikle tavsiye etmem. En azindan bu olaya benim bakisim: Kul Hakki. Bosuna karsimizdakilerin
haklarina giripte kendinizi heba etmeyin. Ahmet Kaya'nin bir sarki séziinde sdyledigi gibi: “Kisa ¢cop
uzun ¢opten hakkin alir elbette”. Yani o girdiginiz hakkin bir giin acisin gikarirlar. O yiizden agik kaynak
yazilimlar1 kullanin. Cok kaliteli acik kaynak yazilimlar var. Saymakla bitmez. Ben size bir ka¢ tanesini
onermek istiyorum.

Geany:

http://www.geany.org/

SublimeText:

http://www.sublimetext.com/

Atom Editor:

https://atom.io/

Yukaridaki editorlerden herhangi birisini segebilirsiniz. Ben genelde web projelerinde NetBeans tercih
ederim. Ciinkii ¢ok kaliteli. Hatta sunu da soyleyebilirim: piyasada bir ¢ok iicretli yazilimdan daha iyi.
Ornegin ben daha 6nce PHP konusunda, NetBeans kadar iyi bir ara¢ gérmedim. Java konusunda da ¢ok
iyi. NetBeans'1 da tercih edebilirsiniz.

Buraya kadar editorlerden bahsettik ve bir kag editor tavsiyesinde bulunduk lakin bunlar1 segmek
tamamen size kalmis. Eger herhangi bir ortamda gelistirme yapiyorsaniz o ortamda gelistirme yapmaya
devam edin. Ekstra herhangi bir ara¢ edinmenize gerek yoktur. Bu kitap boyunca Eclipse kullanacagim.
Bunu da belirteyim.


https://atom.io/
http://www.sublimetext.com/
http://www.geany.org/
https://www.jetbrains.com/webstorm/

BOLUM 2:

XMLHttpRequest

Bu boliimle birlikte artik AJAX kodlamaya baslayabiliriz. Bir 6nceki boliimde AJAX'in HTTP istekleri
kullanarak server'la iletisim kurdugundan bahsetmistik. Bu istekleri de XMLHttpRequest nesnesi ile
sagladigini belirtmistik. Peki bir XMLHttpRequest nasil olusturulur ilk olarak bununla baslayalim.

Asagidaki sekilde bir XMLHttpRequest olusturulabilir.
var ajax0Object = new XMLHttpRequest();

Yukaridaki sekilde bir XMLHttpRequest olusturduk. Yukaridaki sekilde olusturdugumuz nesne bir ¢cok
tarayici tarafindan tanminmaktadir. Bu tarayicilar asagidaki gibidir.

* Opera (7.6 ve listii)

*  Mozilla Firefox (1.0 ve iistii)
*  Chrome (veya Chromium)

» Safari (1.2 ve tistii)

e [E (7 ve iistii)

Eger kullanic1 yukaridaki tarayicilardan herhangi birisini kullanir ise (Listede olmayan baska tarayicilar
da var) herhangi bir sikint1 olmadan olusturmus oldugumuz nesnemizi taniyacaktir. Peki kullanici eski bir
IE tarayicisi kullaniyorsa? O zaman XMLHttpRequest yerine farkl bir siniftan nesne olusturmamiz
gerekecektir. Asagidaki 6rnek kodumuza bakalim.

var ajax0Object= new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") ;

Yukaridaki kodumuz IE5 ve IE6 icindi. Eger bunlar disinda herhangi bir IE siirtimii kullaniyorsa
asagidaki kodu kullanmamiz gerekir.

var ajaxObject = new ActiveXObject ("Msxml12.XMLHTTP") ;

Buraya kadar herhangi bir sikint1 yok. Peki kullanicinin hangi tarayiciy1 kullandigini nerden bilecegiz de
ona gore destek verecegiz? Bu isleme gore de kodlarimizi diizenlecegiz. Burada iki farkli metotla
kodlarimizi yazabiliriz. Kullanicimizin tarayicisi hangisi ise AJAX nesnemizi ona gore olusturacagiz.

Ik kullanim stilimizle baglayalim.

var ajax0Object;
try {
ajax0Object = new XMLHttpRequest();
} catch (err) {
try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");
} catch (err) {

try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

catch (err) {
document.write(err.message);
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}

Yukaridaki érnek kodlarimizda; kullanicinin tarayicisi hangi nesneyi destekliyorsa, try - catch ile
kontroliinii yaptik. Kodlarimiz1 ¢alistirdigimiz anda hangi tarayici ¢calistirdigim artik 6grenebiliriz ve ona
gore islem yapabiliriz.

Herhangi .html veya . html uzantili bir dosya olusturarak yukaridaki kodlarimizi <script></script>
etiketleri arasinda yazip deneyecegiz.

Simdi yukaridaki kodlarimizin arasina document.write( ) satirini da ekleyelim ve tarayicimizin hangi
nesneyi destekledigine bakalim. Son olarak 6rnek kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

var ajax0bject;
try {
ajax0Object = new XMLHttpRequest();
document.write("XMLHttpRequest olusturuldu!");
} catch (err) {

try {
ajax0Object = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP") ;
document.write("Msxml2.XMLHTTP olusturuldu!");

} catch (err) {

try {
ajax0Object = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") ;
document .write("Microsoft .XMLHTTP olusturuldu!");

}

catch (err) {
document.write(err.message);
}

}

Yazmis oldugumuz 6rnegimizin ekran ¢iktisina bir bakalim. Belki de tarayicimiz desteklemiyordur, belli
olmaz. Ben GNU / Linux dagitimlarindan Ubuntu kullandigim icin sistemimde; Chromium (Chrome'in
GNU / Linux sistemler icin uyarlamasi), Midori, Mozilla Firefox ve Arora tarayicilan var. 4 farkl
tarayici ile test yapayim ve sonuclari gorelim. Siz de isterseniz; dzellikle Windows kullanicilar IE ile test
yapip sonuclari gorebilirsiniz.

Ekran ciktilarimiz asagidaki gibi olacaktir.

Chromium (V: 47.0.2526.106) icin:
Insert title here - Chromium

[l Insert title here A Y

§ & [ localhost

XMLHttpRequest olusturuldu!
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Mozilla Firefox (V: 43.0.4) icin:
Insert tiktle here - Mozilla Firefox

Insert title here

localhost

XMLHttpRequest olusturuldu!

Midori (V: 0.4.3) icin:
Insert title here

2 c L:,':{:[ http://localhost:8080//AJAXExample/index.html

XMLHttpRequest olusturuldu!

Arora (V: 0.11.0) icin:

Insert title here - Arora

e

u;Qj € http://localhost:8080/a)AXExample/index.html

3 Insert title here

XMLHttpRequest olusturuldu!

Goriildiigii gibi 4 tarayict da XMLHttpRequest nesnesini tanidi. Daha éncede dedigim gibi farkh
tarayicilar tizerinde bu testi yaparak AJAX nesnesinin olusturulup olusturulmadigini, olusturulursa hangi
nesnenin olusturuldugunu égrenebilirsiniz.

“@J Tarayici cubugundaki adres sizi yaniltmasin. Ben Eclipse iizerinde ¢alistigim icgin bir

HTMLS5 projesi olugturdum. Apache Tomcat kullandigim icin 8080 no'lu portta
calisiyorum. Herhangi bir . html uzantih bir dosyaya yukaridaki kodlarimizi yazip
deneyebilirsiniz.

“@J Chromium, Chrome'in GNU / Linux icin uyarlamasidir. Yani Chrome iizerine kurulu

bir yap1 fakat acik kaynakl olarak gelistiriliyor. Hatta Chrome'den daha performanslh
calistigini soyleyebilirim. Chrome'in Web Store magazasina baglanabilir ve Chrome
icin olan extension (eklenti)'leri kullanabilirsiniz.

Simdi gelelim diger bir yonteme. Diger yontemimizde if'le kontrolii icermektedir. Dilerseniz switch -
case ile yapabilirsiniz lakin pek tavsiye edilmez.

var ajax0Object;
if (window.XMLHttpRequest) {
ajaxObject = new XMLHttpRequest();
} else if(window.ActiveXObject) {
ajaxObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") ;
} else {
document.write("Tarayiciniz AJAX'i desteklemiyor!");}

12



Yukaridaki érnegimizde de goriildiigii gibi window nesnesi ile tarayicimizin hangi nesneyi olusturup
olusturamadigini kontrol ettik. Lakin bu kodlar arasinda eksik olan bir kod var: Msxm12.XMLHTTP.
Microsoft. XMLHTTP ve Msxml2.XMLHTTP, ikisi de window.ActiveXObject iizerinde islem gérmekte
oldugu icin ikisinin kontrolii i f ile saglanamamaktadir. O yiizden try - catch yapisimi kullanmak daha
mantikli. Sayet daha eski tarayicilara da destek verilecekse.

2.1 Dogru Kullamim

Bu baglik altinda size bagka hic bir yerde géremeyeceginiz bir kullanim stilinden bahsedecegim. Giris
boliimiimiizde bir AJAX nesnesi nasil olugturulur, detaylica bahsettik. Her seferinde bu kodlar1 yazmak
zorundayiz. Peki bunu bir kere yazip kullansak? Daha mantikli degil mi? Bence ¢ok mantikli. Bu kitab1
yazarken cesitli kaynaklara baktim fakat hi¢ kimse benim kullandigim stilde kullanmamis. Ee o da benim
bir programcilik yetenegim olsa gerek. Herneyse fazla kasilmaya gerek yok. Gelin bu yazmis oldugumuz
kodlar bir fonksiyona baglayalim. Bu fonksiyonu da ayr bir . js uzantili olarak kaydedelim. Sonra
ihtiyacimiz oldugunda ¢agirip kullanalim.

Bahsetmis oldugum y6ntemi kullanmak; hem ekstra kod karmasikligini 6nleyecek hemde yazmig
oldugumuz kodlar1 her seferinde tekrar yazmayacagiz. Ayrica bu kodlar ezberlemeye de gerek yok.
Programcilik hayatimda hep ezberden uzak durdum. Ezber yapilmasina karsi oldum. Lakin bu zamana
kadar okulda bana gosterilen; belli yontemlerin ezberletilmesiydi. Sistemi elestirmiyorum. Sistemi
elestirmekle hig bir yere varilmaz. Herkes yine kafasina bildigi gibi hareket eder. O yiizden insan kendi
bildigini uygulamali.

Lafi ¢ok fazla uzattik. Bir .js uzantili dosya acalim. Adin1 herhangi bir kelime veya kelime grubu olarak
verebilirsiniz. Ben kisaca: xHttp. js dedim. Bu dosyamizin igerisinde asagidaki kodlarimizi yazalim ve
kaydedelim.

function controlXHttp(ajax0Object) {

try {
ajaxObject = new XMLHttpRequest();

return ajaxObject;
} catch (err) {

try {
ajax0Object = new ActiveXObject ("Msxml2.XMLHTTP");

return ajaxObject;
} catch (err) {

try {
ajaxObject = new
ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") ;
return ajaxObject;
} catch (err) {
return null;

}

Yukaridaki kodlarimizi yazip kaydettikten sonra artik istedigimiz herhangi bir sayfada bu sayfamizi
cagirip kullanabiliriz. Sizden ricam bu olusturmus oldugumuz dosyamizi saklamaniz. Ciinkii ilerde de
isinize yarayacak. O yiizden Code Library (Kod Kitiihanesi)'inize koyun, bence. Kod Kiitiiphanesi de
nedir demeyin. Her deneyimli programcinin bir kod kiitiiphanesi olur ve oraya igine yarayacak olan
kodlan koyar. Daha sonra da oradan alip kullanir. Eger bir kod kiitiiphaneniz yoksa benden size tavsite:
hemen bugiin bir tane olusturun.

xHttp.js dosyamizin ekran goriintiisiinii de eklemek istiyorum. Daha 6nce de belirttigim gibi bu dosyamizi
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kaybetmeyin. Orneklerimizi bu dosya iizerinden anlatmaya ¢alisacagiz.

xHEtp.js (~/Desktop/AJAXExample) - gedit

F Eﬂpen + [ save |

] xHtEp.js x
function controlXHttp(ajaxObject){
try {
ajax0Object = new XMLHttpRequest();
return ajaxObject;
} catch (err) {
try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");
return ajaxObject;
} catch (err) {
try {
ajax0Object = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
return ajaxObject;
} catch (err) {
return null;
}

e et

JavaScript + Tab Width: 8 ~ Ln17, Col 17 INS

Son olarak bir HTML sayfasinda, harici bir JavaScript kodu nasil calistirilir ona deginelim. Bir HTML
sayfasinda; <head></head> etiketleri arasinda:

<script type= “text/javascript” src="JSDosyaYolu”></script>

Seklinde ¢agrilabilir.
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BOLUM 3:

Request

Onceki béliimde bir XMLHTTRequest nesnesi nasil olusturulur ve tarayici destegi nasil saglanir bundan
bahsetmistik. Bu boliimde olusturmus oldugumuz XMLHTTRequest nesnesini kullanarak Request
(Istek) yapacagiz. Bir istek nasil yapilir detayli olarak bundan bahsedecegiz. Bir sonraki béliimde
Response (Cevap) alip islemlerimizi gerceklestirecegiz.

Peki bu istegi kime yapacagiz? Tabiki Server'a. Simdilik Local (Lokal)'de calistigimiz icin daha
dogrusu herhangi bir programlama dili calismadigimiz icin, Server'a istek yapmamiza gerek yok.
Ilerleyen boliimlerde bir server'a da istek seklinden bahsedecegiz. Lakin mantik hep ayni. Yani
yazacagimiz kodlarimizda herhangi bir degisiklik olmayacak.

Adim adim giderek isin mantigin1 anlamaya ¢alisalim. Ciinkii AJAX'"1 68renmek ilk baslarda biraz karisik
gelebiliyor. O yiizden adim adim gidersek daha iyi anlayacagimiza eminim. Bu yiizden bir énceki
béliimde olusturdugumuz xHttp. js dosyamizi unutalim ve kodlarimizi yeniden yazalim.

Ik olarak nesnemizi olusturalim ve tarayici destegini saglayalim.

var ajax0bject;

try {
ajax0Object = new XMLHttpRequest();

} catch (err) {

try {
ajaxObject = new ActiveXObject ("Msxml2 . XMLHTTP") ;

} catch (err) {

try {
ajax0Object = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") ;

catch (err) {
document.write(err.message);
}

}
Simdi AJAX ile bir istek nasil yapilir buna deginelim. Asagidaki sekilde bir AJAX istegi yapilir.
ajaxObject.open("GetVeyaPost", "dosyaVeyaAdresYolu", trueYadaFalse);

Yukaridaki sekilde bir istek gonderilir. Peki yukaridaki kavramlar nelerdir? Bunlardan da bahsedelim. Ilk
olarak olusturmus oldugumuz ajaxObject nesnesinin open() fonksiyonunu kullanmaliy1z. Bunu bir
dosyanin veya yolunun acilmasi gibi diisiinebilirsiniz. Yani istek yapacagimiz dosyay1 veya adresi open
() fonksiyonu ile acacagiz. open( ) fonksiyonu 3 parametre alir. Bunlardan ilki HTTP iizerinden hangi
method'la baglanacagimiza karar vermek. Ornegin GET veya POST methodlarindan herhangi birisi ile
baglanti saglanabilir. Bunlar disinda diger HTTP method'lar1 kullanilabilir lakin lakin biz tamamen bu iki
kavram iizerinde duracagiz. Bu iki kavram arasinda oldukga biiyiik farklar var. Bu farklardan kisaca
bahsedelim.

GET: HTTP iizerinde default (varsayilan) olarak kullanilan bir method'tur. Neden? Ciinkii GET

metodu ¢ok hizli calisir ve basit bir yapisi vardir. Bilgi gonderimi agik bir sekilde yapilir yani bu bilgiyi
herkes gorebilir ve okuyabilir. Bu bakimdan oldukga giivensizdir. GET'i basit islemlerde kullanmamiz
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gerekir. Ornegin sisteme bir kullanic1 kaydedilecegi zaman veya bir kullamcinin giris kontrolii yapilacag
gibi hayati durumlarda GET kullanmak sistemi {iciincii sahislarin eline vermekle ayn seydir.

POST: HTTP iizerinde calisan en giivenli method'tur. GET'e gore daha yavas calisir. Gereksiz giivenlik
aciklar1 olusturmaz. Gonderilecek olan verinin biiyiikliik bakimindan sinir1 yoktur. O yiizden biiyiik
verilerin iletiminde POST metodu kullanilmahdir.

Ikinci parametrede ise dosya veya adresi belirtmemiz lazim. Yani su adrese baglan dememiz gerekiyor. O
ylizden bu alani adres vermek i¢in kullanacagiz. Birazdan deginecegimiz gibi; sayet GET ile ¢alisiyor
isek adres yolunda parametreleri de belirtmemiz gerekir. Simdilik buna fazla takilmayalim.

Uciincii parametre ise 2 deger almaktadir. True veya False. True, bir sonraki béliimde gérecegimiz
onreadystateonchange 6zelligi aktif olunca veri erisimini saglar. Yani adrese baglandigimiz anda
calismaya baslayacaktir. False ise server aktif olana kadar ¢alismaz. Eger server mesgulse siraya ekler ve
beklemeye baslar. Server ne zaman hazir olursa o zaman ¢alismaya baglar. Bu dediklerimiz simdilik ¢ok
farazi biliyorum lakin boliimiin sonlarina dogru daha iyi anlayacaginizdan eminim. Son olarak; True veya
False ifadelerinden tercihimiz her zaman True'dan yana olacak. False kullanilmasi pek 6nerilmez. Lakin
bazi durumlarda kullanim énerilir. Ornegin yogun trafik olan bir server'da false kullanmak daha dogru
olacaktir.

Buraya kadar herhangi bir problem yok. Simdi kodlarimizi birlestirelim.

var ajax0Object;

try {
ajaxObject = new XMLHttpRequest();

} catch (err) {

try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");
} catch (err) {

try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
}

catch (err) {
document.write(err.message);
}

}

ajaxObject.open("GetVeyaPost", "dosyaVeyaAdresYolu", trueYadaFalse);

Peki bundan sonra ne olacak? Geriye sadece istegimizi gondermek kaldi. Istedigimizi de asagidaki
sekilde gerceklestiriyoruz.

ajaxObject.send( );

Yukaridaki kullanim sadece GET methodu ile ¢alisirken kullanilir. Aslinda sadece GET metodu demek
yanlis olur. Ya da sdyle bir 6rnekle durumu aciklamaya calisayim. Ornegin daha 6nce bahsettigimiz gibi
herhangi bir kullanicinin kayit isleminde veya kullanici sorgulama isleminin POST metoduyla saglanmasi
gerekir. Iste burada POST ile islem yaparken kullanilacak olan parametreler send ( ) metodunda verilir.
Sanirim asagidaki 6rnegimizi incelediginizde ne demek istedigimi daha iyi anlayacaksiniz.

ajaxObject.open("GET", "ksorgula.php?kadi=emre&ksifre=123", true);
ajaxObject.send();

Yukaridaki satirimizda; ksorgula. php dosyasina kadi, emre ve ksifre, 123 olan parametrelerini
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GET metodu ile gonderdik. Eger parametre gonderimini hakkinda en ufak bir bilginiz yok ise sorun degil.
Biraz bahsedelim. GET ile parametre iletimi asagidaki sekilde yapilir.

WebAdres?parametrel=parametrelDeger& parametre2=parametre2Deger

Yukaridaki érnegimizde; WebAdres alani sayfanin adresidir. Sayfa sonuna ? Isareti konulup génderilecek
olan parametre yazilmali ve = konulup bu parametrenin degeri yazilmahdir. Eger génderilecek olan
parametre birden fazla ise her parametre arasina & isareti konulmalidir. Bu yontem ile parametre
gonderimi gerceklestirilir. Bu yontem sadece GET metodunda boyledir. POST metodun parametre iletimi
yukaridaki sekilde yapilmaz. Ciinkii gonderilecek olan parametreler gizlenir.

Sondan bir dénceki 6rnegimizde de gonderim yapilabilir. Lakin giivenlik acig1 olusur bazi durumlarda bazi
islerin POST metoduyla yapilmasi daha evladir demistik. Peki yukaridaki gibi bir ifadeyi POST
metoduyla nasil kullanabiliriz? Hemen gostereyim.

ajaxObject.open("POST", "ksorgula.php", true);
ajax0Object.setRequestHeader ('Content-Type', 'application/x-www-form-
urlencoded') ;

ajax0Object.send("kadi=emre&ksifre=123");

ajaxObject.send();

Seklinde olmak zorundadir. send (') fonksiyonu istegimizi server'a iletecektir. Peki setRequestHeader'da
nerden ¢ikti? Dediginizi duyar gibiyim. Sakin olun simdilik bunu bir kenara birakalim. Uzerinde fazla
diisiinmeyelim. Biraz sonra detayl olarak bahsedecegiz.

Herneyse, kodlarimizi tamamlayalim. Kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

ajaxObject.open("GetVeyaPost", "dosyaVeyaAdresYolu", trueYadaFalse);
// POST metodu kullanilirsa asagidaki satir eklenmelidir.
ajaxObject.setRequestHeader ('Content-Type', 'application/x-www-form-
urlencoded');

ajax0Object.send(Post ise parametreler);

ajaxObject.send () ;

Yukaridaki kodlarimiz sadece metin bazli islemleri gerceklestirmek igindi. Sayet elimizde bir MIME
(Multipurpose Internet Mail Extensions) varsa? O zaman kodlarimiz arasina bir kod satir1 daha
eklememiz gerekir. Kodlarimiza ge¢meden énce MIME'den bahsedelim. Bir MIME data herhangi bir veri
olabilir. Ornegin; sikistirilmis bir dosya, flash uygulamast, video, miizik v.s yani metin disinda
aklinmiza gelebilecek her tiirlii veri. MIME veri tiplerine bakmak isterseniz asagidaki adrese bir
gozatmanizi oneririm.

http://www.freeformatter.com/mime-types-list.html

Asagidaki kod parcasiyla MIME verisinin server'a iletilmensimi saglabiliriz.

ajaxObject.setRequestHeader ('Content-Type', 'application/x-www-form-
urlencoded');

Seklinde olacaktir.
Simdi POST metoduna geri donelim. MIME tipindeki verileri gondermek icin kullandigimiz satiri, POST

metodu ile cahisirkende kullaniyoruz. Acaba neden? GET metodu basit islemler icin kullanilan bir
metottur. Bundan bahsetmistik. POST metodu ise GET metoduna goére daha spesifik bir yapidadir. Veri
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gonderiminin sinir1 yoktur ve MIME tipindeki veriler AJAX yapisinda ancak POST metodu ile
gonderilebilir. Dolayisiyla POST metodunu kullandigimiz anda sistem bunu bir MIME tipi gibi
algilayacak ve hemen bu satir1 arayacaktir. Bu satir1 yazmadigimiz zaman kodlarimiz ¢alismaz ya da
kisaca POST ile islem yapmaz. Parametreleri almaz ve hata verir. O yiizden POST metodu kullanilirken
bu satirin eklenmesi ¢ok 6nemlidir. Buna dikkat edelim.

Simdi tiim kodlarimizi biraraya getirelim. Kodlarimizin son sekli agsagidaki gibi olacaktir.

var ajax0Object;
try {
ajaxObject = new XMLHttpRequest();
} catch (err) {
try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");
} catch (err) {

try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
}

catch (err) {
document.write(err.message);
}

}

ajaxObject.open("GetVeyaPost", "dosyaVeyaAdresYolu", trueYadaFalse);
// POST metodu kullanilirsa asagidaki satir eklenmelidir.
ajaxObject.setRequestHeader ('Content-Type', 'application/x-www-form-
urlencoded');

ajaxObject.send(Post ise parametreler);

"“ﬂ“ GET metodunu kullanirken send( ) fonksiyona parametre yazmak zorunda degilsiniz.
= Lakin null parametresini de kullanabilirsiniz. Her iki kullammda dogrudur. Herhangi
bir hata ile karsilasmazsiniz.

Birinci Kullanim:

ajax0Object.open("GetVeyaPost", "dosyaVeyaAdresYolu",
trueYadaFalse) ;

ajaxObject.send();

Ikinci Kullanim:

ajaxObject.open("GetVeyaPost", "dosyaVeyaAdresYolu",

trueYadaFalse) ;
ajaxObject.send(null);
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BOLUM 4:

Response

Bir 6nceki boliimde bir Request (Istek) nasil yapilir deginmistik. Simdi de Response (Cevap) nasil
alinir ve kullanilir bundan bahsedecegiz.

Oncelikle; 2 farkli sekilde istek alinabilir. Bunlar: Text ve XML seklinde. JSON olarakta istek alinabilir
lakin simdilik buna deginmeyecegiz. Ciinkii JSON ile donen veriler Text mantigindadir. Bundan ilerleyen
boliimlerde detayli olarak deginecegiz. Text ve XML seklinde veri nasil alinirdan énce bilmemiz gereken
bir kag kavram var. Istegi yaptigimiz zaman, istek yapilan adresin durumunu kontrol etmemiz gerekiyor.
Bu kontrol islemi de onreadystatechange ile saglanir. Yani;

ajax0Object.readystatechange

Peki hersey bu kadar basit mi? Tabiki degil. Bu fonksiyonu dinlememiz gerekiyor. Peki dinleme islemini
nasil yapmamiz lazim? Anonymous (Anonim) bir fonksiyonla. Yani bu fonksiyona baska bir fonksiyon
kullanarak dinlememiz gerekiyor. Peki anonim fonksiyon nedir? Anonim fonksiyonlarin isimleri olmaz.
Yani bir nevi Listener (Dinleyici) gibi diisiinebilirsiniz. Asagidaki kodlarimizda oldugu gibi.

ajax0Object.readystatechange = function() {

}

Yukaridaki kodlarimiz genel olarak bir dinleyici. Basit olarak istek yapilan adresi dinliyor. Gelen
cevaplari alip bize iletiyor. Bu bdyle kullanilabilecegi gibi genel olarak iki farkli parametrelerin kontrolii
ile kullanim1 daha evladir. Peki bu parametreler nelerdir? Bu parametreler; readyState ve status.
readyState basit olarak; istekleri ve cevaplar1 kontrol eder, diyebiliriz. status ise adresin durumunu kontrol
eder. Yani istek yapilan adres ¢alistyor mu? Herhangi bir problem var mi gibi yonlerden kontrol eder.
Kodlarimiz1 yeniden diizenleyecek olursak;

ajaxObject.readystatechange = function() {
if (ajaxObject.readyState == readystateDurum && ajaxObject.status
== statusDurum) {
// yapilacaklar
}

}

Yukaridaki yazmis oldumuz kodlarimiz tam bir kod aslinda. AJAX'in %80'1n1 6grendik sayilir. Buraya
kadar herhangi bir sikint1 yoksa kendinizi tebrik edebilirsiniz.

Gelin simdi yukandaki yazmis oldugumuz kodlarimiz inceleyelim. Oncelikle readyState 5 farkl
durumda bulunabilir. Bu durumlar agagidaki gibidir.
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readystate(Durum Aciklama

0 Istek baslatilamadi!

1 Sunucu baglantisi kuruldu!
2 Istek alind!

3 Istek igleniyor!

4 Istek yapild1 ve cevap hazir!

readystate yukaridaki durumlardan herhangi birini alabilir. Ya da sdyle sdyleyim; hangi durumu kontrol
etmek istiyorsaniz ona uygun durumu yazabilirsiniz. Ornegin; biiyiik bir web uygulamasinda her durumu
kontrol edip kullaniciya iletmek isteyebilirsiniz. Boyle bir durumda farkh fonksiyonlar ve dinleyiciler
olusturmaniz gerekecektir.

status bir ¢ok farkli durumda olabilir. Bu durumlarin listesine asagidaki adresten ulasabilirsiniz.

https://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616-sec10.html

Yukaridaki adresten kullanmak ya da kontroliinii yapmak istediginiz durumlarn segebilirsiniz. Lakin genel
olarak 2 farkh status kontrolii yapilir. Asagidaki tablomuza bakalim.

statusDurum Aciklama
200 Baglanti Tamamland.
404 Sayfa bulunamadi!

Buraya kadar herhangi bir sikint1 yok. Simdi kodlarimizi tamamlayalim. Tamamlanmis kodlarimiz
asagidaki gibi olacaktir.

var ajax0Object;

try {
ajax0Object = new XMLHttpRequest();

} catch (err) {

try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP") ;

} catch (err) {

try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

catch (err) {
document.write(err.message) ;
}

}

ajaxObject.readystatechange = function() {
if (ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
// yapilacaklar
}

}

ajaxObject.open("GetVeyaPost", "dosyaVeyaAdresYolu", trueYadaFalse);
ajaxObject.send(Post ise parametreler);

Yukaridaki kodlarda bir yere dikkatini cekmek istiyorum. Nesnemizi olusturduk, tamam. Lakin istek en
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sonda yapiliyor. Istegin iizerinde de belirttigimiz adresi dinleme islemi gerceklestiriliyor. Size de garip
gelmedi mi yukaridan Top - Bottom (Yukari - Asagi) dogru satir satir islenenen bir dilde? Bu
durumu hemen agiklayalim. AJAX nesnesi olusturulduktan sonra onreadystatechange 6zelligine bakilir.
Heniiz ortada birgey yoktur. Daha sonraki satira gecilir. Istek yapilir. Istekten dénen deger
onreadystatechange 6zelligi icinde iglenir. Bu, yazmis oldugumuz anonim fonksiyon aracihigiyla
gerceklestirilir. Eger istegi 6nce yapip daha sonra dinleme yaparsaniz kodlariniz ¢alismaz. Lakin open

( ) fonksiyonunu onreadystatechange 6zelliginin hemen iizerinde yani nesnemizi olugturduktan sonra da
yazabilirsiniz.

Yukaridaki kodlarimiz size karmasik geldiyse asagidaki kodlar1 da kullanabilirsiniz.

var ajax0Object;

try {
ajaxObject = new XMLHttpRequest();

} catch (err) {

try {
ajax0Object = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP") ;

} catch (err) {

try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") ;

catch (err) {
document.write(err.message);
}

}
}
//nesne olusturulduktan sonra open() fonksiyonu kullanilabilir.
ajaxObject.open("GetVeyaPost", "dosyaVeyaAdresYolu", trueYadaFalse);

ajax0Object.readystatechange = function() {

if (ajaxObject.readyState == 4 && ajax0Object.status == 200) {
// yapilacaklar
}

}

ajaxObject.send(Post ise parametreler);

Yukaridaki érnegimizde open (') fonksiyonunu nesne olusturulduktan hemen sonra yazdik. Daha 6nce de
dedigim gibi bir 6nceki kodlarimiz size karmasik gelmisse yukaridaki sekilde yazilmis bir kod daha
mantikh gelecektir. Burada dikkat etmenizi istedigim konu send ( ) metodunu en sonda kullanmaniz. Eger
open () fonksiyonunu nesne olugturduktan sonra yazip hemen ardindan send ( ) metodunu kullanirsaniz
hata alirsiniz. Ciinkii dinleme islemi hi¢ gerceklesmez. Buna dikkat edelim.

Evet, kodlarimizi tamamladik. Geriye kalan tek sey; alinan cevaplarin kullanilmasi. Burada da devreye
Text ve XML seklinde alinan verinin tiiriine gére kullanmamiz kaldi. Simdi de bu iki kavrama sirasiyla
bakalim.

4.1 responseText

Server'a istek yaptik diyelim. Dénen deger bir text yani metinsel bir ifadeyse responseText 6zelligini
kullanmamiz gerekir. responseText 6zelligi asagidaki gibi kullanilir.

ajaxObject.responseText

Peki bu bahsetmis oldugumuz 6zelligimizi nasil sayfamiza yansitacagiz? Burada da devreye DOM
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(Document Object Model) girecek. Yani belirlediginiz HTML elementlerini manipiile edecegiz. DOM
bir API'dir. Eger hic bilginiz yoksa; kesinlikle bakmanizi 6éneririm. DOM icin, daha 6énce yazmis oldugum
“Simple JavaScript” kitabina bakabilirsiniz, detaylica anlatmaya ¢alismistim. Herneyse konumuza geri
donecek olursak; responseText 6zelligini, herhangi bir HTML elementini DOM ederek sayfamiza
yansitabiliriz. Baz1 durumlarda sayfamiza yansitmaya da biliriz. Istek yapilmistir ve gerekenler gerektigi
yere ulasmustir. Sayet kodlarimizi dogru yazmis isek. Bildiginiz gibi JavaScript ile yazilan kodun
dogrulugu adim adim takip edilmedigi siirece anlagilamaz. Herhangi bir hata mesajini1 da kendiliginden
vermez.

Asagidaki kodlarimizda 6rnek bir responseText 6zelligini kullandik.

document.getElementById("elementId").innerHTML =
ajaxObject.responseText;

veya
document.getElementById("elementId").value = ajaxObject.responseText;

elementId alani, herhangi bir elementin id degeridir. Yani o elementi DOM ettik ve gelen degeri atadik.
Bir anlamda sayfamiza yansittik. Durum bu kadar basit.

4.2 responseXML

Gelen cevabimiz bir XML seklindeyse; responseXML 6zelligini kullanmaliy1z. responseText 6zelliginde
oldugu gibi yine HTML elementlerini DOM etmeliyiz. Burada DOM islemi elementinId degerine gore
degil TagName yani elementin adina gére olmahdir. responseXML 6zelligi asagidaki gibi kullanilir.
ajax0Object.responseXML

Asagidaki kodlarimizda 6rnek bir responseXML 6zelligini kullandik.

document.getElementByTagName("elemenTagName") .innerHTML =
ajax0Object.responseXML;

Daha sonra gelen veriler XML formatinda olmasi gerektigi icin ona gore islemlerimizi
gerceklestirmeliyiz. Dilerseniz bu islemin devamini bir sonraki béliime birakilim. Bir sonraki béliimde
detayl1 olarak 6rneklerimiz {izerinde duracagiz.
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BOLUM: 5

Uygulamalar

Artik kollar1 sivayip AJAX uygulamalarimizi gelistirebiliriz. Bu boliimde temel olarak bir . txt, .xml
ve .json uzantil dosyadan veri nasil alinir bunun iizerinde duracagiz. Bir sonraki boéliimde; PHP ile
AJAX kullanimi ondan sonraki béliimde de JSP ile AJAX kullanimini gérecegiz. Ayrica AJAX ile veri
tabani igslemlerini de anlatmaya calisacagiz.

Ayrica bu boliimii 3 ana baslhiga ayirdim. Bunlar; responseText, responseXML ve JSON. Bu 3 farkh veri
tipi demektir. Hepsini detayli olarak incelemeye calisacagiz. O halde hazirsaniz baglayalim.

@ Uygulamalarimizi daha anlasilir olmasi i¢in adim adim gidecegiz. Yani kafada herhangi
- bir soru isareti kalmamasi i¢in en iyi yolun bu yéntem oldugunu diisiiniiyorum.

5.1 responseText Uygulamalan

Oncelikle . txt uzantili bir dosya olusturalim. Bu dosyaya ne yazdigimiz 6nemli degil. Ben kisaca;
emrecan-oztas yazdim. Asagida goriildiigii gibi.

textFile.txt (~/Desktop/AJAXExample) - gedit

! ﬁﬂpen + @ save = Undo

= kextFile.txt x

emrecan-aztaﬂ

PlainText = TabWidth:8 - Ln1, Col 14 INS

Olusturmus oldugum dosyanin adina basitce; textFile.txt dedim. Siz herhangi bir isim verebilir veya
herhangi bir editorde galisabilirsiniz.

Daha 6nce olusturmus oldugumuz xHttp. js dosyamizi da bu dosyamizin yanina konumlandiralim. Ikinci
boliimde hatirlarsaniz; tarayicilar icin basit bir kod yazmistik. O dosyamizin icerigi de asagidaki gibidir.
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xHEtEp.js (~/Desktop/AJAXExample) - gedit

[ 4 EDpen » [ save |

] xHttp.js x
function controlXHttp(ajaxobject){
try {
ajaxObject = new XMLHttpRequest();
return ajaxObject;
} catch (err) {
try {
ajaxObject = new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP");
return ajaxObject;
} catch (err) {
try {
ajax0Object = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
return ajaxObject;
} catch (err) {
return null;

}

e et

JavaScript + Tab Width: 8 ~ Ln17, Col 17 INS

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi; fonksiyonumuza controlXHttp adin verdim. Sizde
herhangi bir isim verebilirsiniz. Onemli degil.

Simdi son agsama olarak bir .html uzantili dosya olusturalim ve xHttp.js dosyamiza da bu .js uzantil
dosyamizi ekleyelim. Asagidaki ekran alintisinda oldugu gibi.

*index.html (~/Desktop/AJAXExample) - gedit

F Eapen + Msave ™ Undo

B *index.html x
<!DOCTYPE html=

<html=>
<head=>
<title=AJAX - responseText Example</title=
<meta charset="UTF-8"=>
<script src="xHttp.js" type="text/javascript"=</script=
<head>
<body=
</body=>
</html=>

HTML » Tab width: 8 » Ln9, Col1 INS
Yukaridaki ekran alintisinda da .html uzantili dosyamizi olusturduk. Basit olmasi agisindan; hem xHttp.js
ve textFile.txt dosyalarini bu index.html dosyasinin yanina konumlandirdik. Tabiki siz farkli konumlar

verebilirsiniz. Path (Yol veya adres)'leri de ona gore degistirmek kaydiyla.

Kisaca hiyerarsimiz asagidaki gibi olacaktir.
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AJAXExample /
| - xHttp.]js

| - index.html
|- textFile.txt

Simdi kodlarimizi yazmaya baglayalim. Ilk olarak index.html dosyamiza bir label ve bir de button
ekleyelim.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>AJAX - responseText Example</title>
<meta charset="UTF-8">
<script src="xHttp.js" type="text/javascript"></script>
<body>
<label id="1bl">Merhaba!</label>
<input type="button" value="Click">
</body>
</html>

HTML sayfamiz hazir olduguna gore AJAX kodlarimiz1 yazmaya baglayabiliriz. Buton'a tiklandig1 zaman
textFile.txt'te icerisindeki yazimizi 1b1l id'li label'i degistirelim yani DOM yapalim.

Oncelikle yapmamiz gereken bir fonksiyon olusturmak ve énce; XMLHttpRequest'i olusturmak. Zaten
daha dnceden XMLHttpRequest'imizi olusturmustuk. Sadece cagirip kullanacagiz. Daha sonra ise geriye
kalan; request (istek)'imizi gondermek. Yazacagimiz kodlarin tamami asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>AJAX - responseText Example</title>
<meta charset="UTF-8">
<script src="xHttp.js" type="text/javascript"></script>
<body>
<label id="1bl">Merhaba!</label>
<input type="button" value="Click" onclick="sendRequest()">
<script>
// request fonksiyonumuzu yazalim.
function sendRequest() {
// XMLHTTRequest nesnemizi olusturalim.
var ajax0Object = controlXHttp(ajaxObject);
// response yapalim
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if (ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
// gelen text degerini id'si 1bl olan elemente atayalim.
document.getElementById("1bl").innerHTML =
ajaxObject.responseText;
}
[
// request yapalim.
ajaxObject.open("GET", "textFile.txt", true);
ajaxObject.send();

</script>
</body>
</html>

Peki yukaridaki kodlarimizda neler yaptik simdi sirasiyla bakalim. Oncelikle daha énce olusturmus
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oldugumuz xHttp.js dosyasindaki fonksiyonumuza bir parametre génderdik ve bu parametre bize AJAX
nesnesi daha dogrusu tarayici nesnesi olarak geri dondii. Daha sonra bu nesneyi kullanarak bir istek
yaptik. Peki istegi kime yaptik? textFile.txt'e istek yaptik. Burada dikkat ederseniz; herhangi bir
parametre gondermedik ve GET metodunu kullandik. Sadece dosyadaki degeri okuduk. Gelen cevabi da
label'e atadik yani DOM yaptik.

Sayfamizin ilk hali agsagidaki gibidir.

AJAX - responseText Example - Mozilla FirefFox

AJAX -responseText Ex... x

File:///home/oztas/Desktop/AJAXExample/index.html

Merhaba! click

Butona tikladigimiz zaman textFile.txt dosyasindaki deger okunup yazi degisecektir. Peki butona
tiklayalim.

AJAX - responseText Example - Mozilla FirefFox

AJAX -responseText Ex... X

File:///homefoztas/Desktop/AJAXExample/index.html

emrecan-oztas | Click

Goriildigii gibi degeri aldik ve label'i DOM ettik. Herhangi bir ekstra sayfa kullanmadik veya sayfay1
yenilemedik. Iste bu AJAX sayesinde oldu. Burada deginmek istedigim konu; dosyamizin icerisinde ne
varsa hepsini getirdi. Eger dosyamiz icerisinde satirlarca metin olsaydi aynen onu da alip getirecekti. Peki
bu yontem ile herhangi bir input alanim doldurabilir miyiz? Elbette dolurabiliriz.

Bir input alanim da .value degerini kullanarak doldurabiliriz. Yani;
document.getElementById("inpt").value = ajaxObject.responseText;

yukaridaki sekilde bir input alanina da degerini atayabiliriz.

Tabiki bir text dosyasiyla yapacagimiz isler ¢ok sinirli. O yiizden {izerinde fazla durmaya gerek yok. Bir
sonraki baslhiga gecelim.

5.2 responseXML Uygulamalan

Bu baglik altinda da bir XML dosyasindan verilerin nasil okunacag} iizerinde duracagiz. Oncelikle .xml
uzantih bir dosya olusturalim. XML'in yapisindan haberdar oldugunuzu varsayarak konularimizi
anlatmaya calisacagim. Herneyse, acmis oldugumuz .xml uzantili dosyanin igerigi herhangi degerler
biitiinii olabilir. Biz 6rnek olarak bir XML yapisi1 kuracagiz. Ayrica bu .xml uzantili dosyaya nasil bir isim
vereceginiz size kalmis. Ben basitce xmLFile.xml diyecegim.

.xml uzantih dosyamzi actik. Ornek olmas1 agisindan bir veri kiimesi olusturalm. Daha éncede dedigim

gibi herhangi bir XML dosyasiyla ¢aligabilirsiniz. Ben 6rnek olarak bir books (kitaplar) yapisi
olusturacagim.
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Olusturmus oldugum xmlFile.xml dosyasinin icerigi asagidaki gibidir.

xmlFile.xml (~/Desktop/AJAXExample) - gedit

B & open - Save =y Undo

¢ xmlFile.xml x

<books=>
<book=
<title=Simple JavaScript</title=
<author=Emre Can O0ZTAS</fauthor=
<page>214</page>
</book=
<book=
=title=5imple HTML5</title=
<author=Emre Can 0ZTAS</author=
<page=84</page>
</book=
<book=>
<title=JSON</title=>
<author=Emre Can 0ZTAS</author=
kpage>57</page>
</book=
</books>
saving file'... XML » Tab width: 8 ~ Ln15, Col17 INS

Bu dosyamizi da diger dosyalarin yanina konumlandiralim. Yani son yapimiz asagidaki gibi olacaktir.

AJAXExample /
| - xHttp.]js

|- index.html
|- textFile.txt
|- xmlFile.xml

Simdi kodlarimiz1 yazmaya baglayabiliriz. Daha 6nce olusturmus oldugumuz index.html dosyasi
izerinden devam edelim. Web sayfamizin icerigini temizleyelim. Temel HTML iskeletimizi kuralim ve
daha 6nce olusturmus oldugumuz xHttp.js dosyamizi ekleyelim. Daha sonra da AJAX kodlarimizi

yazalim.

Yazacagimiz kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<title>AJAX - responseXML Example</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
<body>
<input type="button" value="Show Books Details"
onclick="sendRequest()">
<br><br>
<table id="tbl"></table>
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<script>
function sendRequest() {
//nesnemizi olusturalim
var ajaxObject = controlXHttp(ajaxObject);
// adresi dinleyelim
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if (ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
// gelen cevabi alalim
var xmlReq = ajaxObject.responseXML;
/*
bir tablo olusturalim.
bu tabloyu olusturmamizin amaci: gelen verileri,
duzenli bir sekilde gostermek icin.
*/
var table="<tr><th>Title</th><th>Author</th><th>Page</th></tr>";
/*
gelen veriler xml yapisinda olacagi icin ayrica xml'in
yapisi tag (etiket) seklinde oldugu icin;
getElementsByTagName ozelligini kullandik.
*/
var dataRow = xmlReq.getElementsByTagName ("book") ;
/*
xmlFile.xml icerisindeki tum verileri alacagimiz icin bir
dongu olusturalim. bu dongumuz xml yapisinin buyuklugune gore
olmalidir.
*/
var 1i;
for (i = 0; 1 <dataRow.length; i++) {
table += "<tr><td>" +
// sirasiyla xml yapisindaki etiketlerin tuttuklari verileri
alalim.
dataRow[i].getElementsByTagName("title")
[0] .childNodes[0] .nodeValue +
"</td><td>" +
dataRow[i].getElementsByTagName("author")
[0] .childNodes[0O] .nodeValue +
"</td><td>"+
dataRow[i].getElementsByTagName ("page")
[0] .childNodes[0] .nodeValue +
"</td></tr>";
}
// xml yapisindan gelen verileri DOM edelim.
document.getElementById("tbl").innerHTML = table;
}
i
// istegimizi gonderelim.
ajaxObject.open("GET", "xmlFile.xml", true);
ajaxObject.send();

</script>

</body>
</html>

Kodlarimiza bolca agiklama satirlar1 yazdik ama yine de biraz deginmekte yarar olduguna inaniyorum.
Yukaridaki kodlarimizda neler yaptik? Aslinda isin mantig1 her zaman ayni. AJAX yapisim anladiktan
sonra geriye sadece teferruatlar (DOM v.s) kaliyor. Ilk olarak; daha énce olusturmus oldugumuz

xHttp. js dosyasindaki controlXHttp() fonksiyonunu kullanarak bir tarayici nesnesi olusturduk. Daha
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sonra adresi dinlemek igin onreadystatechange 6zelligini kullandik. Gelen degerler XML yapisinda
olacak, bunu biliyoruz. Yine de kisaca XML yapisindan bahsedeyim. XML yapisi tag (etiket)'lar
seklinde bulunur. Yani etiketler arasina veriler yazilir. Bu yapiy1 bir aga¢ diyagrami gibi diistinebilirsiniz.
Tepede bir root (kok) olur. Daha sonra bu kéke bagl yapilar bulunur. Iste bu yapilari da alip isledik.
Kodlarimizin diizenli olmasi icin bir table yapisi olusturduk. Gelen verileri de bu table yapisina DOM
ettik. En sonda da istegimizi gonderdik.

Sayfamizin ilk hali asagidaki gibi olacaktir.

AJAX - responseXML Example - Mozilla Firefox

AJAX -responseXMLEx... =

file:///home/oztas/Desktop/alaxExample/index.html

Show Books Details

Buton tikladiktan sonraki hali de asagidaki gibi olacaktir.

AJAX - responseXML Example - Mozilla Firefox

AJAX -responseXML EX... =

fFile:///home/oztas/Desktop/aJAXExample/index.html

| Show Books Details |

Title Author Page
Simple JavaScript Emre Can OZTAS 214
Simple HTML5 Emre Can OZTAS 84
JSON Emre Can OZTAS 57

Goriildiigii gibi XML dosyasindan verileri aldik ve basitce sayfimizi update (giincelleme) yaptik.
Yukaridaki yapimizi CSS kullanarak daha diizenli bir hale doniistiirebilirsiniz.

5.3 JSON Uygulamalari

JSON (JavaScript Object Notation)in mantigi da XML'in mantigiyla aynidir. Ikisi de veri tasima
formatidir. JSON hakkinda gerekliyi bilgiyi almak isterseniz daha 6nce yazmis oldugum JSON kitabina
bakabilirsiniz.

JSON ve XML i¢in veri tasima formatidir dedik. Bunlara bir {igiincti olarakta YAML (YAML Ain't

Markup Language) katildi. YAML digerlerine gore biraz daha okumasi ve yazmasi kolay bir veri tasima
formati. Simdilik en ¢ok XML kullaniliyor. JSON kullanimi da benim gordiigiim kadariyla oldukca artmis
durumda. Bakalim gelecekte YAML'1 iyi bir yerlerde gorebilecek miyiz? Bekleyip gorecegiz.

Basit bir 6rnek yapalim. Oncelikle bir . json uzanuli bir dosya acalim. Eger elinizde varsa

kullanabilirsiniz. Herhangi bir sorun olmaz. Ben bu 6rnegimizde; responseXML bashigindaki 6rnegimizi
kullanacagim. XML yapisindaki verilerimizi JSON yapisina ¢evirelim. Yapimiz agagidaki gibi olacaktir.
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jsonFile.json (~/DesktopfAJAXExample) - gedit

v Save (|
= jsonFile.json X

I

"books":[

{
"title": "Simple JavaScript”,
"author": "Emre Can OZTAS",
"page": "214"

1,

{
"title": "Simple HTMLS",
"author": "Emre Can OZTAS",
"page": "B4"

j

{
"title": "JSON",
"author": "Emre Can OZTAS",
"page": "57"

1

]

}
JSON ~ Tab Width: 8 ~ Ln1, Col1 INS

Olusturmus oldugumuz bu dosyay1 da diger dosyalarimizin yanina konumlandiralim. Dosyalar
kiimemizin son hali asagidaki gibi olacaktir.

AJAXExample /

|- xHttp.js

| - index.html

|- textFile.txt
|- xmlFile.xml

| - jsonFile.json

Simdi gelelim bu aradaki isin mantigina. .txt uzantil bir dosyadan verileri alirken; responseText 6zelligini
kullaniyorduk ve .xml uzantili bir dosyadan da veri alirken; responseXML 6zelligini kullaniyorduk.

Peki .json uzantili bir dosyadan veri alirken ne kullanmamiz gerekli? Yani hangi anahtar kelimeyi
kullanmaliy1z? Onceklikle biraz diisiinelim. JSON, JavaScript'ten tiiretilmis bir yap1. XML de
XHTML'den tiiretilmis bir yap1. JavaScript'te JSON olusturma ve JSON'dan metine doniistiirme
fonksiyonlar1 mevcut. Yani JSON'dan alinan verileri bir metin olarak kullanabiliriz. Zaten JavaScript'te
bir script dili. Séziimiizii tamamlayacak olursak; AJAX, .json uzantili bir dosyay1 metin olarak tanir. Yani
kullanmamiz gereken anahtar kelime: responseText olacaktir.

Daha 6nceki drneklerimizde ¢alistigimiz index.html dosyamiz {izerinden gidelim. Yine icerigi
temizleyelim ve temel HTML iskeletini kurup xHttp.js dosyasin sayfamiza ekleyelim. Yine bir buton
olusturalim. Kullanici bu butona tikladig1 zaman jsonFile.json'deki verileri alalim.

Yazacagimiz kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>AJAX - JSON Example</title>
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<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>

<style type="text/css">

div{

width: 400px; }

</style>

</head>

<body>

<input type="button" value="Show Books Details"

onclick="sendRequest()">

<br><br>

<div id="dv"></div>

<script type="text/javascript">
function sendRequest() {
var ajax0Object = controlXHttp(ajaxObject);
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if(ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
document.getElementById("dv").innerHTML =
ajax0Object.responseText;
1Y
ajaxObject.open("GET", "jsonFile.json", true);
ajaxObject.send();
}

</script>

</body>

</html>

Kodlarimizi yazdik. Dikkat ederseniz; bir .txt uzantil dosyadan veri alirken kullandigimiz yapi. Lakin
burada da kiiciik bir Trick (Hile) var aslinda ve suan biz o hile diistiik. Bu hilenin ne oldugunu simdi
gorecegiz. Lakin bu hileden de kurtulacagiz.

Sayfamizin ilk hali asagidaki gibi olacaktir.

AJAX - JSON Example - Mozilla Firefox

AJAX - JISON Example

File:///homefoztas/Desktop/AaJAaXExample/index.html

Show Books Details
[

Butonumuza tiklayalim.
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AJAX - JSON Example - Mozilla Firefox

AJAX - JSON Example

File:///home/oztas/Desktop/AJAXExample/index.html
Show Books Details

{ "books":[ { "title": "Simple JavaScript",
"author": "Emre Can OZTAS", "page": "214" }, {
"title": "Simple HTML5", "author": "Emre Can
DETASII; “Page“: II84II }; _[ Iltitlell: IIJ'SDNII;
"author": "Emre Can OZTAS", "page": "57" } 1}

Gortildiigii gibi jsonFile.json icerisinde tiim verileri getirdi. Tamam sorun yok ama JSON'in yapisini
oldugu gibi yazdi. Aslinda burada JSON dosyasindan gelen veriyi direk olarak text'e cevirip daha sonra
bu XML yapisinda kullandigimiz gibi bir table olusturup igerisine yazmamiz gerekliydi lakin biz bunu
yapmadik. Simdi bunu yapalim. Kodlarimizin son hali agagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - JSON Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<input type="button" value="Show Books Details"
onclick="sendRequest()">
<table id="tbl"></table>
<script type="text/javascript">
function sendRequest() {
// nesnemizi olusturalim
var ajaxObject = controlXHttp(ajaxObject);
// verilerimizin daha duzenli gosterimi icin bir table
olusturalim.
var table="<tr><th>Title</th><th>Author</th><th>Page</th>
<td></tr>";
// istedigimizi dinleyelim
ajax0Object.onreadystatechange = function() {
if(ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
/* Buraya dikkat!
JSON olarak gelen verimizi text'e cevirelim.
Daha sonra da text'e cevirdigimiz verimizi alalim
Bir table olustururalim. Bu table'i gelen verilerle
dolduralim.
*/
var jsonObject = JSON.parse(ajaxObject.responseText);
for(i = 0; i < jsonObject.books.length; i++){
table += "<tr><td>" + jsonObject.books[i].title +
"</td><td>" + jsonObject.books[i].author +
"</td><td>" + jsonObject.books[i].page + "</td></tr>";
document.getElementById("tb1l").innerHTML = table;
}
E

// istedigimizi gonderelim.
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ajaxObject.open("GET", "jsonFile.json", true);
ajax0Object.send();

</script>
</body>
</html>

Kodlarimizi yazdik. Son olarak butonumuza tiklayalim ve ekran ¢iktisini alalim.

AJAM - JISON Example - Mozilla FirefFox

AJAX - JISON Example

L 3 File:///home/foztas/Desktop/alAXExample/index.html

| Show Books Details |

Title Author Page
Simple JavaScript Emre Can OZTAS 214
Simple HTML5 Emre Can OZTAS 84
JSON Emre Can OZTAS 37

Goriildiigii gibi verilerimizi diizenli bir sekilde ekrana yazdirabildik. Daha 6éncede bahsettigimiz gibi ve
sizlerinde gordiigii gibi JSON yapisi responseText yapisina benzerdir. Hem text halindeki hemde JSON
yapisindaki verilerin kullaniminda da responseText kullanilir.
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BOLUM 6:

PHP ile AJAX

Bu boéliimde PHP ile AJAX kullanimini anlatmaya galisacagiz. Temel olarak PHP dosyalariyla nasil calisir,
veri tabani islemleri nasil yapilir gibi islemler {izerinde duracagiz. Dikkat ederseniz 6nceki boliimde
cesitli veri tipleri ile calismigtik fakat bu calismalarimiz tamamen Static (Statik) bir yapidaydi. Yani
sadece olan veriyi alip yazdik. Bu verilerimizde bir dosyanin icerisinde bulunuyordu. GET metodunu
kullandik. POST metodunu kullanamazdik zaten.

Boliim boyunca cesitli érnekler {izerinde durmaya ve basitten zora dogru hareket edecegiz. O yiizden her
ornegimizi farkh bir baglik altinda incelemeye calisacagiz.

Herneyse, PHP ile calisacagimiz icin bir Local Server'a ihtiyacimiz olacak. PHP bilginiz oldugunu ve
bilgisayarimzda bir PHP sunucusu oldugunu varsayiyorum. O zaman lokale bir ¢alisma dosyas: acalim.
XAMPP kullaniyorsaniz; htdocs, WAMPP veya EasyPHP kullaniyorsaniz; www dosyasi lokal olacaktir. Ben
yine ¢alisma dosyamizin adini: AJAXExample koyuyorum. Bu dosyamizin igerisinde bir index.html
uzantili dosya olusturalim. Daha 6nce olusturmus oldugumuz xHttp. js dosyamizi da bu ¢alisma
dosyamiza konumlandiralim. Son olarak bir de . php uzantili dosya olusturalim. Bu dosyanin ismi size
kalmis, herhangi bir isim verebilirsiniz. Ben basitce phpFile.php koyuyorum. Son olarak olusturmus
oldugumuz hiyerarsimiz asagidaki gibi olacaktir.

localhost: AJAXExample /
|- index.html

|- xHttp.]js

| - phpFile.php

ORNEK 1:

Cok basit bir 6rnek yapalim. phpFile.php dosyamiz1 acalim ve agagidaki gibi bir yap1 olugturalim.

phpFile.php (fopt/lampp/htdocs/AJAXExample) - gedit

B Soren - Bsae M -

B phpFile.php x
k?php

echo "emrecan-oztas"

7>

PHP » Tab Width: 8 ~ Ln1, Col 1 INS
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PHP dosyamizin igerisinde; echo ile basit bir yazdirma iglemi yaptik. Ben kendi adimi yazdim sizde
herhangi bir ifade yazabilirsiniz. Basit bir 6rnek olmas1 ve PHP dosyalariyla calismak icin bir 6rnek
yapacagiz. Simdi artik index.html dosyamizi diizenleyebiliriz. Yine temel AJAX yapimizi kuralim.
Burada dikkat etmemiz gereken konu; dosyanin adi. Dosyamizin adi phpFile.php olacak.

Yazacagimiz kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<label id="1bl">Merhaba</label>
<input type="button" value="Click" onclick="sendRequest()">
<script type="text/javascript">
function sendRequest() {
var ajaxObject = controlXHttp(ajaxObject);
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if(ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
document.getElementById("1b1l").innerHTML =
ajaxObject.responseText;
b
ajaxObject.open("GET", "phpFile.php", true);
ajaxObject.send();
}
</script>
</body>
</html>

Kodlarimiz, herhangi bir text dosyasindan veri alirkenki kullandigimiz kodlar. Herhangi bir degisiklik
yapmadik. Sadece dosyasinin adini1 degistirdik o kadar. Iste AJAX ku kadar basit. Yeterki nasil
kullanacagimzi bilin.

Sayfamizi tarayicida acalim.

AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example

& localhost - »

Merhaba click

Goriildiigii gibi sayfamiz calisiyor. Hemen butona tiklayalim ve degisikliklere bakalim.



AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example

s localhost v | »

emrecan-oztas | Click

Gorildiigi gibi sayfamiz degisti.

Simdi isin inceliklerinden bahsedelim. Bu islem nasil gerceklesti? Halbuki PHP dosyasinda sadece
echo'yu kullandik. AJAX ile istek yapildig anda; istek yapilan adres dinlenmeye calisilir. Yani bir nevi
degisiklikler dinlenir. PHP dosyamizda ise istek yapildigi anda ekrana “emrecan-oztas” yazilacaktir.
Iste bu bir degisikliktir aslinda. Yani degisiklik oldugu anda ajaxObject.onreadystatechange 6zelligi
tetiklenecektir. Ornegin bir degisken kullansaydik ve bu degiskene ilk degerini atasaydik bu bir degisiklik
olmayacak, ekrana herhangi bir sey yazilmayacakti. Lakin bu degiskeni ekrana yazdirdigimizda bu bir
degisiklik olacakti. Buna dikkat edelim. Peki birden fazla echo kullansaydik? O zamanda biitiin yazilanlar
getirilecekti.

Gegelim bir diger konuya. On sayfamizda index.html kullandik. Kullanmak zorunda degiliz. Istersek;
index.php olarakta kullanabiliriz ya da bagka bir isim verebiliriz. Yeterki AJAX yapimizi diizgiin bir
sekilde kuralim.

ORNEK 2:

AJAX ile PHP yapisini anlamak i¢in degisik érnekler iizerinde duralim. Ornegin iki saymnin toplamim
AJAX ile yapalim. Bir sonraki 6rnegimizde de 4 islemi AJAX ile gerceklestirelim. Yine index.html ve
phpFile.php sayfalarimiz {izerinden 6rnegimizi anlatmaya ¢aligalim. Iki sayinin toplamini bulacagimiz
icin bize 2 tane input alan lazim. Sonuglar1 gostermek icinde bir label olusturalim. Butona ihtiyacimiz
olmayacak. Ciinkii input alanlarina ne yazarsak hemen islemimiz gerceklesmeli.

Basit olarak sayfamizin tasarimi asagidaki gibi olsun. Siz isterseniz farkli bir tasarim yapabilirsiniz.
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AJAX-PHP Example

& localhost c | » =
Number 1: 0

Number 2: 0

Sonug:

Yukaridaki sayfamizin HTML kodlar1 da asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<label>Number 1: </label><input type="text" value="0" id="nl"><br>
<label>Number 2: </label><input type="text" value="0" id="n2"><br>
<label id="1bl1">Sonuc¢: </label>
</body>
</html>

Sayfamiz tamam. Simdi kodlarimizi yazmaya baslayabiliriz. Yapmak istedigimiz su; n1 ve n2 id'li input
alanlarina say1 girildigi zaman hemen arkaplanda yani phpFile.php icerisinde bu iki sayinin toplamini
bulup 1bl id'li label'e sonucu atamak.

Burada dikkat etmemiz gereken bir ka¢ konu var. Eger jquery kullanmis olsa idik input alanlarindaki
degerleri basitce alip gonderebilirdik. Lakin klasik JavaScript ortaminda bu igslem farkl bir yolla
hallediliyor. Once input alanlarindaki degerleri almaliy1z daha sonrada bu degerleri AJAX ile
phpFile.php'e istek olarak géndermeliyiz. Yani DOM yapacagiz. Daha iyi anlamamiz agisindan
kodlarimizi yazalim ve kodlarimiz {izerinden anlatalim.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<l--
Buraya dikkat! input alanlarindaki degisiklikleri algilamak icin;
onkeyup event(olay)'ini kullandik. Yani kullanici herhangi bir
deger girdigi anda sendRequest() fonksiyonumuz calisacak.
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-->

<label>Number 1: </label><input type="text" value="0" id="nl"
onkeyup="sendRequest () "><br>

<label>Number 2: </label><input type="text" value="0" id="n2"
onkeyup="sendRequest () "><br>

<label id="1bl1">Sonuc¢: </label>

<script type="text/javascript">

function sendRequest() {

// input alanlarindaki degerleri alip, int yani sayisal veri
turune cevirelim.

// bunu yapmamizdaki amac: javascript'te input alanlarindan
alinan degerler string'tir.

var nl = parselnt(document.getElementById("nl").value);

var n2 = parselnt(document.getElementById("n2").value);

var ajaxObject = controlXHttp(ajaxObject);
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if(ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
// istekten donen degerler 1bl id'li label'e atanacak.
document.getElementById("1b1l").innerHTML = "Sonug: " +
ajaxObject.responseText;

1

/*

Buraya dikkat! php dosyasina verilerimizi gonderecegimiz icin;
input alanlarindan

alinan degerleri parametre olarak yazmamiz gerekiyor. nl ve n2
gidecek olan degerler.

*/

ajaxObject.open("GET", "phpFile.php?nl="+nl+"&n2="+n2, true);
ajaxObject.send();

}

</script>
</body>
</html>

Kodumuza bolca agiklama satir1 yazdik. Yine de basitce deginmek gerekirse; input alanlarinda meydana

gelen herhangi bir degisikligi anlayabilmek icin; input'larin onkeyup event(olay)'ina sendRequest()

fonksiyonu atadik. sendRequest( ) fonksiyonununda input alanlarindaki degerleri her degisiklikte aldik.
Daha sonra bu degerleri parametre olarak phpFile.php'a gonderdik. Buradaki parametre olarak
gonderime dikkat edelim ve anlamaya ¢alisalim.

“phpFile.php?nl="+nl+“&Nn2="+n2

Bu satirda demek istedigimiz; input alanlarinda meydana gelen degisiklikleri al daha sonra n1 ve n2
degerlerinin parametresi olarak gonder.

index.html sayfamizda herhangi bir sikinti yok. Peki phpFile.php dosyamizin igerigi nasil olmali? Ne

yazmamiz gerekiyor? Oncelikle istek bir GET metodu seklinde. Yani gelen degerleri $_GET[] ile
almaliyiz. Daha sonrada gerekli islemleri gerceklestirmeliyiz. phpFile.php dosyamizin igerigi de
asagidaki gibi olacaktir.

<?php

// gelen parametreleri al(nl ve n2)

$nl
$n2

$ GET["n1"];
$ GET["n2"1;
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// parametreleri topla ve yazdir.
echo ($nl1 + $n2);

?>

Yazdigimiz PHP kodlar cok basit. Gelen degerleri istek yapilan metoda (GET) gore aldik. Eger POST
kullanmis olsaydik; $_POST[ ] ile almamiz gerekiyordu. Bu arada aklinizda bulunmasi agisindan; web

ortaminda default (varsayilan) olarak GET metodu kullanilir. Ciinkii GET metodu ¢ok hizli ¢alisir.

Bu yiizden tercih sebebidir.

Daha 6nce sayfamizin ilk halini paylasmistik. Simdi deneyelim bakalim, yazdigimiz kodlarimiz dogru
calisiyor mu?

Ornek ciktilarimiz asagidaki gibi olacaktir.
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AJAX - PHP Example

L o localhost/AJAXExample/ | »

Number 1: || |

Number 2: 42
Sonuc: 48

AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example x

€ localhost/AJAXExample/ c | »

Number 1: 5

Number 2: ||
Sonuc: 11
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AJAX - PHP Example

L o localhost/AJAXExample/ | »

Number 1: 7

Number 2: |13 |
Sonuc: 20

Goriildigii gibi sayfamiz diizgiin bir sekilde calisiyor. Burada isin mantigin1 anladigimizi saniyorum. Tek

sorun degerleri almak bunu parametre olarak iletmek. Eger buray1 iyi kavramis iseniz herhangi bir
sikintiniz kalmadi demektir. Yani bir anlamda AJAX sizin i¢in bitmis demektir. Ciinkii veri tabani
islemlerinde de mantik hep aymidir.

Yine de daha iyi anlamak i¢in bir bagka 6rnege gecelim.
ORNEK 3:

Bir 6nceki 6rnegimizde bahsettigimiz gibi 4 islemi AJAX ile yapmaya calisalim. Toplama iglemini
gerceklestirdik. Bu 6rnegimizde PHP dosyasi icerisinde fonksiyonlar1 ve bu fonksiyonlar1 nasil
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tetikleyecegimize deginelim. Ciinkii kullanici hangi islemi gerceklestirmek istiyorsa se¢sin ve ona gore
sonuglar gelsin. Simdi 4 islemi de ayni1 anda yapmamiz mantiksizlik olur.

Yine index.html ve phpFile.php dosyalarimiz {izerinden gidelim. Input ve label alanlarimiz kalsin. Ekstra
olarak select alani agalim ve dort islemi tanimlayalim. Sayfamizin HTML kodlar asagidaki gibi
olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<label>Number 1: </label><input type="text" value="0" id="nl"><br>
<label>Number 2: </label><input type="text" value="0" id="n2"><br>
<select id="opt">
<option value="1">Toplama</option>
<option value="2">Cikarma</option>
<option value="3">Carpma</option>
<option value="4">Bdlme</option>

</select><br>

<label id="1bl">Sonuc¢: </label>
</body>

</html>

Sayfamizin goriintiisii de agsagidaki gibi olacaktir.

AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX-PHP Example

&= localhost - »

Number 1: 0
Number 2: 0

e

Toplama
Sonugc:

b

Simdi burada bir seye dikkatinizi cekmek istiyorum. Tamam 2 tane input ve 1 tane label alanimiz var.
Ekstra olarak bir de select alani actik. Simdi burada soyle bir yol izlememiz daha dogru olacaktir.

Kullanici sayilar girsin ama AJAX calismasin. Lakin kullanici select alanini kullandigi zaman AJAX
tetiklensin ve bir istek gondersin. Bu durumda ne yapmamiz gerekir? Input'larin onkeyup olay1 yerine

select'in onchange olayini kullanalim. Yani select alan1 degistigi zaman AJAX calismaya baglasin. Peki,
kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.
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<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<label>Number 1: </label><input type="text" value="0" id="nl"><br>
<label>Number 2: </label><input type="text" value="0" id="n2"><br>
S
Buraya dikkat! Kullanici herhangi bir islemi sectigi zaman;
AJAX calismaya baslamasi icin onchange event'ini kullandik.
- o
<select id="opt" onchange="sendRequest()">
<option value="1">Toplama</option>
<option value="2">Cikarma</option>
<option value="3">Carpma</option>
<option value="4">B&6lme</option>
</select><br>
<label id="1bl1">Sonuc¢: </label>
<script type="text/javascript">
function sendRequest() {
/*
Buraya dikkat! input alanlarindaki degerleri aldik.
Ayrica opt id'li select alanindaki degeri de almamiz gerekiyor.
Yani kullanici;

Toplama: 1
Cikarma: 2
Carpma: 3
Bolme: 4

soldakilerden herhangi birini sectigi zaman sagdaki deger
uretilecek ve parametre (opt) olarak gonderilecek.

*/
var nl = parselnt(document.getElementById("nl").value);
var n2 = parselnt(document.getElementById("n2").value);

var opt = parselnt(document.getElementById("opt").value);
var ajax0Object = controlXHttp(ajaxObject);
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if(ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
document.getElementById("1bl").innerHTML = "Sonu¢: " +
ajax0Object.responseText;

1}
/*

nl ve n2 alanlarina esktra olarak opt degerini de gondermemiz
lazim.

Neden? Cunku php dosyasinda kullandigimiz fonksiyonlari
tetiklememiz gerekiyor.

Bu farkli bir yolla yapilacagi gibi bana gore en evla yol budur.

*/
ajaxObject.open("GET", "phpFile.php?
nl="+nl+"&n2="+n2+"&opt="+opt, true);
ajaxObject.send();
}
</script>
</body>
</html>
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Kodlarimiza bolca agiklama satir1 yazdik. Lakin mantik ok basit. Onceki érnekte 2 deger génderirken bu
sefer 3 deger gonderecegiz. Ayrica artik input alanlar1 kontrol etmek yerine sadece select alanini kontrol

edecegiz.
Peki phpFile.php dosyamizin icerigi nasil olacak? Hemen PHP kodlarimizi da yazalim. Kodlarimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<?php

// gelen parametreleri al(nl, n2 ve opt)
$nl = $ GET["nl"];

$n2 = $ GET["n2"];

// opt kullanicinin islem tercihi

$opt = $ GET["opt"];

// opt'yi kontrol edelim. ve gerekli
// fonksiyonlari calistiralim
if($opt == 1) topla($nl,$n2);

else if($opt == 2) cikar($nl,%n2);
else if($opt == 3) carp($nl,$n2);
else bol($nl,$n2);

function topla($nl,$n2){
echo ($nl1 + $n2);
}

function cikar($nl,$n2){
echo ($nl1 - $n2);
}

function carp($nl,$n2){
echo ($nl1 * $n2);
}

function bol($%$nl,%n2){
echo ($nl1 / $n2);
}

7>

PHP kodlarimiz oldukga basit. Sadece opt'ye gore gelen degerlere islem yaptiracak ve ekrana yazdiracak.

Simdi islemlerimize gecelim. Bakalim yazdigimiz kodlarimiz dogru ¢alistyor mu?
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AJAX - PHP Example

€ localhost/AJAXExample/ c -

Number 1: 15
Number 2: 25

| Toplama = |

Sonug: 40
AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example

€ localhost/AJAXExample/ e »

Number 1: 15
Number 2: 25

| Clkarma =

Sonug: -10
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AJAX - PHP Example

€ localhost/AJAXExample/ el »

Number 1: 15
Number 2: 25

|Carpma_ 2

Sonug: 375
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AJAX -PHP Example

€ localhost/AJAXExample/ e »

Number 1: 15
Number 2: 25

| Bolme =

Sonug: 0.6

Goriildiigii gib yazdigimiz kodlarimiz giizel bir sekilde ¢alisiyor. Bu mantikla isterseniz bagka
uygulamalarda gelistirebilirsiniz. Ornegin YGS — LYS, KPSS veya YDS puan hesaplama uygulamasi
gelistirip, licretsiz bir web alan1 alip kullanabilirsiniz.



Dosyalarla ¢ok fazla ugrastik. Biraz da veri tabani islemlerine deginelim. Sonraki érneklerimizde de veri
tabani iizerinde duralim.

ORNEK - 4:

Bu 6rnegimizde basit bir veri tabani olusturalim ve AJAX ile gonderdigimiz parametreleri veri tabanina
kaydedelim. Bunun icin 6ncelikle MySQL (Evet, 6rnegimizde MySQL kullanacagiz)'de bir veri tabani
olugturalim. Veri tabanimizin adi uyeler olsun. Veri tabanimizda uyelerTablosu adinda bir de tablo
olusturalim. Olusturmus oldugumuz tablomuzun alanlar1 asagidaki gibi olsun.

- Kullanic1 ID'si (kid)
- Kullanic1 Adi (kad)
- Kullanic1 Soyadi (ksoyad)

Parantez iclerindeki ifadeler veri tabaninda kullanacagimiz isimler olacaktir. Kullanici bu alanlardan 2
tanesini girecek. ID degeri bildiginiz gibi veri tabanina kayit isleminde otomatik olusturulacak
(AUTO_INCREMENT). Yani biz 6yle ayarlayacagiz. Simdi veri tabani tasarimina gecelim. Veri tabani
tasarimini phpMyAdmin'de gerceklestirelim. Veri tabanimiz asagidaki gibi olacaktir.

# Ad Tira Karsilastirma Oznitelikler Bos Varsayilan Ekstra Eylem
— 1 kid > int(11) Hayir Yok AUTO_INCREMENT 7 Degistir @ Kaldir 42 Birincil = Daha fazla
— 2 kad varchar(60) utfg_turkish_ci Hayir Yok &’ Degistir @ Kaldir > Birincil ¥ Daha fazla
™ 3 ksoyad varchar(90) utfé_turkish_ci Hayir Yok &’ Degistir @ Kaldir > Birincil ¥ Daha fazla

Goriildiigii gibi tablomuzu hazirladik. $imdi tasarim kismina gegebiliriz. Sayfamizin tasarimini yapalim.
Yaptigimiz tasarim asagidaki gibi olacaktir.

AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX-PHP Example

& localhost

Kullamci Bilgileri:
Ad:

Soyad:
Kullanici Ekle

Sonug:

Tasarlamis oldugumuz sayfamizin HTML kodlar1 da asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<htm1>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
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<body>

<table>

<tr><td colspan="2">Kullanici1 Bilgileri:</td></tr>

<tr>

<td>Ad:</td><td><input type="text" id="kad"></td>

</tr>

<tr>

<td>Soyad:</td><td><input type="text" id="ksoyad"></td>
</tr>

<tr>

<td colspan="2"><input type="button" value="Kullanici Ekle"></td>
</tr>

<tr>

<td>Sonuc¢: </td><td><label id="sonuc"></label></td>
</tr>

</table>

</body>

</html>

Simdi AJAX kodlarimiz1 yazabiliriz. Oncelikle biraz diisiinelim. Nasil yeni kullanic1 kaydedecegiz? Eger
input'larin onchange olayina AJAX fonksiyonumuzu baglarsak; kullanicinin her girdigi karakterde veri
tabanina kayit yapilir. Ornegin kullanic1 kad alanina emre can yazmak isterse veri tabaninda séyle bir
durum olusur:

e

em

emr

emre

emre

emre ¢

emre ca

emre can

Bu durum ksoyad alani iginde gecerlidir. Tabiki bu istenmeyen bir durumdur. Peki ne yapmaliyiz?
Burada yapmamiz gereken; olusturmus oldugumuz butona tiklayarak kayit islemini yapmak yani AJAX
islemini gerceklestirmek. Yazacagimiz kodlarimiz AJAX'1 aciklamak i¢in oldukga basit olacak ama eger
isterseniz alanlarin boslugunu / dolulugunu, karakter uyumunu v.s gibi konulara gére JavaScript ile
kontroliinii yapabilirsiniz. Lakin biz yapmayacagiz.

Bu 6rnegimizde POST metodunu kullanacagiz. Peki neden GET degil de POST? Veri tabanina kayit
islemini gerceklestirecegimiz icin GET metodunu kullanmak tigiincii sahislara acik kapi birakmaktir. O
yiizden dogrudan veri tabani islemlerinde POST metodunu kullanmaya 6zen gostermeliyiz. POST
metodunun kullanimi ile GET metodunun kullamimi arasinda kiictik bir niians farki var. Bu farki da
kodlarimiz1 yazdiktan sonra aciklayalim.

HTML etiketleri arasinda yazacagimiz AJAX kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<td colspan="2">Kullanici1 Bilgileri:</td>
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</tr>

<tr>

<td>Ad:</td>

<td><input type="text" id="kad"></td>

</tr>

<tr>

<td>Soyad:</td>

<td><input type="text" id="ksoyad"></td>

</tr>

<tr>

<td colspan="2"><input type="button" value="Kullanici Ekle"

onclick="sendRequest()"></td>

</tr>

<tr>

<td>Sonuc¢:</td>

<td><label id="sonuc"></label></td>

</tr>

</table>

<script type="text/javascript">
function sendRequest() {
var kad = document.getElementById("kad").value;
var ksoyad = document.getElementById("ksoyad").value;
var ajaxObject = controlXHttp(ajaxObject);
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if (ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
document.getElementById("sonuc").innerHTML =
ajaxObject.responseText;
1Y
ajax0Object.open("POST", "phpFile.php", true);
ajaxObject.setRequestHeader ("Content-type",

"application/x-www-form-urlencoded") ;

ajaxObject.send("kad=" + kad + "&ksoyad=" + ksoyad);
}

</script>

</body>

</html>

Buraya kadar herhangi bir sikint1 yok ise PHP tarafinda yapacaklarimiza gelelim. Yazacagimiz kodlarimiz

asagidaki gibi olacaktir.

<?php

$kad = $_POST["kad"];
$ksoyad = $ POST["ksoyad"];
saveToDb($kad, $ksoyad);

function saveToDb(%$kad, $ksoyad){
$conn = new mysqli("localhost", "root", "", "uyeler");
mysqli_set charset($conn,"utf8");
$charset = $conn->character_set name() ;
echo "$charset";

if ($conn->connect error) {
die("Baglanti basarisiz!: " . $conn->connect error);
}

$sgl = "INSERT INTO uyelerTablosu (kad, ksoyad)
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VALUES ('$kad', '$ksoyad')";

if ($conn->query($sql) === TRUE) {
echo "Yeni kullanici eklendi: " . $kad . " " . $ksoyad;
} else {
echo "Kayi1t Basarisiz!: ";
}
$conn->close();
}

7>

PHP kodlarimiz1 yazdik. Bu yazdigimiz kodlarimizi agiklamaya ¢ahisalim. Oncelikle POST metoduyla
gelen degerleri aldik. Daha sonra bir fonksiyon olusturduk. Bu fonksiyon iki parametre aliyor. Bu
parametreler: kad ve ksoyad. Daha sonra fonksiyon icerisinde bu gelen parametreleri veri tabanina kayit
ediyoruz. Burada isterseniz gelen parametreleri bosluk ve doluluga gore test edebilirsiniz. Gordiigiiniiz
gibi kodlarimiz oldukca basit.

Simdi yazdigimiz kodlarimiz test edelim. http://localhost'u agalim. Sirasiyla degerlerimizi girelim.

AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example

& localhost

Kullamec Bilgileri:
Ad: James

Soyad: [GOSLING

Kullanici Ekle
Yeni kullamici eklendi: James GOSLING

Gortildiigii gibi herhangi bir problem yok. Kodlarimiz gayet diizgiin bir sekilde calisiyor. Bagka kayitlarda
ekleyelim. Bir de isterseniz; kayitlarimizi ekledikten sonra veri taban1 kismina bakalim. Veri tabanimizin
ekran alintis1 agagidaki gibi olacaktir.
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— [ — + kid kad ksoyad

- g~ Duzenle i-E Kopyala @ S5il 1 Emre Can E}ETAE.

— o Duzenle #c Kopyala @ Sil 2 Ridvan KARATAS

— & Dizenle %t Kopyala @ Sil 3 Cem IKTA

— o~ Duzenle #c Kopyala @ Sil 4 Ak KALDIROGLU
— &  Dlzenle %t Kopyala @ Sil 5 Rozerin  AKTAS

- Duzenle #%c Kopyala @ Sil 6 James GOSLING

[y

Gortildiigii gibi AJAX ile gonderdigimiz parametreler veri tabanina diizgiin bir sekilde kaydolmus
durumda. Hersey basit. Sadece AJAX'" nasil kullanacaginizi bilmeniz yeterli.

Orneklerimiz oldukga basit. Burada dikkat etmeniz gereken belirli durumlara gére énlemlerinizi almak.
Ornegin; SQL Injection, alanlarin bosluk/doluluk kontrolii, karakterlerin kontrolii v.s gibi durumlari
gozoniinde bulundurmalisiniz. Bu kitabin temel mantig1 AJAX" 6gretmek. O yiizden siraladigim
durumlar iizerinde durmuyorum. Ki zaten eger AJAX 68renecek seviyeye gelmisseniz bu durumlardan
haberdarsinizdir.

Herneyse bir sonraki 6rnegimizde; AJAX ile basit bir arama islemi nasil gerceklestirilir bunun tizerinde
duralim. Veri tabanimiz aym kalsin.

ORNEK - 5:

Bu 6rnegimizde kullanicinin girdigi karakterlere gore veri tabanindan arama islemini gerceklestirelim. Bir
onceki drnegimizde kullandigimiz veri tabanimiz tizerinden 6rnegimizi anlatmaya ¢alisalim.

Basit bir form tasarlayalim. Bu formda bir input alan ve bir label olsun. Kullanici input alanina yazdig:
karaktere gore veri tabanindan sorgulama yapalim ve sonuglari label alaninda gosterelim. Bu sorgulama
islemini veri tabanindaki kad alanina gore yapalim. Dilerseniz ksoyad alaninda sorgulama yapabilirsiniz
veya ekleyeceginiz bir select elementi ile kullanicinin hangi alanda sorgulama yapmak istedigini de
sectirebilirsiniz. Tasarlayacagimiz form asagidaki gibi olsun.
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AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example

& localhost

Kullanici Arama:
Ad: |

Yukaridaki tasarlamis oldugumuz sayfanin HTML kodlar1 da asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<table>
<tr><td colspan="2">Kullanic1 Arama:</td></tr>
<tr>
<td>Ad:</td><td><input type="text" id="kad”></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><label id="sonuc"></label></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

PHP tarafinda yapacagimiz islemlere ge¢cmeden 6nce yazacagimiz kodumuz hakkinda biraz diisiinelim.
Kullanic1 gelecek, input alanina aramak istedigi ismi yazacak. Tamam buraya kadar herhangi bir sikinti
yok. Peki kullanicinin girdigi ismi nasil arayacagiz? Kullanici tam ismi girdigi zaman mi1 arama yapilacak
yoksa Google veya Facebook'taki gibi girilen karakterlere gore mi arama yapilacak? Bu 6rnegimizde
girdigimiz karaktere gére arama yapalim. Yani kullanici e harfine basti1 zaman isminin bag harfi e
olanlarn listeleyelim. Ya da kullanici ¢ harfine bastig1 zaman isimleri C ile baglayanlar listeleyelim. Eger
kullanic1 karakterleri girmeye devam ederse; tam isme gore aramamiz daralacaktir.

O halde AJAX kodlarimizi yazalim. Sayfamizin tam hali asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - PHP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
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<body>

<table>

<tr><td colspan="2">Kullanici Arama:</td></tr>

<tr>

<td>Ad:</td><td><input type="text" id="kad"

onkeyup="sendRequest()"></td>

</tr>

<tr>

<td colspan="2"><label id="sonuc"></label></td>

</tr>

</table>

<script type="text/javascript">
function sendRequest() {
var ajax0Object = controlXHttp(ajaxObject);
var kad = document.getElementById("kad").value;
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if(ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
document.getElementById("sonuc").innerHTML =
ajaxObject.responseText;
if(kad == "") document.getElementById("sonuc").innerHTML = "";
1Y
ajaxObject.open("GET", "phpFile.php?kad=" + kad, "TRUE")
ajaxObject.send();
}

</script>

</body>

</html>

Bu 6rnegimizi gerceklestirebilmek icin input alaninin onkeyup event (olay) i kullanmamiz
gerekli. Bunu unutmayalim. Kullanicinin input alaninda her bastig) karakterde sendRequest ()
fonksiyonumuz calisacak ve aldigi bu karakteri PHP dosyasina iletecek. Burada dikkat etmemiz gereken
bir diger konuda; eger input alan1 bossa veya kullanic1 yazdig: karakterleri silmisse sonuglar:
temizlememiz gerekiyor. Aksi halde yaptig1 aramadaki sonuglar kalir.

Bu AJAX kodlarimizda GET metodunu kullandik. Daha 6ncede dedigim gibi bu tarz arama islemlerinde
POST metodunu kullanmalisiniz ve SQL Injection icin 6nlemler almalisiniz. POST metoduyla
gonderimi 6grenmistik bir 6nceki 6rnegimizde. Siz de bu 6rnegimizi POST ile gerceklestirmeye caligin.
Bunu da 6dev olarak kabul edin.

Herneyse PHP tarafina gecelim. Kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

<?php

$kad = $ GET["kad"];
searchOnDb ($kad) ;

function searchOnDb($kad) {
$conn = new mysqli("localhost", "root", "", "uyeler");
mysqli_set charset($conn,"utf8");
if ($conn->connect error) {

die("Baglanti basarisiz!: " . $conn->connect error);
}

$sql = "SELECT * FROM uyelerTablosu WHERE kad like '$kad%'";
$result = $conn->query($sql);
if ($result->num_rows>0) {

while($row = $result->fetch _assoc()) {
echo $row["kad"]. " " . $row["ksoyad"]. "<br>";

51



}
} else {

echo "Herhangi bir kayit bulunamadi!";
}

$conn->close() ;

}

7>

Kodlarimiz hakkinda biraz konusalim. Oncelikle gelen degeri yani kad degerini alacagiz. Daha sonra
yazdigimiz fonksiyonumuzu ¢agiracagiz. Orneklerimizi fonksiyonlar seklinde anlatmaya calistyorum.
Ciinkii bu fonksiyon mantigini anladiginiz taktirde diger islemler icinde yeni fonksiyonlar yazarak
gelismis bir sonug ortaya koyabilirsiniz.

kad degeri geldigi zaman veri tabanindan kayitlar1 ¢ekip bu kad degerine gore sorgulama yapmamiz
gerekiyor. Sorgulama isleminde dikkat edeceginiz kavram SQL yazimi. SQL ifademize yakindan bakalim.

$sgql = "SELECT * FROM uyelerTablosu WHERE kad like '$kad%'";

Yukaridaki ifademizin sonunda % isaretini kullandik. Bunu yapmamizin nedeni daha 6ncede
bahsettigimiz gibi kullanicinin girecegi karaktere gore isimlerin baslarinda girilen bu kelimeyi aramak.
Eger %$kad seklinde yazmis olsaydik isimlerin sonunda ve %$kad% seklinde yazmis olsaydik;
kullanicinin girecegi karakterleri isimlerin icerisinde arama yapardi. Buna ¢ok dikkat edelim. Bundan
sonra geriye belirtilen kriterlerdeki kayitlar alip listelemek kaliyor.

Gordiigiiniiz gibi kodlarimiz ¢ok basit. Simdi bu kodlarimizi test edelim. Bakalim dogru sonugclar veriyor
mu?

AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example

& localhost

Kullanici Arama:
Ad: |
Emre Can OZTAS
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AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example

L 3 localhost/aJAXExample/

Kullanici Arama:
Ad: |1]

Ridvan KARATAS
Rozerin AKTAS

AJAX - PHP Example - Mozilla Firefox

AJAX - PHP Example

& localhost/AJAXExample/

Kullanmici Arama:
Ad: [¥] |
Herhangi bir kayit bulunamadi!

Gordiigiiniiz gibi kodlarimiz dogru ¢alisiyor. Kullanici birden fazla karakter girerse veya tam isim girerse
arama alani daralacak ve ona uygun sonuclar getirecektir.
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BOLUM 7:

JSP ile AJAX

Bu boéliimde temel olarak JSP ile AJAX kullanimi {izerinde durmaya ¢alisacagiz. Aslinda burada ki
amacim Servlet mimarisini kullanarak AJAX kullanimini anlatmak. Java Web'te Servlet mimarisi oldukga
yararli. Sunu da belirtmek isterim ki Java Web yapisinda Servlet olmasayd: herhalde Web programlama
yapamazdim. Bu acik ve net. Ayrica bu béliim bir 6nceki béliim kadar uzun olmayacak. Cok basit bir
ornek yapacagiz. Ciinkii bir 6nceki boliimde oldukca detayli olarak AJAX kullanimim anlattik. Temelde
hepsinin mantig1 ayni. Sadece AJAX yapisini iyi bilmek ve kullanilacag platforma hakim olmak
gerekiyor.

Herneyse, dncelikle hi¢c JSP veya Java Web bilgisi olmayan kullanicilar igin basit olarak bir ¢calisma
dosyasi nasil olusturulur ve bir Server nasil tamimlanir bundan bahsetmek istiyorum. Sayet bu konulara
yabanci degilseniz sizi b6liim sonuna alayim. Ciinkii b6liim sonunda 6rnegimizi yapacagz.

Oncelikle kullanacagimiz ya da benim kullandigim platform ve araglar asagidaki gibidir.

- JDK 1.8.0_73
- Eclipse EE (Mars - 4.5.1)
- Apache Tomcat 8.0.32

Bilgisayarinizda JDK ve Eclipse'nin kurulu oldugunu varsayiyorum. Dilerseniz NetBeans ile de
calisabilirsiniz lakin NetBeans'taki asamalar1 adim adim anlatmayacagim. Eclipse iizerinde duracagiz.

Bilgisayarinizda JDK veya Eclipse yoksa sorun degil.

Asagidaki adresten JDK'y1 indirebilirsiniz.

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html

Asagidaki adresten de Eclipse'yi Indirebilirsiniz.

https://eclipse.org/downloads/

Simdi gelelim en 6nemli meseleye: Apache Tomcat'i indirmeye ve Eclipse'ye tanitimin1 yapmaya.

Asagidaki adrese gidelim Apache Tomcat'i indirelim. Kurulum dosyasi yerine; paketlenmis siirtimii
indirmemiz gerekiyor. Zira bilgisayariniza kurulumunu da yapabilirsiniz lakin Tomcat 8086 no'lu portu
kullandi@1 icin diger programlarla cakisma yasayabilirsiniz. Ornegin Oracle DB de 8080 no'lu portu
kullanir. Tomcat'in portunu degistirebilirsiniz fakat ben bu islerle fazla ugrasmak yerine ihtiyacim
oldugunda acip, isim bittiginde kapatmay: yegliyorum. Tabi ki karar sizin.

http://tomcat.apache.org/download-80.cgi

Herneyse Apache Tomcat indirme sayfasinda Core baglhigi altindan; Windows kullanicilari: . zip
uzantili dosyay1 ve GNU / Linux kullanicilar . tar.gz uzantili dosyay indirmelidirler.

Indirmis oldugumuz Apache Tomcat'i herhangi bir dizine ¢ikaralim. Ornegin ben Ubuntu kullandigim igin
Documents dizinine ¢ikartacagim. Her sey bu kadar basit simdi geriye sadece Eclipse'de Apache
Tomcat'in tanitilmasi kaliyor. Eclipse'yi acalim.
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Java EE - Eclipse 3 4 ) SalMar 815:55 ('Z Emre Can OZTAS

i B:w B0 Q- Z-EEE S @R E z oo z B |42 JavaEE
[ Project Explorer 2 = B8 = @O gt Outline 2 = B8
= G:D ~
Anoutline is not available.
[2) markers [ Properties 4 Servers 52 | Data Source Explorer [ Snippets Sl ol | ¥ = 0

Oitems selected

Eclipse'ye Tomcat'i tanitmanin bir ka¢ yolu var. Bu yollardan bahsedecek olursak;

Asagidaki panelde goriildiigii gibi Servers bashgi acik durumda. Eger sizde Servers baghgi acik degilse;
Menl: Window > Show View > Server > Servers't tiklayarak bu pencereyi acabilirsiniz. Bu
penceredeki No servers are available. Click this link to create a new server...'a
tiklayarak Tomcat'i tanitabilirsiniz.

Diger bir yontemde; Meni: File > New > Server > Server secenegidir. Buradan da Tomcat'i
tanitabiliriz.

Yine ayni sekilde soldaki Project Explorer penceresi iizerinde sag tiklayip; New > Window > Show

View > Server > Server diyerek yeni bir Server tanimlayabilirsiniz. Tabi ki biz Server olarak Apache
Tomcat'i kullanacagiz.

““_j]J Ec11ipse iizerinde herhangi bir pencere acik degilse asagidaki yol ile istediginiz
pencereyi agabilirsiniz.

Meni: Window > Show View > acilmakIstenilenPencere
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Yukaridaki seceneklerden herhangi birisini secelim. Amacimiz Eclipse'e Apache Tomcat'i tanitmak.

"R 2 ) SalMar 8

- . . || ¥® Java EE

16:54 (1= Emre Can OZTAS

New Server

Define a New Server

[P j 52 = = o ine 5% =
& Project Explorer 32 . Choose the type of server to create g = &= Outline s e

[0 showadditional server adapters | Refresh Anoutline is not available.

Select the server type:
e e o +)
w (= Apache

f Tomcatv3.2 Server

[ Tomcat va.0 Server

 Tomcatva.1 server

f Tomcat v5.0 Server

& Tomcatvs.5 Server

f Tomcat v6.0 Server

[ Tomcat v7.0 Server

# Tomcat v8.0 Server

Publishes and runs J2EE and Java EE Web projects and server configurations to a local

Tomcat server.
o
Server's host name: localhost
mj Server name: | Tomcat v8.0 Server at localhost L B % O & @ ¥ = 0
Nod
‘| ® <Back Next > Cancel Finish "

Acilan pencereden; Apache bashigi altindan Tomcat v8.0 Server secenegini secelim ve Next >'i
tiklayalim. Kargimiza agagidaki pencere gelecektir.

t 3 4 ) SalMar 816:57 (= Emre Can OZTAS

o5 Biw S LLah semEr - = i3 #® Java EE
Tomcat Server
(& Project Explorer . Specify the installation directory Ig = O g outline —
B % o <
Name: Anoutline is not available.
[lapache Tomcat va.0 ]

Tomcat installation directory:

'/home,foztas/Documents,fapa(hetom(at—B.sz ] Browse...
Download and Install...
JRE:
Workbench default JRE - Installed JREs...

Nog

‘| ® <Back Next > Cancel | Finish J "

Bu pencerede daha 6nce indirip bir dizine (bende Documents dizini) actigimiz Tomcat'in yolunu
gostermeliyiz. Tomcat installation directory baghgi altinda, hemen sag tarafta bulunan Browse
butonuna tiklayalim ve Tomcat'in bulundugu dizini gosterelim. Bunun disinda simdilik bagka herhangi bir
degisiklik yapmamiza gerek yok. O yiizden yine Next >'ti tiklayalim.
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¥ #)) SalMar 816:57 (Iz Emre Can OZTAS
- k] b o ¥ Java EE

New Server

Add and Remove
[F§ j 53 = = o ine 5% Tack =
& Project Explorer 32 . Modify the resources that are configured on the server =) = & Outline 52 &l Task L e
-
Move resources ko the right to configure them on the server An outline is not available.

Available: Configured:

Add >

<Remove

Add All >>

<< Remove All

" @ <Back Next > Cancel Finish [

Heniiz bir proje agmadigimiz icin sol taraftaki alan bos olacaktir. Sayet agilmis bir projemiz varsa bunu
sag tarafa tasiyip Tomcat iizerinde caligtirabilirdik. Finish'i tiklayalim.

Java EE - Eclipse ¥ ) SalMar 816:59 (= Emre Can OZTAS

R4 v v b b W |49 JavaEE

= g

i =AY I ]
= B g outline 88 [] Task List

[y Project Explorer = g
-

=3 e
Anoutline is not available.

» (= Servers

5% 0 ¢ = ¥ =0

[# markers [ Properties | 4 Servers I8 Data Source Explorer [ Snippets =g Progress
F. Tomcat v8.0 Server at localhost [Stopped, Republish]

& 1item selected

Servers ekraninda da goriildiigii gibi yeni Server'imiz olusturuldu.

Simdi bir de proje acalim. Meni > File > New > Web > Dynamic Web Project'i iklayahm. Asagidaki

pencere agilacaktir.
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[t5 Project Explorer = 0
=) e
» (= Servers
o
&
& 1item selected ]

New Dynamic Web Project
Dynamic Web Project

.
Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or ‘\.,e
existing Enterprise Application.

Project name: | AJAXExample|

Project location
Use default location

Location: | fhome/oztas/Documents/workspace/AJAXExam| Browse...
Target runtime

Apache Tomcat v8.0 * | | New Runtime...

Dynamic web module version

3.1 v

Configuration

Default Configuration for Apache Tomcat v8.0 v Modify...

A good starting point For working with Apache Tomcat v8.0 runtime.
Additional Facets can later be installed to add new Functionality to the project.

EAR membership

Add project to an EAR
EARproject name: | EAR v | | NewProject...
Working sets

(") Add project to working sets

® <Back ‘ Next> | Cancel Finish

Eress

"2 4 w9) SalMar 817:06 (1= Emre Can OZTAS

=

= O

k] b 153 ¥ Java EE
&= Outline = g
-

Anoutline is not available.

=% 0 & m L v = A

Acilan bu sayfadan Project name yazan alana projemizin adin1 yazalim. Ben her zaman oldugu projemize
gibi AJAXExample adini verdim. Simdilik bu ekranda herhangi bir degisiklik yapmaya gerek yok. O
ylizden Next >'ti iklayalim.

I Project Explorer 22 i
B % hd
(= Servers
o
|
£ 1item selected ]

Java -
Configure project for building a Java application.

New Dynamic Web Project

source folders on build path:

#Bsrc Add Folder...
Edit...

Remove

Default output folder:

[ build/classes

@ <Back | Next> | Cancel Finish

;ress

|

¥V ) SalMar 817:08 (IZ Emre Can OZTAS

- - || B[4 JavaEE
5= outline 22 = g
-

An outline is not available.

B % 0 & 8l T =1

Bu ekranda olusturulacak src klasoriimiiz goriilmekte. Dilerseniz projenize yeni dosyalar ekleyebilirsiniz

lakin biz temel haliyle kullanacagiz. O yiizden yine Next >'ti tiklayalim.

58



"R 2 ) SalMar 8

17:10 (12 Emre Can OZTAS

3 = New Dynamic Web Project Gl v X v v | B %® JavaEE
Web Module — :
[’ j 53 = = o ine 5% e . =
& Project Explorer 32 . Configure web module settings. = & Outline 22 Fl Task Lis e
-

Anoutline is not available.

» (= Servers Context rook: | AJAXExample

Content directory: I‘WebCuntent

Generate web.xml deployment descriptor

lﬂj rress 5 % 0 & B g v =0

“ @ <Back Next > Cancel Finish "

& 1item selected

Bu son ekranimiz. Bu ekranda projemizin adi ve web sayfalarimizin WebContent dosyasinda tutulacagi
belirtiliyor. Bu isimler iizerinde bir degisiklik yapmayalim. Buraya dikkat. Generate web.xml
deployment descriptor secenegini isaretleyelim. Ciinkii web.xml dosyas1 bizim i¢in 6nemli.
Projemizin gesitli bilgilerini barindiracak. web.xml dosyasini olusturmasinizda sorun yok daha sonra

kendiniz tekrar olusturabilirsiniz.

Finish'i iklayalim ve projemizi olugturalim.

[t5 Project Explorer =

S =
> 37 Deployment Descriptor: AJAXExample
P 2 JAX-WS Web Services
v ¥ Java Resources

& src
P&\ Libraries
P =) JavaScript Resources
» = build
¥ (= WebContent
P = META-INF
¥ = WEB-INF
& lib
%] web.xml
b= Servers

Gortildiigii gibi projemiz olusturuldu. Bu olusturulan proje dosyasindan detayli olarak bahsetmeyecegim.
Lakin WebContent igerisinde sayfalarimiz yer alacak. Java Resources > src dizininde de
Servlet'lerimiz yer alacak. Bunu unutmayalim.
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Simdi 6nemli bir konuya gecelim: web.xml dosyasinin diizenlenmesine. Dosyamizi acalim. Dosyamizin
icerigi asagidaki gibidir.

%] web.xml 22

1 k?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>

2= <web-app xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance" xmlns="http
3 <gdisplay-name=>AJAXExample</display-name>

4=  <welcome-file-list=

5 <welcome-file=index.html</welcome-file=

6 <welcome-file>index.htm</welcome-file>

7 <welcome-file=index. jsp</welcome-file>

8 =welcome-file=default.html</welcome-file>
g =welcome-file=default.htm</welcome-file=
18 <welcome-file=default.jsp</welcome-file=>

11 </welcome-file-list>
12 </web-app=>

Design |Source

Bu dosyamizda goriildiigii gibi web sitesimizin ilk acilista hangi sayfadan baslayacagini bahsediyor. Bu
ornegimizde . jsp uzantili bir dosya ile calisacagimiz icin index. jsp disinda olan satirlar silelim. Ciinkii
gereksiz cakismalara sebep olabilirler. Burada belirtecegim diger bir konuda isterseniz index.html
uzantili bir dosya ya da bagka bir isme sahip .jsp veya . htm1 sayfa olusturabilirsiniz. Web sitenizin
hangi sayfadan baslamasin istiyorsamz o dosyay1 buraya eklemelisiniz. Ornegin;

<welcome-file>emrecanoztas.html</welcome-file>
//veya

<welcome-file>emrecanoztas.jsp</welcome-file>
gibi olabilir.

web.xml dosyamizin son hali agagidaki gibi olacaktir.
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[%] web.xml 8

1 <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7=

2= <web-app xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
3 <display-name>AJAXExample</display-name>

4= |cwelcome-file-lists]

5 <welcome-file=index. jsp</welcome-file>

6 </welcome-file-list=

7 </web-app>

Design Source

Dosyamizi kaydedelim ve kapatalim.

Son olarak Apache Tomcat'in kontroliinii alalim. Bunun iginde Servers penceresinde tanimladigimiz
Tomcat'in iizerine gelip cift tiklayalim. Asagidaki pencere acilacaktir.

& *Tomcat v8.0 Server at localhost 52 = O
B Overview
General Information } Publishing
Specify the host name and other common settings.
} Timeouts
Server name: Tomcak v8.0 Server at localhost
Host name: localhost - Ports
e e Modify the server ports.
Runtime Environment: :
Runtime Environmen Apache Tomcat v8.0 v Port Name Port Numl
Configuration path: /Servers/Tomcat v8.0 Server at loc | | Browse... & Tomcat admin port 8005
Open launch configuration EHTTR/1.1 8080
£ AJP/1.3 [ 8009
~ Server Locations
Specify the server path (i.e. catalina.base) and deploy path. Server muskt be
published with no modules present to make changes. » MIME Mappings

) Use workspace metadata (does not modify Tomcat installation)
© Use Tomcat installation (takes control of Tomcat installation)

7 Use custnm Incakion (does not modifv Tomcar installation)

Overview | Modules

Bu pencerede Server Locations baghig altindaki seceneklerden ikinci sirada bulunan Use Tomcat
installation (takes control of Tomcat installation) secenegini isaretleyelim. Boylelikle artik

Tomcat'in kontrolii elimizde olacak. Bu pencereyi de kaydedip ¢ikalim.
Ne kadar ¢ok yorulduk degil mi? Ama daha isimiz bitmedi. Bir de JSP sayfasi olugturalim. Ne demistik?

Ana sayfamizin adi index.jsp olacakti. Bizde JSP sayfasi olusturalim. Bunun i¢inde en basitinden
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WebContent'in {izerine gelip sag tiklayip; New > JSP File" secelim. A¢ilan pencereden sayfamiza bir
isim verelim ve Finish'i tikklayalim. Sayfamizi olusturalim.

(5 Project Explorer = g
S e
v &) AJAXExample

» 37 Deployment Descriptor: AJAXEx:
P 2 JAX-WS Web Services
v 2 Java Resources

P src

P =\ Libraries
B =) JavaScript Resources
» = build

P = META-INF

P = WEB-INF

index.jsp
b= Servers

Gortiildiigii gibi sayfamiz hazir. Son olarak daha 6nce olusturdugumuz xHttp. js dosyamizi da
WebContent'in igerisinde yani index.jsp sayfamizin yanina koyalim.

Bir de Servlet dosyasi olusturalim. Olusturacagimiz Servlet arkaplanda calisacak ve bizim isteklerimize
yanit verecek. Bunun icinde basitce Java Resources altindaki src klasoriiniin iizerine gelip sag tiklayip,
New > servlet dememiz yeterli. Asagidaki pencere acilacaktir.

Create Servlet

Create Servlet

{1, warning: By convention, Java type names usually start with an uppercase @
letter

Project: AJAXExample -

Source folder: | /AJAXExample/src | | Browse...

Java package: | | | Browse...

Class name: | servletFile] I

superclass: | javax.servlet.http.HttpServiet | | Browse...

(] Use an existing Servlet class or JSP

Class name: | servletFile | | Browse...

® < Back Next = Cancel Finish
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Acilan bu pencereden Class name yazan alana Servlet'timizin adini yazalim. Ben basitce servletFile
dedim. Pencere bize uyar1 veriyor. Ciinkii herhangi bir paket olusturmadik. Simdilik olusturmaya da gerek
yok. Bu sayfada kesinlikle baska bir alan1 degistirmeyin. Tecriibesizseniz sonradan basiniza is acarsiniz.
O yiizden hersey ayni kalsin. Next >'i tiklayalim.

Create Servlet =
Enter servlet deployment descriptor specific information. @

MName: servietFile

Description:

Initialization parametECRNT- TN YET TP

Name | Pattern: | /servletfile| Add.
Ed
Cancel oK L
Remove
e —
URL mappings:
/servletFile Add...
Edik...
Remove
i Asynchronous Support
@ < Back Next = Cancel Finish

Acilan bu sayfadan URL mappins penceresindeki /servletFile'i secelim ve sag taraftaki Edit. ..
butonuna tiklayalim. Goriildiigii gibi ekranin ortasinda kiiciik pencere acilacaktir. Burada aslinda basitce
mapping yapiyoruz. Ornegin Servlet'imizin adi servletFile ama biz servletfile olarak degistirdik.
Peki neden boyle yaptik? Web sayfalar1 genellikle kiiciik harflerle yazilir. O yiizden bizde Servlet'imizin
bi nevi mahlasini degistirdik. Ismi yine servletFile fakat Server'da artik servletfile olarak bilinecek.

Servlet'imizin ismini degistirdikten sonra Next >'i tiklayalim. Bu gelen pencere son penceredir.
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Create Servlet

Create Servlet :
Specify modifiers, interfaces to implement, and method stubs @
to generate.

Modifiers: public abstract [ ) Final
Interfaces:
B Add...
Remove

Which method stubs would you like to create?

(] Constructors from superclass

Inherited abstract methods

(] init (] destroy (| getservletConfig

("] getServletinfo [ ] service doGet

doPost (| doPut [ | doDelete

() doHead (") doOptions (] doTrace

@ < Back Next > Cancel Finish

Bu pencerede sizden ricam Constustors from superclass secenegini segmemeniz. Sakin bdyle bir
hataya diismeyin. Sonra basiniza ¢ok biiyiik bir bela alirsiniz benden s6ylemesi. Herneyse, sadece
Inherited abstract methods, doGet ve doPost seceneklerini isaretleyelim. Son asama olarak
Finish'i secerek Servlet'imizi olusturalim.

Project Explorer penceresinin son hali asagidaki gibi olacaktir.



(5 Project Explorer = O

S = v
» &1 Deployment Descriptor: AJAXExe
b 2 JAX-WS Web Services
v 2 Java Resources
¥(i®src
v i1 (default package)
> [J] servletFile.java
P =\ Libraries
P =\ JavaScript Resources
P &= build
v (= WebContent
P = META-INF
b (= WEB-INF
index.jsp
b [E xHEEp.js
b (= Servers

Artik hazinz. AJAX kodlamaya baslayabiliriz. Oncelikle index.jsp sayfasini agalim ve sayfamiza

xHttp. js dosyasini ekleyelim. Bu 6rnegimizde basit olarak; kendisine gelen kelimenin karakterlerini
sira numarasi olarak cift / tek olarak ayirsin ve ciftleri yazdirsin. Bir form tasarlayalim bu formda sadece
bir input alani ve bir de label alani olsun. Formumuzu tasarladiktan sonra run butonuna tiklayalim ya
da sayfamiz lizerindeyken sag tiklayip Run As > Run on Server segenegini secerek sayfamizi Tomcat
tizerinde caligtirahim. Sayfamizi ilk ¢alistirdigimizda asagidaki pencere gelecektir.

v #)) SalMar 8

19:46 (1Z Emre Can OZTAS

Run On Server

(mif B:w b = 2. - - o - x | B ¥® Java EE
Run On Server
[ Proj b4 = g index.jsp 2 . = 8
© Project Explorer index.jsp Select which server to use =
& - 1 <%@ pagg oz
2= 2 page -
v 2 AJAXExample 3 <ipocTyf Howdo youwant to select the server? html4/loose.dtd"> B
» &y Deployment Descriptor: AJAXExe g: ::::2;: © choose an existing server
b A JAX-WS Web Services 6 <meta hf -
Om lly def
vEJava Resources 7 <titlesd anually define a new server
i@ sre 8 </head> | select the server that you want to use:
9= <body> [ a |
v i (default package) 105 <table> cype filter texi]
> ile.j 11 <tre<tds
. m.sen:!letFllejava 12 <tro<tds  Server State
b & Libraries
b s SavaSCrint R 13 <tr><td¥ wi localhost
avaScript Resources = —
» & build i }i :;EZZ;? # Tomcat v8.0 Server at localhost it: Stopped
(= WebContent He </hmi=y
P = META-INF
P = WEB-INF
b [ xHttp.js
» (= Servers
- | Apache Tomcat v8.0 supports J2EE 1.2, 1.3, 1.4, and Java EE 5, 6, and 7Web | coiymns...| B
Markers [ medules. - = % Q & 8 E v =8
& ‘ AAlways use this server when running this project r
® <Back Next > Cancel Finish
| |

Bu pencerenin en altindaki Always use this server when running this project secenegini
isaretleyelim. Bu segenegi isaretlememizin amaci her run ettigimizde Tomcat otomatik olarak baglamasi
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icindir. Finish'i iklayalim.

Sayfamiz Eclipse icinde acilan bir pencerede gosterecektir. Asagidaki ekran alintisinda oldugu gibi.

index.jsp | @ AJAX-JSP Example 23

IS ahttp:,.",."lncaIhn5t:BDBD{AJAKE}(ample,."index.jsp

Lutfen bir kelime giriniz:

Goriildiigii gibi ¢ok cirkin bir ekran. Ama miihim degil. Browser (Tarayict)'yl degistirebiliriz. Bunun

icin: Meni > Window > Web Browser > istenilenWebBrowser secenegi ile istedigimiz tarayicida
sayfamizi calistirabiliriz. Sayet bilgisayarinizdaki yiiklii olan tarayici burada listelenmemisse énemli

degil. Meni > Window > Preferences > General > Web Browser secenegi ile istediginiz ama listede

olmayan tarayiciy1 ekleyebilirsiniz. Asagidaki ekranda oldugu gibi.

Preferences

'type filter text | Web Browser = v -
v General Add, remove, or edit installed web browsers.
P Appearance The selected web browser will be used by default when web pages are opened,
Capabilities although some applications may always use the external browser.
Compare/Patch ") Use internal web browser
Content Types © Use external web browser
P Editors

External web browsers:

Error Reportin
P g Default system web browser New...

Firefox :
Keys Edit...

P Network Connections

Globalization

e Remov
Notifications Remove

Perspectives
search Search...
B Security
Service Policies
P Startup and Shutdown
Tracing
Ul Responsiveness Monitor
P Workspace
B ARt

» Code Recommenders Restore Defaults Apply

@ Cancel OK

Yukaridaki resimde de goriildiigii gibi sag taraftaki New. . . butonuna tiklayarak istediginiz tarayiciy1
buraya ekleyebilirsiniz. Ben genelde Firefox kullandigim icin HTML 5 projeleri disindaki diger
projelerde bagka tarayicilara pek fazla ihtiyag¢ duymuyorum.
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Herneyse konuyu fazla dagitmayalim. Hazirladigimiz formun Firefox iizerindeki goriintiisii asagidaki gibi
olacaktir.

AJAX - JSP Example - Mozilla Firefox
[#] AJAX-JSPExample  x
localhost

Lutfen bir kelime giriniz:

Bu daha giizel bir goriintii degil mi?
Hazirlamis oldugumuz formun HTML kodlar1 da asagidaki gibi olacaktir.

<%@ page language="java" contentType="text/html; charset=UTF-8"
pageEncoding="UTF-8"%>
<!DOCTYPE>
<html1>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - JSP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<table>
<tr><td>Liatfen bir kelime giriniz:</td></tr>
<tr><td><input type="text" id="word"></td></tr>
<tr><td><label id="result"></label></td></tr>
</table>
</body>
</html>

Simdi AJAX kodlarimizi yazabiliriz. Mantik yine ayni. AJAX yapimizi kuracagiz. Daha sonra girilen
kelimeyi servletfile'a gonderecegiz. Yani degisen herhangi bir sey olmayacak.

Yazdigimiz kodlarin tamami da asagidaki gibi olacaktir.

<%@ page language="java" contentType="text/html; charset=UTF-8"
pageEncoding="UTF-8"%>
<!DOCTYPE>
<htm1>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - JSP Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<table>
<tr><td>Lidtfen bir kelime giriniz:</td></tr>
<tr><td><input type="text" id="word"
onkeyup="sendRequest()"></td></tr>
<tr><td><label id="result"></label></td></tr>
</table>
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<script type="text/javascript">

function sendRequest() {
var ajax0Object = controlXHttp(ajaxObject);
var word = document.getElementById("word").value;
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if(ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200)

{
document.getElementById("result").innerHTML =
ajaxObject.responseText;

|
/*

Buraya dikkat!

Servlet'lerin uzantisi1 olmaz. Daha once mahlas'ini
verdigimiz sekildeki

gibi kullanilirlar.

*/

ajaxObject.open("GET", "servletfile?word=" + word, "true")
ajaxObject.send();

}

</script>
</body>
</html>

JSP sayfamiza AJAX kodlarimizi yazdik. Kodlarimiz arasinda agiklama yaptim ama yine de degineyim.
Diger web sayfalar gibi Servlet'lerin uzantis1 olmaz. Hadd-i zatinda Servlet'ler bir Java Class
(Sinif)dir. HTTPServlet simifindan Extends (Kalitim anahtar kelimesi, Tirkce genisletme)
tiiremislerdir. Diger 6nemli bir konusa hatirlarsaniz Servlet'imizi olustururken bir mahlas vermistik.
Ornegin; servletFile yerine servletfile demistik. Iste burada da mahlasim kullaniyoruz yani
servletfile. Bu kavramlara ¢ok dikkat edelim.

JSP tarafinda yapacaklarimiz bitti. Simdi Servlet tarafina gegelim. Servlet kisminda iki tane metodumuz
bulunacak. Bunlar: doGet ve doPost metotlar1. Biz istegimizi GET ile yaptik. doGet metodunun igerisini
biraz diizenleyelim. Oncelikle gelen parametreyi almamiz gerekiyor. Peki alalim o zaman.

protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response) {

String word = request.getParameter ("word");
}

Gorildiigi gibi bir degisken tamimladik ve HTTPServletReqeuest sinifinin bir nesnesi olan request'in
metodu olan getParameter() ile gelen parametreyi aldik. Simdi yapmamiz gereken; aldigimiz bu
parametredeki kelimenin icerisindeki karakterleri cift / tek olarak ayirmak ve ciftleri yazdirmak. Zaten
String bir ifade bir Array (Dizi) yapisindadir. Dolayisiyla bu parametrenin ya da kelimenin
uzunlugunu bulup, karakterlerini tek tek kontrol etmemiz kaliyor. Bunun i¢gin yazacagimiz kodlarimizda
asagidaki gibi olacaktir.

protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response) throws IOException {
String word = request.getParameter ("word");
PrintWriter out = response.getWriter();
for (int i = 0; i < word.length(); i++) {
if (i % 2 == 0) {
out.print(word.charAt(i));
}

1}
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Kodlarimiz1 yazdik. Bir doéngii actik. Bu déngii; gelen parametrenin uzunlugu kadar olacak. Déngiiniin
her adiminda; artan sayinin mod 2'ye gore degerine bakacagiz. Eger sonuc ciftse; cift, tekse; tek olacak.
Dolayisiyla bizde parametrenin ¢ift karakterlerini yazacagiz. Burada Java bilgisine sahip olmayanlar icin
iki konudan bahsedecegim. Oncelikle Java Web'te ekrana daha dogrusu sayfaya herhangi bir sey
yazdirmak icin asagidaki kodu yazmamiz lazim.

// bir yazici tanimlamaliyiz

PrintWriter out = response.getWriter();

// sonra bu yaziciyi kullanarak ekrana yazdirmaliyiz
out.print(“Biseyler...Biseyler...”);

Diger bahsedecegim konu ise String yapisiyla ilgili. Daha énce String i¢in bir dizi yapisindadir demistik.
Asagidaki satir ile gelen parametrenin karakterleri tek tek alabiliriz.

word.charAt(i) // donen deger char olur

Kodlarimizin tam hali asagidaki gibi olacaktir.

[4] servletFile.java 2% =

1= impert java.io.IOException;

import java.io.PrintWriter;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.annotation.WebServlet;
import javax.servlet.http.HttpServlet;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

2
3
4
5
6
7
8

@WebServlet("/servletfile")
public class servlietFile extends HttpServlet {
private static final long serialVersionUID = 1L;

al3= protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) throws IOException {
14 String word = request.getParameter("word");
15 Printwriter out = response.getWriter();
16 for (int 1 = 8; 1 < word.length(); i++) {
17 if (ix2=08) {
18 out.print(word.charAt(i));
19
20
21 }
22
23 }
24
475= protected void doPost(HttpServlietRequest request, HttpServletResponse response)
26 throws ServletException, IOException {
57
28 }
29
30 }

31

Simdi yazdigimiz kodlarimizi deneyelim. Bakalim dogru calistyor mu? Ornek ekran ¢iktimiz asagidaki
gibi olacaktir.

AJAX - JSP Example - Mozilla Firefox

AJAX-JSPExample %

localhost

Lutfen bir kelime giriniz:

lemrecanoztas|

ercnza

Ekran ¢iktisinda da goriildiigii gibi kodlarimiz diizgiin bir sekilde ¢alisiyor.

Son olarak bir seyler sdyleyip béliimii bitirmek istiyorum. AJAX'1 hangi ortamda kullandiginizin bir
onemi yok aslinda. Sadece nasil kullanmasini bilmeniz énemli. Eger AJAX" diizglin 6grenmisseniz;
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geriye sadece istediginiz dil ile beraber kullanmaniz kaliyor. Bir 6nceki boliimde PHP ile bolca érnek
yaptik. Yaptigimiz 6rneklerin aynisini JSP ile de yapabiliriz lakin bu sadece vakit kaybina neden olur.
Hangi programlama dilini kullanirsaniz kullanin hepsi ayni temele dayanmakta. O yiizden bir
programlama dilinde cok iyi olursaniz diger programlama dillerini de 6grenmek kolaylasir. Eger iyi
ogrenmek istediginiz bir dil ararsaniz size Java'y1 éneririm. Niye diye sormaymn. Ogrendik¢e neden Java
dedigimi ¢ok iyi anlayacaksiniz.
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BOLUM: 8

AJAX: Coklu Kullanim

Bu béliimde; kitabimizin en basinda belirttigimiz AJAX'1in ¢oklu kullanimi iizerinde duracagiz. Bu ¢oklu
kullanimdan kastim; XMLHttpRequest nesnesi olusturulduktan sonra bu nesneyi birden fazla islem igin
kullanabiliriz. Misal; 6rnegin bir sayfada 3, 5 belki 10 yerde AJAX kullanmamiz gerekebilir. Iste bu ve
buna benzer durumlarda yani birden fazla kullanim gereken durumlarda, olusturmus oldugumuz
nesnemizi kullanabiliriz. Her is i¢in ayr1 bir nesne olusturmaya gerek yoktur.

Ne demek istedigimizi bir 6rnek iizerinde anlatmaya calisalim. Hatirlarsaniz besinci boliimde; Text, XML
ve JSON olarak 3 farkli dosya olusturmus ve bu dosyalardaki bilgileri okumustuk. Gelin, bu érneklerimizi
birlestirelim ve hepsini bir sayfada paylagsalim. Oncelikle dosyalarimizin konumlan asagidaki gibiydi,
hatirlarsaniz.

AJAXExample /

|- xHttp.js

|- index.html

|- textFile.txt
|- xmlFile.xml

| - jsonFile.json

index.html dosyamizi diizenleyelim ve {i¢ farkli 6rnegimizde yaptigimiz formlar birlestirelim. Yeni
formumuz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - JSON Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
</head>
<body>
<!-- TEXT -->
<label>-* TEXT *-</label><br>
<label id="txt">Merhaba!</label>
<input type="button" value="Click"><br><br>
<l-- XML -->
<label>-* XML *-</label><br>
<input type="button" value="Show Books Details"
onclick="sendRequest()"><br><br>
<table id="XM1"></table><br><br>
<!-- JSON -->
<label>-* JSON *-</label><br>
<input type="button" value="Show Books Details"
onclick="sendRequest()">
<table id="json"></table>
</body>
</html>

Olusturmus oldugumuz formun ekran ¢iktis1 da agsagidaki gibi olacaktir.
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AJAX - JSON Example - Mozilla Firefox

AJAX - JSON Example »

file:///home/oztas/Desktop/aJaXExample/index.html

* TEXT *-
Merhaba! click

& XML *-
Show Books Details

¥ JSON *
Show Books Details

Simdi kodlarimiz1 yazalim. Oncelikle bir AJAX nesnesi olusturmamiz gerekiyor. isterseniz bu nesneyi
sayfa Onload (Yikleme) oldugunda olusturahm. Boylelikle sayfamiz aktif oldugu anda nesnemiz
hazir olacaktir. Bu islemi de asagidaki gibi yapalim.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - JSON Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
<script type="text/javascript">
var ajax0Object
function createAjaxObject() {
var ajax0Object = controlXHttp(ajaxObject);
}

</script>
</head>
<body onload="createAjaxObject()">

Yukaridaki kodlarimizda goriildiigii gibi sayfa yiiklendigi anda AJAX nesnemiz olusturulacaktir. Daha
sonra istedigimiz yerde cagirip kullanacagiz. Diger iic islem icinde (Text, XML ve JSON) farkh
fonksiyonlar yazmamiz gerekiyor. Ciinkii kullanic1 hangisini secerse o islem yapilmali. Bundan sonrasi
sadece AJAX kodlari. Daha 6nce yaptigimiz 6rneklerimizi birlestirecegiz. O yiizden kodlarimizin tam
hali agagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>AJAX - JSON Example</title>
<script type="text/javascript" src="xHttp.js"></script>
<script type="text/javascript">
var ajax0Object;
function createAjaxObject() {
ajax0Object = controlXHttp(ajaxObject);
}

</script>
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</head>

<body onload="createAjax0Object()">

<!-- TEXT -->

<label>-* TEXT *-</label><br>

<label id="txt">Merhaba!</label>

<input type="button" value="Click" onclick="getText()"><br><br>
<l-- XML -->

<label>-* XML *-</label><br>

<input type="button" value="Show Books Details"
onclick="getXML()"><br><br>

<table id="xml"></table><br><br>

<!-- JSON -->

<label>-* JSON *-</label><br>

<input type="button" value="Show Books Details" onclick="getJSON()">
<table id="json"></table>

<!-- txtFile > TEXT -->
<script type="text/javascript">
function getText() {
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if (ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
document.getElementById("txt").innerHTML =
ajaxObject.responseText;
1Y
ajaxObject.open("GET", "textFile.txt", true);
ajaxObject.send();
}

</script>

<!-- xmlFile > XML -->
<script type="text/javascript">
function getXML() {
ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if (ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
var xmlReq = ajaxObject.responseXML;
var table="<tr><th>Title</th><th>Author</th><th>Page</th></tr>";
var dataRow = xmlReq.getElementsByTagName("book");
var i;
for (i = 0; i <dataRow.length; i++) {
table += "<tr><td>" + dataRow[i].getElementsByTagName("title")
[0] .childNodes[0] .nodeValue +
"</td><td>" + dataRow[i].getElementsByTagName("author")
[0] .childNodes[0O] .nodeValue + "</td><td>"+
dataRow[i].getElementsByTagName ("page") [0].childNodes[0O] .nodeValue
+ "</td></tr>";
}
document.getElementById("xml").innerHTML = table;
1Y
ajaxObject.open("GET", "xmlFile.xml", true);
ajaxObject.send();
}

</script>

<!-- xmlFile > XML -->
<script type="text/javascript">

function getJSON() {

var
table="<tr><th>Title</th><th>Author</th><th>Page</th><td></tr>";
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ajaxObject.onreadystatechange = function() {
if(ajaxObject.readyState == 4 && ajaxObject.status == 200) {
var jsonObject = JSON.parse(ajaxObject.responseText);
for(i = 0; i < jsonObject.books.length; i++){
table += "<tr><td>" + jsonObject.books[i].title +"</td><td>" +

jsonObject.books[i].author +
"</td><td>" + jsonObject.books[i].page + "</td></tr>";
document.getElementById("json").innerHTML = table;
}
1hs
ajaxObject.open("GET", "jsonFile.json", true);
ajaxObject.send();
}

</script>

</body>
</html>

Kodlarimiz1 yazdik. Daha dogrusu 6nceki 6rneklerimizle birlestirdik sadece. Artik AJAX biliyorsunuz. O
ylizden fazla aciklama yapmiyor. Formumuzun ilk hali de yukarda, o yiizden yeni bir ekran alintisi
eklemiyorum.

Sayfamizi tarayicida goriintiileyelim ve bakalim herhangi yanlis bir sey yaptik m1 ya da kodlarimiz dogru
calistyor mu? Ornek ekran ¢iktisi asagidaki gibi olacaktir.

AJAX - JSON Example - Mozilla Firefox

AJAX - JSON Example

file:///home/oztas/Desktop/AJAXExample/index.html

* TEXT *-
emrecan-oztas Click

& XML *-
show Books Details

Title Author Page
Simple JavaScript Emre Can OZTAS 214
Simple HTML5 Emre Can OZTAS 84

JSON Emre Can OZTAS 57
= JSON *,
Show Books Details
Title Author Page

Simple JavaScript Emre Can OZTAS 214
Simple HTML5 Emre Can OZTAS 84
JSON Emre Can OZTAS 57

Formumuzdaki ii¢ butona da sirasiyla tikladim. Sonuclar dogru bir sekilde iletildi. Hangi butonu
kullanmak isterseniz o butona tikladiginizda sonuclar gelecektir. Benim gibi butonlarin hepsine de
tiklayabilirsiniz. Yani burda demek istedigim sey; bir kere olusturulan AJAX nesnesi ile birden fazla
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islem yapabilirsiniz. Dikkat ederseniz 6rnegimizde sadece bir AJAX nesnesiyle 3 farkli islem yaptim. Bu
say1 daha da artabilir. S6ziin kisasi dostlar; her islem icin yeni bir AJAX nesnesi olusturmaniza gerek yok.
Bir defa olusturmugsaniz; o biitiin islemlerinizi gerceklestirecektir.
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