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Onsoz

Merhaba, ben Emre Can OZTAS. Bu kitabin yazariyim. Gazi Universitesi — Bilgisayar
Miihendisligi Boliimii'nde 6grenciyim. Ilgi alanim; Java ve Java Web Teknolojileri. Fakat
bu kitapta nerede c¢ikt1 diyebilirsiniz. Bu kitap; fakiiltede iizerinde calistigim bir proje
sayesinde dogdu. Iste bahsettigim projede siklikla JavaScript ve Ajax gibi teknolojilerin
kullanilma ihtiyaci oldugu i¢in mecburen, daha 6nce hic bulasmadigim JavaScript'e
dogrudan girmek zorunda kaldim. Pisman miyim? Bilakis JavaScript 6grenirken ve dahasi
bu kitab1 yazarken ¢ok biiyiik zevk aldim. Umarim sizde okurken ayni zevki alirsiniz.

JavaScript ile asag1 yukar 5 ay gibi kisa bir siiredir tanisikligimiz var. Bu 5 ay icerisinde
ogrendiklerimi bir kitapta toplamak istedim. Hatta bu kitabi yazarken bir ¢ok sey de
ogrendim. Mesela; kitap yazmak c¢ok zor bir is imis. Bu kitab1 yazarken boliim boliim
yazdim. Daha sonra boliimleri bir araya getirmek ve tek bir kitap halinde olusturmak
oldukca sikintili bir is oldu lakin buradan bir ders ¢ikarttim kendime.

Bu kitab1 yazmamin 3 nedeni var. Bunlardan birincisi: Tiirkce kaynaga destek olmak icin,
ikincisi: kitap alacak parasi olmayan fakat 6grenmeye istekli arkadaslarimizin
faydalanmasi icin, ticiincii neden: Allah nasip eder ilerleyen yaslarimi goriirsem geriye
doniip baktigimda neler yaptigimi hatirlamak icin.

Kitap, sadece JavaScript ve temel olarak HTML iizerine kurulu. O yiizden kitab1 takip
edebilmek icin temel seviyede HTML bilmeniz gerekmektedir. HTML5 biliyorsaniz daha
iyi tabiki.

Bu kitap tamamen iicretsizdir. I¢inde bulunan boliimlerin veya kitabin tamaminin ¢iktisi
aliabilir, kopyalanabilir, dagitilabilir ve herkesle paylasilabilir. Sizden istedigim yegane
sey; bu kitabin tamamini veya bir boliimiinii, herhangi bir yerde kullanilacaksaniz kaynak
gostererek kullanmanizdir.

Kitap hakkindaki goriis ve onerilerinizi, hatali olan kodlar1 veya yazim yanliglarini liitfen
bana bildirin. Mail adresim: emrecanoztas@outlook.com

Bir diger konuda herhangi bir yerde takildiginiz zaman bana soru ile gelmenizi istemem.
Ben sorularimiza igtenlikle cevap vermek, yardim etmek isterim fakat sizin takildiginiz
yerde belki bagka bir arkadasimizda takilmig olabilir. O ylizden; www.btsoru.com gibi
herkese agik sosyal bir platformda, bu takildiginmz sorularinizi sorarsaniz, aldiginiz
cevaplarla diger arkadaslarimiza da yardimci olmus olursunuz.

Ve son olarak umarim bu kitap, gelisiminizde temel bir tas olur. Bildigim her seyi
anlatmaya ekstra olarak bilmedigim seyleri de arastirarak kitaba koymaya 6zen gosterdim.
Ayrica bu kitap ne ilk ne de son kitap olacak. Bilgim dahilinde sahip oldugum diger
konularda da yazmaya ve bu yazdiklarimi kitap haline getirmeye calisacagim.

Birilerine yardimci olursam ne mutlu bana.

Tesekkiirler

Bu kitabin yaziminda bana olumlu / olumsuz destek olan ¢cevremdeki herkese tesekkiir
ederim. Siz olmasaydiniz; gelisimimi tamamlayamaz, biiglinki eristigim noktaya
erisemezdim. Iyi ki varsiniz. Umarim hep var olursunuz.

Kapak tasarimim yapan Samet KOROGLU a da 6zel bir tesekkiir etmek isterim.
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http://www.btsoru.com/
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BOLUM 1:

JavaScript

1.1 JavaScript Nedir?

JavaScript, bir programlama dili degildir. Oracle Java ile de hig bir alakas1 yoktur. Basta bu iki
konu tizerinde anlagalim. JavaScript, Netscape firmasi calisanlarindan, Brendan E1ich tarafindan
1996 yilinda, tamamen web ortami i¢in gelistirilmis script bir dildir. JavaScript'in ticari ismi
ECMAScript'ti. ECMA-262'de JavaScript'in ticari standartlaridir.

JavaScript, HTML (Hyper Text Markup Language) sayfalarn ile birlikte kullanilmaktadir.
Kullanimi zorunlu olmay1p fakat kullanildiginda cok daha profesyonel ve 6zellesmis interaktif web
sayfalar elde etmek miimkiindiir.

HTML; web sayfalarinin iskeletini olusturken, CSS bu web sayfalarina sunum 6zelligi kadar. Sunumdan
kasit; HTML sayfalarinin gorselligi ve her sayfanin diger kardes sayfalarla gorsellik bakimindan
tutarhlh@idir. JavaScript ise web sayfalarina davranis 6zelligi katar.

JavaScript

CSS

HTML

Davranistan hareketle; JavaScript, web sayfalari igin programlama 6zelligini saglar. HTML veya CSS
kullanarak olusturulan bir web sayfasi; kullaniciya herhangi bir soru karsisinda yanit veya bir tepki
veremez. Ornegin; kullanicilarin iiye olarak girebildigi bir sitede, JavaScript bu iiye kayit formuna ait
alanlarin boslugunu / dolulugunu veya belli kriterlere gore degerlendirmeler yapip formun uygunlugunu
kontrol edebilir. Bunun disinda sayfa gecisleri v.s gibi cok cesitli 6zellikleri web sayfalarina
kazandirabilir. O ylizden suan JavaScript web diinyasinin bel kemigidir desek yanlis olmaz.

JavaScript, yorumlanmasi icin Web Browser (Tarayic1) ihtiyac duyar. Bu web browser;
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Internet Explorer (hala kullanan varsa), Chrome, Firefox Mozilla,
Yandex v.s olabilir. Buradan hareketle JavaScript kullanicinin tarayicisinda yorumlanir ve ¢alistirilir
diyebiliriz. Daha da aciklayici olmasi agisindan; hazirlamis oldugumuz JavaScript betikleri web sayfasina
baglanan kullanicilarin tarayicilarinda cahisir. Ote yandan her JavaScript kodu her tarayicida calisacak
diye bir durum yoktur. Her tarayici JavaScript'i tam anlamiyla desteklemez. O yiizden bu durumu
diisiinerek daha énceden 6nlem alinmalidir. Ilerleyen béliimlerde detayh olarak bu konu iizerine
duracagiz.

JavaScript, hem HTML sayfalarinda gomiilii olarak kullanilabilecegi gibi hem de ayr1 bir dosya seklinde
olusturulup kullanilabilir. Se¢im tamamen bizlere birakilmis durumda. Fakat 6nerilen; HTML
sayfalarinda gomiilii olarak kullanilmasidir.

JavaScript, web sayfalari icin programlama destegi saglar dedik. Burada belirtmek istedigim ayr1 bir konu
var. JavaScript, web sayfalarinda bir ¢ok alan icin programlama destegi getirebilir fakat JavaScript
herhangi bir veri tabanina baglanip CRUD (Create, Run, Update, Delete) gibiislemleri
gerceklestiremez. Veri tabanina baglanma isi; web programlama igin ayri olarak gelistirilmis cesitli
programlama dillerinin isidir.

1.2 Neden JavaScript?

Web Browser'lar (Tarayicilar), sadece HTML + CSS + JavaScript bilirler. Bunlarin diginda
herhangi bir programlama dili veya arac bilmezler. Bu siiper {i¢lii web programlamanin temelini
olustururlar. O yilizden web programlamaya adim atacak birisinin bu siiper i¢lii hakkinda bilgi sahibi
olmasi gerekir. front-end kisminda veya back-end kisminda ¢alisin farketmez. Bu durum herkes i¢in
gecerlidir. Ozellikle JavaScript konusunda diyecegim sey; ister masaiistii programcilikla ugrasin ister
oyun programlama veya mobil uygulama gelistirin. Emin olun JavaScript bir giin karsimza ¢ikacaktir. O
yiizden bence 6grenmek bir secenek degil ihtiyactir.

2008 yilinda, HTML 5'in ¢ikisiyla birlikte; JavaScript'in de yiikselisi baglamis oldu. Daha énceden
kullanilmiyor muydu? Evet, kullaniliyordu fakat HTML 5'in getirdigi yeniliklerle JavaScript'in 6nemi bir
kez daha artmigtir. www.tiobe.com adresinde, diinyada en ¢ok kullanilan programlama dillerinin
popiilerlik oranlarina bakabilirsiniz. Suan JavaScript bu siralamada ikinci siradadir (2015).

Android programlama suan ¢ok revasta ve etrafimda gordiigiim herkes birden mantar gibi Android
Developer ilan etti kendini. Bildiginiz gibi Android'in yildizin parlatan herhalde Samsung ile
kurdugu ortakliktir. Samsung telefonlarinin satiglarini da Android yiikseltmis ve kendisine karsi ¢ikan

Nok i a yerle bir olmus, enkazi da Windows devralmistir. Samsung ve IBM suan bir igletim sistemi
tizerinde ¢alisiyorlar, bilmiyorum hi¢ duydunuz mu adini. T1izen. Evet, Firsatiniz oldugunda Tizen'i
incelemediyseniz incelemenizi tavsiye ederim. Tizen i¢in programlama: HTML 5 + CSS ve JavaScript ile
yapiliyor. Bunun disinda her platforma destek veren PhoneGap uygulmasida yine aym sekilde HTML 5
+ CSS + JavaScript ile yapiliyor. Yani JavaScript'in 6énemi giderek artiyor.

Bunun diginda JavaScript i¢in ¢gesitli Framework'ler gelistirilmeye baglandi. Bunlara 6érnek verecek
olursak; EmberJs, NodelJs, JQuery, BackboneJs, MonkeyJs v.s daha bir cok var. Gelistirilen her
JavaScript Framework'un 6zellikleri farkli. Hepsinin belli bir alana hitap ettigi kesin. Bunlardan en ¢ok
kullanilan JQuery. Tabiki hepsinin temeli de JavaScript.

Ve son olarak; JavaScript, kullanmak icin herhangi bir ticret 6demek zorunda degilsiniz. Tamamen
icretsizdir. Isteyen herkes istedigi sekilde ve istedigi web sayfasinda goénliince JavaScript'i kullanabilir.
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BOLUM 2:

JavaScript icin Araclar

JavaScript programlamak icin herhangi bir araca, kuruluma veya IDE (Integrated Development
Environment)'ye ihtiyag yoktur. Bilgisayarimizda herhangi bir text editor programi ve Web
Browser (Taray1ic1) var ise kollari sivayip hemen JavaScript gelistirmeye baslayabilirsiniz. Ama
yine de iyi bir ara¢ kullanmak mantiklh bir secim olacaktir. Ben biitiin islerimde Ec11pse'yi kullanirim
fakat bu kitabin konusu J ava degil o yiizden diger gézde bir programim olan Geany'yi 6nermek isterim.
Neden Geany sorusuna da cevap vermek isterim.

Geany hem GNU / Linux hemde Microsoft icin siirlimii bulunan iicretsiz bir programdir. Ayni
zamanda birden fazla programlama diline hitap eden ve kod renklendirme 6zelligine sahip bir text editor
programidir. Kod tamamlama 6zelligi maalesef bulunmamaktadir. Zaten bulunmamasi da suan bizim i¢in
bir avantajdir. Programlamaya, ya da yeni bir dile baslayanlara her zaman ilk tavsiyem; kendiniz yazin,
deneyin, herhangi bir ara¢ kullanmayin olmustur. Ciinkii boylelikle isin mutfaginda daha cok
bulunacaksimz ve arkaplanda ne oluyor ne bitiyor égrenmis olacaksimz. Ote yandan suan piyasada en
azindan benim gordiigiim kadariyla kaliteli bir JavaScript kod editor programi bulunmamaktadir. Web
Storm disinda. O da zaten iicretli. Ucretsiz olarak belki Aptana veya Sublime Text bir nebze
olabilir lakin onlardan da yiiksek performans beklememek lazim. O yiizden Geany ile devam diyorum.

Microsoft kullanicilar Geany'yi indirmek igin asagidaki adrese girebilirler.
http://www.geany.org/. Bunun diginda son bir éneri olarak Microsoft kullanicilari, Geany'yi kullanmak
istemezlerse Notepad++ programin da kullanabilirler.

GNU / Linux kullanicilan ise Geany'i komut ekranindan kurulumunu yapabilirler.

root@acer: /fhomefoztas
root@acer: /home/oztas# sudo apt-get install geany_

"Lﬁ“ Yukardaki kurulum Debian tabanli GNU / Linux dagiimlar icindir. Bu kitap
= bastan sona kadar Ubuntu kullanilarak hazirlanmstir.
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Geany kurulumundan sonra ¢ift tiklayarak programimizi agalim.

*untitled - Geany < =50 (100%) «)) Crg15:46:43 ¥F Emre Can OZTAS

s -m-B8 @ax ve W = Q =% @
1 Documents untitled %

™ [ untitled ‘
|| untitled

Status  15:45:45: This is Geany 1.23.1.

E 15:45:45: New file "untitled" opened.
Compiler

Messages

scribble

line:1/1 col:0 sel:0 INS TAB MOD mode:Unix (LF) encoding: UTF-8 filetype: None scope: unknown

Yukaridaki ekran alintisinda gordiigiiniiz gibi Geany ortami acildi. Burada bir kag¢ ayar yapalim ve diger
béliimde JavaScript kodlamaya baglayalim.

Asagidaki ayarlar1 daha rahat bir kod gelistirme ortam igin uygulayalim.

Oncelikli olarak asagidaki Message penceresini kapatalim:
Menu >> View > Show Message Window yolunu takip edip tik isareti kaldiralim.

Araclar cubugunu kaldiralim:
Menld >> View > Show Toolbar yolunu takip edip tik isareti kaldiralim.

Satirlar1 numaralandiralim:
Menld >> View > Editor > Show Line Number yolunu takip edip tik isareti koyalim.

Ayarlarimizi yaptik. Son olarak Geany asagidaki gibi goriinecektir.
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*untitled - Geany S =) (100%) 4)) GCrs15:53:34 % Emre Can OZTAS

4| Documents untitled %
' [ untitled 1 |
|| untitled

line:1/1 col:0 sel:0 INS TAB MOD mode:Unix (LF) encoding: UTF-8 filetype: None scope: unknown

@ Geany ortaminda Full Screen (Tam Ekran) calismak isterseniz F11
tusunu kullabilirsiniz.

Daha rahat bir gelistirme i¢in Geany'i hazirlamis olduk. Artik JavaScript gelistirmeye baglayabiliriz.
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BOLUM 3:

Ik JavaScript Programu

Bu béliimde ilk JavaScript programimizi yazacagiz.

Bir 6nceki boliimde kurulumunu yaptigimiz Geany programini agalim. Simdilik JavaScript kodlarimizi
HTML etiketleri arasina yazacagiz. Daha sonra harici JavaScript dosyalar: olusturup, kullanacagimiz web
sayfasinda cagiracagiz.

Madem simdilik HTML ile JavaScript kodlamasi yapacagiz; Geany ortamina HTML sayfasiyla
calisacagimizi bildirelim. Bunun igin:

Menl >> Document > Set Filetype > Markup Languages > HTML source file
yolunu takip edelim.

""E“ Geany ortaminda pek ¢ok farkli programlama dili ile calisabilirsiniz. Yukaridaki
= gibi herhangi bir programlama dili ile calismadan 6énce bunu Geany'e
bildirmelisiniz. Aksi halde kod renklendirme 6zelligi calismayacaktir.

HTML etiketlerimizi yazalim.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<title>Welcome!</title>
</head>

<body>

</body>

</html>

HTML etiketlerinin arasinda, JavaScript kodlarimizi yazacagimizi soylemistik. Burada 6zgiirsiiniiz;
<HEAD></HEAD> etiketleri arasinda veya <BODY></BODY > etiketleri arasinda JavaScript kodlarimizi
yazabiliriz. Genelde fonksiyon iceren JavaScript kodlarinin <HEAD></HEAD> arasina yazilmasi tavsiye
edilir. Diger durumlarda <BODY></BODY > arasinda yazilmasi daha dogru olur.

JavaScript kodlari, HTML etiketleri arasinda kullanilacaksa asagidaki etiketler arasina yazilir. llerleyen

boliimlerde ayr JavaScript dosyalari olusturdugumuz zaman asagidaki etiketlere ihtiyacimiz
kalmayacaktir. Ciinkii ayr1 JavaScript dosyalarinda bu etiketler kullanilmaz.

<script type="text/JavaScript">

</script>

Yukardaki script etiketleri arasinda JavaScript kodlarimiz1 yazacagiz. Ilk programimiz “Hello
World” yazdirsin, gelenek bozulmasin.

<!DOCTYPE html>
<html>

15



<head>

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
alert("Hello World!");

</script>

</body>

</html>

il JavaScript kod satirlar1 noktal virgiil ( ;) ile biter.

y

JavaScript kodlarimizi yazdik, her sey tamam. Simdi HTML sayfamizi . htm veya . htm1 uzantisiyla
Desktop (Masalistl)'akaydedelim, erisimin kolay olmasi agisindan. Ben index.html adiyla
kaydettim. Kaydetmis oldugumuz bu web sayfasini Browser (Taray1c1)'da goriintiileyelim. Bunun
icin Geany ortaminda; Menti >> Build > Execute yolunu takip ederek ya da F5 tusuna basarak
veya masaiistiine kaydettigimiz HTML dosyasini ¢ift tiklayarak calistirabiliriz.

Welcome! - Mozilla Firefox

”) welcome!

& @file:///home/oztas/Desktop/index.html - XHQSearch ‘ %8 ¥ &4 © =

Hello World!

Yukaridaki agilan sayfamizi inceledigimizde; ekranin ortasinda bir uyar1 penceresiyle karsilastik. Bu uyar1
penceresini az 6nce biz olusturduk. Bu da ilk 6grendigimiz JavaScript komutudur.

3.1 alert()

JavaScript kodlarimizda kullandigimiz alert () komutu uyar 1 vermek icin kullanilan bir komuttur.
alert() komutunu kullanarak baska uyarilar da verebiliriz ve birden fazla kez alert() komutunu
kullanabiliriz. Ornegin alert kullanarak baska uyarilar da verdirelim.

<script type="text/JavaScript">
alert("Dikkat!");
alert("Uyara!");
alert("Kullanici girisi basarisiz!");
</script>
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Yukaridaki kodlarimizi yine ayni sekilde HTML etiketleri arasinda yazip ¢alistiralim. Sirasiyla:
Dikkat! Uyari! Kullanici girisi basarisiz! Seklinde 3 ayr uyari penceresi art arda
sirasiyla karsimiza gelecektir.

Su ana kadar yani ilk JavaScript kodlarimizda herhangi bir sey dikkatinizi ¢ekti mi bilmiyorum. Bu
dikkatinizi cekmesini istedigim sey; JavaScript kodlarini iceren HTML sayfalari, tarayicida
goriintiilendikleri anda JavaScript kodlarinin ¢alismasi. Evet, JavaScript kodlar1 herhangi bir fonksiyon,
blok v.s icermedigi durumda web sayfasi yiiklendigi anda cahsir. Fakat 6rnegin bir fonksiyon
kullandigimiz zaman ve bu fonksiyonu ¢agirmadigimiz siirece JavaScript kodlar1 ¢calismayacaktir. Buna
da dikkat edelim.
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BOLUM 4:

Variables ve Ekrana Yazdirma

Bu boliimde ayrintili olarak Variables (Degiskenler) konusuna deginecegiz. Bildiginiz gibi
degiskenler; verileri kisa siireli tutmak ve {izerinde islemler yapmak icin kullanilan herhangi bir hafiza
boliimii veya giinliik hayattan bir 6érnek olarak kap olarak diisiinebiliriz.

JavaScript'te degisken tanimlarken belli kurallar vardir. Bu kurallara Identifiers
(Belirleyiciler) denir. Bu kurallar nelermis maddeler halinde gorelim.

Identifiers (Belirleyiciler):
* JavaScript Case Sensitive (Buyuk/Kiclik harfe duyarli) ozelligindedir. O

yiizden tanimlanan degiskenlerin, tamimlandig) isimle kullamilmasi gerekir. Ornegin degisken
ile Degisken farkh seylerdir.

* Degisken tanimlamasi yapilirken; degisken isimleri arasinda bosluk birakilamaz.

* Degiskenler isimlendirilirken birden fazla kelime kullanilacaksa kelimeler arasina _
underscore (alt ¢izgi) konur. Fakat ben programlama hayatimda, temel olarak Java
Code Conventionibenimsedigim icin iki veya daha fazla kelime kullanacaksam ikinci
kelimenin bas harfini biiyiik yazarim. Ornegin: toplamalslemi, degiskenAdi, kullaniciAdi v.s gibi.
Bu kitapta da bu yontemi takip ettim.

* Degisken isimleri rakamla baglayamaz. Ilk karakterden sonra rakam ile devam edebilir. Ayni
zamanda ilk karakter  underscore (alt ¢izgi) isareti olabilir.

» JavaScript icin Reserved Words (Ayrilmis Kelimeler) vardir. Bu kelimeler herhangi
bir degisken veya fonksiyon tanimlamasinda kullanilamaz.

Reserved Words (Ayrilmis Kelimeler):

abstract, alert, arguments, Array, blur, boolean, Boolean, break, byte, callee, caller,
captureEvents, case, catch, char, class, clearInterval, clearTimeOut, close, closed, confirm,
const, contructor, continue, Date, debugger, default, defaultStatus, delete, do, document,
double, else, enum, escape, eval, export, extends, false, final, finally, find, float, focus,
for, frames Function, function, goto, history, home, if, implements, import, in, infinity,
innerHeight, innerWidth, instanceof, int, interface, isFinite, isNan, java, length, location,
locationbar, long, Math, menubar, moveBy, moveTo, name, NaN, native, netscape, new,
null, Number, Object, open, opener, outerHeight, outerWidth, package, Packages,
pageXOffset, pageYOffset, parent, parseFloat, parselnt, personalbar print, private,
prompt, protected, prototype, public, RegExp, releaseEvents, resizeBy, resizeTo, return,
routeEvent, scroll, scrollbars, scrollBy, scrollTO, self, setlnterval, setTimeOut, short,
static, status, statusbar, stop, String, super, switch, synchronized, this, throw, throws,
toolbar, top, toString, transient, true, with, typeof, watch, unwatch, valueof, try, void,
unescape, while, window, var

4.1 Degisken Tamimlama

JavaScript ortaminda degisken tanimlamak icin var anahtar kelimesi kullanilir. Bunun diginda Java
veya C gibi dillerde oldugu gibi herhangi bir data type (veri tipi) yazilmaz.
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Degisken tanimlamasi asagidaki gibi gerceklestirilir.

var degiskenAdi;

Degisken tanimlamasindan sonra bu degiskene ilk deger atamasi1 yapilabilir.
var degiskenAdi = ilkDeger;

Ayni satirsa birden fazla degisken tanimlamasi da yapilabilir.

var degiskenAdil, degiskenAdi2, ... , degiskenAdiN;
Tanimlanan bu degiskenlere ilk degerleri de atanabilir.

var degiskenAdil = ilkDegerl, degiskenAdi2 = ilkDeger2, degiskenAdi3 =
ilkDeger3, degiskenAdi4 = ilkDeger4;

P

a_:

=)

JavaScript ortaminda; ayni satirda veya farkl satirda degisken tanimlamasi

= yapilabilir. Bu agag1 yukart biitiin programlama dillerinde vardir. Degisken
tamimlarken her zaman tercihiniz; bir satirda yalniz bir degisken tanimlamak olsun.
Boylelikle daha estetik, temiz ve anlasilir kod yazmis olursunuz. Ayn1 zamanda bu
yazim performansa etki edebilir.

Ornek olarak kendimiz degiskenler tanimlayalim.

var nameSurname = "emrecan-oztas";
var country = "Turkey";
var whereFrom = "Konya";

var PI_SAYISI = 3.14;
var year = 2015;

Yukarida goriildiigii gibi cesitli tipte degiskenlerimizi tamimladik. Burada size baska bir sey géstermek
istiyorum. Yukaridaki degiskenlerimizi ayni satirda tanimlayalim ve ilk degerlerini yine ayni sekilde
verelim. Asagida oldugu gibi.

var nameSurname = "emrecan-oztas", country = "Turkey", whereFrom = "Konya",
PI _SAYISI = 3.14, year = 2015;

JavaScript ortaminda degisken tamimlarken; basta herhangi bir veri tipi belirtmedigimiz icin ayni satirda
tamimladigimiz birden fazla degiskene cesitli tipte degerler atayabiliriz.

Bu degiskenler genel / gecer degerlerdir. Yani istedigin zaman yaz sonra sil mekanizmasinda kullanilirlar.
JavaScript ortaminda sabit degisken tanimlamasi yaparak bu degiskenlerin degerlerini sonradan
degistirilmeye karsi koruyabiliriz. Sabit degisken tanimlamalarina gegmeden 6nce; bu degiskenlerimizi
ekrana yazdiralim. Sanirim alert() komutu bu durumda isimizi gérmeyecektir. Bunun yerine farkh bir
komut kullanalim: document .write ().

4.2 Ekrana Yazdirma

Ekrana yazdirma islemi i¢in document.write () komutunu kullanacagiz. Bu komutun standart
kullanimi asagidaki gibidir.
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document.write(“yazdirilacak_degerler™);
Tanimladigimiz degiskenleri document.write() komutunu kullanarak ekrana yazdiralim.

HTML sayfamizin son sekli asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var nameSurname = "emrecan-oztas";
var country = "Turkey";
var whereFrom = "Konya";
var PI_SAYISI = 3.14;

var year = 2015;
document.write(nameSurname) ;
document.write(country) ;
document.write(whereFrom) ;
document.write(PI_SAYISI);
document.write(year);

</script>

</body>

</html>

Yazmis oldugumuz kodlarimiz icin ekran giktisi alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

emrecan-oztasTurkeyKonya3.142015

Ekran alintisinda goriildiigii gibi tanimlamis oldugumuz degiskenleri sirasiyla ekrana yazdirdik. Satir
atlama veya herhangi bir bosluk birakma yapmadigimiz igin sirasiyla ekrana yazdirildi.

JavaScript kodlar icerisinde HTML etiketleri de kullanilabilir. Bildiginiz gibi <BR> etiketi satir atlama
ve &nbsp ise bosluk birakma gorevindedir. Bosluk birakma islemini i¢i bog tirnaklarla  (“ ) da
gerceklestirebiliriz. document.write() ifadesini kullanarak degiskenlerimizi alt alta yazdirabiliriz.

Soyle ki:
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document.write(nameSurname + "&nbsp" + country + " " + whereFrom + "<br>" +
PI SAYISI + "<BR>" + year);

veya

document.write(nameSurname) ;
document.write("&nbsp");
document.write(country);
document.write(" ");
document.write(whereFrom) ;
document.write("<BR>");
document.write(PI SAYISI);
document.write("<BR>");
document.write(year);

Seklinde yazabiliriz.
Ekran ciktisi alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome! x B

file:///home/foztas/Desktop/index.html

emrecan-oztas Turkey Konya
3.14
2015

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii iizere; yazmis olduguz HTML etiketleriyle istedigimiz sekilde bir
yap1 olusturabiliyoruz.

4.3 Sabit Degisken Tanimlama

JavaScript ortaminda sabit degisken tanimlamasi const anahtar kelimesi ile yapilir. const ile bir
degisken sabit tanimlamasi yapilirken mutlaka ilk deger atamasi yapilmalidir. Const anahtar kelimesinin
standart kullanimi asagidaki gibidir.

const degiskenAdi = ilkDeger;
const anahtar kelimesi ile sabit degiskenler tanimlayalim.

<script type="text/JavaScript">
const piSayisi = 3.14;
const vizeCarpan = 0.6;
const fnalCaropan = 0.4;
</script>
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Yukaridaki 6rnek olarak tanimlamis oldugumuz sabit degiskenler degistirilemez degildir fakat bu sabit
degiskenlere sonradan herhangi bir deger atamas1 durumunda bazi web browser'larda hatalar olusacaktir.
Asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
const piSayisi = 3.14;
const vizeCarpan = 0.6;
const fnalCaropan = 0.4;
piSayisi = 3;
vizeCarpan = 2;

</script>

Yukaridaki érnegimizde; sabit olarak tanimlamis oldugumuz degiskenlere sonradan deger degistirme
islemini gerceklestirdik. Bu deger degistirme islemi sonrasi ¢alisan JavaScript kodlarimiz bazi
tarayicilarda calismayacaktir. Ornegin Firefox ve Chrome gibi tarayicilar yukardaki bir durumda
JavaScript betiklerini calistirmaz. Dogal olarak yukaridaki kodlarimiz arasina document.write() ekleyip
ekran ¢iktisin1 almak istedigimiz durumda bos bir sayfa ile karsilagiriz. Buna dikkat edelim.
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BOLUM 5:

Operators ve Comments Lines

Bu boliimde Operators (Operatdrler) ve Comments Lines (Yorum Satirlari)
kavramlarindan bahsedecegiz. Bildiginiz gibi operatorler ile cesitli karsilastirma, matematiksel iglemler
v.s yapabilmekteyiz. Yorum satirlari ile de kodlarimiza yorum satirlar1 ekleyebilmekteyiz.

5.1 Operators

Operators yani Operatorler her programlama dilinde ekstra olarak artip / azalmakla birlikte temel olarak
asagidaki gibidir.

5.1.1 Simple Assignment Operator

Atama operatoriinii bir 6nceki boliimde gérmiistiik ama yine de bahsedelim. = (esittir) isareti genel
olarak cogu programlama dilinde atama operatorii olarak kullanilir. Atama operatoriiyle ilgili bir 6rnek
yazalim.

<script type="text/JavaScript">
var sayi = 42;
var PI_SAYISI = 3.14;
var isim = "emrecan-oztas";
</script>

Bu yazdigimiz degiskenleri yazdiralim.

document.write(sayi + "<BR>" + PI_SAYISI + "<BR>" + isim);

5.1.2 Arithmetic Operatorss

+ Toplama operatorii (Ayn1 zamanda metin birlestirme - Concatenation)
(Cikarma Operatorii
Carpma Operatori

/ Bolme Operatorii

%  Mod Operatorii

Yukaridaki operatorleri kullanarak cesitli matematiksel islemler gerceklestirebiliyoruz. S$imdi bu
operatorler ile 6rnek yapalim.

<script type="text/JavaScript">
var sayil = 42;
var sayi2 = 6;

sonucl = sayil + sayi2;
sonuc2 = sayil - sayi2;
sonuc3 = sayil * sayi2;
sonuc4 = sayil / sayi2;
sonuc5 = sayil % sayi2;
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</script>

Yukarida yazmis oldugumuz sonuc satirlarim1 yazdiralim ve ekran ¢iktilarimi alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/findex.html

a0
34
336
3.2D

Burada bahsetmek istedigim diger bir konu daha var. + operatériinii toplama operatérii olarak biliyoruz.
+ operatorii ayni1 zamanda concatenation (birlesme) operatorii olarakta bilinir. Daha énceki
boliimlerde uyguladik fakat herhangi bir agiklama yapmadik. + operatérii ile sayisal -

metinsel vemetinsel - metinsel ifadeleri birlestirebiliriz. Asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var isim = "emrecan";
var soyad = "oztas";
var isimSoyad = isim + soyad;
document.write(isimSoyad) ;
</script>

Yukaridaki érnegimizde; isim ve soyad adinda tammladigimiz degiskenlere metinsel olarak degerlerini
girdik. Uciincii bir degisken olarak isimSoyad adinda bir degisken tamimladik ve + operatérii ile isim
ve soyad degiskenlerini, isimSoyad degiskeninde concatenation (birlestirme) yaptik.
Sonrada isimSoyad degiskenini ekrana yazdirdik.

Yukaridaki érnegimiz icin ekran ¢iktisi alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

emrecanoztas

Yukaridaki ekran ¢iktisinda goriildiigii gibi metinsel + metinsel ifadeleri + operatorii ile
birlestirebiliyoruz.

+ operatorii ile metinsel — sayisal ifadeleri de birlestirebiliriz. Asagidaki érnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var sehir = "Konya";
var plaka = 42;
var sehirPlaka = sehir + plaka;
document.write(sehirPlaka) ;
</script>

Yukaridaki érnegimizde; sehir ve plaka adinda iki tane degisken tamimladik ve metinsel -
sayi1sal olarak degerlerini girdik. Bir {iciincii degisken olarak sehirP1laka degiskenini tanimladik ve
+ operatort ile sehir ve plaka degiskenlerini sehirPlaka degiskeninde birlestirdik. Daha sonra da
sehirPlaka degiskenimizi ekrana yazdirdik.

Yukaridaki 6érnegimiz icin ekran ¢iktisi alalim.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

Konyad?2

Yukaridaki ekran ¢iktisinda goriildiigii gibi metinsel + sayisal ifadeleri de + operatorii ile
birlestirebiliyoruz.
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+ operatorii ile sayisal — sayisal ifadeleri birlestirdigimiz zaman toplama islemini yapiyor bunu sdylemeye
bile gerek yok. Fakat hem metinsel hem de sayisal ifadeleri kullanip ayni anda sayisal ifadeleri toplayip
metinsel ifadeyle birlestirmek istersek o zamanda ( ) isaretlerini kullanacagiz. Asagidaki 6rnegimize
bakalim.

<script type="text/JavaScript">

var sayil = 42;
var sayi2 = 6;
var isim = "Turkey";

var total = isim + (sayil + sayi2);
document.write(total) ;
</script>

Yukaridaki érnegimizde sayil ve sayi2 adinda iki degisken tanimlayip sayisal degerlerini girdikten sonra

iclincii bir degisken tanimlayip metinsel degerini girdik. + operatorii ile bu ifadeleri birlestirirken; sayisal
ifadeleri toplamak istedigimiz icin () isaretlerini kullandik. Kullanmasaydik biitiin ifadeler birlestirilecek
ve ekran ¢iktis1 olarak: Turkey426 sonucunu alacaktik. Fakat (') kullandigimiz icin sonug degisti.

Yukaridaki érnek igin ekran ¢iktisi alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///homefoztas/Desktop/findex.html

Turkey48

Yukaridaki ekran ciktisinda goriildiigii gibi () isaretleri ile ulastigimiz sonug.

5.1.3 Unary Operators
+ Pozitif Say1 Operatorii
- Negatif Say1 Operatorii

++ 1 Arttirma Operatori

- 1 Azaltma Operatorii

! Mantiksal Tiimleyen Operatorii. Ayni zamanda boolean ifadelerin tersini alma islemini
gerceklestitirir.

Unary operatorlerimizden + (pozitif) ve - (negatif) operatorlerini biliyoruz. Sayilarin 6niine
gelerek pozitif ve negatif kavramini olustururlar. O yiizden diger unary operatorler iizerinde duralim.

++ ve -- operatorler ile degisken degerleri 1 arttirip ve 1 azaltabiliriz.

Ornegin elimizde bir degisken olsun.

var a = 5;
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Bu degiskenin degerini 1 arttirmak veya 1 azaltmak i¢in agagidaki islemlerden herhangi birini
uygulayabiliriz.

a +
a -

1;
1;

L Q

Veya

U ©
+
I
=

Yukarida islemlerin aynis1 ++ ve -- operatorleri ile de gerceklestirebiliriz. Burada ++ ve — operatorleri iki
farkli yerde kullanilabilir. Ne demek istedigimizi drnekler ile agiklamaya caligsalim.

a++:
a--;

Yukaridaki 6érnegimizde a degiskenin degeri 1 arttirip, azaltilmaktadir. Bu iki operatorleri bir arada
kullanmak zorunda degilsiniz. O an hangisi ihtiyacimzi gériiyorsa onu kullanmalisimz. Orneklerimiz her
ikisini de bir arada icermektedir.

Ornegimize geri dénelim. Eger yukaridaki gibi bir ifade yazar isek degiskenlerimizin degeri bir sonraki
satirda degisecektir. Yani derleme iglemi sirasinda 6nce a sayis1 okunacak sonra ++ ve -- operatorleri
okunacaktir. Bir sonraki satirda da islemler gerceklestirilecektir. Asagidaki temsili derleme islemlerini
inceleyelim.

a =5;

> a++ (a = 5)
>a=5+1
a =6

a =>5;

> a-- (a = 5)
>a=5-1
a =4

++ ve -- operatorleri degiskenlerin éniinde de bulunabilir.

++a;
__a;

++ ve -- operatorleri degiskenin oniinde bulundugu zaman ise derleme islemi o satira geldigi zaman
hemen degiskenin icerigi bir arttirilacak veya azaltilacaktir. Asagidaki temsili derlemeye islemini
inceleyelim.

,(a

A\
+
=k
QU

5+ 1)

(a 5- 1)

\%
1]

1
~ o

++ ve -- operatorlerinin, bu iki kullanimlar1 arasindaki farki asagidaki érnegi inceleyerek gostermeye
calisalim.
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<script type="text/JavaScript">

var a = 5;

document.write(a++) ;

var b = 5;

document.write(b--);
</script>

Yukaridaki yazmis oldugumuz 6rnegin ekran ciktisim alalim.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

29

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi degiskenlerimizin degerleri degismemistir.
++ ve -- operatorlerini degisken 6niinde kullanarak yukaridaki 6rnegi bozmadan devam edelim.

<script type="text/JavaScript">

var a = 5;

document.write(++a);

var b = 5;

document.write(--b)
</script>

Yukaridaki 6érnegimiz icin ekran ¢iktisi alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:;///home/oztas/Desktop/index.html

64

Yukaridaki ekran ciktisinda goriildiigii degiskenlerimizin degerleri degismis durumdadir. ++ veya --
operatorlerinin bu iki farkl kullamimina dikkat edelim.
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Diger bir unary operatorii olan ! Operatoriine gecelim. Programlama diinyasinda ! isareti genellikle bir
durumun degili veya tam dersi olarak bilinir. Bu durum boolean ifadeler icin gecerlidir. Boolean
ifadelerin true ve false degerleri oldugunu biliyoruz. ! Operatériinii ilerleyen boliimlerde 6zellikle
control statement boliimde siklikla kullanacagiz. Asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var duruml = true;

var durum2 = !duruml;
document.write(durum?) ;
</script>

Yukaridaki érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

U File:///home/foztas/Desktop/index.html

false

Yukarida ekran alintisini inceledigimizde duruml degiskenini t rue olan degeri durum?2 degiskeninde
! Operatérii ile false olarak degistirilmistir.

5.1.4 Equality and Relational Operators

=== Denktir

== Esittir

I= Esit degildir

> Biiyiiktiir

>= Biiyiik veya esittir.

< Kiiciiktiir.

<= Kiiciiktiir veya esittir.

JavaScript diger programlama dillerinden esktra olarak denk1 1k kontrolii saglar. Mesela denktir
operatorii java'da bulunmamaktadir.

Denktir operator === igaretleriyle saglanir. Denktir operatorii iki ifadenin hem tip hem de igerigini
kontrol eder. Iki ifadenin igerikleri ve tipleri ayniysa true degilse false degerini dondiiriir. Denktir
isareti iki ifadenin igerigini kontrol ederken case sensitive durumunu takip eder. Yani “E” ile “e”
birbirine denk degildir. Asagidaki 6rnegimize bakalim.

<script type="text/JavaScript">

var kelimeBir = "Turkey";

var kelimeIki = "Turkey";

document.write(kelimeBir === kelimelki) ;
</script>
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Yukaridaki 6érnegimizin ekran giktisini alalim.

File Edit View History Bookmarks Tools

Welcome!

U File:///home/oztas/Desktop/index.html

true

Yukaridaki 6érnegimizde kelimeBir ve kelimeIki degiskenlerinin icerigi ve tipleri aynm oldugu icin
sonu¢ true olarak ¢ikmistir. Lakin herhangi bir degiskenin degeri “turkey” olsaydi sonu¢ false
olarak cikacakti.

Diger yandan metinsel degiskenler de sayisal ifadeler alabilirler. Bir de bu yonden bakalim ve bir érnek
yazalim.

<script type="text/JavaScript">
var sayi = 1453;
var kelime = "1453";
document.write(sayi === kelime);
</script>

Yukaridaki érnegimizde igeriklerin ayni olmas: denklik durumuna yetmeyecektir. Tip olarak
incelendiginde sayi degiskeni int yani tam say1 bir degisken iken kelime degiskeni String
yani metinsel bir degiskendir. Yazdigimiz 6rnegin ekran ¢iktisimi aldigimizda durumun false
oldugunu goérecegiz.

Yukaridaki drnegimizi == esittir operatorii ile yazalim ve sonuglarim gézlemleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var sayi = 1453;
var kelime = "1453";
document.write(sayi == kelime);
</script>

Ekran ¢iktisini alalim.
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File Edit View History Boockmarks Tools Help

welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

true

Ekran ¢iktimiz true oldu. Ciinkii esittir operatorii denktir operatoriiniin aksine tip kontolii
yapmaz, sadece icerikleri karsilagtirir. O yiizden ekran ¢iktimiz true olarak gerceklesmistir.

Diger operatorlerimizin tiimiinii kullanarak bir 6rnek yazalim. Ve ekran ciktilarini inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var a = 5;
var b = 6;
document.write("a nin degeri:
document.write("<br>");
document.write("b nin degeri:
document.write("<br>");

" +a);

"+ b);

document

document
document
document
document
document
document
document

</script>

.write("Esit degildir:
document.
write("Buyuktur:
write("<br>");
.write("Buyuk veya esittir:
Write("<br>");
write("Kucuktur:
write("<br>");
write("Kucuk veya esittir:

"+ (a 1= b))

write("<br>");

"+ (a > b)),

"+ (a >=Db));
"+ (a < b)),

"+ (a <= b));

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.
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File Edit View History Bookmarks Tools

Welcome!

file:///homefoztas/Desktop/findex.html

a nin degeri: 5

b nin degeri: 6

Esit degildir: true
Buyuktur: false

Buyuk veya esittir: false
Kucuktur: true

Kucuk veya esittir: true

Yukaridaki ekran ciktisini inceyelim.

! = operatorii, iki ifadenin ayni olmasi durumunda false, diger durumda true degerini alacaktir.
Ornegimizde de iki ifade birbirine esit olmadig i¢in t rue degerini almustir.

> operatort, iki ifadeyi biiytikliik bakimindan kiyaslar. Eger operatoriin solundaki deger sagindaki
degerden biiyiikse true, diger durumlar da false degerini alacaktir. a degeri b degerinden biiyiik
olmadigi icin false degerini almistir.

>= operator, iki ifadeyi biiyiikliik ve esitlik bakimindan kiyaslar. Eger operatoriin solundaki deger
sagindaki degerden biiyiik veya esit ise true, diger durumda false degerini alacaktir. Ornegimizde a
sayisl b sayisindan biiyiik veya esit degildir. O yiizden sonucumuz false ¢ikmustir.

< operatorii, iki ifadeyi kiiciikliik bakimindan kiyaslar. Eger operatoriin solunda deger sagindaki degerden
kiiciik ise true, diger durumlarda false degerini alacaktir. a degeri b degerinden kiiciik oldugu icin
sonu¢ true cikmustir.

<= operatort, iki ifadeyi kiigiikliik ve esitlik bakimindan kiyaslar. Eger operatoriin solundaki say1
sagindaki sayidan kiiciik veya esit ise true, diger durumda false degerini alacaktir. a sayisi b
sayisindan kiiciik oldugu icin sonug¢ true cikmistir.

5.1.5 Conditional Operators

&%  AND (VE)
|| OR(VEYA)
7 if-then-else

Kosul operatorleri ifadeleri Logic (Mantiksal) kontroliinii yapar. Daha 6nce herhangi bir soyut
matematik, sayisal tasarim veya ona benzer bir mantik dersi aldiniz m1 bilmiyorum. Bu kavramlar bu gibi
derslerde siklikla islenir. Daha 6nce bu derslerden herhangi birini almamis olsaniz bile sorun yok.
Hepsine ayr1 ayr1 deginecegiz.

Bildiginiz gibi bilgisayarlar 1 ve 0 lardan anlarlar. 1 true, O false demektir. AND ve OR ifadeleri de belli
bir mantiga gore bu 1 ve 0 larn ¢oziimlerler. Asagidaki tabloyu inceleyelim.
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AND Tablosu:

X Y AND-Result
0 0 0
0 1 0
1 0 0
1 1 1

Tabloda goriildiigii gibi AND degeri her iki ifadeninde 1 yani true olmasi durumunda true degerini
almaktadir. Bunu bir 6rnekle pekistirelim.

<script type="text/JavaScript">
var x1 = 1;
var yl = 0;
document.write("x1: " + x1);
document.write("<br>");
document.write("yl: " + yl1);
document.write("<br>");
document.write("Birinci Durum: ") ;
document.write(xl && yl);
document.write("<br>");
var x2 = 1;
var y2 = 1;
document.write("x2: " + x2);
document.write("<br>");
document.write("y2: " + y2);
document.write("<br>");
document.write("Ikinci Durum: ");
document.write(x2 && y2);
</script>

Ornegimiz icin ekran ¢ikusi alalim.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/findex.html

x1:1

yl: 0

Birinci Durum: 0
x2: 1

y2: 1

Ikinci Durum: 1

Gortildiigi gibi tablomuzu elde ettik. Burada degiskenlere 1 veya 0 vermek yerine true ve false degerleri

de verebiliriz. Asagidaki drnekte oldugu gibi.
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<script type="text/JavaScript">
var x = true;
var y = false;
document . write(x && y);
</script>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ciktisini aldigimizda da false degerini cikt1 olarak aliriz.

Bir diger kosul operatériimiiz olan OR (veya) operatorii de mantiksal islemler gerceklestirir demistik. OR
kosul operatériiniin de tablosunun inceleyelim.

OR Tablosu:
X Y OR-Result
0 0 0
0 1 1
1 0 1
1 1 1

OR tablosuna gore iki ifadenin 0 olmasi1 durumunda veya false olmasi durumda O false degerini
vermektedir. Diger durumlarda hep 1 true degerini gostermektedir. Bununla ilgili bir 6rnek yapalim.

<script type="text/JavaScript">
var x = true;
var y = false;
document.write(x || y);
</script>

Yukaridaki 6érnegimizin ¢iktisini aldigimizda true sonucuyla karsilasirz.

Kosul operatorlerin son olarak 7 : (if-then-else) yapisina bakalim. Bu operatorler yardimiyla i f
- else yapisi kurabiliyoruz. Asagidaki érnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var a = 42;

var b = 6;
var sonuc = (a > b) ? "Buyuktur" : "kucuktur";
document.write(sonuc) ;

</script>

Yukaridaki érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/foztas/Desktop/index.html

a, b den buyuktur

Ekran ciktisinda goriildiigii gibi “a, b den buyuktur” ifadesini aldik.

? . operatorleri hakkinda biraz konugalim ve yazdigimiz érnegimizi inceleyelim. ? Operatorii sol
tarafinda bulunan karsilastirma sonucu saglaniyorsa, sag tarafinda ki degeri igletir. Aksi durumda ise :
operatoriinden sonraki degeri isletir. Biz sonuc adinda bir degiskene ¢ikan degeri verdik. Dogrudan da
yazdirabilirdik:

document.write((a > b) ? "Buyuktur" : "kucuktur");

?: operatorlerini kullanarak daha fazla kontrol ifadesi yazabiliriz. Bununla ilgili bir 6rnek yazalim.

<script type="text/JavaScript">
var a = 98;

sonuc = a < 90 ? "Dar Aci" : a > 90 ? "Genis Aci" : "Dik Aci";
document.write(sonuc) ;
</script>

Yukaridaki 6érnegimizde a degiskenine bir ac1 degeri girdik ve bu aginin genis — dik — dar ac1 bakimindan
kontrol ettik. Daha 6nce ? Operatoriiniin sol taraftaki durum saglandig1 zaman sag tarafinda ki durumu
isletir, aksi halde : operatdriinde sonra ki degeri isletir demistik. Bu tamamen if - else yapisidir. If
- else if - else yapisini saglamak icinde yukaridaki formu uygulamak gerekir. Yine ayn sekilde
? operatorii sol taraftaki durum saglandig1 zaman sag tarafinda ki durumu isletiyor. Aksi bir durum ortaya
¢ikt1ig1 durumda ise : operatoriiniin sag tarafina bakiyor. : operatoriiniin sag tarafina yine bir kosul yazdik
ve sonra ? Operatoriiyle bir kontrol daha yaptik. Durum yine ayni sekilde devam etti. Bu yapiy1
kullanarak istenildigi kadar if-else if yapisi olugturulabilir.

5.1.6 Bitwise and Bit Shift Operators

~ tersini alma
<< Sola Kaydirma
>> Saga Kaydirma

&  AND
| OR
A XOR

Daha 6nce bilgisayarlarin 0 ve 1'lerden anladigindan bahsetmistik. Suan kullandigimiz say1 sistemi
Decimal (Onluk)'tur. Fakat bilgisayarlar Binary (Ikilik) say: sistemini kullanirlar. Ornegin 5
sayisinin binary karsihigi ©101'dir. Bitsel islemler i¢inde yukarida vermis oldugumuz operatorler
kullanilmaktadir.
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~ operatorii verilen say1y1 binary tabana cevirmekte daha sonra 1 ekleyip negatif yapmaktadir. Ornegin
elimizde 5 sayis1 olsun. Bu sayisi temsili olarak derlemeye tabi tutalim.

a =>5

~a:

> a = 0000 0000 OO0 00O OO OOOL 0000 60101

> a = 0000 0000 OOOO O0OOO OCLGO 00O 0000 01601 + 1
> a = 0000 0000 OPOLOO O0OOO OCOO OOOO 00OO 01106

> a = 1000 0000 OO0 0000 OCOO OO 00O 01106

a = -6

<< operatorii verilen sayiy1 belirtilen kadar sola iteleme yapar. Iteleme yaparken sol tarafa kaydirdigi
basamak kadar 0 koyar. Asagidaki temsili derlemeye bakalim.

a = 5;

a << 2;

> a = 0000 0000 OGO OOOO OO OOLOL 000 01601
> a = 0000 0000 OPOOO O0OOO OLCOO OO 0060 10106
> a = 0000 0000 OOOO 00O OCOO OO 0001 01606
a = 20

Yukarida goriildiigii gibi a degiskeni 20 degerini almistir. Eger a degiskenini 3 kez sola 6telemis olsaydik
o zamada 40 degerini alacaktir.

|||||,I int tipindeki bir degisken hafizada 32 b1t uzunluga sahtir. Biz de yazdigimiz
=4 degiskenlerde int tipini kullandik. Ciinkii JavaScript degisken tanimlamasi yaparken
herhangi bir data type (veri tipi) yapisi tammlamaya gerek

duymamaktadir.

>> operatorii, << operatoriiniin yaptig1 islemin tam tersini yapmaktadir. Yani verilen say1iy1 saga dogru
iteler ve iteledigi miktarda sol tarafa 0 koyar. Elimizde yine 5 sayis1 olsun ve bu say1y1 2 defa saga dogru
oteleyelim. Asagidaki temsili derlemeye bakalim.

a =>5;

a >> 2;

> a = 0000 0000 OOOO 00O OOOO OOOL 0000 60101
> a = 0000 0000 OOOO O0OOO OGO O0OOO 00O 0016
> a = 0000 0000 OOOO 00O OO OOLOL 06O 60601
a =1

Yukarida goriildiigii 5 sayiy: iki defa saga dogru itelendigi zaman 1 degerini almaktadir. 5 sayisini 2'den
fazla bir sayida saga dogru iteledigimizde her seferinde sonug 0 olacaktir.

& operatorii verilen iki degeri bit b1t karsilastiripp AND (Ve) mantigimi cahistirmaktadir.
Conditional Operators (Kosul Operatdrleri) bélimiinde olusturdugumuz tabloya gore
hareket eder. Ornegin elimizde 5 ve 10 sayilari olsun. Bu sayilarin temsili derleme islemine bakalim.

5;

10;

a & b;

0000 00O OO OO O0OLCO 00O 006 0161
0000 00O OO0 OOOO OO 00O 006 1010
0000 0000 OO O0OOO OO 00O AOOG 0066
0]

N N TV N T QD
L | | |y 1 I [ ||
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Yukaridaki érnekte goriildiigii gibi & operatorii iki sayiy1 binary tabaninda bit bit karsilastirip iki bitinde 1
yani true olmasi durumunda 1 diger durumlarda O yani false yapmaktadir. Verdigimiz 6rnekte 1 ve 1
sayilar hic karsilasmadiklari igin tiim degerler O olmustur.

| operatorii de & operatdriinde oldugu gibi verilen iki sayiy1 bit bit karsilastirip farkli olarak OR (Veya)
islemini gerceklestirmektedir. Conditional Operators (Kosul Operatdrleri) bolimiinde
olusturdugumuz tabloya bakabilirsiniz. & konusunda oldugu gibi 6rnegimiz 5 ve 10 sayilar1 olsun. Bu
sayilarin temsili derleme islemine bakalim.

5;

10;

a ™ b;

0000 0000 00O 00O 00O 00O 00606 01601
0000 0000 00O 00O 00O 00O 00O 1010
0000 0000 00O 0OOO 00O 00O 006 1111
15

NN TV NT W
[ L ([

Yukaridaki OR islemine tabi tuttugumuz 6rnekte; sonumuz 15 gikmustir. Belirttigimiz tabloyu
incelediginiz de neden boyle bir durumla karsilastigimizi ¢ok iyi anlayacaksiniz.

~ operatorii & ve | operatorlerinde oldugu gibi verilen iki sayiy1 bit bit karsilagtirip digerlerinden farkl
olarak XOR islemine tabi tutmaktadir. XOR yani d1slamal1 ve tablosu asagidaki gibidir.

X Y XOR-Result
0 0 1
0 1 1
1 0 1
1 1 0

Yukaridaki tabloya gore iki degerin 1 olmasi durumunda 0 yani false diger degerlerde 1 yani true degerini
almaktadir. Bu durumu bir érnek bir derleme islemiyle anlatahm. Ornegin sayilarimiz 3 ve 5 olsun.
Asagidaki 6rnek derleme islemine bakalim.

3;

5;

a ™ b;

0000 00RO OO0 OO GO 0000 AL 0011
0000 POOO OPOO OGO OO O0OOO 0000 0101
0000 CORO OOOO OO OO 0ROO AL 0110

N T LV N T W
L | | | R

Yukaridaki 6rnek derleme islemini inceledigimizde ne demek istedigimizi anlayacaksiniz sanirtyorum.

5.2 Comment Lines

Bazen daha 6nce yazdiginiz kodlar1 geriye doniip baktiginizda hatirlayamayabilirsiniz. Bu ¢cok dogaldir.
Her programcinin basina gelir. Kendi kodlarinizi anlayamamanin diger bir boyutu da yazdigimiz kodlar1
sizden sonra gelecek olan programcilarin anlayamamasi. Iste en biiyiik korkumuz budur. Ciinkii
yaptiginiz isin devamhilig1 esastir. Sizden sonra da gelecek olanlar olacaktir. Yazdiginiz veya yaptiginiz
islemlerin agiklayic1 olmasi gerekir. O yiizden kodlarin olabildigince aciklayici olmasi gerekir. Hal boyle
olunca her programlama dilinde yorum satirlar1 olugturulmustur. Bu satirlar sayesinde yazdigimiz
kodlarin baslarina hatirlatici bilgilendirmeler yazabiliriz.
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Yorum satirlar yazildig1 zaman derleyici ya da yorumlayici bu satirlar1 gérmezden gelir. Dogal olarak
herhangi bir problem olusmaz. JavaScript'te iki tip yorum satir1 vardir. Bunlar: single-1line (tek
satirli) vemulti-line (¢ok satirli) yorum satirlardir.

Single-Line (Tek Satirl1) yorum satirlan // karakterleriyle saglanir. Bu karakterlerden sonra
o satir boyunca yorum yazabilirsiniz. Asagidaki érnegimize bakalim.

<script type="text/JavaScript">
// a sayisina 5 degeri atandi
var a = 5;
//b sayisina 10 degeri atandi
var b = 10;
// c, a ve b degiskenlerinin toplami
C =a + b;
</script>

Yukaridaki érnekte goriildiigii gibi tek satirli yorum satirlarimizi yazdik. Bu ¢ok basit bir 6rnek
yazmasaniz daha evladir fakat karmasik kodlar yazarken yorum satirlar1 yazarsaniz daha sonra
kodlariniza baktiginizda ne yaptiginizi anlamaniz kolaylasir.

Multi-Line (Cok Satirl1) yorum satirlar1 /*  */ karakter kiimesiyle saglanir. / * isaretlerini
actiktan sonra aciklama satirlarimizi yazip sonra */ isaretiyle kapatmaliyiz. Asagidaki érnekte oldugu
gibi.

<script type="text/JavaScript">
/* a sayisina 5 degeri atandi
b sayisina 10 degeri atandi
C, a ve b degiskenlerinin toplami

w )

var a = 5;

var b = 10;

Cc =a+ b;
</script>
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BOLUM 6:

prompt ve confirm

HTML Form elementleri disinda dogrudan JavaScript kodlar1 kullanarakta kullaniciyla bilgi aligverisinde
bulunabiliriz. Pek saglikli bir yontem olarak gérmesem de bazi durumlarda ise yarayabilir, neden olmasin.

6.1 prompt

prompt, klavyeden bilgi girisi almak icin kullanilan bir komuttur. Bu komutun iki farkli kullanim stili
vardir. Bunlardan birincisi:

prompt(“sorulacak soru”);

ikincisi ise:

prompt(“sorulacak soru”, “cevap ornegi”);

Her iki kullanim stilini kullarakta érnek yapalim. Asagidaki birinci 6rnegimizi inceleyelim.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
prompt ("Nerelisiniz?");

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki drnegimize ait ekran giktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

C welcome!

& | @file:///home/oztas/Desktop/index.html v XHC\Search ‘ “wBa & A8 =

Nerelisiniz?

]

Cancel

Ekran ¢iktimiza daha yakindan bakalim.

Merelisiniz?

Cancel

Yukaridaki ekran ciktisinda gordiigiiniiz gibi prompt ile kullanicidan bilgi alabiliriz. Yalniz burada
belirtmek istedigim bir sey var. Eger prompt komutunu yukaridaki gibi herhangi bir degiskene bagh
olmadan kullanirsaniz; kullanicidan gelen bilgi farazi olacaktir yani ugup gider. Bilgiyi almanmzin bir
anlami kalmaz. O yilizden prompt komutunu kullanirken bir degiskene baglamamiz lazim gelir. Asagidaki
ornegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var soru = prompt("Nerelisiniz?");
</script>

Yukaridaki érnegimizde goriildiigii gibi prompt komutunu bir degiskene bagladik. Artik kullanicidan
alinan degerleri istedigimiz gibi kullanabiliriz. Buna dikkat edelim.

prompt komutunun ikinci kullanmim stiline bakalim. Birinci stilde yazdigimiz 6rnegimizi ikinci stilde
yazalim.

<script type="text/JavaScript">
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// prompt komutunu bir degiskene

// baglamamiz gerektigini unutmayalim.

var soru = prompt("Nerelisiniz?", "Konya");
</script>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

MNerelisiniz?

|

Gordiigiiniiz gibi varsayilan olarak yazdigimiz “Konya” yazisi bizi kargiladi. Kullanicinin verdigi cevap
artik soru degiskeninde. Istedigimiz zaman kullanabiliriz.

Daha detaylh bir 6rnek yapalim. Ornegin kullanicidan vize ve final notlarini alip gerekli hesaplamalar:
yapip ekrana yazdiralim. Bunun icin asagida yazdigimiz 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var vize = prompt("Vize notunuz:");
var fnal = prompt("Final notunuz:");
var sonuc = (vize * 0.6) + (fnal * 0.4);
document.write(sonuc) ;
</script>

Yukaridaki érnegimizde kullanicidan vize ve final notlarin istedik. Daha sonra girilen bu notlara gore bir
sonu. Hesapladik ve ekrana yazdirdik.

@ prompt komutuyla kullanicidan alinan deger her zaman String yani
metinsel bir yapidadir. Yukaridaki dérnegimizde iki deger de sayisal oldugu icin
herhangi bir sikinti ¢tkmamistir ve kendi iglerinde tip doniistimleri (String >
int) yapilmistir. Daha saglikli bir sonug igin tip doniisiimii yapmak gereklidir.

Akilda kalic1 olmas igin bir 6rnek daha yazalim. Ornegin bir sitemiz var ve bu siteye iiye kaydi islemleri
var. Bu islemleri de prompt ile yapmak istiyoruz (nasil bir fantaziyse). prompt komutunu kullanarak bu
islemleri yapalim ve ekrana yazdiralim.

<script type="text/JavaScript">
// kullanicidan degerler aliniyor...
var adSoyad = prompt("Adiniz ve Soyadiniz:");
var yer = prompt("Yasadiginiz Yer:");
var meslek = prompt("Mesleginiz:");
var kullaniciAdi = prompt("Kullanici Adi:");
var sifre = prompt("Sifre");
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// ekrana yazdiriliyor...
document.write("Siteye basariyla kayit oldunuz!" + "<BR>");
document.write("<HR>");

document.write("Adini1z: " + adSoyad + "<BR>");
document.write("Yasadi1giniz Yer: " + yer + "<BR>");
document.write("Mesleginiz: " + meslek + "<BR>");
document.write("Kullanici Adiniz: " + kullaniciAdi + "<BR>");
document.write("Sifre: " + sifre + "<BR>");

</script>

Yukaridaki dérnegimize ait ekran ciktisimi alalim. prompt ile gelen alanlar1 doldurdugumuz da asagidaki
gibi bir ekran ¢iktis1 elde etmis olacagiz.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

Siteye basariyla kayit oldunuz!

Adimz: Emre Can OZTAS
Yasadigimz Yer: ANKARA
Mesle(iniz: Bilgisayar Miuithendisi
Kullamci Adimiz: emrecan.oztas
Sifre: 123456

Yukaridaki érnegimizle birlikte prompt ile bir sikintimiz kalmadigim varsayarak, bir sonraki konumuz
olan confirm konusuna gecelim.

6.2 confirm

Bazi durumlarda kullanicidan onay almak gerekebilir. Ornegin Windows isletim sisteminde yaptigimz her
adimda kullanicidan bir onay istenir. Iste bu onay islemleri JavaScript ortaminda da conf i rm komutuyla
saglanir.

Confirm komutunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

confirm(“Onay konusu”) ;

confirm komutuyla ilgili bir 6rnek yazalim.

<script type="text/JavaScript">
confirm("Kullaniciy1l silmek istediginize emin misiniz?");
</script>

Yukaridaki yazmis oldugumuz 6rnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

42



Kullaniciyi silmek istediginize emin misiniz?

Cancel

Yukaridaki ekran ciktisiyla ilgili herhangi bir sorun bulunmamaktadir. Lakin confirm komutunu herhangi
bir degiskene baglamadigimiz durumda kullanicinin cevabi havada kalir. Yani ugar gider. O yiizden
prompt komutunda oldugu gibi confirm komutunu da bir degiskene baglamamiz gerekir. Asagidaki
kullanimda confirm komutu bir degiskene baglanmistir.

<script type="text/JavaScript">
var onay = confirm("Kullaniciyl silmek istediginize emin misiniz?");
</script>

Burada size daha 6nemli bir konudan bahsetmek istiyorum. confirm ile alinan onay isleminde; eger onay
verilmis ise (OK veya Tamam secilmis ise) dénen deger True olur. Onay verilmemis ise (Cancel veya
Iptal secilmis ise) donen deger False olur. Bu dediklerimizi bir 6rnek ile kanitlayalim.

<script type="text/JavaScript">
// onayl i onayliyalim.
var onayl = confirm("Birinci durum");
document.write(onayl) ;
// onay2 i onaylamayalim.
var onay2 = confirm("Ikinci durum"):
document.write(onay2) ;

</script>

Yukaridaki 6rnegimize ait olan ekran ¢iktisim alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

welcome!

¥ File:/f/homefoztas/Desktop/index.html

true
false

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi; confirm komutunun sonucu: true veya false olmaktadir.
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confirm komutundan dénen degere gore islem yaptirmakta sizlere kaliyor.

confirm komutunu daha iyi anlamak i¢in daha detayli bir 6rnek yazalim.

<script type="text/JavaScript">
var onay = confirm("Silinsin mi?");

durum = (onay == true) ? "Silindi!" : "Silinmedi!";
document.write(durum) ;
</script>

Yukaridaki érnegimizde; ilk basta kullaniciya “Silinsin mi?” sorusunu confirm komutuyla sorduk.
Kullanicinin verdigi cevaba gore (Cancel veya OK) ?: operatorleriyle bir denetim yaptik. Confirm
komutundan donen deger true ise “Silindi!”, falseise “Silinmedi!” seklinde bir cikt1 verdik.
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BOLUM 7:

Data Types ve Type Casting

JavaScript'te degisken tamimlarken var anahtar kelimesini kullaniyorduk, biliyorsunuz. Degiskenler
béliimiinde degiskenlerin veri tipleri konusundan bahsetmedik. Ciinkii JavaScript, degisken tamimlarken
herhangi bir veri tipi kullanimina gerek gérmemektedir. Dolayisiyla degisken tiplerini ve tip doniisiim
islemlerinden, bu boliimde bahsetmenin daha dogru olacagi kanisindayim.

7.1 Data Types (Veri Tipleri)

JavaScript'in sahip oldugu temel veri tiplerinden bahsedecegiz. JavaScript yapis1 geregi 4 tiir veri tipini
desteklemektedir. Bunlar: int, String, booleanve float. Diger programlama dillerinde,
ornegin Java'da 8 tiir primitif veri tipi vardir, String'i de sayarsaniz 9 tiptir. Bunlar: int, short,
char, boolean, float, double, long, byte ve String'tir. Fakat JavaScript; sayisal veri
tiirleri i¢in: number, metinsel veri tiirleri igin: st ring ve mantiksal veri tipi icin de: boolean
demektedir. Asagidaki tabloyu inceleylim.

General Data Types JavaScript Data Types
int
byte

short

number

long
float
double
char string
string

boolean boolean

Bir degiskenin tipini anlamak i¢in typeof () komutu kullanilir. typeof() komutunu daha detayh
0grenmek icin asagidaki érnegi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">

var a = "yesil vadi";

var b = 3.14;

var ¢ = 'e';

var d = true;

var e = 1453;
document.write(typeof(a) + "<BR>");
document.write(typeof(b) + "<BR>");
document.write(typeof(c) + "<BR>");
document.write(typeof(d) + "<BR>");
document.write(typeof(e) + "<BR>");

</script>
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Yukaridaki érnegimizde typeof() komutunun ¢iktis1 bir degiskene de atanabilirdik fakat biz dogrudan
yazdirdik. Degiskenlerimize cesitli degerleri atadik ve typeof() komutuyla tipleri nelermis 6grenmek icin
ekrana yazdirma islemi yaptik.

HMI typeof (degiskenAdi) komutu typeof degiskenAdi seklinde de
= kullanilabilir. Daha aciklayicisi olmasi igin:

var toplamDeger = 639;

typeof (toplaDeger) ;

// veya

typeof toplamDeger;

Yukaridaki érnegimize iliskin ekran ¢iktisini alalim.

File Edit View History Bookmarks Tools

Welcome!

File:///homefoztas/Desktop/index.html

string
number
string
boolean
number

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi JavaScript'te veri tipleri 3 grupta toplanmistir.

Ote yandan bahsetmis oldugumuz diger programlama dillerinde bulunan veri tipleri de Reserved
Words (Ayrilmis Kelimeler) tablosunda bulunmaktadir.

7.2 Type Casting (Tip Doniisiimii)

Type Casting (Tip Do6nidsumi), farkh veri tipindeki degiskenlerin birbirleri arasinda
doniisiimiidiir. Yalmz doniisiim yapilacak olan verilerin benzer nitelikte olmalar1 gerekir. Ornegin
asagidaki gibi bir yapimiz olsun.

<script type="text/JavaScript">
var degisken = "4206";
</script>

Yukaridaki érnegimizde degisken adindaki degiskenimiz String bir yapida olmasina ragmen bir
sayisal ifade icermektedir. Boyle durumlarla sikca karsilagabiliriz ki hatirlarsaniz prompt ile aldigimiz
degerler de metinsel bir yapidaydi. O zaman da tip doniisiimii yapmamiz gerekir.

JavaScript'te 3 tip doniisiimii vardir. float, int ve String veri tiirleri arasinda déniigiim
yapilabilmektedir. Burada belirtmekte yarar var. String bir degisken sayisal ifade igeriyorsa doniistimii
yapilabilir, metinsel ifade iceriyorsa sonu¢ NaN olur. Bir diger konuda float tipindeki kayan noktal bir
saylyl int tipine ¢evirmek isterseniz; virgiilden sonra ki sayilar kaybolur.
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Diger énemli bir konudan bahsetmek istiyorum. Bir énceki béliimde prompt komutunda kullanicidan
alinan degerin String tipinde oldugundan bahsetmistik ve prompt ile kullanicidan deger aldiktan sonra
kullanilacak tipe gore tip doniisiimiiniin yapilmasi gerekliliginden bahsetmistik. Simdi bu konuya daha
detayli olarak bakalim.

prompt komutuyla kullanicidan bir deger alahm. Bu deger int, float, Stringveboolean
olmasi 6nemli degil. Aldigimiz bu degeri typeof() komutuyla tipine bakalim.

<script type="text/JavaScript">

var abc = prompt("Bir deger giriniz: ");
var tip = typeof abc;
document.write(tip);

</script>

Yukaridaki érnek kodlarimizi ¢ahistirdiginizda, hangi degeri girerseniz girin tip olarak String donecektir.
7.2.1 parselnt()

parselnt () komutu float veya String bir yapida ki degerin int tipine ¢evrilmesini saglar.
parselnt() komutunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

// normal gosterim sekli.

parselnt(cevrilecek deger);

// cikan sonuc bir degiskene baglanirsa deger kaybolmamis olur.
var de = parselnt(cevrilecek deger);

parselnt() komutuyla ilgili asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var ifade = "123456";
var kSayi = 3.142857142857143;
// int tipine donusturuluyor...
var intDonusuml = parselnt(ifade);
var intDonusum2 = parselnt(kSayi);
</script>

Yukaridaki 6rnegimize daha yakindan bakmak icin; document.write() ekrana yazdirma komutunu
ekleyelim ve intDonusuml ve intDonusum2 degiskenlerinin durumlarina bakalim.
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Wwelcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///homefoztas/Desktop/index.html

Degiskenler:
ifade: 123456
kSayi: 3.142857142857143

Donusum Sonucu:
intDonusuml1: 123456
intDonusum?2: 3

Yukaridaki ekran alintisini inceledigimiz de daha 6nce degindigimiz bazi konularin ekrana yansidigini

atilir. Yani bir deger kaybi s6z konusudur. Bu konuda dikkatli olalim.
7.2.2 parseFloat()

parseFloat () komutuyla int ve String tipteki degerler f1oat veri tipine cevrilebilir. int veri
tipinden ziyade kayan noktal sayilar iceren String veri tipindeki degerlerin, veri kaybina ugramadan
cevrilebilmesi noktasinda 6nemli bir komuttur. parseFloat() komutunun standart kullanimi asagidaki
gibidir.

// normal gosterim sekli.

parseFloat(cevrilecek deger);

// cikan sonuc bir degiskene baglanirsa deger kaybolmamis olur.
var de = parseFloat(cevrilecek deger);

Her zaman oldugu gibi yine bir érnekle bu komutumuzu agiklamaya calisalim.

<script type="text/JavaScript">
var ab = "3.142857142857143 ";
var cb = parseFloat(ab);
</script>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini alalim. Ekran ¢iktis1 almak icin document.write (cb)
komutunu eklememiz gerektigini unutmayalim.
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3.142857142857143

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi; String tipindeki degerimizi float tipine herhangi bir veri
kayb1 olmadan gevirdik. Dilerseniz typeof(cb) komutu ile tip doniisiimiinde kullandigimiz degiskenimizin
tipini alabiliriz.

7.2.3 toString()

toString() komutu belirtilen degeri String tipine cevirmektedir. Ornegin elimizde bulunan float
veya int tipindeki degerleri String'e cevirmek isteyebiliriz. Béyle durumlarda toString() komutu
kullanilir. toString() komutunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

degiskenAdi.toString();
Her zaman oldugu gibi yine bir 6rnek {izerinden konumuzu anlatmaya caligalim.

<script type="text/JavaScript">
var sayi = 2015;
var cevir = sayi.toString();
</script>

Yukaridaki érnegimizde int tipinde bir tam say1 degisken olan sayi degiskenini toString() komutunu
kullanarak String'e cevirdik. Eger typeof(cevir) komutunu kodlarimiz arasinda ekleyip ekran ciktisi
alirsak, int tipindeki degiskenimizin deger String tipine cevrilmis oldugunu gérebiliriz.
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BOLUM 8:

Control Statement (Kontrol Yapilar)

Kontrol yapilari; program akisi sirasinda bazi verilerin belli kistaslara gore kontrol edilmesi ve daha sonra
bu kontrolden gegen bilgilere, belli islemler uygulamak igin kullanilan yapilardir. Ornegin herhangi bir x
sitesine tliye olurken sizden alinan bilgiler belli kriterlere gore degerlendirilir ve verdiginiz bilgiler
yetersiz veya uygun degilse sizden tekrar giris ister. Iste bu gibi durumlar kontrol eden yapilar; web
sayfalarinda genellikle JavaScript ortaminda, control statement (kontrol yapilari)
ile saglanir.

(Gogu programlama dilinde oldugu JavaScript ortaminda da iki adet kontrol yapis1 vardir. Bunlar:
if -elseveswitch - case yapilandir.

8.1 if — else

if, TUrkge'deki anlamiyla (“eger ™) aym isi yapiyor desek yeridir. Ciinkii if ile verilen ifadeler veya
veriler belli kistaslara gore kontrol edilir. Yani; eger sonuc bu ise sunu yap gibi bir yapidir. Bu yapida
nasil bir kontrol kullanmis isek veriler ona gore kontrol yapilir ve yapilan bu sonuca gore; if'in scope
alanni igerisinde yani etki alann igerisindeki islemler yiiriitiiliir. Eger yapilan islem sonucu if
ifadesinde belirtilen duruma uygun degilse e1 se yapisina uyar demektir ve else'nin scope alani
icerisindeki islemler yiiriitiiliir. If'in standart kullanimi agagidaki gibidir.

<script type="text/JavaScript">
if (kosul) {
// yurutulecek islemler.

telse{
// yurutulecek islemler.
}
</script>

If — else yapisimi kullanarak bir 6rnek yapalim. Bu 6rnegimizde; prompt konusunda yaptigimiz, érnegi
kullanalim. Kullanicidan vize ve final notlarini yine prompt komutuyla alalim, tip déniisiimii yapalim ve
kullanicinin ge¢me / kalma durumunu 6grenelim. Yapacagimiz érnek asagidaki gibi olacaktir.

<script type="text/JavaScript">
// kullanicidan degerleri alalim.
var vize = prompt("Vize notunuz:");
var fnal = prompt("Final notunuz:");
// tip donusumu yapalim.
vize = parselnt(vize);
fnal = parselnt(fnal);
// girilen notlari hesaplayalim.
var sonuc = (vize * 0.6) + (fnal * 0.4);
// degerleri ekrana yazdiralim

document.write("Vize: " + vize + " ");
document.write("Final: " + fnal + " ");
document.write("Sonuc¢: " + sonuc + " ");
/*

gecti/kaldi durumunu if-else ile kontrol edelim
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ve durumu ekrana yazdiralim
*/
if(sonuc < 60){
document.write("Kaldiniz!");
telse {
document.write("Gectiniz!");
}

</script>

Yukaridaki kodlarimizin iistlerine, agiklama satirlari ile hangi islemleri yaptigimizi yazdik. If — else
yapisiyla sonuc degiskenini kontrol ettik. Eger sonuc degiskenindeki deger 60'tan kiiciik ise “Kald1”
degerini yazacak, aksi durumda yani sonuc degiskenindeki deger 60'tan biiyiikse “Ge¢tiniz!”
yazacaktir. JavaScript programimizi ¢alistiralim. Vize ve final notlarimizi girelim. Sonucuna bakalim
dogru hesaplama yapiyor mu 6grenelim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/foztas/Desktop/index.html

Vize: 52 Final: 65 Sonuc: 57.2 Kaldimz!

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi; dersten kalmigim!

If - else yapisinin calismasi hakkinda biraz konusalim. if (kosul) ifadesinde kosul saglaniyorsa
i f scope alanindaki islemler gerceklestirilir aksi halde else scope alanindaki islemler gerceklestirilir
demistik. if(kosul) ifadesinde herhangi bir degere gore kontrol yapabilirsiniz. Buradan dénecek deger
boolean bir degerdir. Yani i f (kosul) = boolean bir degerdir. Eger donen boolean deger true
ise if scope alanindaki degerler isletilir. Donen deger false ise else scope alaninda ki degerler isletilir.
Bunu unutmayalim.

"U“ Konunun basindan beri hep scope alani (etki alan1) olarak bahsettik.
= Peki scope alani nedir? Akillarda bu soru olusabilecegi icin agiklama yapalim
istedim. Scope alani, etki alan1 veya b1ok olarak adlandirilan bir kavramdir ve
{ } kime parantezi (giizel parantez, kivircik parantez, siislii parantez artik
nasil adlandirtyorsaniz) ile saglanir. { } parantezleriyle olusturulan her alan scope
alanidir. Burasi ayri bir diinyadir ve dis diinyayla (scope alani1 disindaki alan) pek
bir alakas1 yoktur. Ne verirseniz o yiiriitiiliir.

Eger if - else yapisindan sonra yiiriitiilecek islemler tek satirlik ise kiime
parantezleri agipta scope alani olusturmaya gerek yoktur. Asagidaki 6rnekte oldugu
gibi.

EI

(

var sonuc = 42;
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if (sonuc < 60) document.write("Kaldi!");
else document.write("Gecgti!");

If — else yapisi sade iki deger icin kontrol yapar. Yukaridaki 6rnegimizde oldugu iki gecti / kald1 veya
dogru / yanhs gibi. Peki daha ¢ok kontrol yapisi olusturmak istiyorsak o zaman ne yapmamiz lazim?
Panige gerek yok. If - else if - else yapisi bu gibi durumlar icin olusturulmustur. If — else if —
else yapisinin standart kullanim asagidaki gibidir.

if(kosull){
//yurutulecek islemler
} else if(kosul2){
//yurutulecek islemler
} else if(kosul3){
//yurutulecek islemler

}
else {

//yurutulecek islemler
}

Son satirdaki else yapisi geriye kalan tiim degerleri kapsamak icindir.

If — else if — else yapisimi bir 6rnekle daha iyi kavramaya calisalim. Bu 6érnegimizde; yukaridaki drnege
harf notu da ekleyelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<script type="text/JavaScript">
var vize = prompt("Vize notunuz:");
var fnal = prompt("Final notunuz:");
vize = parselnt(vize);
fnal = parselnt(fnal);
var sonuc = (vize * 0.6) + (fnal * 0.4);

document.write("Vize: " + vize + " ");
document.write("Final: " + fnal + " ");
document.write("Sonug: " + sonuc + " ");

if(sonuc < 25){
document.write("FF") ;

}else if (sonuc >= 25 && sonuc < 30){
document .write("FD") ;

} else if (sonuc >= 30 && sonuc < 35){
document.write("DD") ;

} else if (sonuc >= 35 && sonuc < 45){
document.write("DC") ;

} else if (sonuc >=45 && sonuc < 55){
document .write("CC") ;

} else if (sonuc >= 55 && sonuc < 65){
document.write("CB") ;

} else if (sonuc >=65 && sonuc < 75){
document.write("BB") ;

} else if(sonuc >=75 && sonuc < 85){
document . .write("BA") ;

} else{
document.write("AA");

}

</script>
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If ile kontrol ettigimiz kosul saglanmiyorsa, else — if yapisinin kosuluna bakilir. Eger ilk else — if
yapisinin kosulu da saglanmiyorsa kendisinden sonra gelen else — if yapisinin kosuluna bakilir ve bu
bdyle devam eder. Eger if ve else — if yapilarindan herhangi birisinin kosulu saglanmiyor ise son olarak
else yapisina gidilir ve else blogunda hangi islem varsa o yiiriitiiliir. Yani else blogu son bakilan yerdir.

If — else yapisinda, notlarimi hesaplamistim ve dersten kalmigtim. Bir de harf notumu aliyim ve
durumuma bir kez daha bakayim. Belki de ge¢misimdir.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///homefoztas/Desktop/findex.html

Vize: 52 Final: 65 Sonug: 57.2 CB

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi dersten ge¢cmisim hemde CB ile!

8.2 Switch — Case

switch - caseyapisy, if - else yapisiyla ayni kategoridedir ve ikisi isi yapmaktadir. Switch ile
deger alinir ve case yapilariyla da alinan bu durum kontrol edilir. Switch — case yapisina ait standart
kullanim agagidaki gibidir.

switch(kontrol edilecek deger) {
case kosull:
// yurutulecek islemler
break;
case kosul2:
// yurutulecek islemler
break;
case kosul3:
// yurutulecek islemler
break;

deafult:
// yurutulecek islemler
}

Yukaridaki standart kullanimi verilmis olan switch - case yapisi hakkinda biraz konugalim.
switch () ifadesinde; parantezler icerisine kontrolii yapilacak olan deger alinir. case yapilar ile bu
alinan deger kontrol edilir. Eger kosul saglaniyorsa yapilacak islemler yiiriitiiliir. Aksi halde diger case
kontroliine bakilir. Bu iki case arasindaki gecisler break ile saglanir. Eger break koyulmaz ise case
kontroliindeki kosul saglansin veya saglanmasin saglanmis gibi gosterilir ve o islemler yiiriitiiliir. Her
case kontroliinden sonra break kullanalim yoksa kontrollerimiz yanlis calisir.
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Her zaman oldugu gibi yine 6rnek bir program yazalim. Bu 6érnegimizde kullanicidan 1 — 10 arasi bir
deger alalim ve bu degerin metinsel karsilig1 ekrana yazalim.

<script type="text/JavaScript">
var sayi = prompt("l - 10 arasinda bir deger giriniz.");
sayi = parselnt(sayi);
document.write("Girilen sayi: " + sayi + ". ");
switch(sayi) {
case 1:
document . .write("Bir") ;
break;
case 2:
document.write("Iki");
break;
case 3:
document.write("Uc¢c");
break;
case 4:
document.write("Dort") ;
break;
case 5:
document.write("Bes");
break;
case 6:
document . .write("Alt1") ;
break;
case 7:
document. .write("Yedi") ;
break;
case 8:
document.write("Sekiz") ;
break;
case 9:
document.write("Dokuz") ;
break;
case 10:
document .write("On") ;
default:
document.write("Hileci! 1 - 10 arasi bir say1 girmedin!");

}

</script>

Yukaridaki érnegimize ait ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

Girilen sayi: 25. Hileci! 1 - 10 aras1 bir say1 girmedin!

Yukaridaki ekran ciktisinda; kodlarimin ne kadar asi oldugunu goriiyorsunuz.

Son bir 6rnek ile switch — case yapisim bitirelim. Asagidaki 6érnegimizi dikkatle inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var sehir = prompt("Sehrinizi giriniz: ");
switch(sehir){

case "KONYA":

case "konya":

document.write("Girilen il: " + sehir + ". ");
document.write("Plaka Kodu: " + 42);

break;

case "ISTANBUL":
case "istanbul":

document.write("Girilen il: " + sehir + ". ");
document.write("Plaka Kodu: " + 34);

break;

case "IZMIR":

case "izmir":

document.write("Girilen il: " + sehir + ". ");
document.write("Plaka Kodu: " + 35);

break;

case "ANKARA":
case "ankara":

document.write("Girilen il: " + sehir + ". ");
document.write("Plaka Kodu: " + 06);
break;
default:
document.write("Girilen il: " + sehir + ". ");
document.write("Girilen il sistemde kay1t11 degildir!");
}
</script>

Yukaridaki 6rnegimizde gostermek istedigim iki kavram var. bunlardan birincisi; switch — case yapisi
sadece sayisal bir degeri degil String yani metinsel bir ifadeyi de kontrol edebilmektedir. Ayni
zamanda boolean bir degeri de kontrol edebilir. Orasi ayr1 mesele. Ikinci gostermek istedigim sey ise
case yapilarini art arda kullanarak birden fazla kontrol yaptirabilirsiniz. Mesela biz 6érnegimizde iki tane
ayni durumu kontrol ettik. Kullanic1 biiyiik harfte girebilir, kiiciik harfte girebilir diye varsaydik. Eger
birden fazla benzer yapida kontrol edilecek durum var ise case yapilarin1 yukaridaki érnegimizde oldugu
gibi kullanabilirsiniz. Buna dikkat edelim.

Ornegimize ait ekran ¢iktisim alalim.
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Girilen il: konya. Plaka Kodu: 42
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BOLUM 9:

Loops ve break & continue Deyimleri

Loops (ddngiler), birden fazla yapilacak olan ayni isi gerceklestirmek iizere olusturulmus
yapilardir. Ornegin ilkokuldayken égretmenlerimiz bizlere iizerinde kelimelerin yazili oldugu figleri
verirler ve on kere, yiiz kere defterimize yazmamizi isterlerdi. Bu tabi bizim hem yazma hem de 6grenme
kabiliyetimizi gelistirmek icin yapilan bir seydi. Programlama hayatimizda boyle olmasa da buna benzer
durumlar ortaya ¢ikabiliyor.

JavaScript'te 3 tip dongii yapisi vardir. Bunlar: for, while ve do. . .while idir. Bir de for dongii
yapisinin daha kisa formu olan enchanged for yada for. .. in olarak adlandirabilecegimiz bir
dongii yapisi daha var. Bu yapiy1 bu boliimde degil, Arrays (Diziler) béliimiinde inceleyecegiz.

9.1 for Dongiisii

Her dongiiniin yapisi birbirinden farklhidir ve ayn1 zamanda her déngii, her dongiiye ihtiya¢ olunan yerde
kullanilacak diye bir sey s6z konusu degildir. For déngiisiiniin, programlama diinyasinda yeri diger
dongiilerden ayr1 olup daha ¢ok kullaniliyor desek herhalde yanlis olmaz. For dongiisiiniin standart
kullamimui agagidaki gibidir.

<script type="text/JavaScript">
for(baslangic_degeri; sonlanma_kriteri; dongu_degerini_duzenle) {
// yapilacak islemler
}

</script>

Yukaridaki standart formunu vermis oldugumuz for yapisin1 daha yakindan inceleyelim. For yapisinin 3
boliimii vardir ve bu boliimler birbirleriyle iligkilidir.

for(baslangic degeri; sonlanma_kriteri; dongu degerini_duzenle) {}

For yapisinin dongiiye baglayabilmesi i¢in bir baslangi¢ degeri olmak zorundadir. Bu baslangic degerine
taban degeri ve for yapisina yukariya dogru ¢ikan bir asansor diyebiliriz. Dongiiye baslangi¢ degerini
baslangic_degeri olarak adlandirdigimiz alanda vermek zorundayiz. Bu déngii baslangic degeri for
yapisinin parantezleri icerisinde tanimlanabilecegi gibi for yapisinin disinda da tanimlanabilir. Asagida
oldugu gibi.

var i = 1;
for(i; sonlanma_kriteri; dongu_degerini_duzenle) {}
//veya

for(var i = 1; sonlanma_kriteri; dongu degerini_duzenle) {}

Her dongiisiiniin bir sonlanma kriteri bulunmak zorundadir aksi halde sonsuz bir dongii olur. Sonlanma
kriteri sonlanma_kr1iteri olarak belirttigimiz alana yazilmak zorundadir. Bu alanda bir kontrol
ifadesi olmalidir. Déngii bu kritere ulagtig1 zaman otomatik dongiiden ¢ikilir.

for(var i = 0; i < 10; dongu_degerini_duzenle) {}
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Bu baglangic degerinin update (gincelleme) edilmesi gerekir. Déngiiniin kurulus yapisina gére
arttirma, azaltma, c¢arpma, bdlme islemi yapilabilir. Bu giincelleme islemi dongiiniin
baslangic degeri iizerinde gerceklestirilir.

for(var i = 0; i < 10; i++) {}

For dongiisii dogru bir sekilde kurulduktan sonra for dongiistine ait scope alani icerisinde yapilmak
istenen islemler yazilir.

Verdigimiz bu bilgiler 1s181nda 6rnek bir uygulama yapalim. Bu uygulamamizda ekrana 10 kere ismimizi
yazdiralim. Tabi herkes kendi ismini yazdirsin.

<script type="text/JavaScript">
for(var i = 1; i <=10; i++){
document.write(i + " emrecan-oztas" + "<BR>");

}

</script>

Programimiz yazdik. Browser'da ¢ciktimiza bakalim.

File Edit View History Bookmarks Tools

welcome! o=

File:///home/oztas/Desktop/index.html

1 emrecan-oztas
2 emrecan-oztas
3 emrecan-oztas
4 emrecan-oztas
5 emrecan-oztas
b6 emrecan-oztas
7 emrecan-oztas
8 emrecan-oztas
9 emrecan-oztas
10 emrecan-oztas

Goriildiigii gibi programimiz dogru calismaktadir. Dongiimiizii tersten de kurabiliriz. Asagida oldugu gibi.

<script type="text/JavaScript">
for(var i = 10; i >= 1; i--){
document.write(i + " emrecan-oztas" + "<BR>");

}

</script>

Dongiiyii nasil kuracaginiz tamamen sizin insiyatifinize kalmig durumdadir. for yapisiyla pek ¢ok degisik
dongii olusturabilirsiniz.
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""ﬂ' Eger for sope alani igerisinde yapilacak islem tek satirlik bir islem ise o zaman
= scope alanlarim agmaya gerek yoktur. Asagidaki yapida oldugu gibi.

for(var i = 1; i <= 10; i++) document.write("emrecan-oztas") ;

for yapilarini i¢ ice kullarak dongiiler olusturabiliriz. Her for dongiisiiniin scope alanina istenildigi kadar
i¢ ice for dongiisii olusturulabilir. Bu yapilara Nested for yapisi denilmektedir. Nested for yapisinin
kullanimi asagidaki gibidir.

for(var i = 1; i <= 10; i++){
for(var j = 1; j <= 5; j++){
// yapilacaklar
// for yapilari acilabilir

Yukaridaki yapiy: kullanarak bir 6rnek yazalim. Tek for yapisiyla yaptigimiz 6rnegi ici ice iki for
yapislyla yeniden yazalim.

<script type="text/JavaScript">
for(var i = 1; i <= 10; i++){
for(var j = 1; j <= 5; j++){
document.write(i + "." + j + "emrecan-oztas");

}

</script>

Yukaridaki érnegimize ait ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Morilla Firefox < 50 (40%) ) Paz19:06:37 {'t Emre Can OZTAS

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop findex.html v C wBa ¥ & 8 =
1.lemrecan-oztasl.2emrecan-oztasl.3emrecan-oztasl.demrecan-oztasl.5emrecan-oztas2.lemrecan-oztas2.2emrecan-oztas2.3emrecan-oztas2.4emrecan-
oztas2.5emrecan-oztas3.lemrecan-oztas3.2emrecan-oztas3.3emrecan-oztas3.4emrecan-oztas3.5emrecan-oztas4.lemrecan-oztas4.2emrecan-oztas4.3emrecan-
oztas4.4emrecan-oztasd.5emrecan-oztas5.lemrecan-oztas5.2emrecan-oztas5.3emrecan-oztas5.4emrecan-oztas5.5emrecan-oztas6. lemrecan-oztas6.2emrecan-
oztas6.3emrecan-oztas6.4emrecan-oztas6.5emrecan-oztas7.lemrecan-oztas7.2emrecan-oztas7.3emrecan-oztas7.4emrecan-oztas7.5emrecan-oztas8.lemrecan-

oztas8.2emrecan-oztas8.3emrecan-oztasd.demrecan-oztas8.5emrecan-oztas9.lemrecan-oztas9.2emrecan-oztas9.3emrecan-oztas9.4emrecan-oztas9.5emrecan-
oztas10.lemrecan-oztasl0.2emrecan-oztasl 0.3emrecan-oztasl0.4emrecan-oztas10.5emrecan-oztas

Yukaridaki ekran ciktisini inceledigimizde ic ice for yapilarinin ¢alisma mantigini anlayabiliriz.
Ornegimizde ilk for yapisi 10 kez, ikinci for yapis1 5 kez calisacaktir. Toplamda 10 x 5 = 50 kere
calisacaktir.

I¢ ice for yapilarinin ¢alisma mantigindan bahsedelim. Ilk for dongiisiindeki deger calistig1 anda igteki for
yapisina bakacaktir. Igteki for yapisi ¢alisip, bitirme kriteri saglandig1 zaman distaki for yapisi yeniden
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calismaya baglayacakur. Ornegimizde distaki for yapisinin birinci degerinde igteki for yapisi 5 kez
calisacaktir. Aym sekilde distaki for yapisinin ikinci degerinde icteki for yine 5 kez calisacaktir ve bu
distaki for yapisi bitene kadar bu durum bdyle devam edecektir. Buradan ¢ikan sonug icteki for distaki for
yapisinin her adimina baghdir.

Yukaridaki érnegimizde oldugu gibi ic ice birden fazla for yapisi olusturabiliriz ve her for yapisinda ayr1
islemler gergeklestirebiliriz. Ornegin ic ice bes for yapisi olusturmak istersek kodlarimz: agagidaki gibi
olacaktir.

<script type="text/JavaScript">
for(var i = 1; i <= 10; i++){
for(var j = 1; j <= 5; j++){
for(var k = 1; k <= 20; k++){
for(var x = 1; x < 20; x+t+){
for(var y = 100; y > 0; y--){
}

}

</script>
9.2 while

while, bir diger dongii yapisidir. for dongiisiinden farkh bir yapidadir. while, belirtilen kosul saglandigi
anda calismaya baglar. Eger belirtilen kosul saglanmiyor ise hi¢ calismaz. Ayrica for yapisindan farkh
olarak, baslangi¢ degerini giincelleme while'in gévdesinde yapilir. while'in standart kullanimi asagidaki
gibidir.

<script type="text/JavaScript">
while(kosul){
// yapilacaklar
}

</script>

while yapisimi kullanarak bir 6rnek yapalim. Bu érnegimiz for yapisinda kullandigimiz érnek olsun. Bu
ornek; iki dongiiyii karsilastirmamiza yardimci olacaktir.

<script type="text/JavaScript">
var i = 1;
while(i <= 10){
document.write("emrecan-oztas" + "<BR>");
i+t
}

</script>

Yukardaki érnegimizi inceleyelim. i adinda bir degisken tanimladik. i degiskeni bizim baslangic
degerimiz olacaktir. while (i <= 10) ifadesinde; baslangi¢ degerimiz olan i, 10 sayisindan kiiciik
veya esit olana kadar calisacaktir. Bu bizim kosul ifademizdir. Yani i burada kontrol edilecektir. while'in
govdesinde yani scope alaninda ekrana ismimizi yazdirdik. Bagka islemlerde yapabilirdik. Daha sonra
baslangic¢ degerimiz olan i degerine +1 ekledik. Eger eklemese idik; dongiimiiz sonsuz bir dongii olacakti
ve biz browser'1 kapatana kadar durmadan calisacakt.

Bagka bir 6rnekle while yapisini anlamaya ¢alisalim. Bu érnegimizde kullanicidan bir deger alalim.
Kullanicinin girmis oldugu bu degere kadar olan ikiye ve {ice boliinebilen sayilar1 bulup ekrana
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yazdirmaya ¢ahisalim. Ornek kodlarimiz agagidaki gibi olacakur.

<script type="text/JavaScript">
var sayi = prompt("Bir sayi giriniz: ");
sayi = parselnt(sayi);
document.write("Girilen sayi: " + sayi + "<BR>");
var sayac = 1;
while(sayac <= sayi){
if(sayac % 2 == 0){
if(sayac % 3 == 0){
document.write(sayac + ". ");

}

sayac++;

}

</script>
Yukaridaki dérnegimize ait ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome! » W

file:///home/oztas/Desktop/index.html

Girilen sayi: 100
6.12.18. 24. 30. 36. 42. 48. 54. 60. 66. 72. 78. 84. 90. 96.

“Bir say1 giriniz: ” sorusuna 100 sayisin girdim. 1'den 100'e kadar olan, 2 ve 3'e béliinebilen
sayilar yukaridaki ekran alintisinda oldugu listelenmis durumdadir.

Yukaridaki dérnegimizde; baslangic ve bitis degerini kullanicidan alarakta, kullanicinin istedigi aralikta 2
ve 3'e boliinebilen sayilar1 bulabiliriz. Asagidaki kodlar inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">

var baslangic = prompt("Baslangi¢: ");

var bitis = prompt("Bitis: ");

baslangic = parselnt(baslangic);

bitis = parselnt(bitis);

document.write("Baslangi¢: " + baslangic + "<BR>" + "Bitis: " + bitis +
"<BR>");

while(baslangic <= bitis){

if(baslangic % 2 == 0){
if(baslangic % 3 == 0){
document.write(baslangic + ". ");

}

baslangic++;

}

</script>
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9.3 do...while

do. .while yapisi, while yapisiyla benzer yapida olan bir dongii deyimidir. While konusunda,
belirtilen kosul saglandig1 durumda calismaya baglar demistik. Fakat do...while, belirtilen kosul saglansa
da saglanmasa da en az 1 kez calisir. Boyle davranmasinin nedeni yapisi geregidir. do...while yapisinin
standart kullanimi agagidaki gibidir.

<script type="text/JavaScript">
do{

// yapilacaklar
}while(kosul) ;

</script>

Yukaridaki standart kullanimi gésterilen do...while yapisinda goriildiigii gibi kosula en son bakilmaktadir.
Basta herhangi bir kosul ifadesi olmadig1 icin dongiiye en az 1 kez girilir. Her zaman oldugu gibi yine
ornek bir uygulama tizerinden gidelim. For ve while yapisinda kullandigimiz 6rnegimizi do...while
yapisinda tekrar yazalim.

<script type="text/JavaScript">

var i = 1;
do{
document.write("emrecan-oztas" + "<BR>");
i+t
}while(i <= 10);
</script>

do...while yapisinda, saglanmayan bir kosul tanimlayalim ve do...while yapisinin kosulu saglanmasa bile
en az 1 kez calistigim kanitlayalim.

<script type="text/JavaScript">

var i = 1;
do{
document.write("emrecan-oztas" + "<BR>");
i++;
while(i >= 10);
</script>

Ik yazdigimiz 6rnegimizdeki kosulun operatérlerini tersine cevirdik. Yukaridaki ikinci 6rnegimizi
browser'da goriintiiledigimizde sadece tek bir deger gorecegiz. Asagidaki ekran giktisinda oldugu gibi.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

emrecan-oztas

9.4 break & continue Deyimleri

Buraya kadar olan dongiiler kisminda hep dongiiyii bitirme kriterinin kontrol edilmesi gerektiginden aksi
halde sonsuz dongiiye girileceginden bahsettik. Peki dongiiyii istedigimiz zaman bitiremez miyiz? Evet,
bitirebiliriz. Déngliyii istedigimiz zaman kirabilir ve dongiiden ¢ikabiliriz. Bu iglem icin break deyimini
kullaninz. Ote yandan bazi durumlarda da baz degerlerin gérmezden gelinmesini veya atlatilmasini
isteyebiliriz. Boyle durumlarda da continue deyimini kullaniriz.

9.4.1 break

Yukarida bazi1 agiklamalarda bulunduk. break deyimi dongiiyii kirmak veya dongiiden ¢ikmak igin
kullanmilan bir deyimdir. $6yle diistinelim. Baz1 adimlarda kullanicidan bilgiler alabilir ve kullanic1 devam
etmek istemedigi durumlarda dongiiniin kirillmasi gerekebilir. Iste boyle durumlarda break deyimini
kullanirz. break deyimini {i¢ déngii deyiminde de kullanabiliriz.

Daha akilda kalic1 olmasi igin bir 6rnek yapalim. Ornegin kullanicidan bir takim bilgiler isteyelim ve
kullanic1 devam etmek istedigi durumda dongiiyii devam ettirelim. Kullanic1 devam etmek istemedigi
durumda déngiiyii kirahm. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<script type="text/JavaScript">

var durum = true;

var sayac = 0;

while(durum) {
sayac++;
var adSoyad = prompt("Ogrenci ad1:");
var vize = prompt("Vize: ");
var fnal prompt("Final: ");

vize
fnal

parselnt(vize);
parselnt(fnal);

document.write(sayac + " - ");
document.write("Ogrenci adi: " + adSoyad + " ");
document.write("Vize: " + vize + " ");
document.write("Final: " + fnal + " ");
var sonuc = (vize * 0.6) + (fnal * 0.4);

document.write("Sonuc: " + sonuc + "<BR>");
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var cikis = confirm("Devam etmek ister misiniz?");
if(cikis == false) break;

}

</script>
Yukaridaki érnegimize ait ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

1 - Ogrenci adi: Emre Can OZTAS Vize: 80 Final: 90 Sonuc: 84
2 - Ogrenci adi: Ridvan KARATAS Vize: 90 Final: 95 Sonuc: 92
3 - Ogrenci adi: Faruk YER Vize: 75 Final: 90 Sonuc: 81

Ornegimize geri donelim. Sirasiyla; prompt komutuyla kullanicidan degerleri aldik ve sonu¢ notunu
hesaplattik. Aldigimiz ve hesapladigimiz degerleri ekrana yazdik. Daha sonra confirm komutuyla
kullaniciya devam etmek isteyip istemedigini sorduk. Kullanici1 devam etmek istemedigi durumda break
deyimiyle dongiiyii bitirdik.

Yukaridaki kodlarimizin hemen hepsini anlayabilirsiniz, buraya kadar anlattiklarimizla. Bir yerde
takilabilirsiniz. O da; while (durum) ifadesi. Daha 6nce if yapisinda if'in parantezlerinin icinin
boolean yapida oldugundan bahsetmistik. Bu durum doéngii ifadeleri icin gecerlidir. Yani while(durum)
ibaresi bir boolean ifadedir. durum degiskeni t rue oldugu siirece déngiimiiz calisir. Bizim
ornegimizde de durum ifadesi true'dur.

Déngiilerin basinda bir sey sdylemistim. Her dongii ifadesi her yerde kullanilmaz diye. Eger bu
ornegimizde for yapisim kullansaydik; dongiiniin baslangic ve bitis degerlerini girmemiz gerekirdi. Yine
kullanicidan devam edip etmeyecegini sorabilirdik fakat déngii araligim belirledigimiz igin o araliklarda
sormak zorunda kalirdik. Sonu belli olmayan déngii durumlarinda; while ve do...while kullanilir. Buna
dikkat edelim.

while ve do...while dongiileri birbirine benzer oldugu i¢in ki aralarinda ki tek fark do...while déngiisiiniin
kosul saglanmasa da 1 kez calistigidir, do...while ile 6rnek yazmiyorum. Break deyimi icin bir de for ile
yap1 kuralim.

Ornegin elimizde; 1 — 10 arasindaki sayilari ekrana yazdiran bir if dongiisii olsun. Dongii degeri 7 olunca
déngiiden gikalim. Ornek kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

<script type="text/JavaScript">
for(var i = 1; i <= 10; i++){
document.write(i + “.”);
if(i == 7) break;
}

<script>

Yukaridaki kodlarimiz basit olarak dongii degiskeni 7 olunca dongiiden ¢ikmak t{izerine kurulmustur.
Daha once de belirttigimiz gibi break deyimi {i¢ dongiide de kullanimi aynidir. Sadece déngiiyii nerde ne
zaman kirmaniz gerektigini bilmeniz yeterlidir.
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For yapisiyla ilgili daha énemli bir konudan bahsedelim. I¢ ice kullanilmis for yapilarinda igteki for
yapisinda kullandigimiz break deyimiyle tiim dongiilerden ¢ikar miy1z? Yoksa sadece icteki dongiiden mi
cikariz? Icteki for yapisinda kullanilan break deyimi sadece i¢inde bulundugu doéngiiyii kirabilir. Dista
dongii icteki dongiiniin break deyimiyle kirllamaz. Bunu bir 6rnek ile agiklamaya calisalim.

<script type="text/JavaScript">
for(var i = 1; i <= 5; i++){
for(var j = 1; j <=5; j++){
document.write(i + "." + j + " ")
if(j == 3) break;

}

</script>
Yukaridaki érnegimize ait ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

wWelcome!

file:///homefoztas/Desktop/index.html

111.21.32122233.13.23.34142435.15.25.3

Ornegimizde distaki déngii 5 kez, icteki déngii de 5 kez calisacakti. Iki déngii basit bir hesapla; 5x5
= 25 kez ¢alisacak. Yukaridaki ekran ¢iktisimi inceledigimizde 15 kez galistig1 goriiyoruz. Bunun nedeni
break deyimidir. Icteki for dongiisiinde if ile dongii degerini her adimda kontrol edip, deger 3 oldugu
zaman dongliyili break deyimi ile kirdik. Gordiigiiniiz gibi ic ice dongii ifadelerinde; break deyimi sadece
kullanildig1 déngiiyi kirabilir.

Son s6z olarak sunlar1 soylemek isterim size. Break deyimini gerekli olmadigi siirece kullanmayin hatta
hi¢ kullanmayin desem yeridir. Bazen basinizi fena halde agritabilir.

9.4.2 continue

continue deyimi bazi1 durumlarda bazi degerlerin gérmezden gelinmesi veya atlatilmasi gibi durumlar
kullanilir. Continue belirtilen degere gelindigi zaman o degerin atlatilmasini ve déngiiniin kaldig1 yerden
devam etmesini saglar. Asagidaki basit 6rnegimizi incelediginizde ne demek istedigimi anlayacaksiniz.

<script type="text/JavaScript">
for(var i = 1; i <= 10; i++){
if((i % 3) == 0) continue;
document.write(i + ", ");

}

</script>

Yukarda yazmig oldugumuz 6rnegimizde; 3 ve 3'iin katlarini continue deyimiyle atladik. Yani gérmezden
gelerek dongiiniin devam etmesini sagladik.

Yukaridaki érnegimize ait ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

welcome!

0 File:///home/oztas/Desktop/index.html

1..2.4.5 7.8 10

Ekran alintisinda goriildiigii tizere; 3, 6 ve 9 sayilar1 atlanmis ve dongiiye devam edilmistir.
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BOLUM 10:

Arrays ve for...in Yapisi

10.1 Arrays

Arrays (Diziler) konusunu, bu béliimde detayh olarak incelemeye calisacagiz. Oncelikle bir dizi
nedir ne ise yarar bundan bahsedelim. Dizi dedigimizde Tiirk mantig1 olarak aklimiza hemen TV'de ¢ikan
diziler gelebilir, normaldir. Fakat programlama diinyasinda diziler bambaska bir konudur.

Degisken yapisini bir kap gibi diisiinelim demistim. Bu kabimiz sadece 1 tane degeri tasiyabiliyordu.
Diziyi ise bir kitaplik gibi diistinebiliriz. Kitaplikta ayni tiirden kitaplar sirali olarak yan yana bulunur.
Dizilerde bu mantikta calisir. Siral olarak art arda dizilmis ayni tiirdeki veriler bir dizide saklanirlar. Daha
sonra ihtiya¢ oldugu anda istenilen dizi elemani alinip kullanilabilir. Dizilerin standart kullanimi
asagidaki gibidir.

var dizi_adi = new Array(dizi_boyutu);

"'r" Arrays (Diziler)'debaslangic indisi (adresi) 0'dir. Yani diziye
= degerler O nolu indisten baglayarak yerlestirilir.

Yukaridaki standart gosterimi verilmis olan dizinin basta boyutu vermek istersek; dizi_boyutu olarak
belirtilen alana yazmak zorundayiz. Lakin basta dizinin herhangi bir boyunu vermek gibi bir
zorunlulugumuz yok.

var dizi_adi = new Array();

Basta dizi boyutunu vermedigimiz dizimize yeni elemanlar ekleyerek, dizi boyunu kendimize gore
ayarlayabiliriz.

Yukaridaki dizi yapisini kullanarak bir 6rnek yapalim.

<script type="text/JavaScript">
var dizi = new Array(10);
for(var i = 0; i < 10; i++){
dizi[i] = prompt("Deger: ");

}
for(var i = 0; i < 10; i++){
document.write( dizi[i] + ". ");
}
</script>

Yukaridaki érnegimizde dizi adinda olusturmus oldugumuz dizinin boyutu 10'dur. Uyar kisminda
belirttigimiz gibi diziler 0 nolu indisten baglayarak verileri yerlestirmeye baglarlar. Dogal olarak son indis
degeri 9 olacaktir. Yukardaki for yapisinda yaptigimiz 10 deger kontrolii bu ylizdendir. Bunun yerine

i <=9 ifadesini de kullanabilirdik.
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Ornegimize geri dénelim. Ilk for yapisinda, kullanicidan degerler istenilmekte ve bu degerler sirayla
diziye yerlestirilmektedir. Bu yerlestirme islemi; dizinin indisi belirtilerek yapilmaktadir. Dizinin indisini
i degiskeni ile tutmaktayiz. Yani dizi [ 1] ifadesi, dizinin bir indisini géstermektedir. Bunu bir piyano
gibi diistiniirsek i degiskeniyle piyanonun tuslarina sirasiyla basiyoruz. Burada i basacagimiz tusu
gosteriyor gibi bir diisiince daha aciklayici olabilir. Ikinci for yapisinda ise dizinin indislerindeki degerleri
okuma islemi yapmaktayiz. i degiskeni yine burada dizinin indislerini tutmaktadir. Birinci for yapisinda
dizinin indisleri bos idi. Ikinci for yapisinda ise bu indisler dolu durumdadir. dizi[i] ifadesiyle dizinin
indislerindeki degerleri okuyoruz ve document.write () ifadesiyle de yazidiriyoruz.

Yukaridaki érnegimize ait ekran ¢iktisini alalim ve dizimize rastgele degerlerle dolduralim.

Welcome! - Mozilla Firefox

welcome!

File:;///home/oztas/Desktop/index.html

11. 14.17.12. 13. 15. 19. 18. 16. 20.

Ekran ¢iktisinda goriildiigii gibi prompt komutuyla sorulan degerlere sirasiyla cevap verdik ve dizimizi
doldurduk. Daha sonra dizimize yazdigimiz bu degerleri ekrana yazdirdik.

Ornegimizde yazdigimiz bazi degerleri daha sonra degistirmek isteyebiliriz. Béyle durumlarda yukarida
belirttigimiz gibi indis degerlerine gore dizinin elemanlarim yeniden tanimlayabiliriz. Ayrica asagidaki
yapiy1 kullanarakta; for dongiisiine gerek kalmadan dizimizi degerlerle doldurabiliriz.

dizi[5] = 30;
dizi[9] = 1453;
dizi[0] = 42;

Tanimlamis oldugumuz dizinin bagka bir kullanim stilleri de vardir. Bu kullanimda ise dizinin elemanlar1
basta belirtilir. Bu formun standart kullanimi asagidaki gibidir.

var dizi_adi = new Array(degerl, deger2, deger3, ...);
Ya da
var dizi_adi = [degerl, deger2, deger3, ...1;

Yukaridaki dizi formumuzda Array () parantezleri igerisine degerleri varsayilan olarak tanimlayabiliriz.
Bu formumuza ait agsagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">

var buyukSehirler = new Array("Ankara", "Istanbul", "Izmir", "Bursa",
"Adana", "Antalya", "Konya");

// veya asagidaki gibi dizimizi tanimlayabiliriz.

/*
var buyukSehirler = ["Ankara", "Istanbul", "Izmir", "Bursa",
"Adana", "Antalya", "Konya"l];
*/
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document.write("7 Buyuk Sehrimiz: " + "<BR>");
for(var i = 0; i < 7; i++){

document.write(buyukSehirler[i] + ", ");
}

</script>

Yukarida 6rnegimize ait ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

7 Buyuk Sehrimiz:
Ankara, Istanbul, Izmir, Bursa, Adana, Antalya, Konya,

Olusturmus oldugumuz diziminin boyutunu bilmedigimiz durumlarda 1ength anahtar kelimesini
kullanabiliriz. Length anahtar kelimesinin kullanimi asagidaki gibidir.

dizi_adi.length;

Length anahtar kelimesinin kullanilmasiyla beraber dénecek olan deger tam say1 bir degerdir. Bunu bir
degiskende tutmamiz daha dogru olacaktir.

dizi_boyutu = dizi_adi.length;

Yukaridaki érnegimize yeni degerler ekleyebiliriz. Bu islem i¢in dizinin boyutunu bilmemiz yeterlidir.
Asagidaki 6rnege bakalim.

<script type="text/JavaScript"> ' '
var buyukSehirler = new Array("Ankara", "Istanbul", "Izmir", "Bursa",
"Adana", "Antalya", "Konya");

buyukSehirler[buyukSehirler.length] = "Bayburt";
buyukSehirler[buyukSehirler.length] = "Siirt";
buyukSehirler[buyukSehirler.length] = "Rize";
buyukSehirler[buyukSehirler.length] = "Canakkale";
buyukSehirler[buyukSehirler.length] = "Mugla";

+

document.write(buyukSehirler.length " Bluyuk Sehrimiz: " + "<BR>");

for(var i = 0; i < buyukSehirler.length; i++){
document.write(buyukSehirler[i] + ", ");

}

</script>

Yukaridaki érnegimizde length anahtar kelimesiyle, tanimlamis oldugumuz dizinin sonuna yeni degerler
ekledik.

Bir diger konudan bahsetmet istiyorum. JavaScript, degisken veya dizi tanimlamasi yaparken herhangi bir
data type (veri tipi) istemedigi icin bir dizide istenilen veri tiiriinde degerler tutabilmektedir.

<script type="text/JavaScript">
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var dizi = new Array("Konya", 123, 3.14, true);
</script>

JavaScript'te Arrays (Diziler)'in bir takim 6zellikleri vardir. Bunlar dizi fonksiyonlaridir. Heniiz
fonksiyonlar konusuna girmedigimiz icin bunlar1 komut olarak adlandirabiliriz. $Simdi bu komutlar neler
onlar1 gorelim.

10.1.1 reverse()

reverse () fonksiyonu, tanimlanan dizinin elemanlarinin, dizi i¢indeki siralamalarini tersine gevirir.
reserse() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

dizi_adi.reverse();
Asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var dizi = new Array(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);
dizi.reverse();
for(var i = 0; i < dizi.length; i++){
document.write(dizif[i] + ". ");
}

</script>
Yukaridaki 6érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcomel - Mozilla FirefFox

Welcome!

File:///homefoztas/Desktop/index.html

10. 9. 8.7.6.5.4.3. 2. 1.

Ekran alintisinda da goriildiigii gibi dizinin elemanlari, sondan basa dogru yer degistirmis durumdadir.
10.1.2 sort()

sort () fonksiyonu ile sirali olmayan diziler, kiigiikten biiyiige dogru sirali hale getirilir. sort()
fonksiyonunun standart kullammi asagidaki gibidir.

dizi_adi.sort();
sort() fonksiyonu ilgili olan asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var dizi = new Array(73, 46, 52, 61, 19, 88, 12, 27, 21, 79);
dizi.sort();
for(var i = 0; i < dizi.length; i++){
document.write(dizi[i] + ". ");

}
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</script>

Yukaridaki yazmis oldugumuz 6rnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/findex.html

12. 19. 21. 27. 46. 52. 61. 73. 79. 88.

Ekran alintisini inceledigimizde; sirali olmayan dizimizin sort() fonksiyonu ile sirali bir hale getirildigini
goriyoruz.

10.1.3 shift()

shift () fonksiyonu ile belirtilen dizi 1 basamak sola kaydirilir. Bu kaydirma sirasinda soldan ilk sirada
bulunan deger kesilip atilir ve dizinin boyutu 1 azalir. shift() komutunun standart kullanimi asagidaki
gibidir.

dizi_adi.shift();
shift() fonksiyonu ile ilgili olan agagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var dizi = new Array(73, 46, 52, 61, 19, 88, 12, 27, 21, 79);

document.write("Dizinin ilk boyutu: " + dizi.length + "<BR>");
dizi.shift();
document.write("Dizinin yeni boyutu: " + dizi.length + "<BR>");
for(var i = 0; i < dizi.length; i++){
document.write(dizi[i] + ". ");
}
</script>

Ornegimizin ekran ¢iktisim alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/foztas/Desktop/index.html

Dizinin ilk boyutu: 10
Dizinin yeni boyutu: 9
46. 52.61. 19. 88. 12. 27. 21. 79.

Ekran ¢ciktimizi inceledigimizde; dizinin soldaki ilk degerinin (73) kesilip atildigim goérebiliyoruz.

10.1.4 slice()
s1lice () fonksiyonu, dizinin belirtilen aralikta elemanlarini almak icin kullanilir. Bu alinan elemanlar

diziden ¢ikarilmaz. Alinan elemanlar ya yeni bir diziye atilmalidir ya da bir degiskene deger olarak

atanmalidir. slice(x, y) fonksiyonunda x: baglangic degeri, y: bitis degeridir. slice(x, y) fonksiyonun
standart kullanimi asagidaki gibidir.

dizi_adi.slice(x, y);
slice(x, y) fonksiyonu iceren 6rnegimizi bakalim.

<script type="text/JavaScript">
var dizi = new Array(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);

document.write("Dizinin ilk boyutu: " + dizi.length + "<BR>");
var alinanDegerler = dizi.slice(3, 7);

document.write("Alinan degerler: " + alinanDegerler + "<BR>");
document.write("Dizinin yeni boyutu: " + dizi.length + "<BR>");
for(var i = 0; i < dizi.length; i++){

document.write(dizi[i] + ". ");
}
</script>

Ornegimize ait ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

Dizinin ilk boyutu: 10
Alman degerler: 4,5,6,7
Dizinin yeni boyutu: 10
1.2.3.4.5.6.7.8.9. 1D.
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10.1.5 hasOwnProperty()

hasOwnProperty (x) fonksiyonu, belirtilen x degerini dizi igerisinde arar. Eger belirtilen x degeri
dizinin bir elemani ise true, degilse false degerini dondiiriir. hasOwnProperty(x) fonksiyonunun
standart kullanimi agagidaki gibidir.

dizi_adi.hasOwnProperty(x); // x dizi icinde aranacak deger
hasOwnProperty(x) fonskiyonuna ait asagidaki érnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var dizi = new Array(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);
document.write(dizi.hasOwnProperty(6));
document.write("<BR>");
document.write(dizi.hasOwnProperty(17));

</script>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

true
false

10.1.6 push()

Dizileri bir stack (y1g1n) gibi diisiinersek, bu fonksiyonun ne is yaptigimi anlayabiliriz. Bildiginiz
gibi stack'ler LIFO (Last In Firt Out) mantigina gore calisir. push() fonksiyonuyla da dizinin
sonuna eleman ekleyebiliriz ve diziyi genisletebiliriz. push() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki
gibidir.

dizi_adi.push(x); // x: dizinin sonuna eklenecek eleman
push() fonksiyonuna ait asagidaki 6rnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">

var dizi = new Array(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10);

dizi.push(50);

dizi.push(3.14);

dizi.push('e');

dizi.push(true);

dizi.push("emrecan-oztas");

for(var i = 0; i < dizi.length; i++){
document.write(dizif[i] + ". ");

}

</script>
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Welcome! - Mozilla Firefox

wWelcome!

file:///homefoztas/Desktop/index.html

1.2.3.4.5.6.7.8.9.10. 50. 3.14. e. true. emrecan-oztas.

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ciktisini alalim.

10.1.7 pop()

push() fonksiyonu dizinin sonuna eleman eklerken, pop () fonksiyonu dizinin sonundan elemanlari
koparir. pop() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

dizi_adi.pop();

pop() fonksiyonu yukaridaki gibi kullanilirsa, dizinin sonundaki elemani koparip alir fakat bu eleman
ucar gider. Ciinkii herhangi bir degiskene bagli degil. O yiizden dizinin sonundaki elemani alip
kullanacaksak pop() fonksiyonunu bir degiskene baglamaliy1z.

var degisken_adi = dizi_adi.pop();
pop() fonksiyonuna ait agsagidaki érnegimizi inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
var dizi = new Array(l, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,
document.write("Dizinin ilk hali: ");

document
document
var dl =
var d2 =
document
document
document

write(dizi);
wWrite("<BR>");

dizi.pop();
dizi.pop();

.write("Dizinin son hali: ");
write(dizi);
.Write("<BR>");

document.write("Koparilan degerler:
</script>

n + dl + ||, n + dz);

Yukaridaki programimiza ait ekran ¢iktisini alalim.

FileAcEdita MieworHistory Bookmarks Tools Help

welcome! ]

File:///homefoztas/Desktop/findex.html

Dizinin ilk hali: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
Dizinin son hali: 1,2,3,4,5,6,7,8
Koparilan degerler: 10, 9
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Yukaridaki érnegimizle birlikte diziler konusunun sonuna geldik.

|!|||:|:| Arrays (Diziler) boliimiiniin sonuna geldik. Buraya kadar olan

= konularimizda hep dizileri for dongiistiyle ekrana yazdirdik. Son 6rnegimizde de
gorebileceginiz gibi dizileri for dongiisii yerine document.write(dizi_adi)
komutuyla da yazdirabiliriz.

Hep for dongiisii kullandim ciinkii aligkanlik kazanmanizi istedim. Ilerleyen
zamanlarda bu aligkanlig1 kazandiginizda, istediklerinizi daha rahat
yapabileceksiniz.

10.2 for...in Yapisi

for...in yapisi, C# bilenler icin foreach yapisi, Java bilenler icinde Enchanced for yapisiyla
ve yaklasik olarak ayni formatla kullanilan bir yapidir. for...in yapisi, aslinda for yapisinin daha kisa
halidir ve baz1 durumlarda for yapisindan daha kullamglidir. Ne demek istedigimizi érneklerimizi
incelediginizde daha iyi anlayacaksiniz. for in yapisinin standart kullanimi asagidaki gibidir.

for (degisken in dizi){
// yapilacaklar.
}

Yukaridaki yapimizi biraz agiklamaya calisalim daha sonra da bir ka¢ érnek vererek konumuzu daha iyi
anlayalim. for...in yapisinda deg1isken olarak belirttigimiz alanda herhangi bir degisken tanimlamalyiz
veya daha 6nce tanimlanmis degiskeni yazmaliyiz. Bu yazacagimiz degisken 1in yapisi yardimiyla dizi
olarak belirttigimiz dizi icerisinde daha dogrusu dizinin indisleri arasinda sirasiyla gezinecek. Gezinirken
de dizi degerlerini bize verecek.

for...in yapisi ile yararli bir bir 6rnek yapalim. Ornegin ekrana yazdirmak i¢in document.write() komutunu
kullaniyorduk. Bu yapimizda document bir nesnedir ve bu nesnenin degisik fonksiyonlar: vardir. write()
fonksiyonu da document nesnesinin bir fonksiyonudur. Fonksiyonlar konusundan hentiz bahsetmedik
fakat islerimizi basitlestirip kolaylastiran kod parcalar1 diyebiliriz. Iste simdi document nesnesinin
fonksiyonlarini sirasiyla for...in yapisi ile alalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
for(var i in document) document.write(i + "<br>");

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimizin ekran ciktisini aldigimiz zaman document nesnesinin fonksiyonlarini daha rahat
gorebiliriz.
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BOLUM 11:

Functions

Bu boliimde function (fonksiyon) kavramina deginecegiz ve detayli olarak incelemeye
calisacagiz. Oncelikle fonksiyon nedir? Ne isi yarar? Bu sorularin cevaplarini arayalim. Programlama
yaparken bazen bir cok yerde aym islemleri tekrarlamak zorunda kaliriz. Ornegin bir kullanicinin sisteme
kayit islemlerinde form kontrollerini diigsiinelim. Kullanicidan verilerin alinmasi o verilerin kontrol
edilmesi gibi durumlar vardir. Boyle durumlarda her seferinde aynmi kodlar tekrar tekrar yazmak; hem
programci i¢in zuliimdiir hemde web sayfasinin yiikiinii artirir. Boyle durumlarda fonksiyonlar
imdadimiza yetisir. Fonksiyonlar, kod parcalaridir. Bu kod parcalar1 kod karmagikligim 6nler ve ayni
zamanda yapilacak olan aynu tip isler icin kodun tekrar edilmesini engeller. Fonksiyonlar, programlama
dillerinin sihirli degnekleridir desek yeridir. JavaScript ortaminda standart fonksiyon kullanimi asagidaki
gibidir.

<script type="text/JavaScript">
function fonksiyon adi(parametreler){
// yapilacak islemler

}

</script>

Fonksiyonlar function anahtar kelimesiyle tammlanirlar. Her fonksiyonun bir adi vardir ve bu
fonksiyonlar parametreler olarak belirtilen parantez iclerinde degerleri alabilirler. Aldiklar1 bu degerler
tizerinde islem yapma yetkisine sahiptirler.

JavaScript konularimizin baglarinda, <script type="text/JavaScript"></script>
etiketlerinin fonksiyon icermesi durumunda <HEAD></HEAD> etiketleri arasinda acilmasinin daha
dogru olacagim belirtmistik. Bizde artik bu boliimden sonra (buradan sonraki bir cok konumuz
fonksiyonlar {izerine kurulu olacak) bu metodu uygulayacagiz.

Kollarimizi sivayip basit fonksiyonlar tanimlamaya baslayalim ve fonksiyonlarin inceliklerini anlamaya
calisalim. Asagidaki gibi basit bir 6rnek yazalim.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">

function cagir(){
alert("cagir fonksiyonu cagrildi!");

}

</script>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
cagir();

</script>

</body>

</html>
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Yukaridaki kodlarimizi inceleyelim. <HEAD></HEAD> etiketleri arasinda <script
type="text/JavaScript"></script> etiketlerini actik ve icerisine bir fonksiyon yazdik.
<BODY></BODY> etiketleri arasinda bu fonksiyonu ¢agirdik. <script
type="text/JavaScript"></script> etiketleri bir web sayfasinda istenildigi gibi acilip
kapatilabilir. Ayrica bu etiketler icerisindeki degiskenler, fonksiyonlar birbirleriyle iliskilidir. Ornegimizde
de oldugu gibi iki script etiketi birbirleriyle iligkili durumda ve script etiketindeki fonksiyonu diger script
etiketinde cagirabiliriz.

Fonksiyon cagirma islemi, fonksiyonun adinin yazilmasi ve parantezlerin acilip kapatilmasiyla
gerceklesir.

// fonksiyon cagirma
// gonderilecek degerler parametreler kismina yazilir.
fonksiyon_ adi(parametreler);

Ornegimize iliskin ekran ¢iktisini alalim.

cagir fonksiyonu cagnidi!

Yukaridaki ekran c¢iktisinda oldugu gibi fonksiyonumuz dogru calisiyor.
Baska bir 6rnek yazalim. Bu 6rnegimizde yazdigimiz iki fonksiyonu ¢agiralim.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function ilkFonksiyon() {
document.write("Burasi ilkFonksiyon");
document.write("<BR>");
}
function ikinciFonksiyon() {
document.write("Burasi ikinciFonksiyon");
document.write("<BR>");
}
</script>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
// fonksiyonlar cagrildi.
ilkFonksiyon ()
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ikinciFonksiyon()
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizde iki tane fonksiyon tanimlayip daha sonra bu fonksiyonlari cagirdik. Istedigimiz
kadar fonksiyon tanimlayabiliriz. Fonksiyon icinde fonksiyon da cagirabiliriz. Asagidaki 6rnegimizde

oldugu gibi.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function ilkFonksiyon() {
document.write("Burasi ilkFonksiyon");
document.write("<BR>");
// ikinciFonksiyon isimli fonksiyon cagrildi.
ikinciFonksiyon() ;
}
function ikinciFonksiyon(){
document.write("Burasi ikinciFonksiyon");
document.write("<BR>");
}
</script>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
// ilkFonksiyon isimli fonksiyon cagrildi.
ilkFonksiyon ()
</script>
</body>
</html>

Fonksiyonlar konusunda deginmemiz gereken bir bagka konu var. Hatirlarsaniz; yazdigimiz JavaScript
kodlar1 web sayfalarinin browser'de goriintiilenmeleriyle hemen calismaya basliyordu. Lakin fonksiyonlar
icin durum bdyle degildir. Bir fonksiyonu ¢agirmadigimiz siirece o fonksiyon asla ¢alismaz.

Yukaridaki érneklerimiz basit bir fonksiyon yazma ve cagirma islemiydi. Daha karmasik 6rnekler yaparak
fonksiyonlar konusunu daha iyi anlayalim.

Asagidaki 6rnegimizde; ilk olarak kullanicidan alinacak degerlerin tutulacagi degiskenleri tanimlayalim.
ilk fonksiyonda kullanicidan degerleri alalim ve tanimlanan degiskenlere bu degerleri atayalim. ikinci
fonksiyonda ise bu degerleri yazdirahm. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktr.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
// degiskenler tanimlandi.
var kullaniciAdi;
var kullaniciSoyadi;
var yer;
var meslek;
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function degerAl(){
kullaniciAdi = prompt("Adiniz: ");
kullaniciSoyadi = prompt("Soyadiniz: ");
yer = prompt("Yasadiginiz yer: ");
meslek = prompt("Mesleginiz yer: ");
degerYazdir();

}
function degerYazdir () {
document.write("Adiniz: " + kullaniciAdi) ;
document.write("<BR>");
document.write("Soyadiniz: " + kullaniciSoyadi)
document.write("<BR>");
document.write("Yasadiginiz yer: " + yer);
document.write("<BR>");
document.write("Mesleginiz: " + meslek);
}
</script>
</head>
<body>

<script type="text/JavaScript">
// degerAl fonksiyonu cagrildi.
degerAl () ;

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktis1 asagidaki gibi olacaktir.

Welcomel - Mozilla Firefox

welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

Adimz: Emre Can

Soyadimz: OZTAS

Yasadigimz yer: ANKARA
Mesleginiz: Bilgisayar Muhendisi

Birinci fonksiyonda prompt komutuyla sorulan sorulara verdigim cevaplar listelenmis durumdadir.

Buraya kadar béliimde fonksiyonlara herhangi bir parametre géndermeden cagirdik ve kullandik.
Fonksiyonlar, disaridan ek degerlerde alabilirler. Aldiklar1 bu degerleri kullanip sonug iiretebilirler.
Fonksiyonlarin disaridan aldig1 degerlere parametreler denir. Bir fonksiyon istenildigi kazan parametre
alabilirler.

Parametreli fonksiyonlarla ilgili bir 6rnek yapalim. Ornegin kullanicidan ismini soralim. Kullanicinin
ismini aldiktan sonra bunu fonksiyona génderelim ve kullaniciya bir mesaj verdirelim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
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<title>Welcome!</title>

<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function selamla(kullaniciAdi) {

document.write("Merhaba, " + kullaniciAdi);

}

</script>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var ad = prompt("Kullanici adiniz: "),
selamla(ad);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

wWelcome!

File:///homefoztas/Desktop/index.html

Merhaba, jsawyer

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi, prompt ile sorulan soruya verdigim cevap fonksiyona
parametre olarak gonderilmis ve bu fonksiyonda kendisine gelen degeri ekrana yazdirmistir.

Parametreli fonksiyonlara devam edelim. Daha karmasik bir 6rnek yazalim. Bu érnegimizde kullanicidan
vize ve final notlarim alalim ve hesaplayalim. Bagka bir fonksiyon tanimlayalim. Bu fonksiyonda
kullanicinin harf notunu hesaplasin. Diger bir fonksiyonda harf notu CC olanlara gecti, notu CC'den
kiigiik olanlara kald1 yazdirsin. Ornek kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">
<script type="text/JavaScript">

var sonuc;

function notHesap(vize, fnal){

sonuc = (vize * 0.6) + (fnal * 0.4);

document.write("Vize: " + vize + "<BR>");
document.write("Final: " + fnal + "<BR>");
document.write("Not: " + sonuc + "<BR>");
harfHesap (sonuc) ;

¥

function harfHesap(sonuc) {

var harf;
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if(sonuc < 25){
harf = "FF";
durumHesap (harf)

}else if (sonuc >= 25 && sonuc < 30){
harf = "FD";
durumHesap (harf)

} else if (sonuc >= 30 && sonuc < 35){
harf = "DD";
durumHesap (harf)

} else if (sonuc >= 35 && sonuc < 45){
harf = "DC";
durumHesap (harf)

} else if (sonuc >=45 && sonuc < 55){
harf = "CC";
durumHesap (harf)

} else if (sonuc >= 55 && sonuc < 65){
harf = "CB";
durumHesap (harf)

} else if (sonuc >=65 && sonuc < 75){
harf = "BB";
durumHesap (harf)

} else if(sonuc >=75 && sonuc < 85){

harf = "BA";
durumHesap (harf)
} else{
harf = "AA";
durumHesap (harf)
}
}
function durumHesap(harf) {
if(harf == "FF") document.write("Kaldi!");
else if(harf == "FD") document.write("Kaldi!");
else if(harf == "DD") document.write("Kaldi!");
else if(harf == "DC") document.write("Kaldi!");
else document.write("Gecti!");
}
</script>
</head>
<body>

<script type="text/JavaScript">
var vize = prompt("Vize: ");
var fnal = prompt("Final:");
notHesap(vize, fnal);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki kodlarimizi inceledigimizde; fonksiyonlara herhangi bir veri tipinde deger gonderebildigimizi

gorebilirsiniz.

Ornegimizin ekran ¢iktisim alalim.
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Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/findex.html

Vize: 4

Final: 6

Not: 4.800000000000001
Kaldi!

Fonksiyonlar, tirettikleri sonuclar1 ekrana yazdirmak zorunda degillerdir. Buraya kadar olan béliimde hep
fonksiyonlara birtakim isler yaptirip sonuglarini ekrana yazdirdik. Fonksiyonlarin gérevleri sadece bu
kadar degildir. Fonksiyonlar ayn1 zamanda deger de dondiirebilme yetenegine sahiptirler. Fonksiyonlarin
deger dondiirme sirr1 re turn anahtar kelimesinde saklhidir. Simdi return anahtar kelimesini anlamaya
calisalim.

11.1 return

Fonksiyonlari ikiye ayirmak istesek; deger dondiiren ve deger dondiirmeyen fonksiyonlar olarak
ayirabiliriz. Buraya kadar olan kisimda tanimlamis oldugumuz fonksiyonlar deger dondiirmeyen
fonksiyonlar idi. Return anahtar kelimesi baglig1 altinda deger dondiiren fonksiyonlar: incelemeye
calisacagiz.

Fonksiyonlar, isleyen bir makinanin ¢arklar1 gibidir. Nasil bir makina carklar1 olmadan ¢alismaz ya da
zorlanarak calisir, iste fonksiyonsuz programlar da béyle durumlardadir. Biiyiik projelerde fonksiyonlara
sikca basvurulur. Hele ki web ortamlarinda fonksiyonlarin 6nemi tartisilamaz. Fonksiyonlarin tirettikleri
degerler bazen tek baglarina bir anlam ifade etmeyebilir lakin bagka bir fonksiyon i¢in gerekli olabilirler.
Deger dondiiren fonksiyonlar iirettikleri degerleri return anahtar kelimesiyle ihrag ederler. Bir
fonksiyonda return anahtar kelimesinin standart kullanimina bakalim.

<script type="text/JavaScript">
function fonksiyon adi(parametreler) {
// deger donduruluyor...
return dondurulecek deger;

}

</script>
Cagirdigimiz fonksiyondan dénen deger ise asagidaki sekilde alinir.

<script type="text/JavaScript">
// return den donen degerler aliniyor...
fonksiyonName(); // varsa parametreler gonderilir.
</script>

Normal olarak fonksiyon ¢agirirken kullandigimiz yontem ile return anahtar kelimesinden dénen degerler
alinir. Yukaridaki kullanimda degerler geldi fakat havada asili kaldi. Ciinkii herhangi bir degiskene bagh
degil. Durum boyle olunca degerler ucar gider. O yiizden donen degerleri almak icin bu satir1 bir
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degiskene baglamamiz gerekmektedir. Asagida oldugu gibi.

<script type="text/JavaScript">
// return den donen degerler aliniyor...
degisken_adi = fonksiyonName();
</script>

Yukaridaki kullanimda artik dénen degerler bir degiskende tutulmaktadir.
Durumu daha iyi anlayabilmek icin basit bir 6rnek yazalim. Fonksiyona iki say1 gonderelim,

gonderdigimiz fonksiyon bu sayilan toplayip bize return ile déndiirsiin. Ornegimiz asagidaki gibi
olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
var sonuc = 0;
function topla(birinciSayi, ikinciSayi){
sonuc = birinciSayi + ikinciSayi;
//deger donduruluyor...
return sonuc;
}
</script>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var toplamSonuc = topla(l5, 25);
document.write(" 15 + 25 = " + toplamSonuc);
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

15+ 25 = 40

Ekran ciktisinda da goriildiigii gibi fonksiyondan dénen deger 40'tr.

Burada bir seyden daha bahsedelim. Return anahtar kelimesi diziler diginda sadece 1 deger dondiirtir.
Bildiginiz gibi diziler verileri sirali olarak tutan yapilardi. Dolayisiyla bir dizi icerisinde birden fazla
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deger olabilir. Lakin dizi disindaki degerler bakimindan return anahtar kelimesini kapasitesi 1 degerdir.
Ayrica bir fonksiyonda yalnizca bir kez return anahtar kelimesi kullanilabilinir.

Yukaridaki 6rnegimiz ¢ok basit bir 6rnekti. Daha karmasik bir 6rnek yapalim ve deger déndiiren
fonksiyonlar1 anlama kat sayimiz artsin. Bu 6érnegimizde; kullanicidan iki say1 alalim. Tanimlayacagimiz
fonksiyonlar ile dort islemi gerceklestirelim. Cikan sonuclar1 return anahtar kelimesiyle déndiirelim ve
ekrana yazdiralm. Ornegimiz asagidaki gibi olacakir.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function toplama(sl, s2){
var toplam = sl + s2;
return toplam;
}
function cikarma(sl, s2){
var cikar = sl - s2;
return cikar;
}
function carpma(sl, s2){
var carp = sl * s2;
return carp;
}
function bolme(sl, s2){
var bol = sl / s2;
return bol;
}
</script>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var birinciSayi = prompt("Birinci Sayi: ");
var ikinciSayi = prompt("Ikinci Sayi: ");
birinciSayi = parselnt(birinciSayi);
ikinciSayi = parselnt(ikinciSayi)
isleml = toplama(birinciSayi, ikinciSayi);

islem2 = cikarma(birinciSayi, ikinciSayi);

islem3 = carpma(birinciSayi, ikinciSayi);

islem4d = bolme(birinciSayi, ikinciSayi);
document.write("Girilen Sayilar: " + birinciSayi + " ve " +

ikinciSayi);
document.write("<HR>");

document.write("a + b = " + isleml + "<BR>");
document.write("a - b = " + islem2 + "<BR>");
document.write("a * b = " + islem3 + "<BR>");
document.write("a / b = " + islem4 + "<BR>");

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki 6érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

welcome!

file:///home/oztas/Desktop/index.html

Girilen Sayilar: 65 ve 13

a+b=78
a-b=>52
a¥*hb =845
a/b=>5

Fonksiyonlarimiza hep degisken tipinde degerler gonderdik fakat dizi hi¢ géndermedik. Peki diziler bir
fonksiyona deger olarak nasil gonderilir? Bir fonksiyona dizi gondermek, degisken gondermekten
farksizdir. Aym sekilde gonderilip alinir. Asagidaki 6rnegimizi fonksiyonlara dizi gondermeye ayiralim.
Ornegimizi inceleyelim.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function diziAl(dizi){
for(var j = 0; j < dizi.length; j++){
document.write(dizi[j] + "<BR>");
}
}
</script>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var dizi = new Array(5);
for(var i = 0; i < 5; i++){
var diziDeger = prompt("Diziye eklenecek deger: ");
dizi[i] = diziDeger;
}
diziAl(dizi);
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizde fonksiyona bir dizi gonderdik. Gelen diziyi alan fonksiyonumuz bu diziyi ekrana
yazdirdi. Yazmis oldugumuz kodlarimizi incelediginizde, normal bir degiskenin fonksiyona gonderilmesi
ile bir dizinin gonderilmesinin farklh bir yapisi olmadigim goérebiliriz.
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Welcome! - Mozilla Firefox

welcome!

0 File:///home/oztas/Desktop/index.html

Java

Python
JavaScript

PHP
Ruby

Yukaridaki dérnegimize ait ekran ciktisim alalim.
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BOLUM 12:

Events

Events (Olaylar), konusunu bu béliimde incelemeye calisacagiz. Olay nedir? Ne ise yarar bu
sorularin cevaplarin bulmaya calisalim. Bir web sayfasina baglandigimizi diisiinelim. Bu sayfada
yaptigimiz her hareket bir olaydir. Ornegin iiye formunu doldurma, herhangi bir linke veya butona
tiklamak hatta web sayfasina baglanmak veya web sayfasindan ayrilmak bile bir olaydir. Bu olaylar
JavaScript ile kontrol edilebilir.

Web sayfasi tizerinde yaptigimiz her sey bir olaydir dedik. Buradan hareketle bir ¢ok olay vardir. Olay
deyimleri HTML etiketleri ile birlikte kullanilir ve kullanilan bu olay deyimleri JavaScript kodlarini
tetikler. Tetiklerden kastimiz yazmig oldugumuz fonksiyonlarin ¢alistirilmasi ya da baska bir deyisle aktif
hale getirilmesidir.

Web sayfasinda sikca meydana gelen olaylar1 gorelim ve bu olaylar1 JavaScript ile kontrol edelim.
Sirasiyla olaylar: incelemeden 6nce temel HTML bilgisine sahip olmamiz gerektigini unutmayalim.

Olaylar ile yazacagimiz 6érneklerimizi olabildigince basit tutacagiz. Ciinkii heniiz cok 6nemli bir mesafe
kat edemedik. Ilerleyen boliimlerde burada gegen olaylardan en ¢ok kullanilanlar sikca tekrarlayacagiz.

12.1 onload

onload, herhangi bir web sayfasinin yiiklenirken meydana gelen olaydir. Yani kisaca web sayfasinin
web tarayicida ilk goriintiilendigi andir. Ornegin kullamici web sayfamizin url'ini yazdi ve server'a istek
gonderdi. Web sayfamiz ilk acildig1 anda herhangi bir mesaj verebiliriz veya akliniza gelen, JavaScript ile
yapilabilecek herhangi bir sey de olabilir.

onload olay1 <BODY > etiketi ile birlikte kullanilir. Ciinkii web sitemizin tiim icerigi <BODY></BODY>
etiketleri arasinda yer almaktadir. onload etiketinin kullanimi asagidaki gibidir.

<body onload=“tanimlanan_olay”>

onload olayindan sonra; tanimlanan herhangi bir fonksiyon cagrilabilir veya JavaScript kodu yazilabilir.

Ornegin web sayfamiza baglanan kullanicimiza “Hos geldiniz!” diyelim. Bunun igin bir fonksiyon
yazalim ve onload olayinda bu fonksiyonu ¢agiralim. Ornek kodlarimiz agagidaki gibi olacakuir.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function selam() {
alert("Hos geldiniz!");
}
</script>
</head>
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<body onload=“selam()”>
</body>
</html>

Yukaridaki kodlarimizin ekran ¢iktis1 asagidaki gibi olacaktir.

Welcome! - Mozilla Firefox

L welcome!

& @file:///home/oztas/Desktop/index.html - XHQSearch ‘ %8 ¥ &4 © =

Hos geldiniz!

e

Yukaridaki ekran ¢iktimizda goriildiigti gibi web sitemiz tarayicida goriintiilendigi anda “Hos geldiniz!”
mesaj1 verdi. Ayrica sayfamizi her refresh (yenile) ettiimizde ayn1 mesajla karsilasacagiz.

Boyle “Hos geldiniz!” gibi kiiciik mesajlar verdirmek i¢in ya da kiigiik islemler yapmak icin
fonksiyon tamimlamaya ihtiyac yoktur. Asagidaki kodlarla da yukarda yaptigimiz islemi
gerceklestirebiliriz.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset = "utf-8">

</head>

<body onload="alert('Hos geldiniz!')">
</body>

</html>

12.2 onclick

onclick, herhangi bir nesneye tiklandiginda olusan olaydir. Ornegin bir butona tiklandiginda mesaj
verdirmek isteyebiliriz ya da bir formu géndermek isteyebiliriz. Bu ve buna benzer durumlarda onclick
olaym kullanabiliriz. JavaScript ortaminda en ¢ok kullanilan olaylardan bir tanesidir. Ilerleyen
boliimlerde DOM (Document Object Model) konusuna girdigimizde gesitli formlarin
doldurulmasi ve kontrol edilmesi isleminde onclick olayini siklikla kullanacagiz. Onclick olayinin 6rnek
kullanimi agagidak gibidir.

<input type="button" name="bl" value="Click" onclick="tanimlanan_olay"/>
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Onclick olay1 sadece bir buton'da degil, herhangi bir HTML elementinde de kullanilabilir. Lakin en sik
olarak buton etiketiyle birlikte kullanilir. Ornegin asagidaki 6rnek kodda oldugu gibi bir resim ekleme
etiketine de uygulanabilir.

<img src="example.jpg" onclick="tanimlanan_olay"/>

onclik olayz ile ilgili bir 6rnek yapalim. Ornegin formumuzda iki tane buton olsun ve kullanici bu
butonlara tikladiginda cesitli mesajlar verdirelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktur.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function btnl(){
document.write("Button 1 tiklandi!");
}

function btn2(){
document.write("Button 2 tiklandi!");
}

</script>

</head>

<body>

<input type="button" name="bl" value="Button 1" onclick="btnl()"/>
<input type="button" name="b2" value="Button 2" onclick="btn2()"/>
<pre>emre can oztas</pre>

</body>

</html>

Yukaridaki 6rnegimizin ekran ciktis1 asagidaki gibi olacaktir.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html
Button 1 Button 2

emre can oztas

Yukaridaki 6rnek cikmizda oldugu gibi herhangi bir butona tiklayalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Connecting...

& File:///home/oztas/Desktop/index.html

Button 1 tiklandi!

Buttonl'e tikladigimiz zaman ekranda bulunan hersey silindi ve “Button 1 tiklandi!” yazisi
geldi. Neden boyle bir sey oldu? document.write() komutu ekranda bulunan herseyi siler ve belirtilen seyi
ekrana yazar. Buna dikkat edelim. document.write() komutu yerine HTML etiketlerinin kullanilmasi
gerekir. HTML etiketlerinin kullanimi da DOM konusunda detayli olarak inceleyecegiz.

12.3 ondblclick

ondb1c1ick, herhangi bir nesneye ¢ift itklandiginda olusan olaydir. Ornegin onclick olay1 butona veya
herhangi belirtilen bir nesneye, fare ile bir kere tiklandig1 durumda olugan bir olaydi. Ondblclick
olayininin buton etiketi ile kullanimi asagidaki gibidir.

<input type="button" name="bl" value="Click" ondblclick="tanimlanan_olay"/>

Onclick olayindaki 6érnegimizi yeniden yazacak olursak;

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>
untitled<meta charset = "utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function btnl(){
document.write("Button 1 ¢ift tiklandi!");
}
function btn2(){
document.write("Button 2 ¢ift tiklandi!");
}
</script>
</head>
<body>
<input type="button" name="bl" value="Button 1" ondblclick="btnl()"/>
<input type="button" name="b2" value="Button 2" ondblclick="btn2()"/>
<pre>emre can oztas</pre>
</body>
</html>

Yukaridaki kodlarimizi kaydedip olusan web sayfamizi tarayicida goriintiiledigimizde; iki butondan
herhangi birini ¢ift tikladigimizda olusturmus oldugumuz fonksiyonlar aktif hale gelecektir.
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12.4 onmouseover

onmouseover, fare isaretgisinin belirlenen herhangi bir nesne iizerine geldigi durumda olusan olaydir.
Bu nesne buton, resim veya herhangi baska birsey olabilir. Biz, 6rnek bir resim iizerinden gidecegiz. img
etiketiyle birlikte onmouseover olayinin kullanimi asagidaki gibidir.

<img src="example.jpg" onmouseover="tanimlanan olay"/>

Her zaman oldugu gibi yine bir 6rnek {izerinden gidelim. Bir file (dosya) olusturalim ve bu
dosyanin igerisinde hem bir resim hem de web sayfamiz yerlestirelim. Siz de herhangi bir resim
dosyasiyla calisabilirsiniz. Ornek kodlarimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8"/>

<script type="text/JavaScript">
function resim() {

alert("He is Rocky!");

}

</script>

</head>

<body>

<img src="example.jpg" onmouseover="resim()"/>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

& @rile://{/homefoztas/Desktop/example/index.html v & [Q search [N = +¥ & & =

He is Rocky!

Lok

Yukaridaki érnek ekran alintimizda goriildiigii gibi fare ile resmin {izerine geldigimizde, alert komutu
ile mesaj verebilmekteyiz. Daha 6nce belirttigimiz gibi alert komutu yerine buraya kadar olan béliimde
ogrendigimizde herhangi bir JavaScript komutunu da kullanabiliriz. Burada hersey bize kalmis
durumdadir. Ornegin prompt komutuyla kullanicidan herhangi bir bilgi alabiliriz.
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onmouseover olayini herhangi bir nesne {izerinde kullanabiliriz dedik ve resim ekleme etiketini kullandik.
Bunun yerine 6érnegin bir butona da onmouseover olay1 verebiliriz. Bir butonun {izerine fare ile gelindigi
zaman onmouseover olayini asagidaki gibi kullanabiliriz.

<input type="button" name="unnamed" value="click" onmouseover="alert('This
is button!')" />

12.5 onmouseout

onmouseout olayl, onmouseover olayindan tam tersi nitelikte yani fare isaretci ile belirtilen
nesnenin disina ¢ikilmasi durumunda olusan olaydir. onmouseout olay1 da herhangi bir nesneye
verilebilir. Onmouseout olayinin herhangi bir etikette kullanimi (6rnegin resim etiketinde) asagidaki
gibidir.

<img src="example.jpg" onmouseover="tanimlanan_olay"/>
onmouseover olayinda kullandigimiz 6rnegimizi tekrar edecek olursak;

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8"/>

<script type="text/JavaScript">
function resim() {

alert("Rocky's picture!");
}

</script>

</head>

<body>

<img src="example.jpg" onmouseout="resim()"/>
</body>

</html>

Yukaridaki érnegimizi kaydedip, web sayfamizi tarayicida goriintiiledigimiz de; fare ile resmin digina
cikildigr durumda alert ile uyar1 mesaji verilecektir.

Daha 6nce de dedigimiz gibi bu olaylarin kullanimi1 tamamen bize kalmis durumdadir.

12.6 Other Events

En cok kullanilan olaylardan bahsettik fakat diger kullanilan olaylardan heniiz bahsetmedik ciinkii ¢ok
onemli bir mesafe kat etmedik dolayisiyla diger olaylar aciklayacak seviyeye gelmedik. Ilerleyen
konularda diger kullanmadigimiz ve kullandigimiz olaylar1 agiklamaya calisacagiz. Burada bir
aciklamada bulunalim. HTMLS5 ile gelen yeniliklerden birisi de olaylarin yelpazesinin genislemesidir.

Diger kullanmadigimiz olaylarin listesi ve aciklamalar1 asagidaki gibidir.

Event (Olay) Description (Aciklama)

offline Internet baglantisinin kopmasi durumu

onabort Sayfa yiiklenirken kullanicinin; sayfayi iptal etmesi durumunda olugan
olay

onafterprint Sayfa yazdirildiktan sonra olusan olay
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onbeforeonload
onbeforeprint
onblur

oncanplay
oncanplaythrough
onchange
oncontextmenu
ondrag

ondragend
ondragenter

ondragleave
ondragover

ondragstart
ondrop
ondurationchange
onemptied
onended

onerror

onfocus
onformchange

oninput
oninvalid
onkeydown
onkeypressed
onkeyup
onloadeddata

onloadedmetadata

onloadstart
onmessage
onmousedown
onmousemove
onmousewheel
onoffline

ononline

Sayfa yiiklenmeden &nce olusan olay

Sayfa yazdirilmadan 6nce olusan olay

Odagin pencereden farkl bir yere kaymasi

Medya calinmaya baslanmasi

Medya calinmaya baslanip, sonuna kadar gelinmesi

Herhangi bir element igerigi (input alanlar) degistirilmesi durumu
contextmenu secilmesi

Herhangi bir elementin siiriiklenmesi durumu

Herhangi bir elementin siiriiklenip birakilmasi

Herhangi bir elementin belirtilen hedefe stiriiklenmesi

Herhangi bir element belirtilen hedefe siiriiklenip birakildiginda olusan
olay

Herhangi bir element siiriiklenip belirlenen hedefin iizerine gelindiginde
olusan olay

Siiriikleme isleminin baglamasi

Siiriiklenen elementin birakilmasi

Medya uzunlugunun degistirimesi

Medya kaynaginin alinamamasi

Medya calinmasinin bitmesi

Herhangi bir hata meydana geldiginde
Pencereye odaklanilmasi

Form degistirildiginde

Herhangi bir elemente kullanici girisi durumu
Herhangi bir element gecersiz oldugu durum
Herhangi bir karakter girildiginde (input alanlar)
Herhangi bir tusa basildiginda (input alanlar)
Herhangi bir tusa basilip, birakildigr durum
Medya verisi yiiklendiginde

Herhangi bir medya yiiriitiiliirken diger medyanin acilmas1 durumunda
olusan olay

Medya verisi yiiriitiilmeye baslandiginda
Herhangi bir mesaj baslatilmasi

Fare ile tiklanmasi

Fare isaretcisinin hareket ettirilmesi
Farenin topunun cevrilmesi

Web sayfasinin kapatilmasi

Web sayfasinin agilmasi
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onpagehide
onpageshow
onpause
onplay
onplaying
onpopstate
onprogress

onratechange

onreadystatechange

onredo
onresize
onscroll

onseeked

onselect
onstalled
onstorage
onsubmit

onsuspend

ontimeupdate

onundo

onunload
onvolumechange

onwaiting

Pencerenin gizlenmesi

Pencere goriiniir oldugunda

Medya verisinin durdurulmasi

Medya verisinin yiiriitiilmeye baslanmasi
Medya verisi yiiriitiilmeye baslandiginda
Pencere gecmisi degistirildigi zaman
Tarayici, medya verisine ulastig1 zaman
Medya verisinin yiiriitme sayisi degistiginde
Ready — State durumu degistirilmesi
Dokiiman icerigindeki degisiklik geri verildiginde
Pencere boyutu degistirildiginde

Kaydirma ¢ubugu kullanildiginda

Medya elementinin arama degeri gerekli uzunlukta degilse ve arama
islemi durdurulmussa olusan olay

Element secildigi durum

Medya verisi alinirken meydana gelen herhangi bir hata durumunu
Herhangi bir dokiiman yiiklendiginde

Form gonderilmesi

Tarayici, medya verisini alirken, alinan verinin durdurulmasi durumunda
olusan olay

Medya yiiriitiiliirken, zaman durumunun degistirilmesi

Dokiiman icerisindeki icerik degitirilip geri alindig1 durumda olusan
olay

Kullanicinin sayfadan ayrilmasi durumu
Medya yiiriitiiliirken ses degerinin degistirimesi

Medya yiiriitiiliirken durdurulmasi ve devam etmek icin onay beklemesi
durumu
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BOL UM 13:

HTML DOM

HTML DOMyani HTML Document Object Model, bir yapidir. Bu yapi ile web sayfasinda; HTML
elementlerinin tiim 6zelliklerine ulagilabilir ve degistirilebilir. Ornegin tiyelik kaydimn alindig1 bir sayfa
diisiinelim. Bu tiyelik kaydinda kullanicinin gesitli bilgileri alinir. Bu alinan bilgiler belli bir yapida
olmaldir. Dolayisiyla kullanicidan bilgileri alinirken, bu bilgiler belli bir kriterlere goére kontrol
edilmelidir. Bu islem de DOM (Document Object Model) ile yapilir. DOM ile sadece form kontrolii
disinda daha bir ¢ok degisik yapilar olusturulabilir. Hatta bir web sayfasininin CSS yapist bile
degistirilebilir.

DOM bir W3C (Web Wide Consortium) standardidir. W3C DOM standardi tige ayrilir. Bunlar:
* Core DOM: Dokiiman tipleri i¢in standart bir modeldir.
« XML DOM: XML sayfalari i¢in standart bir modeldir.
e HTML DOM: HTML sayfalari icin standart bir modeldir.

XML yapist da W3C tarafindan olusturulmus bir standarttir. Bu da ekli bilgi olarak aklimizda bulunsun.

Suan bizim ihtiyacimiz olan HTML DOM. Dolayisiyla HTML DOM konusunu detayli olarak incelemeye
calisacagiz. HTML DOM'a gore bir web sayfasinin tiim elementlerine JavaScript ile erisilebilir. Bizde
sirasiyla bir web sayfanin elementlerine erismeye ve cesitli islemler yapmaya calisacagiz.

13.1 Elementlere Erismek

HTML elementlerine erismek icin cesitli yollar vardir. Bu yollardan herhangi birisini kullarak bu
elementlere erisebiliriz. HTML elementlerine erisim saglandiktan sonra . value anahtar kelimesi ile bu
elementin degeri okunur. Fakat bu kullanicidan giris alinirken kullanilan bir anahtar kelimedir. Mesela
herhangi bir text alaninin degeri .value anahtar kelimesi ile cekilebilir. Bu ve buna benzer durumlarda;
kullanicinin dogrudan doldurdugu veya degistirdigi alanlarda .value anahtar kelimesi kullanilir. Bunu
kesinlikle unutmayalim.

Kullanicinin dogrudan miidahale edemedigi elementler de vardir. Mesela <p>, <label>, <code> v.s
gibi kisaca biz bunlara gomild HTML elementleri diyelim. Iste bu gomiilii HTML elementlerinin
degerleri alinirken .value anahtar kelimesi ¢aligmaz. Bunun yerine farkli bir anahtar kelime
kullanilmalidir. Bu anahtar kelime de . innerHTML anahtar kelimesidir.

Bu bilgiler simdilik aklimizin bir késesinde bulunsun.
13.1.1 getElementById()

getElementById, document nesnesinin bir fonksiyonudur. Bu fonksiyon ile herhangi bir HTML
elementinin 1id'si kullanilarak, bu HTML elementinin 6zelliklerine erisilebilir veya 6zellikleri
degistirilebilir.

Kullanicinin dogrudan degistirebildigi bir HTML elementinin 6zelliklerine ulasmak igin asagidaki
standart kullanim uygulanmalidir.
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document.getElementById("elementId") .value;

Yukaridaki yapimizi, herhangi bir degiskene baglamaliyiz aksi halde her zaman sdyledigimiz gibi
aldigimiz deger havada kalir, ugup gider. Asagidaki gibi kullanim daha uygundur.

var deger = document.getElementById("elementId") .value;

getElementByld() yapisimi daha iyi anlamak icin basit bir érnek yapalim. Ornek bir web sayfasi
tasarlayalim. Bu web sayfasinda bir text alani ve bir buton olsun. Butona basildig1 anda text alanindaki
degeri yakalayalim ve yazdirahm. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html1>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
function getir(){
// id'si kelime olan text alaninin degerini alalim.
var cumle = document.getElementById("kelime").value;
document.write(cumle) ;
}
</script>
</head>
<body>
<input type="text" name="kelime" id="kelime" />
<input type="button" name="ok" value="Tamam" onclick="getir()"/>
</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini almadan dnce biraz inceleyelim. Bir elemente herhangi bir id
verilebilir. id'ye verdigimiz degerin akilda kalici olmasi i¢cin name ile ayni ismi vermeye 6zen gosterelim.
JavaScript fonksiyonlarimizi da tetiklemek icin Events (Olaylar) kullanacagiz.

Simdi yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

2 | @ file:///home/oztas/Desktop/index.html

Burasi bir karpuz tarlasi! Tamam

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii herhangi bir climleyi text alani yazdik. Simdi butona tiklayalim
ve yazmis oldugumuz text alanindaki degeri yakalayalim. Ekran ¢iktimiz asagidaki gibi olacaktir.
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Welcome! - Mozilla Firefox

«) Connecting...

= File:///home/oztas/Desktop/index.html

Burasi bir karpuz tarlasi!

text alanina yazdigimiz ciimlemizi dogru bir sekilde yakaladik ve ekrana yazdirdik. Simdilik
document.write() komutuyla yetinecegiz. Bu bdliimiin ikinci bashginda yani “Elementleri
Degistirmek” kisminda ekrandan herhangi bir element kaybolmadan ¢iktilarimizi verebilecegiz.

getElementByld() fonksiyonunu daha iyi anlamak icin bagka bir 6rnek yapalim. Bu 6rnegimizde basit bir
tiye kayit sayfasi tasarlayalim. Daha sonra kullanicinin girdigi bilgileri, JavaScript ortaminda kontrol
edelim. Ilk olarak web sayfamzi tasarlayalim. Ornek web sayfamiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<form>

<table>

<tr>

<td colspan="2"><b>UYE KAYIT</b></td>

</tr>

<tr>

<td colspan="2"><hr></td>

</tr>

<tr>

<td><label>Adiniz:</label></td>

<td><input type="text" name="ad" id="ad"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Soyadiniz:</label></td>

<td><input type="text" name="soyad" id="soyad"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Yasadi1giniz Yer:</label></td>

<td><input type="text" name="yer" id="yer"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Mesleginiz:</label></td>

<td><input type="text" name="meslek" id="meslek"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>e-Mail:</label></td>

<td><input type="text" name="mail" id="mail"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Kullanici Adi:</label></td>

<td><input type="text" name="kadi" id="kadi"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Sifre:</label></td>
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<td><input type="password" name="sifrel" id="sifrel"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Sifre (Tekrar):</label></td>

<td><input type="password" name="sifre2" id="sifre2"/></td>
</tr>

<tr>

<td colspan="2"><hr></td>

</tr>

<tr>

<td><input type="button" value="Kaydi Tamamla" onclick="kontrolEt()"/></td>
<td><input type="reset" value="Iptal Et"/></td>

</tr>

</table>

</form>

</body>

</html>

Yukarida gordiigiiniiz gibi web sayfamizi tasarladik. Simdi kodlamaya gecelim. Ilk olarak; alanlarin
bosluk / dolulugunu kontrol edelim. Daha sonra gegcerli bir e-mail adresi girilmis mi buna bakalim. Son
olarakta sifre alanlarina girilen degerlerin esitligini kontrol edelim ve sifre alaninin en az 6 karakterli olup
olmadigim kontrol edelim.

Web sayfamizla birlikte yazmis oldugumuz JavaScript kodlarimiz asagidaki gibidir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/JavaScript">

function kontrolEt () {

var uyeAd = document.getElementById("ad").value;
var uyeSoyad = document.getElementById("soyad").value;
var uyeYer = document.getElementById("yer").value;
var meslek = document.getElementById("meslek").value;
var mail = document.getElementById("mail").value;
var kullaniciAdi = document.getElementById("kadi").value;
var sifrel document.getElementById("sifrel") .value;
var sifre2 document.getElementById("sifre2").value;

if(uyeAd == "" || uyeSoyad == "" ||
uyeYer == "" || meslek == "" ||
mail == "" || kullaniciAdi == "" ||
sifrel == "" || sifre2 == "")

document.write("Lutfen bos alan birakmayiniz!");
else if(mail.indexOf("@") < 0)
document.write("LlUtfen gecerli bir mail adresi giriniz!");
else if(sifrel.length < 6)
document.write("Sifre alani en az 6 karakter olmalidir!");

else if(sifrel != sifre2)
document.write("Sifre alanlari uyusmamaktadir!");
else{
document.write("Kay1t Basarili!" + "<BR>");
document.write("Hos geldiniz! " + kullaniciAdi);
}
}

</script>

</head>

<body>
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<form>

<table>

<tr>

<td colspan="2"><b>UYE KAYIT</b></td>

</tr>

<tr>

<td colspan="2"><hr></td>

</tr>

<tr>

<td><label>Adiniz:</label></td>

<td><input type="text" name="ad" id="ad"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Soyadiniz:</label></td>

<td><input type="text" name="soyad" id="soyad"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Yasadi1giniz Yer:</label></td>

<td><input type="text" name="yer" id="yer"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Mesleginiz:</label></td>

<td><input type="text" name="meslek" id="meslek"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>e-Mail:</label></td>

<td><input type="text" name="mail" id="mail"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Kullanici Adi:</label></td>

<td><input type="text" name="kadi" id="kadi"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Sifre:</label></td>

<td><input type="password" name="sifrel" id="sifrel"/></td>
</tr>

<tr>

<td><label>Sifre (Tekrar):</label></td>

<td><input type="password" name="sifre2" id="sifre2"/></td>
</tr>

<tr>

<td colspan="2"><hr></td>

</tr>

<tr>

<td><input type="button" value="Kaydi Tamamla" onclick="kontrolEt()"/></td>
<td><input type="reset" value="Iptal Et"/></td>
</tr>

</table>

</form>

</body>

</html>

Uye kayit sayfamizi tasarladik ve énceden belirledigimiz gibi form igin gerekli kontrolleri yaptik.
Yukaridaki sayfamiz kusursunuz galisiyor. Fakat bu sayfamiz sadece bir prototip. Yani web sayfalar1
boyle kullanilmaz. Form'un method'una gére post veya get edilmesi gerekiyor, e-mail alanim daha
kesin bir sekilde kontrol edilmeli ve ayrica kullanici ad1 degerininde unique (essiz) bir deger olup
olmadigi kontrol edilmeli. Form'un post veya get edilmesini bu b6liimiin sonlarina dogru gorecegiz.

Yukardaki formumuzun ekran ¢iktisini alalim. Bakalim tasarimi giizel olmus mu?
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

P | @ File:///home/oztas/Desktop/index.html

UYE KAYIT

Adimz: 'Emre Can

Soyadimz: OZTAS

Yasadigumz Yer: ANKARA

Mesleginiz: Bilgisayar Mihendisi
e-Mail: emrecanoztas@outlook.com

Kullamici Adi:  |jsawyer
Sifre:
Sifre (Tekrar): |ees|

Kaydi Tamamla _i_ptalEt

Sayfamizin tasarimi gayet giizel duruyor. CSS ile bicimlendirme yapabilirdik fakat bu kitabin konusu
olmadig icin simdilik béyle kalmas1 daha dogru. Tasarlamis oldugumuz formu doldurdum. Isterseniz
sizde kaynak kodlar indirip sayfamizin dogru ¢alisip, calismadigini kontrol edebilirsiniz. Hatta kendiniz
yeni eklemeler de yapip kullanabilirsiniz.

Uyelik formumuzu doldurduktan sonra “Kayd1 Tamamla” butonuna tiklayalim. Doldurdugum formda
herhangi bir hata yapmadim. Dolayisiyla herhangi bir hata mesaji ile karsilasmayacagim. Son olarak
asagidaki gibi bir ekran ¢iktimiz olacaktir.

Welcome! - Mozilla Firefox

“s Connecting...

€ @ file:///home/oztas/Desktop/index.html

Kayit Basarili!
Hos geldiniz! jsawyer
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Buraya kadar olan béliimde hep; text'lerden degerleri okuduk. Zaten diger input girisleri icinde mantik

aynidir. Hadd-i zatinde hepsi birer input giris niteligi tasir ve .value anahtar kelimesi kullanilir. Gémiilii

HTML elementlerinin degerlerini nasil alabiliriz, simdi bunun iizerinde biraz konugalim.

Konunun basinda da belirttigimiz gibi gomiilii HTML elementleri elde etmek i¢cim .innerHTML anahtar

kelimesini kullanmaliyiz. Yani .value yerine .innerHTML yazmamiz gerekiyor. Ama yine 6rnek
kullanimini verelim.

document.getElementById("elementId") .innerHTML;

Yukaridaki kullanimin dogru olmadigini, bunu bir degiskene baglayip kullanmamizin daha dogru
olacagini belirtmistik. Yani asagidaki gibi bir kullanim daha evladir.

var deger = document.getElementById("elementId").innerHTML;

Yukaridaki vermis oldugumuz kullanima dair, gémiilii HTML elementleriyle ilgili basit bir 6rnek
yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakuir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/JavaScript">

function getir(){

// degerleri alalim.
// input alanlarin degerleri .value ile alinir.
var rangeDeger = document.getElementById("range").value;
// gomulu html elementlerin degerleri .innerHTML ile alinir.
var labelDeger = document.getElementById("label").innerHTML;
var pDeger = document.getElementById("p").innerHTML;
var codeDeger = document.getElementById("code").innerHTML;
// aldigimiz degerleri yazdiralim.

document.write("range: " + rangeDeger + "<BR>");
document.write("label: " + labelDeger + "<BR>");
document.write("p: " + pDeger + "<BR>");
document.write("code: " + codeDeger);
}

</script>

</head>

<body>

<input type="range" name="range" min="0" max="50" id="range"/><BR>
<label id="label">Burasi bir label alanidir!</label>

<p id="p">Burasi bir p alanidir!</p>

<code id="code">Burasi bir code alanidir!</code><BR>

<input type="button" value="Degerleri Yakala!" onclick="getir()"/>
</body>

</html>

Yukaridaki érnegimizin ilk olarak nasil goriindiigiine bakalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html
Burasi bir label alamdir!
Burasi bir p alamdir!

Burasi bir code alanidir!
Degerleri Yakala!

Yukaridaki ekran ¢iktisinda goriildiigii gibi “Degerleri Yakala!” butonuna tiklayalim ve ekrandaki
belirtmis oldugumuz elementlerin degerlerini yazdiralim. Bir sonraki ekran ¢iktimiz asagidaki gibi
olacaktir.

Welcome! - Mozilla Firefox

Connecting...

= File:///home/oztas/Desktop,/index.html
range: 37
label: Burasi bir label alamdir!
p: Burasi bir p alamdir!
code: Burasi bir code alamdir!

Yukaridaki ekran alintisinda oldugu gibi belirledigimiz gomiilii HTML elementlerin degerlerini aldik ve
ekrana yazdirdik. Son érnekle birlikte; getElementByld() fonksiyonu ile ilgili herhangi bir sikintimiz
kalmadigina inaniyorum.

getElementByld() metodu, web sayfalarinda kullaniciyla iletisim kurmak icin en ¢ok kullanilan yoldur.
Diger deginecegimiz yollar farkli alanlarda kullanilir fakat biz hepsine deginmeyecegiz.

13.1.2 getElementsByTagName()

getElementsByTagName (), document nesnesinin bir fonksiyonudur. Bu fonksiyon ile
elementlerin etiket isimlerine gore degerlerine erisilebilinir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta; bir
web sayfasinda ayni elementten birden fazla kullanilabilir. Dolayisiyla alinan elementler bir dizi

degiskende depolanir. getElementsByTagName() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

document.getElementsByTagName ("elementTagName") ;
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Alinan degerin havada kalmamasi icin bu elde ettigimiz degeri bir degiskene baglayalim.
var deger = document.getElementsByTagName("elementTagName") ;

getElementsByTagName() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim ve mantigini anlamaya caligalim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
function getir(){
var deger = document.getElementsByTagName("title");
document.write(deger[0].text);
}
</script>
</head>
<body>
<input type="button" value="Click" onclick="getir()" />
</body>
</html>

Ornegimizi biraz inceleyelim. getElementsByTagName() fonksiyonu ile <t it1e> etiketinin degerini
aldik ve bunu bir degiskene attik. Degiskenin yazdirilmasina dikkat edelim. Konumuzun basinda da
belirttigimiz gibi getElementsByTagName() fonksiyonu ile alinan degerler bir dizi degisken olmaktadir.
Dolayisiyla degiskenimiz bir dizi oldugu icin; deger [0] . text seklinde yazdirmahyiz.

Yukaridaki 6érnegimizi calistirip deneyelirsiniz. getElementsByTagName() fonksiyonunun calisma stili
izerine biraz daha konusalim. Yukaridaki 6rnegimize yeni <title> etiketleri ekleyelim. Ve <title>
etiketlerindeki degerleri yazmaya calisalim. Yeni 6érnegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Baslikl</title>
<title>Baslik2</title>
<title>Baslik3</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">

function getir(){

// tum title degerleri aliniyor...
var deger = document.getElementsByTagName("title");

alert(deger[0].text + " " +
deger[1].text + " " +
deger[2].text);
}
</script>
</head>
<body>
<input type="button" value="Click" onclick="getir()" />
</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran giktisini alalim.
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Baslikl Baslik2 Baslik3

Ekran ¢ciktimizi inceledigimizde biitiin <title> etiketlerinin degerlerini aldigimizi goériiyoruz. Sizde benzer
yapilar kurarak; cesitli yapilar olusturabilirsiniz.

getElementsByTagName() fonksiyonu ile bir érnek daha yapalim, anlama katsayimiz artsin. Bu
drnegimizde <p> etiketlerini getElementsByName() fonksiyonu ile almaya calisalim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
function getir(){
var x = document.getElementsByTagName("p");
document.write(x[2].innerHTML) ;
¥
</script>
</head>
<body>
<p>W1</p><p>W2</p><p>W3</p><p>W4</p>
<input type="button" value="Click!" onclick="getir()"/>
</body>
</html>

Yukaridaki drnegimizde; .text yerine innerHTML ile <p> etiketlerinin degerlerini yazdirdik. Ciinkii <p>
etiketi, HTML sayfasinin varsayilan etiketleri arasinda bulunmamaktadir.

getElementByld(), getElementsByTagName() disinda getElementsByName () ve
getElementsByClassName () gibi cesitli stiller vardir. Fakat burada benim deginmek istedigim sey;
temel bir JavaScript icin getElementById() fonksiyonunun kullanimini ¢ok iyi bilinmelidir.
getElementsByTagName() fonksiyonunun kullanimini da érnek olmasi agisindan paylastik. Diger
kullanim stilleri farkli amacla kullanilmaktadir ve “Advanced JavaScript” konusuna dahil
olmaktadir. Dolayisiyla bu kitabin ilgi alani icerisinde bulunmamaktadir.

13.2 Elementlerin Degerlerini Degistirmek

Elementlere nasil erisebilecegimizi bir 6nceki boliimde gordiik. Boliimiin sonlarina dogru da

104



getElementByld() fonksiyonunun kullaniminin ¢ok iyi bilinmesi gerektiginden bahsettik. Bu boliimde
HTML elementlerine erisip degerlerini degistirmeyi gorecegiz. Konularimiz agirlikli olarak
getElementByld() fonksiyonu iizerine olacak.

HTML elementlerine ulasmak ile degerlerini degistirmek arasinda pek bir fark yoktur. Ayni stilde
kullanimlar1 vardir. Yine kullanicinin dogrudan degistirebildigi HTML elementlerinin degerlerini .value
ve gomiilii HTML elementlerinin degerlerini .innerHTML anahtar kelimesiyle degistirecegiz. Bu
dediklerimizin standart gosterimlerini yazalim.

document.getElementById(elementId).value = atanacakDeger;
// veya
document.getElementById(elementId).innerHTML = atanacakDeger;

Elementlerin degerlerini degistirmek iizere bir érnek yazalim. Ornegin sayfamzda iki tane text ve bir tane
buton olsun. Birinci text alanina yazdigimiz degeri ikinci text alanina ekleyelim. Ornegimiz asagidaki gibi
olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
var dil;
function ekle() {
dl = document.getElementById("txtl").value;
document.getElementById("txt2").value = dl;
}
</script>
</head>
<body>
<label>inputl:</label><input type="text" name="txtl" id="txtl"/><BR>
<label>input2:</label><input type="text" name="txt2" id="txt2"/><BR>
<input type="button" value="Ekle" onclick="ekle()"/>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

inputl: Merhaba, Diinya!
input2: Merhaba, Dinya!
Ekle

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi; birinci text alanina yazdigimiz deger, “Ek1e” butonuna
tiklayinca ikinci text alanina eklendi. Birinci text alanina yeni bir deger yazdigimiz zaman bu seferde yeni
deger ikinci text alanina eklenecektir.
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Bu yazdigimuz iizerinden konumuza devam edelim. Ornegin birinci text alanina yazdigimiz degerler
ikinci text alaninda silinmeden art arda yazilsin. Bu is i¢inde yazacagimiz kodlar asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
var dl;
var d2;
function ekle(){
dl = document.getElementById("txtl").value;
d2 = document.getElementById("txt2").value;
document.getElementById("txt2").value = d2 + dl;
/* birinci text alanina yazdigimiz
degerleri, yeni degerler almak icin

silelim.
*/
document.getElementById("txtl").value = "";
}
</script>
</head>
<body>

<label>inputl:</label><input type="text" name="txtl" id="txtl"/><BR>
<label>input2:</label><input type="text" name="txt2" id="txt2"/><BR>
<input type="button" value="Ekle" onclick="ekle()"/>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

inputl:
input2: merhaba emre,nasilsin?
Ekle

Yukaridaki ekran ¢iktimizda goriildiigii gibi birinci text alanina yazdigimiz degerler ikinci text alaninda
art arda yazilabiliyor.

Yukaridaki érnegimiz iizerinden baska érnekler de yazalim. Ornegin sayfamiza bir “Reset” butonu
ekleyelim. Bu Reset butonuna tiklayinca her iki text alanindaki degerler de silinsin. Ayrica HTMLS5 ile
input alanina gelen readonly yordamini da ikinci text alanina ekleyelimki kimse ikinci text alanina
dogrudan miidahale edemesin. Bu is i¢in yazacagimiz érnegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
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<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
var dil;
var d2;
function ekle(){
dl = document.getElementById("txtl").value;
d2 = document.getElementById("txt2").value;
document.getElementById("txt2").value = d2 + dil;
/* birinci text alanina yazdigimiz
degerleri, yeni degerler almak icin
silelim.
W
document.getElementById("txtl").value = "";
}
function sil(){
document.getElementById("txtl") .value
document.getElementById("txt2").value .

}
</script>
</head>
<body>
<label>inputl:</label><input type="text" name="txtl" id="txtl"/><BR>
<l--
HTML5 ile gelen readonly anahtar kelimesinin kullanimina dikkat edelim -->
<label>input2:</label><input type="text" name="txt2" id="txt2"
readonly/><BR>
<input type="button" value="Ekle" onclick="ekle()"/>
<input type="button" value="Reset" onclick="sil()"/>
</body>
</html>

Yukaridaki 6rnegimize ait olan ekran ciktisim alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

inputl:| champion! |
input: Java
Ekle Reset

Ornegimizi yazdik, ekran giktisim aldik. Siz de buna benzer yapilar kurabilirsiniz.
Son bir 6rnek yapalim. Bu érnegimizde; yukaridaki HTML yapisini biraz degistirerek kullanalim. Birinci

text alanindaki degeri ikinci text alaniyla, ikinci text alandaki degeri de birinci text alanindaki degerle
degistirelim 6rnegimiz asagidaki gibi olacaktir.
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
var dil;
var d2;
var temp;
function degistir(){
dl = document.getElementById("txtl").value;
d2 = document.getElementById("txt2").value;
temp = dil;
document.getElementById("txtl") .value
document.getElementById("txt2").value

d2;
temp;

}

function sil(){
document.getElementById("txtl").value
document.getElementById("txt2").value "

}
</script>
</head>
<body>
<label>inputl:</label><input type="text" name="txtl" id="txtl"/><BR>
<label>input2:</label><input type="text" name="txt2" id="txt2"/><BR>
<input type="button" value="Degistir" onclick="degistir()"/>
<input type="button" value="Reset" onclick="sil()"/>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

inputl:|oztas
input: emrecan
Deqgistir Reset

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii iizere; “Deg1istir” butonuna tikladigimiz anda iki text
alanindaki degerler yer degistirmektedir.

Buraya kadar béliimde hep kullanicinin dogrudan miidahale edebildigi input alanlar {izerine 6rneklerimizi
yaptik. Buradan sonraki boliimde gémiilii HTML elementlerinin degerlerinin degistirilmesi iizerinde
duralim. Basta da sOyledigimiz gibi gémiilii HTML elementlerinin iceriklerini .innerHTML anahtar
kelimesiyle degistiriyorduk.

Gomiilii HTML elementlerinin igeriklerini degistirme ile ilgili bir 6rnek yapalim. Ornegin sayfamizda iki

tane buton ve bir tane <p> gomiilii HTML etiketi olsun. Bu butonlardan bir tanesi belirledigimiz degeri
arttirken digeri degeri azaltsin. Yazacagimiz érnegimiz asagidaki gibi olacaktir.
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<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/JavaScript">
var deger = 0;
function arttir(){

deger++;

document.getElementById("p").innerHTML = deger;
}
function azalt(){
deger--;
document.getElementById("p").innerHTML = deger;
}
</script>
</head>
<body>

<p id="p">0</p>

<input type="button" value="+" onclick="arttir()"/>
<input type="button" value="-" onclick="azalt()" />
</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

42

Yukaridaki ekran ¢iktimizi inceledigimizde; + butonuna bastigimiz zaman <p> etiketindeki deger
artmakta ve — butonuna bastigimiz zaman <p> etiketindeki deger azalmaktadir.

Boylelikle gomiilii HTML etiketlerindeki degerleri degistirme mantigini anladik. Lakin bu yapimiz
tizerinden biraz daha calisalim. Yukaridaki 6érnegimize; bir <p> daha ekleyelim ve en son hangi hangi
islemi yaptigimizi bize gostersin. Bir de “Reset” butonu ekleyerek alanlarimizi varsayilan degerlerine
cekelim. Bu is i¢in yazacagimiz 6rnegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/JavaScript">
var deger = 0;
function arttir(){

deger++;
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document.getElementById("pl").innerHTML = "Arttirilda!";
document.getElementById("p").innerHTML = deger;

}

function azalt(){
deger--;
document.getElementById("pl").innerHTML = "Azaltildi!";
document.getElementById("p").innerHTML = deger;

}

function sil(){
document.getElementById("p").innerHTML = 0O;
document.getElementById("pl").innerHTML = "Resetlendi!";
}
</script>
</head>
<body>
<p id="p">0</p>
<p id="pl">Hentz islem Yapilmadi!</p>
<input type="button" value="+" onclick="arttir()"/>

<input type="button" value="-" onclick="azalt()" />
<input type="button" value="Reset" onclick="sil()" />
</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

3
Azaltildi!

+ z Resel

Yukaridaki ekran alintisini inceledigimizde; hangi islemi yaparsak yapalim bunlar bize p1 id'li <p>
etiketimizde bildiriliyor.

.innerHTML 06zelligi ile gomiili HTML elementlerinin degistirilmesi ile ilgili son iki 6rnegimizden
birincisini yazalim. Bu 6rnegimizde; sayfamizda bir text ve bir <p> etiketi olsun. text etiketine
yazdigimiz her karakter es zamanh olarak <p> etiketine yazilsin. Bu is icin onc11i ck yerine onkeyup
olayim kullanmaliyiz. Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/JavaScript">
var total = "";
function yazdir(){
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total = document.getElementById("txt").value;
document.getElementById("p").innerHTML = total;
}

</script>

</head>

<body>

<input type="text" name="txt" placeholder="Birsey yazin!" id="txt"

onkeyup="yazdir()" />

<p id="p"></p>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

[every man For himselFf |

every man for himself!

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi text alanina ne yazarsak; <p> etiketine dogrudan
yazilmaktadir.

.innerHTML mantigim1 anlamak i¢in daha dogrusu iiye kayit sayfasinin mantigini anlamak icin son bir
ornek yapalim. Daha 6nce kullanicidan degerleri alip kontrol edip bunlari document.write() ile ekrana
yazdirmistik. Simdi bu 6rnegimizi gomiili HTML elementlerini kullaranak, ekrandan herhangi bir nesne
kayboldan yazdiralim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/JavaScript">

function kontrolEt () {

var uyeAd = document.getElementById("ad").value;
var uyeSoyad = document.getElementById("soyad").value;
var uyeYer = document.getElementById("yer").value;
var meslek = document.getElementById("meslek").value;
var mail = document.getElementById("mail").value;
var kullaniciAdi = document.getElementById("kadi").value;
var sifrel = document.getElementById("sifrel").value;
var sifre2 = document.getElementById("sifre2").value;

if(uyeAd == "" || uyeSoyad == "" ||
uyeYer == "" || meslek == "" ||
mail == "" || kullaniciAdi == "" ||
sifrel == "" || sifre2 == "")

document.getElementById("hata").innerHTML
birakmayiniz!"
else if(mail.index0f("@") < 0)
document.getElementById("hata").innerHTML = "LlUtfen gecerli

"Litfen bos alan
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bir mail adresi giriniz!";
else if(sifrel.length < 6)
document.getElementById("hata").innerHTML
az 6 karakter olmalidir!";
else if(sifrel != sifre2)
document.getElementById("hata").innerHTML = "Sifre alanlari
uyusmamaktadir!";
else(
/*

"Sifre alani en

burada kullanicinin bilgileri basari ile alingi icin,
kullanicinin db'ye kayit edilip, sayfanin yonlendirilmesi
gerekiyor.
o/
document.getElementById("hata").innerHTML = "Kayit Basarili!" +
"<BR>" + "Hos geldiniz! " + kullaniciAdi;
}
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<table>
<tr>
<td colspan="2"><b>UYE KAYIT</b></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><hr></td>
</tr>
<tr>
<td><label>Adiniz:</label></td>
<td><input type="text" name="ad" id="ad"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label>Soyadiniz:</label></td>
<td><input type="text" name="soyad" id="soyad"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label>Yasadi1giniz Yer:</label></td>
<td><input type="text" name="yer" id="yer"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label>Mesleginiz:</label></td>
<td><input type="text" name="meslek" id="meslek"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label>e-Mail:</label></td>
<td><input type="text" name="mail" id="mail"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label>Kullanici Adi:</label></td>
<td><input type="text" name="kadi" id="kadi"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label>Sifre:</label></td>
<td><input type="password" name="sifrel" id="sifrel"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label>Sifre (Tekrar):</label></td>
<td><input type="password" name="sifre2" id="sifre2"/></td>
</tr>
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<tr>
<td colspan="2"><hr></td>
</tr>
<tr>
<td><input type="button" value="Kaydi Tamamla" onclick="kontrolEt()"/></td>
<td><input type="reset" value="Iptal Et"/></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">
<!-- innerHTML anahtar kelimesi herhangi bir etikette kullanilabilir.
Biz bu ornegimizde label etiketini kullanalim.
-->
<label id="hata"></label>
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

UYE KAYIT
Adimiz: emre can
Soyadimz: oztas

Yasadigimiz Yer: ANKARA

Mesleginiz: Bilgisayar Mihendisligi
e-Mail: emrecanoztas@outlook.com
Kullamici Adi:  |jsawyer

Sifre:

Sifre (Tekrar): |essse

| Kaydi Tamamla | | iptal Et

Kayit Basaril!
Hos geldiniz! jsawyer
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Yukaridaki érnegimizin kaynak kodlarim indirip inceleyebilir, degistirebilir ve kullanabilirsiniz. Daha
once de belirttigimiz gibi sayfamiz suan icin prototip seviyesindedir. Lakin belirledigimiz islevlerimizi
yerine getirmektedir

Son 6rnegimizle birlikte anladik ki; bir web sayfasindaki herhangi bir gomiili HTML etiketini de
degistirebilir, amacimiza gore kullanabiliriz.

13.3 Elementleri CSS ile Sekillendirme

JavaScript ile sadece elementlerin degerlerine erisebilme veya bu elementlerin degerlerini degistirme
gerceklestirilmez. Bu elementler, CSS ile yeniden sekillendirilebilir. Ornegin hata mesajlarim belirtmek
icin kirmizi rengi cok sik kullanilir. Veya onay icin yesil rengin kullanildig: gibi.

Herhangi bir HTML elementini, CSS ile sekillendirmek icin asagidaki standart kullanim uygulanir.
document.getElementById(elementId).style.cssBilesini = deger;

CSS bilegenleri oldugu gibi JavaScript'te kullanilamaz. Bu bilesenlerin JavaScript karsiliklar1 vardir. Bu
kargiliklar1 vermeden énce bir 6rnek yapalim ve CSS ile elementleri sekillendirmeye deginelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktr.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
function red(){
document.getElementById("p").style.color = "red";
}
function green(){
document.getElementById("p").style.color = "green";
}
function yellow(){
document.getElementById("p").style.color = "yellow";
}
</script>
</head>
<body>
<p id="p">Yaz1 rengi</p>
<table>
<tr>
<td><input type="button" value="Red" onclick="red()"/></td>
<td><input type="button" value="Green" onclick="green()"/></td>
<td><input type="button" value="Yellow" onclick="yellow()"/></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisim alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html
Yazi rengi

Red Green Yellow

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi tizerinde ad1 yazan herhangi bir butona tikladigimiz zaman

<p> elementindeki yazinin rengi degismektedir.

JavaScript ile CSS kavramini daha iyi anlamak icin bir érnek daha yapalim. Sayfamizda yine bir <p>
elementi ve iki tane buton olsun. Bu butonlardan bir tanesi yazinin font biiyiikliigi arttirsin, digeri de
azaltsin. Ornegimiz agagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/JavaScript">
var sl = 0;
var s2 = 0;
function buyult() {

S1++;
document.getElementById("p").style.fontSize = parselnt(sl) + "px";
}
function kucult(){
sl--;
document.getElementById("p").style.fontSize = parselnt(sl) + "px";
}
</script>
</head>
<body>
<p id="p">Yazi1 buyualagu</p>
<table>
<tr>
<td><input type="button" value="+" onclick="buyult()"/></td>
<td><input type="button" value="-" onclick="kucult()"/></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

= g

Yaz1 buyuklugu

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi; kendimiz yazinin font biiyiikliigiinii ayarlayabiliyoruz.

JavaScript ile CSS islemlerinde; .value ve .innerHTML anahtarlarinin kullanimi gerekmez. Vermis
oldugumuz yapi ile hem kullanicinin dogrudan miidahale edebildigi hemde géomiilii HTML elementlerinin
CSS degerleri degistirilebilir.

En basta soyledigimiz gibi JavaScript ortaminda CSS bilesenleri farkli bir formatta yazilir. Simdi bunlar1
tablo seklinde yazalim.

Baz1 CSS bilegenlerinin JavaScript ortamindaki yazimlari:

CSS Bilesenleri JavaScript Karsihigi
background background
background-color backgroundColor
background-image backgroundlmage
border-bottom borderBottom
border-bottom-color borderBottomColor
border-bottom-style borderBottomStyle
border-bottom-width borderBottomWidth
border-left-color borderLeftColor
border-left-style borderLeftStyle
border-left-width borderLeftWidth
border-right-color borderRightColor
border-right-style borderRightStyle
border-right-width borderRightWidth
border-top-color borderTopColor
border-top-style borderTopStyle
border-top-width borderTopWidth
color color

cursor cursor

filter filter
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font-family

fontFamily

font-size fontSize
font-variant fontVariant
font-weight fontWeight
height heigh

left left
letter-spacing letterSpacing
line-height lineHeight
list-style listStyle
list-style-image listStyleImage
list-style-position listStylePosition
list-style-type listStyleType
margin-bottom marginBottom
margin-left marginLeft
margin-right marginRight
margin-top marginTop
padding-bottom paddingBottom
padding-left paddingLeft
padding-right paddingRight
padding-top paddingTop
text-align textAlign
text-decoration textDecoration

text-decoration: line-through textDecorationLineThrough
text-decoration: none textDecorationNone
text-decoration: overline textDecorationOverline

text-decoration: underline textDecorationUnderline

text-transform textTransform
top top

visibility visibility
width width

13.4 Extras

Bu boéliimde ekstra olarak document nesnesinin diger fonksiyonlari iizerinde duracagiz. Bu fonksiyonlar
yardimiyla web sayfasinin gesitli bilgileri okunabilmekte ve gereken bilgiler kolayca
ogrenilebilinmektedir.

document nesnesinin diger fonksiyonlar1 neler simdi bunlara deginelim.

13.4.1 domain

domain fonksiyonu ile web sayfasinin internet domain adresi 6grenilebilmektedir. Domain
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fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

document.domain;
// degiskene baglamayi unutmayalim.
var dom = document.domain;

Suna JavaScript'i kendi bilgisayarimizda kodluyoruz ve herhangi bir domain alanina sahip degiliz dogal
olarak yukardaki fonksiyonunun dénecegi deger “bos” olacaktir. Fakat bilgisayarinizda herhangi bir
web server kurulu ise bu fonksiyonu orada deneyebilirsiniz. Ornegin; suan benim bilgisayarimda hem php
server hem de apache web server kurulu. Her iki server'da da denedigim zaman dénen deger: “local”
olmaktadur.

13.4.2 lastModified

lastModi fied fonksiyonu, web sayfamizin en son ne zaman diizenlendigini gostermektedir.
lastModified fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

document.lastModified;
// degiskene baglamayi unutmayalim.
var dlm = document.lastModified;

LastModified fonksiyonunu kullanarak daha 6nce hazirlamis oldugunuz herhangi bir web sayfasini en son
ne zaman diizenlemis oldugunuzu gorebilirsiniz. Oldukca kullanigh bir fonksiyon.

13.4.3 location

location fonksiyonu, web sayfamizin bulundugu URL'i vermektedir. Location fonksiyonunun standart
kullanimi asagidaki gibidir.

document.location;
// degiskene baglamayi unutmayalim.
var lcal = document.location;

Bu kitap boyunca; sizi bilmem ama ben hazirlamis oldugumuz web sayfamizi Desktop (Masaiistii)'a
kaydettim. Location fonksiyonu ile bu kaydettigimiz sayfamizin adresini alabiliriz. Eger web sayfamiz
herhangi bir web alanina sahip olsaydi o zaman da o web alaninin URL'sini getirecekti.

Web sayfamizin URL'si asagidaki gibi olacaktir.

file:///home/oztas/Desktop/index.html

13.4.4 title

tit1le fonksiyonu bildigimiz <title></title> etiketleri arasindaki ifadeyi verir. Title fonksiyonunun
standart kullanimi agagidaki gibidir.

document.title;
// degiskene baglamayi unutmayalim.
var baslik = document.title;

Web sayfalarimiza hep “Welcome!” baghgini vermistik. Yukaridaki fonksiyonu yazip calistirdigimiz
zaman da bu “Welcome!” yazisinmi verecektir.
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13.4.5 writeln()

writeln() fonksiyonu, write() fonksiyonu ile aym gorevdedir. Hatirlarsaniz; write() fonksiyonu,
degerleri art arda yazdirmaktaydi. writeln() fonksiyonu ise belirtilen degeri yazdiktan sonra bir bogluk “
” birakmaktadir. writeln() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

document.writeln(yazdirilacak ifade);
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BOLUM 14:

Browser

Bu béliimde Web Browser (Web Tarayici)'lar tizerinde duracagiz. Bildiginiz gibi suan piyasada pek cok
tarayici bulunmakta. Ornek verecek olursak; Internet Explorer,Windows Edge (Windows
10 ile birlikte; Internet Explorer'in yerini alan yeni tarayici),
Yandex, Chrome, Chromium (Chrome'un GNU / Linux uyarlamasi), Firefoxve
Opera. Bunlar bilinen giincel tarayicilar. Bunlarin disinda GNU / Linux ve Mac ortaminda kullanilan
farkl tarayicilar da saymaya kalkarsak; sayfalar yetmez. O yiizden isi tadinda birakalim ve konumuza
donelim.

Piyasada bir ¢ok tarayici var ve her tarayici bir degil. Yani her tarayicinin kendine has 6zellikleri var. Tabi
hangi tarayiciy1 kullanmakta, kullanicinin tercihine kalmis. Bu béliimde; tarayicilarin 6zelliklerini
Ogrenecegiz. Bunun disinda sayfa yonlendirilmesi gesitli yararli konular {izerinde de durmaya calisacagiz.

Konularimizi {i¢ nesne iizerinden gorecegiz. Bunlar: navigator,window ve screen nesnesidir.

14.1 navigator

navigator, bir nesnedir. Bu nesnenin 6zellikleri ve fonksiyonlari ile bir tarayicinin gesitli 6zelliklerini
ogrenebilmekte ve bu 6zelliklere gore cesitli islemler gerceklestirebilmekteyiz. navigator nesnesinin
ozellikleri nelermis simdi buna bakalim.

""'j“ navigator nesnesinin dzelliklerini ve fonksiyonlarin1 web sayfamizda

= kullanarak, sayfamiz ziyaretgilerinin tarayicilar hakkinda bilgi alabilmekteyiz.
navigator nesnesiyle birlikte cesitli tip ve milletten insanlara gére hizmetler
verilebilir. Ornegin web sayfasimin kullamm dili gibi...

14.1.1 appCodeName

appcodeName o6zelligi ile bir tarayicinin Application Code Name (Uygulama Kod Ad1)'ini
Ogrenebiliriz. AppcodeName 6zelliginin standart kullanimi asagidaki gibidir.

navigator.appCodeName;
// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
var browser = navigator.appCodeName;

appcodeName ile basit bir 6rnek yapalim. Bakalim tarayicimizin kod adi neymis 6grenelim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<script type="text/JavaScript">
function browser () {
alert(navigator.appCodeName) ;
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}
</script>
</head>
<body onload="browser()">
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Mozilla

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi benim kullandigim tarayici: Firefox Mozilla. Eger
bagka tarayicilarda denerseniz, denediginiz o tarayicinin kod adi donecektir.

Her tarayicinin kod ismi ayni degildir. Ornegin: Microsoft Internet Explorer: Internet
Explorer veya Google Chrome: Chrome'dr.

14.1.2 appVersion

appVersion ozelligi ile bir tarayicimin Application Version (Uygulama Versiyonu)'ini
ogrenebiliriz. appVersion 6zelliginin standart kullanimi asagidaki gibidir.

navigator.appVersion;
// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
var browserApp = navigator.appVersion;

app Version 6zelligi ile basit bir 6rnek yapalim. Tarayicimizin version numarasi neymis 6grenelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<script type="text/JavaScript">
function browser () {

alert(navigator.appVersion) ;

}

</script>

</head>

<body onload="browser()">
</body>

</html>
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Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

5.0 (X11)

P

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi Firefox Mozilla 5.0 (X11) siirlimiinii
kullanmaktayim. Bu siiriim Ubuntu 14.04 LTS siirlimiinde varsayilan olarak gelmektedir.

14.1.3 language

language o6zelligi, tarayicinin kullanim dilini verir. language 6zelliginin standart kullamimi agagidaki
gibidir.

navigator.language;
// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
var browserlLang = navigator.language;

language 6zelligi ile basit bir 6rnek yapalim. Tarayicimizin kullamim dilini 6grenelim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

en-us

L ok |

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi tarayicimin dili ingilizce ayrica Amerikan ingilizcesi,
dikkatiniz ¢ekerim (Havaya bak!).

language 06zelligi kullanilarak, web sayfanizin ziyaretcilerinin tarayici dilini 6grenebilir ve eger o dile
destek veriyorsaniz sayfanizi yonlendirebilirsiniz. Sayfa yonlendirme islemlerini window béliimiinde
detayh olarak inceleyecegiz.
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14.1.4 plarform][]

plarform[] 6zelligi ile tarayicinin calistigi isletim sisteminin adini 6grenebiliriz. plarform[]
ozelliginden donen deger bir dizi olacaktir. Bunu da unutmayalim. plarform[] 6zelliginin standart
kullanimi asagidaki gibidir.

navigator.platform[];

plarform[] 6zelligi ile basit bir érnek yapalim ve sistemimiz neymis 6grenelim. Ornegimiz asagidaki gibi
olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<script type="text/JavaScript">
function browser (){
// platform ozelliginin uzunlugunu alalim.
var sayac = navigator.platform.length;
// ekrana yazdiralim
for(var i = 0; i < sayac; i++)
document.write(navigator.platform[i]);
}
</script>
</head>
<body onload="browser()">
</body>
</html>

Yukaridaki 6zelligimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Mozilla Firefox

File:///hom.../index.html x

File:///home/foztas/Desktop/index.html

Linux i686

Ekran ¢iktimizda da goriildiigii izere; suan benim kullandigim sistem: GNU / Linux ve islemcim
1686 yani 32 bit.

14.1.5 userAgent
Tarayici, herhangi bir server'a istek gonderdigi zaman 6zelliklerini bu server'a génderir ya da amiyane bir
tabirle ben buyum diye kendini tamitir. userAgent ozelligi ise iste tarayicinin server'a gonderdigi

bilgileri verir. userAgent 6zelliginin standart kullanimi asagidaki gibidir.

navigator.userAgent;
// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
var brUser = navigator.userAgent;
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userAgent 6zelligi ile basit bir 6rnek yapalim ve tarayicimizin 6zellikleri neler bunlar1 6grenelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<script type="text/JavaScript">
function browser () {
var userAgent = navigator.userAgent;
document.write(userAgent) ;
}
</script>
</head>
<body onload="browser()">
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Mozilla Firefox

File:/{/hom.../index.html| x

file:///home/oztas/Desktop/index.html

Mozilla/5.0 (X11: Ubuntu: Linux i686: rv:39.0) Gecko/20100101 Firefox/39.0

Ekran alintisinda da goriildiigti gibi hem tarayicimiz hem de sistemimiz hakkinda tiim bilgiyi userAgent
ozelligi ile alabiliriz.

Suan sistemimde ikinci bir tarayici olarak Chrome'un GNU / Linux icin uyarlamasi olan Chromium da
kurulu. Kullanmay1 pek tercih etmesem de yinede bazi durumlarda tasarlamis oldugum web sayfalarinin
goriiniimlerini kontrol edebiliyorum. userAgent 6zelligini bir de Chromium'da deneyelim. Bakalim nasil
bir sonug verecek. Chromium, ekran ¢iktisi agsagidaki gibidir.

index.html - Chromium

[ index.html

4 & | [3 file:///home/oztas/Desktop/index.html

Mozilla/5.0 (X11; Linux i686) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like Gecko) Ubuntu Chromium/43.0.2357.130 Chrome/43.0.2357.130 Safari/537.36

Ekran alintisinda da gériildiigii gibi Chromium'da kendine 6zel imzasiyla server'a kendini belirtiyor.

14.2 window

window, bir nesnedir. Bu nesnenin, 6zellikleri ve fonksiyonlar1 kullanilarak; farklh bir pencere
acilabiliragilan pencere iizerinde islem yapilabilir, ya da tarayiciya ait olan 6zellikler alinabilir. Simdi
window nesnesinin bazi kullanigh 6zelliklerini inceleyelim.

14.2.1 open()

open () ozelligi ile yeni bir pencere agilabilir. Ornegin; baz1 web sitelerine baglandigimizda cammizi
sikan reklam sayfalari agilir. Iste bu reklam sayfalar1 JavaScript ortaminda open() fonksiyonu ile kontrol
edilebilinir. open() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.
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window.open(acilacak sayfa);

open() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Sayfamiz agildig1 anda bagka bir sayfa agsin. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<script type="text/JavaScript">
function browser () {

window.open("http://www.google.com") ;

}

</script>

</head>

<body onload="browser()">

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimizi calistirdigimizda; yeni bir pencere agilacak ve www.google.com adresi
gosterilecektir. Burada size daha farklh birsey gostermek istiyorum. open() fonksiyonunu kullanarak
bilgisayarimizdaki herhangi bir web sayfasini da agabiliriz. Asagidaki 6rnegimiz bununla ilgili.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<script type="text/JavaScript">
function browser () {

window.open("file:///home/oztas/Desktop/isci%20-

%20takip/index.html");
}

</script>

</head>

<body onload="browser()">

</body>

</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.
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isci Takip PlatFormu - Mozilla Firefox S =) (100%) 40 Cts23:06:18 % Emre Can OZTAS

Welcome! By isci Takip Platformu

file:///home/oztas/Desktop/isci- takip/index.html v B U4 a6

Yonetici Girigi

Giris Yap Temizle

designed by emrecan-oztas

Yukaridaki ekran alintisini inceledigimizde ekstra olarak open() fonksiyonunda parametre olarak
belirttigimiz adresteki web sayfasi acildi.

open() fonksiyonu sadece tek parametre alabilecegi gibi farkli parametreler de alabilir. Aldig1 bu
parametrelerle daha kullanigh bir yapiya sahip olur.

window.open(acilacak sayfa, pencere adi, pencere ozellikleri);

Yukaridaki birden fazla parametreli open() fonksiyonunu gérmektesiniz. Acilacak olan sayfa diginda bu
acilacak olan sayfaya bir isim verilebilir ve bu sayfanin 6zellikleri belirlenebilir. Yukaridaki birden fazla
parametreli open() fonksiyonunu kullanarak bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakr.

<!IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<script type="text/JavaScript">
function browser () {

window.open("http://www.google.com", "Hello!", "menubar=false,
toolbar=false, scrollbars=false, width=400, height=300, resizable=yes");
}
</script>
</head>
<body onload="browser()">
</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran giktisini alalim.
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Firefox Web Browser S =) (100%) 4)) Cts23:12:51 % Emre Can OZTAS

Welcome!

file:///home/oztas/Desktopfindex.html v C B U4 a6

o Problem loading page - Mozilla Firefox

google.com

Server not found

Firefox can't find the server at www.google.com.
= Check the address for typing errors such as ww.example.com instead of
www.example.com

+ |Fyou are unable to load any pages, check your computer's network
connection.

« |Fyour computer or network is protected by a firewall or proxy, make
sure that Firefox is permitted to access the Web.

Try Again

Suan ag baglantim kapali oldugu icin belirttigim www.google.com adresine baglanamad:. Fakat burada
size bahsetmek istedigim sey baska. Yukaridaki ekran alintisini inceledigimizde tarayicidan ayr bir
pencere acildi ve belirttigim sayfa acildi. Bunu neye gore belirledik? Bunu open() fonksiyonuna
gonderdigimiz {iciincii parametreye yani “pencere 6zelliklerine” gore belirledik.

open() fonksiyonu ile agilacak olan pencerenin 6zelliklerini belirtmek icin kullandigimiz parametreleri
taniyalim.

Pencere Ozellikleri Aciklama

menubar Tarayicida; mentilerin bulundugu ¢ubuktur. No veya false degeri alirsa bu
cubuk goriinmez, yes veya true degerini alirsa goriiniir.

toolbar Tarayicida; geri, ileri v.s gibi araclarin bulundugu ¢ubuktur. No veya false
degeri alirsa bu cubuk goriinmez, yes veya true degerini alirsa goriiniir.

location Kisaca URL adres satiridir. No veya false degeri alirsa bu satir goriinmez,
yes veya true degerini alirsa goriintir.

status Durum ¢ubugudur. No veya false degeri alirsa bu ¢ubuk gériinmez, yes
veya true degerini alirsa goriindir.

scrollbars Kaydirma gubuklandir (Yatay / Dikey). No veya false degeri alirsa bu
cubuk goriinmez, yes veya true degerini alirsa gortinir.

resizable Acqilan pencerenin boyutlarinin degistirilmesidir. No veya false degeri
alirsa pencerenin boyutlar1 degistirilemez, yes veya true degerini alirsa
degistirilebilir.

width Pencerenin genigligidir. Herhangi bir deger verilerek pencerenin genisligi
degistiribilir.

height Pencerenin boyudur. Herhangi bir deger verilerek pencerenin boyu
degistiribilir.

left Pencerenin, sol taraftan uzakligini belirtir. Herhangi bir deger verilerek

pencerenin soldan kag piksel icerde olacag: degistiribilir.

top Pencerenin, yukari taraftan uzaklhigini belirtir. Herhangi bir deger
verilerek pencerenin yukaridan kag piksel icerde olacag: degistiribilir.
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14.2.2 close()

open() ile belirttigimiz herhangi bir web sitesini acabiliriz. close() ile de agilan bu pencereyi kapatabiliriz.
close() fonksiyonunun kullanimi biraz farkhidir. Asagidaki 6rnek kullanima bakalim.

// window.open() islemini bir degiskene baglamaliyiz.
var pencere = window.open(“http://www.google.com”);
// actigimiz pencereyi kapatalim.

pencere.close()

close() fonksiyonunun kullammim daha iyi anlamak igin basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki
gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html1>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
var adres = "http://www.google.com";
var pencere;
function pencereAc() {
pencere = window.open(adres) ;
¥

function pencereKapat() {
pencere.close();
}

</script>

</head>

<body>

<input type="button" value="Pencere a¢" onclick="pencereAc()"/>
<input type="button" value="Pencere kapat" onclick="pencereKapat()"/>
</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Pencere ag Pencere kapat

“Pencere ac¢” butonuna tikladigimiz zaman belirledigimiz URL agilacaktir. “Pencere kapat”
butonuna tikladigimiz zamanda agilan URL kapatilacaktir.

14.2.3 print()
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print(), window nesnesine ait bir fonksiyon olup sayfanin yazdirilmasin: saglar. print() fonksiyonunun
kullanimi asagidaki gibidir.

window.print() ;
print() fonksiyonunu kullanarak bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<I!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

<script type="text/JavaScript">
function yazdir(){

window.print();

}

</script>

</head>

<body>

<input type="button" value="Yazdir" onclick="yazdir()" />
</body>

</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

Firefox Web Browser < W 3(40%) 4)) Paz19:19:29 {'f Emre Can OZTAS

Welcome!

file:///home/oztas/Desktopfindex.html M 3 B U4 a6
Yazdir
General/| Page Setup Options

Printer Location Status

& Print to File
Range Copies
@ AllPages Copies: 1

"] Reverse Iﬂ

Pages:

Cancel

Sayfamiza ekledigimiz “Yazd1r” butonuna tikladigimz zaman; print() penceresi agilmis oldu. Suan
benim bilgisayarimda herhangi bir tanimli bir yazic1 olmadig: i¢in, gelen pencerede tamiml bir yazici yok.

14.2.4 location

Hi¢c Mad Max filmini izlediniz mi bilmiyorum. Izlemediyseniz izleyin. Toplam 3 serisi var. iste Mad
Max'in ilk filminde; bir sahnede polisler bir arabanin pesine diisiiyorlar ve arabay: kullanan kanun
kacagini yakalamaya calisiyorlardi. Ilginctir kanun kacag: kendisine “Gece Suricisi” diyordu.
Simdi bu isimde bir sitemiz oldugunu diisiinelim (Bir site i¢in oldukga kétii bir isim). Boyle bir site var
mi1 bilmiyorum. Varsa da bizi affetsinler, onlarla bir alakamiz veya satagmak gibi bir kaygimiz yok. Bu

129



sitemizi bagka bir URL'ye yonlendirmek istiyoruz diyelim. location 6zelligi tamda bu noktada
imdadimiza yetisir. Toparlarsak; location 6zelligi ile sayfa yonlendirilmesi yapilir. location 6zelliginin
standart kullanimi agagidaki gibidir.

window.location = "http://www.google.com";

Eger yiiksek hit alan bir siteniz varsa ve bu siteyi yonlendirmek istiyorsaniz dikkatli olmanizi tavsiye
ederim. Ciinkii goog1le bir siire sonra yonlendirilen bu siteleri banlayabiliyor.

location 6zelligi ile basit 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
<script type="text/JavaScript">
function yonlendir () {
window.location = "http://www.google.com";
}

</script>

</head>

<body>

<input type="button" value="Y&nlendir" onclick="yonlendir()" />
</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisin alalim.

D€ File Edit View History Bookmarks Tools Help <> B ==2(100%) «4)) Paz22:25:33 {!t Emre Can OZTAS

Welcome!

file:///home/oztas/Desktopfindex.html v C *B U4 a

Yonlendir

Sayfamizdaki “Yonlendir” butonuna tikladigimiz zaman sayfamiz; betirlen adrese yonlendirilecektir.
Ornegimizde butona bagli olarak kullandik. Eger hakikaten sayfaniz1 yonlendirmek istiyorsamz; unload
olayi ile birlikte kullanmalisiniz.

Locationin kendine ait 6zellikleri vardir. Bu 6zellikleri kullanarak sayfa hakkinda gesitli bilgiler
edinibilinir. Bu 6zellikler agsagidaki gibidir.

130



Location Ozellikleri

location.host

location.hostname

location.href

location.pathname

location.port

location.protocol

14.3 screen

Aciklama

Web sayfasinin barindirildigi alanin 6zelliklerini verir. Bu komutla
herhangi bir host alaminda bulunmayan sayfa bos deger alacaktir. Ornegin
Apache Tomcat iizerinde denedigimizde: localhost:8080
ciktisini verecektir.

Kullanimu:
window.location.host;

Web sayfasinin barindirildig: alanin adini verir. Bu komutla herhangi bir
host alaninda bulunmayan sayfa bos deger alacaktir. Herhangi bir local
web server'da denedigimizde: localhost ciktisini verecektir.

Kullanima:

window.location.host;

Web sayfasinin barindirildigi alanin adresini verir. Bu komutla herhangi
bir host alaninda bulunmayan sayfanin, bulundugu local dizinin adresi
doner.

Kullanimu:
window.location.href;

Web sayfasi, barindirildig: alanda, hangi dizinde yer aliyorsa o dizinin
adresini verir.

Kullanima:
window.location.pathname;

We sayfasi, hangi port tizerinde hizmet veriyorsa; o port numarasini
dondiiriir. Herhangi bir host alaninda barindirilmayan web sayfasinin
herhangi bir port degeri dsnmez. Ornegin Apache Tomcat iizerinde
denedigimizde: 8080 degeri donmektedir.

Kullanima:
window.location.port;

Web sayfasinin hangi protokol iizerinde calisiyorsa; o protokol'un adini
verir. Ornegin herhangi bir server iizerinde calistirilmayan bir web sayfasi
file degerini dondiirecektir. Ancak Apache Tomcat iizerinde; sayfay1
calistirdigimizda http ¢iktisim1 almaktayiz.

Kullanima:
window.location.protocol;

screen nesnesi ile web sayfasini ziyaret eden kullanici tarayicisinin; ekran ¢oziiniirliigii, ekran boyutu

ve renk derinligi gibi 6zellikleri 6grenilir. ccreen nesnesini sahip oldugu sinirh 6zelliklerini sirasiyla

incelemeye calisalim.

14.3.1 width

Tarayicinin agik olan pencere genigligini veren 6zelliktir. width 6zelliginin kullanimi agagidaki gibidir.

screen.width;

// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
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var scW = screen.width;
width 6zelligi ile basit 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
document.write(screen.width) ;

</script>

</body>

</html>

14.3.2 height

Tarayicinin agik olan pencere boyunu veren 6zelliktir. height 6zelliginin kullanimi asagidaki gibidir.

screen.height;
// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
var scH = screen.height;

heigth zelligi ile basit 6rnek yapalim. Ornegimiz agagidaki gibi olacaktr.

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
document.write(screen.height);

</script>

</body>

</html>

14.3.3 colorDepth

Tarayicinin agik olan pencerenin renk derinligini veren 6zelliktir. colorDepth 6zelliginin kullanimi
asagidaki gibidir.

screen.colorDepth;
// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
var scD = screen.colorDepth;

colorDepth zelligi ile basit 6rnek yapalim. Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir.

<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
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<script type="text/JavaScript">
document.write(screen.colorDepth) ;

</script>

</body>

</html>

14.3.4 availWidth

Tarayic1 penceresinin, kullanilabilir ekran ¢oziiniirliigiiniin genisligini verir. availWidth 6zelliginin
kullanimi asagidaki gibidir.

screen.availWidth;
// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
var scaW = screen.availWidth;

availWidth 6zelligi ile basit 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
document.write(screen.availWidth) ;

</script>

</body>

</html>

14.3.5 availHeight

Tarayic1 penceresinin, kullanilabilir ekran ¢oziiniirliigliniin boyunu verir. availHeight 6zelliginin
kullanimi asagidaki gibidir.

screen.availHeight;
// bir degiskene baglamayi unutmayalim.
var scaH = screen.availHeight;

availHeight 6zelligi ile basit 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
document.write(screen.availHeight);

</script>

</body>

</html>
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BOLUM 15:

String

JavaScript ortaminda; karakter bazli tanimlanan herhangi bir degisken String bir yapida olur, bunu
daha 6nceki konularimizda gérmiistiik. Ama yine de hatirlamak igin kiigiik bir 6rnek yapalim.
Degiskenlerin veri tiplerini typeof komutuyla elde edebiliyorduk.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var nl = "Turkey";
var n2 = 'T';

document.write(typeof nl);
document.write(typeof n2);
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki kodlarimizin ekran ciktilarini aldigimiz zaman nl ve n2 degiskenlerinin String yapida
oldugunu gorebiliriz.

JavaScript ortaminda String bir degisken tanimlamak icin iki farkl yol mevcuttur. Asagidaki yollardan
herhangi birini kullanarak String tipinde bir degisken tanimlamasi yapabiliriz. Bu yollardan ilkini bu
zamana kadar kullandik.

/* var stringA;
seklinde bir tanimlama undefined'tir.
yani herhangi bir tipi yoktur. */

var stringA = "";

var stringB = new String();

Ikinci yol olarak tamimlanan String tipi Object tiiriindedir. Ayrica asagidaki gibi tammlanan degiskene
ilk deger atamasi yapilabilir.

var stringDegisken = new String(“Merhaba!”);

Buradan hareketle; varmak istedigimiz nokta String tipinin degisik fonksiyonlar1 vardir. Bu hazir
fonksiyonlar yardimiyla degisik islemler yaptirabiliriz. Yani ekstra fonksiyon yazmaya gerek kalmaz.
Simdi String tipindeki bir degiskenin sahip oldugu bazi fonksiyonlar1 gérelim. Bu fonksiyonlar ile degisik
ornekler yapalim ve String yapisin1 anlamaya calisalim.

15.1 charAt()

charAt () fonksiyonu belirtilen indisteki karakteri elde etmek icin kullanilir. Standart kullanimi
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asagidaki gibidir.
stringDegiskenAdi.charAt (index) ;

Yukaridaki ifadeyi herhangi bir degiskene bagli olarak kullanmaz isek ya da ekrana yazdirmaz isek
charAt() fonksiyonu ile ulasilan karakter havada kalacaktir. Yani ucup gider, bu karaktere ulasamayiz. O
yiizden herhangi bir degisken ile kullanmamiz daha dogru olacaktir.

degiskenAdi = stringDegiskenAdi.charAt(index);

charAt() fonksiyonu ile bir 6rnek yapalim. Ornegin kullanicidan aldigimiz bir ifadenin tek say1 olan index
numarasindaki degerleri ekrana yazdiralim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">

var ad = prompt("Adiniz: ");

for(var i = 0; i< ad.length; i++){

if(i % 2 '= 0) document.write(ad.charAt(i));

}
</script>
</body>
</html>
"Lﬁ“ String tipindeki bir degiskenin uzunlugunu length fonksiyonu ile
= ulasabiliyorduk, hatirlayalim.

Yukaridaki érnegimize ait ekran ¢iktisini alahm. prompt ile gelen soruya herhangi bir ifadeyi
yazabilirsiniz. Ben adimi yazacagim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/findex.html

mecnots

Yukaridaki érnek ekran ¢iktimizi inceleyelim. Ben “emre can 6ztas” olarak giris yapmigtim.
charAt() fonksiyonu ile tek say1 indisteki ekrana yazdirdik.

"lj“ String tipindeki ifadeler bir Array (Dizi) yapisindadir. Array'lerde ilk indis O ile
= baglar, hatirlayalim. String ifadelerde de durum aynidir.
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15.2 charCodeAt()

charAt () fonksiyonu belirtilen indisteki karakteri veriyordu. charCodeAt () fonksiyonu ise
belirtilen indisteki degerin Unicode karsiligim vermektedir. Unicode, bildiginiz gibi cesitli dilleri iceren
karakterler toplulugudur. 65536 adet unicode karaktervardir. Detayli bilgi i¢cin www.unicode.org adresine
bakabilirsiniz. charCodeAt() fonksiyonunun standart kullanim asagidaki gibidir.

stringDegiskenAdi.charCodeAt (index) ;

charAt() boliimiinde yaptigimiz 6rnegimizi revize edip charCodeAt() fonksiyonu icin uyarlayalim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var ad = prompt("Adiniz: ");
for(var i = 0; i< ad.length; i++)
document.write(" (" + ad.charAt(i) + ")" + ad.charCodeAt(i));
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait ekran ¢iktimizi alalim. Ben yine prompt ile gelen soruya “emre can
O0ztas” olarak cevap verecegim.

Welcome! - Mozilla Firefox
Welcomel x W

file:///home/oztas/Desktop/index.html

(e)101 (m)109 (r)114 (e)101 ()32 (c)99 (a)97 (n)110 ( )32 (0)246 (z)122 (£)116 (a)97 (s)351

Yukaridaki ekran ciktisinda goriildiigii gibi cesitli karakterlerin unicode karsiligini charCodeAt()
fonksiyonu ile elde ettik.

15.3 concat()

concat () fonksiyonu belirtilen iki veya daha fazla String ifadeyi birlestirir. concat ayn1 zamanda
concatenation kelimesinin kisaltilmasidir. concatenation kelimesi hadd-i zatinde baglamak,
birlestirmek anlamina gelmektedir. Buraya kadar olan boliimde String ifadeleri birlegtirme iglemini +
operatoriiyle gerceklestirmistik. concat() fonksiyonun standart kullanimi asagidaki gibidir.

ifadeN.concat(ifadel, ifade2, ...);
concat() fonksiyonu ile kiigiik bir 6rnek yapalim. Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>
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</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
// 2 ifadenin birlestirilmesi

var nl = "ridvan";
var n2 = "karatas";
nl = nl.concat(n2)
document.write("Birinci birlestirme: " + nl + "<BR>");
// 3 ifadesinin birlestirilmesi
var n4 = "Merhaba";
var n5 = "Selam";
var n6 = "Naber?";
n4 = n4.concat(n5, n6);
document.write("Ikinci birlestirme: " + n4 + "<BR>");
// daha fazla ifade de birlestirilebilir
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Birinci birlestirme: ridvankaratas
ikinci birlestirme: MerhabaSelamNaber?

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi ifadelerimizi concat() fonksiyonu ile kolaylaca birlestirdik.

15.4 indexOf()

index0f () fonksiyonu verilen karakteri veya bir kelimeyi, belirtilen indis numarasinda baglayarak,
ilgili String ifade igerisinde aramaya islemi yapar. Eger aranan karakter veya kelime bulunamazsa -1
degerini dondiiriir. Aranan karakter veya kelime bulundugunda o karakterin veya kelimenin ilk indis
numarasini dondiiriir. Burada dikkat edilecek olan nokta; indexOf() ifadesi, aradig1 karakteri veya
kelimeyi buldugu an o ilk karakterin indisini verir. Ornegin emre kelimesinde e karakterini arattigimizda
ilk e karakterinin indis numarasini verir. Diger e harfinin indis numarasin1 vermez. IndexOf()
fonksiyonunun standart kullamimi asagidaki gibidir.

kelime.indexOf (“aranacakKarakter”) ;

indexOf() fonksiyonu yukaridaki gibi kullanildig1 zaman belirtilen karakter veya kelimeyi ilk karakterden
baglayarak arama iglemini gerceklestirir. Bunun disinda indexof() fonksiyonuna dogrudan baglangi¢ indisi
atanarak, hangi karakterden itibaren arama yaptirilmak isteniyorsa gerceklestirilebilir. Bunun igin
indexOf() fonksiyonunun asagidaki gosterimdeki kullanimini uygulamak gerekir.

kelime.indexOf (“aranacakKarakter”, indexBaslangicNo) ;
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indexOf() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Kullanicidan bir kelime, aranacak karakter veya kelime

ve baslangic indisini alalim. Kullanicinin aranmasini istedigi karakter veya kelime var m1 bakalim.

Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var sayac = 0;
while(sayac < 3){
document.write(sayac + "." + "<BR>");
var kelime = prompt("Kelime giriniz: ");
var kkel = prompt("Aranan Karakter / Kelime: ");
var indexNo = prompt("Baslangi¢ index: ");
var durum = kelime.indexOf (kkel, indexNo) ;

document.write("Kelime: " + kelime + "<BR>");
document.write("Aranan Karakter / Kelime: " + kkel + "<BR>");
document.write("Baslangi¢ index: " + indexNo + "<BR>");
document.write("Arama Durumu: " + durum + "<BR>");
sayac++;
}

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki 6rnegimize ait olan ekran ciktisin alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///homefoztas/Desktop/index.html

0.

Kelime: galatasaray
Aranan Karakter / Kelime: e
Baslangic index: 0

Arama Durumau: -1

1.

Kelime: galatasaray
Aranan Karakter / Kelime: a
Baslangic index: 4

Arama Durumu: 5

2.

Kelime: galatasaray
Aranan Karakter / Kelime: ata
Baslangic index: 0

Arama Durumu: 3
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Ekran alintisinda da goriildiigii gibi Sampiyon Galatasaray. Tabiki saka. indexOf() fonksiyonunu daha iyi
ozetlemek icin kullanicidan 3 giris aldik. Ilk durumda aranan karakter, kelimenin icerisinde olmadig: icin
-1 dondiirdii. Ikinci durumda ise aranan karakter, kelimenin icerisinde var arama indisini 4 olarak
belirledik. Ugiincii durumda ise kelimenin icerisinde baska bir kelimeyi aradik ve arama indisini 0'dan
baslattik.

15.5 lastIndexOf()

indexOf() fonksiyonu, aranan karakter veya kelimeyi buldugu anda bulunan bu karakter veya kelimenin
indek adresini veriyordu. Eger aranan kelimeye veya karakter, aranan kelimenin igerisinde birden fazla ile
ilki disinda digerlerine bakmiyordu. TastIndexOf () fonksiyonu ise aranan kelime veya karakterin en
sonda olaninin indisini verir. Yani emre ifadesinde e harfini arattigimizda indexOf() fonksiyonu 0,
lastIndexOf() fonksiyonu ise 3 degerini dondiirecektir. lastindexOf() fonksiyonun standart kullanimi
asagidaki gibidir.

kelime.lastIndexOf (“aranacakKarakter”) ;

Bunun disinda indexOf() fonksiyonunda oldugu gibi belirtilen indisten baglayarakta arama iglemi
gerceklestirilebilir. Bu islemi uygulamak icin asagida gosterimi verilen yolu uygulamak gerekir.

kelime.lastIndexOf (“aranacakKarakter”, indexBaslangicNo) ;

lastindexOf() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Bu 6rnegimizde indexOf() fonksiyonunu da kullalim
ve iki fonksiyon arasindaki farki anlamaya ¢ahisalim. Ornegimiz agagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Untitled</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var kelime = "Galatasaray";
var karakter = "a";

var iof = kelime.indexOf (karakter) ;
var liof = kelime.lastIndexOf (karakter) ;
document.write("indexOf(): " + iof);
document.write("<BR>") ;
document.write("lastIndexOf(): " + liof);
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisin alalim.
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Untitled - Mozilla Firefox

Untitled

File:///home/oztas/Desktop/he.html

indexOf(): 1
lastIndexOf(): 9

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi; aranan karakter veya kelime, indexOf() fonksiyonu ile
bastan, lastindexOf() ile fonksiyonu ise sondan ilk indisi veririr. Tabiki aranan kelime veya karakter
bulunamadig1 durumda -1 dondiirtilmesi her iki fonksiyon icinde gecerlidir.

15.6 slice()

slice(), ilgili karakter dizisinin belli elemanlarini almak i¢in kullanilan bir String fonksiyonudur.
slice() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

kelime.slice(baslangic, bitis);

slice() fonksiyonu iki parametre alir. Bu parametrelerden ilki baglangi¢ degeridir, yani hangi karakter
indisinden baslayarak alinacagidir. Diger parametre ise bitis degeridir. Yani alinacak olan indisler hangi
indis degerinde son bulacagidir.

String tipine ait diger fonksiyonlarda oldugu gibi slice() fonksiyonu ile elde edilen degerler ya ekrana
yazdirilmal ya da herhangi bir degiskene baglanmalidir. Ciinkii slice() fonksiyonu parametrelerle
belirlenen degerleri herhangi bir degiskene baglamaz isek veya dogrudan ekrana yazdirmaz isek; alinan
bu degerler ucar gider, yani bir kaliciig1 olmaz. O yiizden slice() fonksiyonunu asagidaki sekildeki gibi
kullanmamiz daha dogru olacaktir.

degiskenAdi = kelime.slice(baslangic, bitis);

slice() fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim ve bu fonksiyonu yakindan tanimaya ¢alisahm. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var kelime = "Kader seni guldirmiyorsa, espriyi anlayamadin demektir! -

Anton Cehov";

// ilk slice islemi

var sl = kelime.slice(0, 10);
// ikinci slice islemi

var s2 = kelime.slice(4, 5);
//ucuncu slice islemi

var s3 = kelime.slice(6, 8);
document.write(sl + "<BR>");
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document.write(s2 + "<BR>");
document.write(s3 + "<BR>");
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizde basit olarak slice() fonksiyonu ile bir karakter dizisinden rastgele karakter
kiimeleri kestik ve bunlar1 degiskenlere atadik.

Ornegimize ait olan ekran giktisim alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Kader seni
r
Se

slice() fonksiyonu ile herhangi bir karakter dizisinin, karakterlerini sondan baslayarak kesmek istersek,
ikinci parametreyi negatif bir say1 vermemiz gerekir. Bastaki parametre soldan baslangic indisiydi,
hatirlarsamz. Bu yiizden ikinci parametrede sagdan baslangic indisidir. Ozetlemek gerekirse; “Turkey”
kelimesinde “k” karakterini elde etmemiz gerekirse o zaman slice(3, -2) seklinde fonksiyonumuzu
diizenlememiz gerekir.

15.7 split()

split() fonksiyonu, ilgili karakter dizisi icerisinde, belirtilen separator (ayiric1) ve belirtilen
say1 kadar kelime veya karakter dizisi kesme islemini gerceklestirir. Tam 6zetleyemedim galiba ama
orneklerimize gectigimizde ne demek istedigimi daha iyi anlayacaginizi saniyorum. split() fonksiyonunun
standart kullanimi asagidaki gibidir.

kelime.split(ayirici, max_ayrim_sayisi);

split() fonksiyonu, yukaridaki standart kullaniminda oldugu gibi iki parametre almaktadir. Bu
parametrelerden birincisinde belirtilen karakter dizisinin neye gore ayrilacagidir. Bu ayirma islemi; , . / -
+ “” v.s gibi isaretlere gore olabilir. Bu tamamen sizin se¢iminize kalmis. Buradaki tek sart tabiki
ayiricinin karakter dizisi igerisinde ge¢cmesidir. Ikinci parametre ise ayirici ile parcalanan bu karakter
setlerinin kac tane olmasinin belirtilmesidir.

split() fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim ve anlama katsayimizi arttirmaya calisahm. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>
</head>
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<body>
<script type="text/JavaScript">
var s1 = "1.2.3.4.5.6.7.8.8.9.10";

var s?2 "Muslera Sabri Chedjou Semih Telles Olcan Melo Sel¢uk Yasin
Sneider Burak";

var s3 = "Selam + Salam + Salem + Kalem + Kalam + Kelam";

var spl = sl.split(".", 6);

var sp2 = s2.split(" ", 1);

var sp3 = s3.split("+", 2);

document.write(spl + "<BR>");
document.write(sp2 + "<BR>");
document.write(sp3);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

1,2,3,4,5.6
Muslera
Selam , Salam

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi verilen ii¢ farkli karakter dizisini, bu karakter dizisi icerisinde
gecen cesitli ayiricilara gore ayirdik. Bu ayirma isleminde kag tane karakter kiimesi olusmasini istiyor
isek bunun sayisini da belirttik.

15.8 substr()

substr (), ilgili karakter dizisinden belli sayida karakter almak icin kullanilan bir fonksiyondur.
substr() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

kelime.substr(baslangic, karakter_ sayisi);

substr() fonksiyonu iki parametre almaktadir. Birinci parametre baglangi¢ indisi, ikinci parametre ise bu
karakter dizisinden alinacak karakter sayisini belirtir. substr() fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktr.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var kelime = "Insanlar kiyafetiyle karsilanir, davranisiyla ugurlanir!

Hz. Mevlana";
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var sl = kelime.substr (0, 15);
var s2 = kelime.substr(3, 5);
var s3 = kelime.substr (7, 12);

document.write(sl + "<BR>");
document.write(s2 + "<BR>");
document.write(s3);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

Insanlar kiyafe
anlar
r kKiyafetiyl

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi; baslangi¢ indisini ve ne kadarlik bir karakter alacagimizi
belirttigimiz substr() fonksiyonu bu belirttigimiz degerler arasindaki karakterleri bize verdi.

substr() fonksiyonu ile ilgili karakter dizinden, sondan baslayarakta belirli karakterleri alabiliriz. Bunun
icin ilk parametreyi negatif (-) say1 olarak belirtmemiz gerekir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var kelime = "Insanlar kiyafetiyle karsilanir, davranisiyla ugurlanir!

Hz. Mevlana";
var s4 = kelime.substr(-11, 11);
document.write(s4) ;

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki kodlarimizin ekran ¢iktisi da: Hz. Mev1lana olacaktir.

15.9 toLowerCase()

toLowerCase () fonksiyonu, belirtilen karakter dizisini kiiciik harfe gevirir. Bu belirtilen karakter
dizisi igerisinde biiyiik harf, kiiciik harf veya tamamen biiyiik ve tamamen kiiciik harfler olabilir. Bu
durumlar herhangi birisinin olmasi farketmeksizin tiim karakter dizisi kiiciik harfe cevrilecektir.
toLowerCase() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.
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kelime.tolLowercase() ;

Her zaman dedigimiz gibi; bu fonksiyonlarin sonuclari ya dogrudan ekrana yazdirmaliyiz ya da herhangi
bir degiskene baglamaliy1z. Bunu unutmayalim.

toLowerCase() fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var sl = "Selam";
var s2 = "seLAM";
var s3 = "selam";

document.write(sl.toLowerCase() + "<BR>");
document.write(s2.toLowerCase() + "<BR>");
document.write(s3.toLowerCase()) ;

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

selam
selam
selam

Yukaridaki ekran alintisinda da gortildiigii gibi toL.owerCase() fonksiyonu belirtilen karakter dizisini
tiimiiyle kiiciik harfe ¢evirmektedir.

15.10 toUpperCase()

toUpperCase () fonksiyonu, belirtilen karakter dizisini biiyiik harfe cevirir. Bu belirtilen karakter
dizisi igerisinde biiyiik harf, kiiciik harf veya tamamen biiyiik ve tamamen kiiciik harfler olabilir. Bu
durumlardan herhangi birisinin olmasi farketmeksizin tiim karakter dizisi biiyiik harfe cevrilecektir.
toUpperCase() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

kelime.toUppercase();

ToUpperCase() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. ToLowerCase() boliimiindeki 6érnegimizi revize
edelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakur.
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<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var sl = "Selam";
var s2 = "selLAM";
var s3 = "selam";

document.write(sl.toUpperCase() + "<BR>");
document.write(s2.toUpperCase() + "<BR>");
document.write(s3.toUpperCase());

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki 6érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

SELAM
SELAM
SELAM

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi toUpperCase() fonksiyonu belirtilen karakter dizisini
tiimiiyle biliylik harfe cevirmektedir.
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BOL UM 16:

Math

Programcilikta, bazen baz1 durumlarda matematiksel islemler kullanmaniz gerekir. Ornegin herhangi bir
sayimnin {issiinii hesaplama veya karekokiinii alma gibi v.s. Bu gibi durumlarda kisa betikler yazarak bu
sorunlar1 ¢ozebiliriz fakat fazladan kod yazmis oluruz. Bu da iyi bir programcinin yapmamasi gereken
seydir. En az kodla en fazla isi yapmak temel gayemiz olmali. Ciinkii kod satir sayis1 ne kadar artarsa
bilinki o bir o kadar amatorsiiniizdiir. Neyse konumuza donelim.

JavaScript ortaminda belli matematiksel islemleri gerceklestirmek icin Math kiitiiphanesi kullanilir. Java,
bilenler bilirler. Ayn1 mantik Java'da da vardir. Math sinifi tamamen static bir yapiya sahiptir. Yani her
yerden eriseme aciktir. JavaScript'te de durum bdyledir. Math kiitiiphanesinin sahip oldugu belli
fonksiyonlar vardir. Bu fonksiyonlari sirasiyla gérelim.

""'j“ Math kiitiiphanesinin sahip oldugu fonksiyonlara gecmeden 6nce bir uyari da

= bulunalim. Hatirlarsaniz bu tip fonksiyonlarda geri doniis degerleri oldugu igin, bu
fonksiyonlar1 herhangi bir degiskene baglh olarak kullanmali veya dogrudan ekrana
yazdirmaliyiz. Aksi halde doniis degerleri havada kalir, ulasamayiz.

16.1 e

Logaritmadaki e harfini bilirsiniz. Iste burda ki e o'dur. Yani dogal logaritma (1n). e standart olarak
2 .7182 sayisina denktir. Math.E fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.E;

Math.E fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim. Ornegin dogal logaritmanin tam olarak degerini
Ogrenelim.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var e = Math.E;
document.write("e: " + e);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisin alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

e: 2.718281828459045

16.2 LN2

Math.LN2 fonksiyonu, 2 sayisinin e tabanindaki logaritmasini verir. Matematiksel olarak gostermek
istersek; 1n2 . Math.LN2 fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.LN2;

Math.LN2 fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim. In2'nin tam degerini hesaplayalim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var 1n2 = Math.LN2;
document.write("1ln2: " + 1n2);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

In2: 0.6931471805599453

16.3 LN10

Math.LN2 fonksiyonu, 10 sayisinin e tabanindaki logaritmasini verir. Matematiksel olarak gostermek
istersek; 1n10. Math.LN2 fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

Math.LN1O;

Math.LN10 fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. In10'nun tam degerini hesaplayalim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.
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<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var 1nl0® = Math.LN10O;
document.write("1nl0: " + 1nl0O);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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In10: 2.302585092994046

16.4 LOG2E

Math.LOG2E fonksiyonu, e'nin logaritma 2 tabanindaki degerini verir. Matematiksel olarak géstermek
istersek; 1og,e. Math.LOG2E fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.LOG2E;

Math.LOG2E fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Math.LOG2E'nin tam degerini hesaplayalim.
Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var log2E = Math.LOG2E;
document.write("log2E: " + log2E);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.
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log2E: 1.4426950408889634

16.5 LOG10E

Math.LOG1OE fonksiyonu, e'nin logaritma 10 tabanindaki degerini verir. Matematiksel olarak
gostermek istersek; 1oge. Math.LOG10E fonksiyonunun standart kullamimi asagidaki gibidir.

Math.LOG10E;

Math.LOG10E fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Math.LOG10E'nin tam degerini hesaplayalim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var 1oglOE = Math.LOG1OE;
document.write("loglOE: " + 1oglOE);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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logl0E: 0.4342944819032518

16.6 PI

Math.PI fonksiyonu, pi sayisinin degerini vermektedir. Standart olarak pi sayisi 3 . 14 sayisi olarak
bilinir. Ya da tam degerini hesaplamak ic¢in 22 / 7 islemi yapilir. Math.PI fonksiyonu ile pi sayisinin
degerini kolayca elde edebilmekteyiz. Math.PI fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

Math.PI;
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Math.PI fonksiyonu ile pi sayisinin tam degerini alahm. Ornegimiz asagidaki gibi olacakuir.

<!IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var pi = Math.PI;
document.write("pi: " + pi);

</script>

</body>

</html>

En basta da belirttigimiz gibi eger pi'nin degerini Math.PI ile hesaplamak akliniza gelmeyecek bile olsa
22 /7 islemini uygulayarak pi'nin degerine ulasabilirsiniz.

Yukaridaki kodlarimizin ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

pi: 3.141592653589793

16.7 abs()

abs () fonksiyonu, herhangi belirtilen bir sayinin mutlak degerini alir. abs kisaltmasi da zaten
absolute yani mutlak ifadesinden gelmektedir. abs() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki
gibidir.

Math.abs (deger) ;

abs() fonksiyonu, parametre olarak sadece bir deger almaktadir. Mutlak degeri alinacak olan say1
hangisiyle abs(deger) seklinde belirtilmelidir.

abs() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegin cesitli sayilar génderelim ve sonuglarina bakalim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktr.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">

var sl = Math.abs(5);
var s2 = Math.abs(-7);
var s3 = Math.abs(0) ;
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var s4 = Math.abs(null);
document.write(sl + "<BR>");
document.write(s2 + "<BR>");
document.write(s3 + "<BR>");
document.write(s4);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki 6rnegimize ait olan ekran ciktisim alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html
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Yukaridaki ekran ciktisinda gordiigiiniiz gibi negatif degerler abs() fonksiyonu ile pozitif hale gelmistir.
Burada dikkatinizi cekmek istedigim nokta null degerlerin 0 oldugudur. Herhangi bir null deger abs()
fonksiyonu ile O degerini almaktadir.

Illa abs() fonksiyonu kullanarak negatif degerleri pozitif yapmamiza gerek yok. Bu béliimiin en basinda
da belirttigim gibi kendimiz betikler yazarakta sayilarimizi pozitif yapabiliriz. Asagidaki kod parcasin
kullanarak.

<script type="text/JavaScript">
var sayi = -35;
if(sayi < 0) {
sayi = sayi * (-1);
}

</script>

16.8 acos()

acos () fonksiyonu, belirtilen sayinin arccos'unu hesaplar ve dénen degeri verir. acos() fonksiyonunun
standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.acos (deger);
acos() fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>
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</head>

<body>
<script type="text/JavaScript">
var sl = 0;
var s2 = 1;
var s3 = null;
var s4 = 60;
document.write(Math.acos(sl) + "<BR>");
document.write(Math.acos(s2) + "<BR>");
document.write(Math.acos(s3) + "<BR>");
document.write(Math.acos(s4) + "<BR>");
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki drnegimize ait olan ekran ciktisim alalim.
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0
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16.9 asin()

asin() fonksiyonu, belirtilen sayinin arcsin'ini hesaplar ve dénen degeri verir. asin() fonksiyonunun
standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.asin(deger) ;

acos () fonksiyonunda yazmis oldugumuz 6rnegimizi asin() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var sl = 0;
var s2 = 1;
var s3 = null;
var s4 = 60;

document.write(Math.asin(sl) + "<BR>");
document.write(Math.asin(s2) + "<BR>");
document.write(Math.asin(s3) + "<BR>");
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document.write(Math.asin(s4) + "<BR>");
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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16.10 atan()

atan () fonksiyonu, belirtilen sayinin arctan'ini hesaplar ve donen degeri verir. atan() fonksiyonunun
standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.atan (deger) ;

asin() fonksiyonunda vermis oldugumuz érnegimizi atan() fonksiyonuna gére revize edelim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var sl = 0;
var s2 = 1;
var s3 = null;
var s4 = 60;
document.write(Math.atan(sl) + "<BR>");
document.write(Math.atan(s2) + "<BR>");
document.write(Math.atan(s3) + "<BR>");
document.write(Math.atan(s4) + "<BR>");

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki 6rnegimize ait olan ekran ciktisin alalim.
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16.11 ceil()

ceil () fonksiyonu, belirtilen kayan noktal say1iyi, yukariya, yani kendisine en yakin olan tam say1lya
yuvarlar. Bu yuvarlama isleminde dikkat edilen tek sey sayinin kayan noktali olmasidir. Say1 kayan
noktaliysa bagka birgeye bakilmaz. ceil() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.ceil (kayanNoktaliDeger) ;

ceil() fonksiyonu basit bir érnek yapalim ve yakindan tamimaya ¢alisalim. Ornegimiz asagidaki gibi
olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var sl = 22 / 7;
var s2 = 52.0;
var s3 = 17.0001;
var s4 = 29.999;
var s5 = null;
document.write(Math.ceil(sl) + "<BR>");
document.write(Math.ceil(s2) + "<BR>");
document.write(Math.ceil(s3) + "<BR>");
document.write(Math.ceil(s4) + "<BR>");
document.write(Math.ceil(s5) + "<BR>");

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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Yukaridaki érnegimizde goriildiigii gibi; ceil() fonksiyonu kendisine génderilen kayan noktali sayilari,
kendinden bir sonraki tamsayiya cevirmektedir. Null olan degerleri de 0 yapmaktadir. Yukaridaki
ornegimizde negatif (-) herhangi bir say1y1 eklemedik. Soralim o zaman peki ceil() fonksiyonu kendisine
gonderilen negatif kayan noktal1 bir sayiya nasil davranir? ceil fonksiyonu kendisine génderilen negatif
bir tamsayinin kesirli kismini atar ve negatif sayinin tam kismini verir. Yukaridaki érnegimizde 17.0001
sayly1 -17.0001 olsaydi, ceil() fonksiyonu bu say1y1 17 olarak verecekti.

16.12 cos()

cos () fonksiyonu, belirlen herhangi bir sayinin kosiniis degerini verir. Cos() fonksiyonunun standart
kullanimi agagidaki gibidir.

Math.cos (deger);
cos() fonksiyonuyla ¢ok basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakuir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var s1 = 0
var s2 = 1;
var s3 = 30;
var s4 = 45;
var s5 = 90;
var s6 = 180;
var s7 = 360;
var s8 = null;
document.write(Math.cos(sl) + "<BR>");
document.write(Math.cos(s2) + "<BR>");
document.write(Math.cos(s3) + "<BR>");
document.write(Math.cos(s4) + "<BR>");
document.write(Math.cos(s5) + "<BR>");
document.write(Math.cos(s6) + "<BR>");
document.write(Math.cos(s7) + "<BR>");
document.write(Math.cos(s8) + "<BR>");

document.write(Math.cos(s8)) ;
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</script>
</body>
</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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1

1

Yukaridaki ekran ¢iktisinda goriildiigii gibi cos() fonksiyonu kendisine parametre olarak gonderdigimiz
degerleri hesapladi. Bu degerler tamamen ¢6ziimlenmis degerler. En azinda bilgisayar size kalkipta
cos30 = % demez yani.

16.13 floor()

floor () fonksiyonu, kendisine parametre olarak génderilen kayan noktali say1iy1 asag1 yani kendisine
en yakin ve kendisimden kiiciik olan tamsay1ya gevirir. Burada floor() fonksiyonun tek dikkat ettigi sey;
kendisine parametre olarak génderilen say1 kayan noktali bir say1 mi1 degil mi. floor() fonksiyonu bagka
bir seye bakmaz. floor() fonksiyonun standart kullanimi asagidaki gibidir.

Math.floor (kayanNoktaliSayi);
Her zaman oldugu gibi floor() fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var sl = -3.02;
var s2 = 17.06;
var s3 = 4.0;
var s4 = 5;
var s5 = null;
document.write(Math.floor(sl) + "<BR>");
document.write(Math.floor(s2) + "<BR>");
document.write(Math.floor(s3) + "<BR>");
document.write(Math.floor(s4) + "<BR>");

document.write(Math.floor (s5)) ;
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</script>
</body>
</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi floor() fonksiyonu kendisine parametre olarak génderilen
kayan noktal sayilari, kendisine en yakin ve kendisinden kiiciik olan sayiya gevirir. Burada dikkat
ederseniz null olarak gonderilen parametre 0 oldu. Ayni sey ceil() fonksiyonunda da olmustu. Yani her
halukarda null parametreler 0 oluyor.

16.14 log()

log () fonksiyonu, kendisine parametre olarak gonderilen degerin e tabaninda logaritmasini alir. Yani
matematiksel olarak gostermek istersek; 1ndeger. log() fonksiyonunun standart kullanimi agsagidaki
gibidir.

Math.log(deger) ;
log() fonksiyonu basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var sl = 3.14;
var s2 = -5;
var s3 = 10;
var s4 = null;
var s5 = 0;
document.write(Math.log(sl) + "<br>");
document.write(Math.log(s2) + "<br>");
document.write(Math.log(s3) + "<br>");
document.write(Math.log(s4) + "<br>");
document.write(Math.log(s5) + "<br>");

</script>
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</body>
</html>

Yukaridaki drnegimize ait olan ekran ciktisim alalim.
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Ekran ¢iktimizi inceleyelim. log() fonksiyonuna gore; kendisine parametre olarak gonderilen deger
negatif ise daima NaN degerini dondiiriir. Null ve 0 degeri de infinity yani sonsuz olacaktir.

16.15 max()

max () fonksiyonu, kendisine gonderilen parametreler arasindan en biiyiik olani secer. Parametre
uzunlugu bakimindan herhangi bir sikint1 yoktur. Istenilen sayida parametre génderilebilir. Max()
fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

Math.max (parametrel, parametre2, parametre3, .. ,parametreN);
max() fonksiyonu basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakuir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var sl = Math.max(5, 3, -2, 15, -100);
var s2 = Math.max(-4, -6, -12, -1.35, -2.75);
var s3 = Math.max() ;
var s4 Math.max (4, 9);
document.write(sl + "<BR>");
document.write(s2 + "<BR>");
document.write(s3 + "<BR>");
document.write(s4) ;

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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Yukaridaki ekran ciktisini inceledigimizde max() fonksiyonuna parametre olarak génderdigimiz sayilar
arasinda en biiyiik olan yine max() fonksiyonu bile bize geri dondii. Burada dikkat etmemiz gereken
nokta; max() fonksiyonuna herhangi bir parametre géndermedigimiz dénen deger infinity yani sonsuzdur.

16.16 min()

min () fonksiyonu, max() fonksiyonunun yaptig1 isin tam tersini yapmaktadir. Yani kendisine génderilen
parametreler arasindan en kiiciik olan1 secer. Parametre uzunlugu bakimindan herhangi bir sikint1 yoktur.
Istenilen sayida parametre gonderilebilir. min() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

Math.min(parametrel, parametre2, parametre3, .. ,parametreN);

max() fonksiyonunda uyguladigimiz érnegimizi min() fonksiyonuna gore revize edelim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">

var sl = Math.min(5, 3, -2, 15, -100);

var s2 = Math.min(-4, -6, -12, -1.35, -2.75);
var s3 = Math.min();

var s4 = Math.min(4, 9);

document.write(sl + "<BR>");
document.write(s2 + "<BR>");
document.write(s3 + "<BR>");
document.write(4);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.
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Yukaridaki ekran ¢iktisini inceledigimizde; max() fonksiyonunda oldugu gibi min() fonksiyonuna
parametre gonderilmedigi zaman dénen deger infinity yani sonsuz olacaktir.

16.17 pow()

pow () fonksiyonu, iis alma fonksiyonudur. Iki parametre alir. Bunlardan ilki taban degeri digeri ise iis
degeridir. pow() fonksiyonunun standart gosterimi asagidaki gibidir.

Math.pow(taban, us);
pow() fonksiyonu ile cok basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">

var sl = Math.pow(3, 5);

var s2 = Math.pow(-2, 4);

var s3 = Math.pow(null, null);
var s4 = Math.pow(10, 0);

var s5 = Math.pow(0, null);

document.write(sl + "<BR>");

document.write(s2 + "<BR>");
document.write(s3 + "<BR>");
document.write(s4 + "<BR>");
document.write(s5 + "<BR>");

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki fonksiyonumuza ait olan ekran ¢iktisini alalim.
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Yukaridaki ekran ¢iktimizda, null degerlerin aldig1 degerlere dikkat edelim.
16.18 random()

random () fonksiyonu, 0 ile 1 arasinda bir say1 iiretmek i¢in kullanilir. random() fonksiyonunun standart
kullamimi agagidaki gibidir.

Math.random() ;

random() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. 10 adet say1 {iretelim ve sonuclarini ekrana yazdiralim.
Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
for(var i = 1; i <= 10; i++){
var rnd = Math.random() ;
document.write(i + ". " + rnd + "<BR>");
}
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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16.19 round()

round () fonksiyonu, kendisine parametre olarak gonderilen kayan noktal bir degeri; ceil() ve floor()
fonksiyonlarindan farkh bir yolla yuvarlama islemi yapar. Eger saymn virgiilden sonraki degeri 0.5'ten
kiiciikse: asag1, biiyiikse: yukar1 yuvarlama islemini yapar. Ornegin herhangi bir 6grencinin hesaplanan
notlar1 son igslem olarak round fonksiyonuna tabi tutulur, Tiirkiye'de. Round() fonksiyonunun standart
kullanimi agagidaki gibidir.

Math.round(kayanNoktaliSayi) ;

round() fonksiyonu ile basit 6rnek yapalim. Kullanicidan aldigimiz vize ve final notlarin1 hesaplayip son
islem olarak round() fonksiyonuna tabi tutalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktr.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">

for(var i = 1; i < 3; i++){

var vize parselnt(prompt("Vize: "));
var fnal parselInt(prompt("Final"));
var sonuc = (vize * 0.6) + (fnal * 0.4);
var yeniSonuc = Math.round(sonuc) ;
document.write(i + "<BR>");

document.write("Sonu¢: " + sonuc + "<BR>");
document.write("Yeni Sonug¢: " + yeniSonuc + "<BR>");
}
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran giktisini alalim.
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Sonuc: 64.2
Yeni Sonuc: 64
2

sSonuc: 53.6
Yeni Sonuc: 54

16.20 sin()

sin () fonksiyonu, temel olarak kendisine génderilen degerin siniis degerini hesaplar. Yani matematiksel
olarak gostermek istersek: sindeger. Sin() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.sin(deger) ;

cos() fonksiyonunda verdigimiz érnegimizi sin() fonksiyonu igin revize edelim. Ornegimiz agagidaki gibi
olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var s1 =0
var s2 = 1;
var s3 = 30;
var s4 = 45;
var s5 = 90;
var s6 = 180;
var s7 = 360;
var s8 = null;
document.write(Math.sin(sl) + "<BR>");
document.write(Math.sin(s2) + "<BR>");
document.write(Math.sin(s3) + "<BR>");
document.write(Math.sin(s4) + "<BR>");
document.write(Math.sin(s5) + "<BR>");
document.write(Math.sin(s6) + "<BR>");
document.write(Math.sin(s7) + "<BR>");
document.write(Math.sin(s8) + "<BR>");

document.write(Math.sin(s8)) ;
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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16.21 sqrt()

sqrt () fonksiyonu, temel olarak; aldig1 parametrenin karekokiinii almaktadir. sqrt() fonksiyonunun
standart kullanimi agagidaki gibidir.

Math.sqrt (deger) ;
sqrt() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">

var sl = Math.sqrt(4);
var s2 = Math.sqrt(25);
var s3 = Math.sqrt(16);
var s4 = Math.sqrt(7);

document.write(sl + "<BR>");
document.write(s2 + "<BR>");
document.write(s3 + "<BR>");
document.write(s4);

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.
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Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi cesitli sayilarin karekokiinii alma islemini gerceklestirdik.

sqrt() fonksiyonu sadece bir tane parametre alir ve aldig1 bu parametrenin karekokiinii hesaplar. Peki
ornegin tiglincii derecen beg sayisinin kokiinii almak istersek? Ya da bagka herhangi bir formdaki koklii
bir sayinin kokiint almak istersek? O zaman sqrt() fonksiyonu caresiz kalir. Boyle durumlarda daha farkh
bir yaklagim vardir. Temel matematiginiz var ise; {igtincii dereceden kok bes ifadesinin, 5'° oldugunu
bilirsiniz. Geriye sadece bu sayinin pow() fonksiyonu ile iis hesaplamasi kalir. Asagidaki 6rnegimizi
inceleyelim.

<script type="text/JavaScript">
// 3'ncu derececen kok 5 hesaplamasi
var taban = 5;
var us = 1/3;
sonuc = Math.pow(taban, us);
// 5'nci dereceden kok 25 hesaplamasi
var taban = 25;
var us = 1/5;
sonuc = Math.pow(taban, us);
// 5'nci dereceden kok 9 hesaplamasi
var taban = 9;
var us = 1/5;
sonuc = Math.pow(taban, us);
/* ayni yapiyi kullanarak cesitli
formdaki koklu sayilar
kolayca hesaplanabilir.
*/
</script>

Yukaridaki 6érnegimizde bulunan yapu ile istediginiz koklii sayinin kok alma islemi kolayca yapilabilir.
Tekrar bahsedelim. sqrt() fonksiyonu sadece belirtilen sayinin karekokiinii hesaplar. Bu bilgi aklinizin bir
kosesinde bulunsun.

16.22 tan()

tan () fonksiyonu, kendisine parametre olarak génderilen sayinin tanjantin1 hesaplar. Trigonometriden
de hatirlarsiniz; karsi1 kenar / komsu kenar hesabr yapmaktadir. tan() fonksiyonun standart
kullanimi agagidaki gibidir.

Math.tan(deger);
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sin() fonksiyonundaki érnegimizi tan() fonksiyonuna gére revize edelim. Ornegimiz asagidaki gibi
olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Welcome!</title>

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var sl =0
var s2 = 1;
var s3 = 30;
var s4 = 45;
var s5 = 90;
var s6 = 180;
var s7 = 360;
var s8 = null;
document.write(Math.tan(sl) + "<BR>");
document.write(Math.tan(s2) + "<BR>");
document.write(Math.tan(s3) + "<BR>");
document.write(Math.tan(s4) + "<BR>");
document.write(Math.tan(s5) + "<BR>");
document.write(Math.tan(s6) + "<BR>");
document.write(Math.tan(s7) + "<BR>");
document.write(Math.tan(s8) + "<BR>");

document.write(Math.tan(s8)) ;
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimizin ekran ¢iktis1 da agsagidaki gibi olacaktir.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

0
1.5574077246549023
-6.405331196646276
1.6197751905438615
-1.995200412208242
1.3386902103511544
-3.380140413960958
0

0

166



BOLUM 17:

Date

Date kiitliphanesi ile tarih ve saat islemlerimizi gerceklestirebilmekteyiz. Bazi durumlarda tarih
ve saat iglemleri yapmamuz gerekir. Ornegin sayfamiz yiiklendiginde ekranda tarih ve saati gosterebiliriz
veya web icin gelistirilmis herhangi bir programlama diline gerek kalmadan kullanicinin herhangi bir
formu doldurma ve génderme zamanin: gostermek isteyebiliriz. Bu gibi durumlarda JavaScript'in sahip
oldugu Date kiitiiphanesini kullanmaya ihtiya¢ duyariz.

Date bir kiitiiphanedir dedik. Dolayisiyla Date kiitiiphanesinin kendine ait fonksiyonlar1 vardir. Biz de
Date kiitiiphanesinin fonksiyonlarini kullanmak icin; Date kiitiiphanesinden bir nesne olusturmali ve
islemlerimizi bu nesne iizerinden gerceklestirmeliyiz.

Asagidaki form ile Date kiitiiphanesinden bir nesne olusturabiliriz.

var tarihSaat = new Date();

Date kiitiiphanesinden nesne olusturduktan sonra, bu nesne ile tam tarih ve saat degerlerini alalim. Bu tam
tarih degeri icinde saniye, dakika, saat, giin, ay ve y1l degerleri vardir. Daha sonraki gérecegimiz
fonksiyonlarda bu degerleri ayr ayr olarak alabiliriz. Yazacagimiz kod asagidaki gibi olacaktir.

<script type="text/JavaScript">
// nesne olusturalim.
var tarihSaat = new Date();
// tarihSaat nesnemizde artik tam tarih degeri bulunuyor.
// ekrana yazdiralim.
document.write(“Tarih / Saat: ” + tarihSaat);
</script>

Date kiitiiphanesini 2 ana baslik altinda detayl olarak incelemeye calisacagiz. Bu bagliklar: Local ve
Gobal Daha sonra Extras baghig altinda tarih ve saat formatiyla ilgili deginecegimiz belli bir takim
fonksiyonlar olacak. Birinci ana bagligimiz ile baglayalim.

17.1 Local: Tarih ve Saat

Bu ana baglik altinda Date ile tarih ve saat islemlerimizi gerceklestirecegiz. Ayrica bu baglik altinda
gorecegimiz Date kiitiiphanesinin fonksiyonlarinin tirettigi tarih ve saat degerleri tamamen kullanicinin
bilgisayarindan alinan degerlerdir. Yani genel olarak saat 17.00 iken kullanicinin bilgisayarindaki saat
17.02 ise saat icin donecek olan deger: 17.02'dir. Simdi Date kiitiiphanesinin, kullanicinin bilgisayar1
kaynakl tarih ve saat islemlerini gerceklestirelim.

17.1.1 getDate()

getdate () fonksiyonu, icinde bulunulan giiniin degerini verir. Yani bugiin ayin ka¢i? Sorusuna cevap
veren fonksiyondur diyebiliriz. getDate() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getDate();
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getDate() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Suan i¢inde bulundugumuz giin degerini alalim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write("Gin: " + tarihSaat.getDate());

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/foztas/Desktop/index.html

Gun: 20

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi bugiin ayin 20'si. Yani herhangi bir sikint1 yok.

Sayet, Time & Date Settings segmesinden bilgisayarimin tarih olarak giin degerini
degistirirsem, getDate() fonksiyonu ile donen giin degeri de degisecektir. Buna dikkat edelim.

17.1.2 getDay()
getDay () fonksiyonu, suan icinde bulundugumuz giiniin haftalik bazda degerini verir. Yani daha

aciklayici olmasini istersek; bugiin haftanin hangi giinii ise bu degeri bize sayisal olarak verir. getDay/()
fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getDay();

getDay() fonksiyonu ile alakali bir 6zellik var. getDay() fonksiyonunda, giinler;
0 —Pazar 1-—Pazartesi 2—Sali 3 — Carsamba 4 — Persembe 5-— Cuma 6 — Cumartesi

olarak ilerlemektedir. Yani haftanin giinlerini bir dizi gibi diisiiniirsek; 0 nolu indis pazar giiniine denk
diismektedir. Buna dikkat edelim.

getDay() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Bu érnegimizde; icinde bulundugumuz giiniin haftanin
hangi giinii oldugunu bulalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
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<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var gun = tarihSaat.getDay();
document.write("Haftanin " + gun + "nci gund. ");
document.write("Buglin ginlerden; ");
switch(gun) {
case 0: document.write("Pazar");
break;
case 1: document.write("Pazartesi");
break;
case 2: document.write("Sali");
break;
case 3. document.write("Carsamba");
break;
case 4: document.write("Persembe");
break;
case 5: document.write("Cuma");
break;
case 6: document.write("Cumartesi");
break;
}

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki 6érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Haftanin 5nci gunu. Bugun gunlerden; Cuma

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi getDay() fonksiyonu ile donen deger her zaman sayisaldir.
Biz 6rnegimizde switch..case yapisi ile bu donen degeri ekrana giiniin adi seklinde yazdirdik. Aym
zamanda bu degeri sayisal olarak dogrudan da ekrana yazdirabiliriz.

17.1.3 getMonth()

getMonth() fonksiyonu, icinde bulundugumuz ay" sayisal olarak déndiiriir. Yani i¢cinde bulundugumuz ay
hangisi sorusuna yanit veren fonksiyondur diyebiliriz. getMonth() fonksiyonunun standart kullanimi
asagidaki gibidir.

tarihSaat.getMonth() ;

getMonth() fonksiyonunda ay siralamalar: giinliik hayattaki gibi gitmez. Onun yerine agagidaki form
uygulanir.
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0 — Ocak 6 — Temmuz

1 — Subat 7 — Agustos
2 — Mart 8 — Eyliil
3 — Nisan 9 — Ekim
4 — May1s 10 — Kasim
5 — Haziran 11 — Aralik

seklinde gitmektedir. Aylar bir dizi seklinde diisiiniirsek; bu dizinin 0 nolu indisi ocak ayina ait olacaktir.

getMonth() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakar.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var ay = tarihSaat.getMonth();
document.write("Yilin " + ay + "nci ayi1. ");
document.write("Aylardan; ");
switch(ay) {

case 0: document.write("Ocak"); break;
case 1: document.write("Subat"),; break;
case 2: document.write("Mart"); break;
case 3: document.write("Nisan"); break;
case 4: document.write("Mayi1s"); break;
case 5: document.write("Haziran"); break;
case 6: document.write("Temmuz"); break;
case 7: document.write("Agustos"); break;
case 8: document.write("Eylul"); break;
case 9: document.write("Ekim"); break;
case 10: document.write("Kasim"); break;
case 11: document.write("Aralik"); break;
}

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!
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Yilin 7nci ay1. Aylardan; Agustos

Yukaridaki ekran ciktisini inceledigimizde aldigimiz sonuglar dogru lakin giinliik hayatta ay degeri
bakimindan ortiismiiyor. getMonth() fonksiyonu ile dénen ay degerine +1 ekleyerek bu sorunu
¢ozebiliriz.

170



17.1.4 getFullYear()

getFull Year() fonksiyonu, yil degerini déndiiriir. Suan icinde buludugumuz yil 2015. getFull Year()
fonksiyonu da bu degeri bize verecektir. getFull Year() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki
gibidir.

tarihSaat.getFullYear();
getFull Year() fonksiyonu ile alakali ¢ok kiiciik bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var yil = tarihSaat.getFullYear();
document.write("Icinde buludugumuz yil: " + yil + " yilidir.");
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Icinde buludugumuz yil: 2015 yihdir.

Ekran alintisinda da goriildiigii tizere i¢cinde buludugumuz yil dogru bir sekilde getFull Year() fonksiyonu
ile verildi. Ciinkii bilgisayarimin giincel tarihi dogru. Yanlis olsaydi bu deger de yanlhs cikacakt.

17.1.5 getMilliseconds()

getMilliseconds() fonksiyonu, suanki aktif zamanin milisaniyesini verir. Bu milisaniye degeri; 0-
999 arasinda bir say1 olacaktir. getMilliseconds() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getMilliseconds () ;
getMilliseconds() fonksiyonu ile aktif zamanin milisaniyesini alalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
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<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var miliSaniye = tarihSaat.getMilliseconds();
document.write("Milisaniye: " + miliSaniye);
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!
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Milisaniye: 625

Tarayicimizi her Refresh (Yenile: F5) ettigimizde bu deger degisecektir.
17.1.6 getSeconds()

getSeconds() fonksiyonu, suanki aktif zamanin saniyesini verir. Bu saniye degeri; 0 — 59 arasinda bir say1
olacaktir. getSeconds() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

tarihSaat.getSeconds () ;

getSeconds() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Bu 6rnegimizde aktif zamanin saniyesini bulalim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var saniye = tarihSaat.getSeconds();
document.write("Saniye: " + saniye);
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimizin ekran ciktisini alalim.
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Saniye: 29

Sansa bakin ki tam 59'ncu saniyede ekran alintis1 yapmay1 basarmisim. getMilliseconds() fonksiyonunda
da hatirlatigimiz gibi; Refresh (Yenile: F5) ettigimizde bu saniye degeri degisecektir.

17.1.7 getMinutes()

getMinutes() fonksiyonu, suanki aktif zamanin dakikasini verir. Bu dakika degeri; 0 — 59 arasinda bir
say1 olacaktir. getMinutes() fonksiyonunun standart kullamimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getMinutes();

Asagidaki 6rnegimiz ile aktif zamanin dakikasini 6grenelim.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var dakika = tarihSaat.getMinutes();
document.write("Dakika: " + dakika);
</script>
</body>
</html>

Ornegimizin ekran ¢iktisim alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!
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Dakika: 57

17.1.8 getHours()

getHours() fonksiyonu, suanki aktif zamanin saatini verir. Bu saat degeri; 0 — 23 arasinda bir say1
olacaktir. getHours() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.
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tarihSaat.getHours () ;

getHours() fonksiyonu ile suan icinde bulundugumuz aktif zamann saatini alalim. Ornegimiz asagidaki
gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var saat = tarihSaat.getHours();
document.write("Saat: " + saat);
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox
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Saat: 16

17.1.9 getTime()

Programlama dillerinde genellikle baglangi¢c zamam genellikle; 1 Ocak 1970 00:00:00 olarak alinir. Yani
1 Ocak 1970'e kadar destek verirler. getTime() fonksiyonunun gorevi de 1 Ocak 1970'ten giiniimiize kadar
gecen zamani milisaniye cinsinden olarak dondiiriir. getTime() fonksiyonunun standart kullanimi
asagidaki gibidir.

tarihSaat.getTime() ;

getTime() fonksiyonu ile sadece; 1 Ocak 1970'ten giiniimiize kadar gecen zaman milisaniye cinsinden
dénmez. Date kiitiiphanesinden nesne olustururken, Date kiitiiphanesine gonderecegimiz tarih
parametreleri ile bu belirledigimiz zamana kadar olan zaman1 da milisaniye cinsinden alabiliriz.
Asagidaki 6rnek kullamimda oldugu gibi.

// tarih parametresini duzgun yazmaya dikkat edelim.
var tarihSaat = new Date(“October 1, 2000 21:44:57”);
tarihSaat.getTime() ;

Yukaridaki 6rnek kullanimi inceledigimizde; zamanin farkli bir bi¢imde génderildigini goriiyoruz. Yani
daha aciklayic1 gostermek istersek;
Ay Gun, Y11l Saat:Dakika:Saniye

174



Tabiki ay ismini de ingilizce olarak yazmak zorundayiz. Buna da dikkat edelim.

Yukaridaki getTime() fonksiyonun her iki formunu da uygulayarak basit bir érnek yapalim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var gecenZaman = tarihSaat.getTime() ;
document.write("1l Ocak 1970 - Gunimiz: " + gecenZaman) ;
document.write("<BR>");
var tarihSaat = new Date("August 21, 2005 21:53:54");
var gecenZaman = tarihSaat.getTime();
document.write("1l Ocak 1970 - 10 Sene Oncesi: " + gecenZaman) ;
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

1 Ocak 1970 - Ginumuz: 1440183322724
1 Ocak 1970 - 10 Sene oncesi: 1124650434000

Yukaridaki ekran ¢iktisini inceledigimizde hem giiniimiize kadar olan zaman hem de belirledigimiz
zamanin milisaniye cinsinden dénen degerlerini gérmekteyiz. Sayfamizi her Resfresh ettigimiz de
giiniimiize kadar olan hala devam etmekte ve ucu agik oldugu icin degisecektir. Diger belirledigimiz
zaman bittigi icin degismeyecektir.

17.1.10 getTimezoneOffset()

Bildiginiz gibi zamammuz; Ingiltere Greenwich'ten gecen meridyen referans olarak kabul edilerek
hesaplanmistir. Tiirkiye UTC + 2 zaman diliminde fakat saatlerin bir saat ileri alinmasiyla UTC + 3
zaman dilimine ge¢cmektedir. getTimezoneOffset () fonksiyonu da Greenwich'ten kag saat ileri ve
geride oldugumuzu gosteren bir fonksiyondur. Donen deger dakika cinsinden olur. getTimezoneOffset()
fonksiyonunun standart kullamimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getTimezoneOffset () ;

getTimezoneOffset() fonksiyonunu kullarak GMT (Greenwich Mean Time)'dan dakika olarak ne kadar
ileride oldugumuzu 6grenelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.
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<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var gecenZaman = tarihSaat.getTimezoneOffset();
document.write(gecenZaman) ;

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

-180

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi suan Greenwich'ten 3 saat (180 Dk.) ilerideyiz.
17.1.11 setDate()

getDate () fonksiyonu bildiginiz gibi “Bugiin ay1n kag¢1?” sorusuna cevap veren fonksiyondu.
Cikan deger de local'deki giin degeriydi. setDate() fonksiyonu ile bu donen degeri degistirebiliriz.
Ornegin bugiin ayin 22'si ise biz bunu 1 — 31 arasinda herhangi bir degere alabiliriz. setDate()
fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihsaat.setDate(gunParametresi) ;

setDate() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakuir.

<I!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// genel tarih degeri
document.write(tarihSaat);
document.write("<BR>");
// gun degerini degistiriyoruz.
tarihSaat.setDate(27);
document.write(tarihSaat) ;

</script>

</body>

</html>
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Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sat Aug 22 2015 12:17:05 GMT+0300 (EEST)
Thu Aug 27 2015 12:17:05 GMT+0300 (EEST)

Yukaridaki ekran ¢iktimizda da gordiigiiniiz gibi; setDate() fonksiyonu ile gercek giin degerini degistirip
baska bir tarihe aldik. Bu aldigimiz tarihe gore tabiki giin ismi de degisti.

Date kiitiiphanesinden nesne olustururken kendimizde belli bir tarih degeri génderebiliyorduk,
hatirlarsaniz. setDate() fonksiyonu ile bu nesne olusturulurken génderilen parametreyi de degistirebiliriz.
Asagidaki 6rnek kodlarimiz da oldugu gibi.

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setDate(12); // gun degeri 12 oldu.

</script>

17.1.12 setMonth()

getMonth() fonksiyonu bildiginiz gibi i¢cinde buludugumuz ayin degerini bize 0 — 11 arasinda bir say1
olarak dondiiren fonksiyondu. Cikan deger de local'deki ay degeriydi. Ornegin suan aylardan
agustos'tayiz. JavaScript'e gore 7'nci ay. setMonth() fonksiyonu ile bu dénen ay degerini degistirebiliriz.
setMonth() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihsaat.setMonth(ayParametresi);
setMonth() fonksiyonu ile igende bulundugumuz ay" degistirelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// genel tarih degeri
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
// ay degerini degistiriyoruz.
tarihSaat.setMonth(2) ;
document.write(tarihSaat);
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
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tarihSaat.setMonth(9) ;
*/

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki 6rnegimize ait olan ekran ¢iktisim alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sat Aug 22 2015 15:10:58 GMT+0300 (EEST)
Sun Mar 22 2015 15:10:58 GMT+0200 (EET)

Ekran ¢iktimizda da goriildiigii gibi ay degerini degistirdigimiz zaman yaz ve kis saati uygulamasi
nedeniyle GMT degeri de degisecektir.

17.1.13 setFull Year()

setFullYear () fonksiyonu ile suan icinde buludugumuz veya nesne olustururken parametre olarak
gonderilen tarihin y1l degerini degistirebiliriz. setFullYear() fonksiyonunun standart kullanimi agsagidaki
gibidir.

tarihsaat.setFullYear(yilParametresi) ;

setFullYear() fonksiyonunu kullanarak kiiciik bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
tarihSaat.setFullYear (2010) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setFullYear (2009) ;
*/

</script>

</body>

</html>
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Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sat Aug 22 2015 15:18:50 GMT+0300 (EEST)
Sun Aug 22 2010 15:18:50 GMT+0300 (EEST)

17.1.14 setMilliseconds()

setMilliseconds () fonksiyonu ile suan icinde buludugumuz veya nesne olustururken parametre
olarak gonderilen tarihin milisaniye degerini degistirebiliriz. setMilliseconds() fonksiyonunun standart
kullanimi agagidaki gibidir.

tarihsaat.setMilliseconds(milisaniyeParametresi) ;

setMilliseconds() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
tarihSaat.setMilliseconds (1000) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin milisaniye degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setMilliseconds(639) ;
Y/

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/findex.html

Sat Aug 22 2015 15:23:43 GMT+0300 (EEST)
Sat Aug 22 2015 15:23:44 GMT+0300 (EEST)

17.1.15 setSeconds()

setSeconds () fonksiyonu ile suan i¢inde buludugumuz veya nesne olustururken parametre olarak

gonderilen tarihin saniye degerini degistirebiliriz. setSeconds() fonksiyonunun standart kullanimi
asagidaki gibidir.

tarihsaat.setSeconds(saniyeParametresi) ;

setSeconds() fonksiyonu ile de bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
tarihSaat.setSeconds (15) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin saniye degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setSeconds(30) ;
Y/

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize aiy olan ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sat Aug 22 2015 15:28:32 GMT+0300 (EEST)
Sat Aug 22 2015 15:28:21 GMT+0300 (EEST)

17.1.16 setMinutes()

setMinutes () fonksiyonu ile suan icinde buludugumuz veya nesne olustururken parametre olarak
gonderilen tarihin dakika degerini degistirebiliriz. setMinutes() fonksiyonunun standart kullanimi
asagidaki gibidir.

tarihsaat.setMinutes (dakikaParametresi) ;

setMinutes() fonksiyonu basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
tarihSaat.setMinutes(7) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin dakika degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setMinutes(3) ;
Y/

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

181



Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sat Aug 22 2015 15:32:26 GMT+0300 (EEST)
Sat Aug 22 2015 15:07:26 GMT+0300 (EEST)

17.1.17 setHours()

setHours () fonksiyonu ile suan icinde buludugumuz veya nesne olustururken parametre olarak

gonderilen tarihin saat degerini degistirebiliriz. setHours() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki
gibidir.

tarihsaat.setHours(saatParametresi) ;

Her zaman oldugu gibi bilgilerimizi bir érnekle pekistirelim. SetHours() fonksiyonu ile yaptigimiz érnek
asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
tarihSaat.setHours(20) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin saat degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setHours(17) ;
*/

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sat Aug 22 2015 15:35:04 GMT+0300 (EEST)
Sat Aug 22 2015 20:35:04 GMT+0300 (EEST)

Son 6rnegimizle birlikte; local'deki tarih ve saat ile ilgili islemlerimizi bitirdik. Ik olarak local'de tarih ve
saat ile ilgili deger nasil alinir bundan bahsettik. Daha sonra bu local'deki aldigimiz degerleri
degistirebilecegimizi gordiik.

17.2 Global: Tarih ve Saat

Bu ana baslik altinda gorecegimiz tarih ve saat islemleri UTC (Universal Time Coordinated)
yani diinya icin genel tarih ve saat degerleridir. Global olarak belirtmemizin sebebi budur. Bu baglik
altinda gorecegimiz fonksiyonlarin déndiirdiigii zaman kullanicinin bilgisayarindaki local zaman olmayip
genel tarih ve saat degerleri olacaktir. Benim bilgisayarim genel tarih / zaman ile ayni oldugu icin
herhangi bir degisiklik olmayacaktir. Bunun disinda Local: Tarih ve Saat baghgi altindaki fonksiyonlarin
orneklerini UTC'ye gore revize edecegiz. Ayrica orneklerimize ait olan ekran ¢iktilarim1 eklemeyecegiz
ciinkii ¢cikacak sonuclari herkes tahmin edebilecek seviyeye geldigine inaniyorum

17.2.1 getUTCDate()

getUTCDate () fonksiyonu genel tarih degerini dondiirecektir. “Yani bugin ayin kagi1?”
sorusuna cevap veren fonksiyondur. getUTCDate() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getUTCDate() ;

getDate() fonksiyonunda verdigimiz érnegimizi getUTCDate() fonksiyona gore revize edelim. Ornegimiz
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write("UTC Gin: " + tarihSaat.getUTCDate());

</script>

</body>

</html>

17.2.2 getUTCDay()

getUTCDay () fonksiyonu, suan icinde bulundugumuz giiniin genel olarak haftalik bazda degerini verir.
Yani daha agiklayici olmasini istersek; bugiin haftanin hangi giinii ise bu degeri bize sayisal olarak verir.
getUTCDay() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.
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tarihSaat.getUTCDay () ;

Hatirlarsaniz; JavaScript'e gore haftanin giinleri: 0 — 6 arasindaydi ve 0 nolu indis pazar giiniine aitti.

getDay() fonksiyonunda verdigimiz érnegimizi getUTCDay() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var gun = tarihSaat.getUTCDay() ;
document.write("Haftanin " + gun + "nci guna. ");
document.write("Bugln ginlerden; ");
switch(gun) {
case 0: document.write("Pazar");
break;
case 1: document.write("Pazartesi");
break;
case 2: document.write("Sali");
break;
case 3: document.write("Carsamba") ;
break;
case 4: document.write("Persembe");
break;
case 5: document.write("Cuma");
break;
case 6: document.write("Cumartesi") ;
break;
}

</script>

</body>

</html>

17.2.3 getUTCMonth()

getUTCMonth () fonksiyonu, iginde bulundugumuz ay'i genel olarak sayisal degerini dondiirtir. Yani
“I¢inde bulundugumuz ay hangisi” sorusuna yanit veren fonksiyondur. getUTCMonth()
fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getUTCMonth() ;

Hatirlarsaniz; JavaScript'e gore yilin aylan giinleri: 0 — 1 arasindaydi ve 0 nolu indis ocak ayina aitti.

getMonth() fonksiyonunda verdigimiz érnegimizi getUTCMonth() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<I!DOCTYPE html>

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
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<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var ay = tarihSaat.getUTCMonth();
document.write("UTC: Yilin " + ay + "nci ayi. ");
document.write("Aylardan; ");
switch(ay) {

case 0: document.write("Ocak"); break;
case 1: document.write("Subat"); break;
case 2: document.write("Mart"); break;
case 3: document.write("Nisan"); break;
case 4. document.write("Mayi1s"); break;
case 5: document.write("Haziran"); break;
case 6: document.write("Temmuz"); break;
case 7: document.write("Agustos"); break;
case 8. document.write("Eylul"); break;
case 9: document.write("Ekim"); break;
case 10: document.write("Kasim"); break;
case 11: document.write("Aralik"); break;
}

</script>

</body>

</html>

17.2.4 getUTCFullYear()

getUTCFullYear () fonksiyonu, suan genel olarak belirlenmis tarihin y1l degerini déndiiriir.
getUTCFull Year() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getUTCFullYear () ;

getFull Year() fonksiyonunda yaptigimiz 6rnegimizi getUTCFull Year() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz agagidaki gibi olacakr.

<IDOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var yil = tarihSaat.getUTCFullYear();
document.write("I¢cinde buludugumuz yil: " + yil + " yilidir.");
</script>
</body>
</html>

17.2.5 getUTCMilliseconds()
getUTCMilliseconds() fonksiyonu, genel tarih ve zaman standartlarinda; suanki aktif zamanin
milisaniyesini verir. getUTCM illiseconds() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki

gibidir.

tarihSaat.getUTCMilliseconds() ;
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Hatirlarsaniz; milisaniye degeri 0 — 999 arasinda bir say1 olacaktir.

getMilliseconds() fonksiyonunda verdigimiz érnegimizi getUTCMilliseconds() fonksiyonuna gore revize
edelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakr.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var miliSaniye = tarihSaat.getUTCMilliseconds();
document.write("UTC Milisaniye: " + miliSaniye);
</script>
</body>
</html>

17.2.6 getUTCSeconds()

getUTCSeconds () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; aktif
saniyesini verir. Bu saniye degeri; 0 — 59 arasinda bir say1 olacaktir. getUTCSeconds() fonksiyonunun
standart kullanimi agagidaki gibidir.

tarihSaat.getUTCSeconds () ;

getSeconds() fonksiyounda vermis oldugumuz 6rnegimizi getUTCSeconds() fonksiyonuna gore revize
edelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakur.

<I!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var saniye = tarihSaat.getUTCSeconds () ;
document.write("UTC Saniye: " + saniye);
</script>
</body>
</html>

17.2.7 getUTCMinutes()

getUTCMinutes () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; suanki
dakikasinm verir. Bu dakika degeri; 0 — 59 arasinda bir say1 olacaktir. getUTCMinutes() fonksiyonunun
standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihSaat.getUTCMinutes();

getMinutes() fonksiyonunda yapmis oldugumuz 6rnegimizi getUTCMinutes() fonksiyonuna gore revize
edelim. Ornegimiz agagidaki gibi olacakir,
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<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var dakika = tarihSaat.getUTCMinutes();
document.write("UTC Dakika: " + dakika);
</script>
</body>
</html>

17.2.8 getUTCHours()

getUTCHours () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; suanki saatini
verir. Bu saat degeri; 0 — 23 arasinda bir say1 olacaktir. getUTCHours() fonksiyonunun standart kullanimi
asagidaki gibidir.

tarihSaat.getUTCHours () ;

getHours() fonksiyonunda yapmis oldugumuz basit 6rnegimizi getUTCHours() fonksiyonuna gore revize
edelim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakur.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
var saat = tarihSaat.getUTCHours();
document . .write("UTC Saat: " + saat);
</script>
</body>
</html>

17.2.9 setUT'CDate()

setUTCDate () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; giin degerini
degistirmek i¢in kullanilan bir fonksiyondur. Iginde bulundugumuz aktif giin degerini 1 — 31 arasinda
herhangi bir giin degeri ile degistirebiliriz. setUTCDate() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki
gibidir.

tarihsaat.setUTCDate(gunParametresi) ;

setDate() fonksiyonunda yapmis oldugumuz érnegimizi setUTCDate() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
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</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// genel tarih degeri
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
// UTC gun degerini degistiriyoruz.
tarihSaat.setUTCDate(27) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin gun degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setUTCDate(9) ;
Y/

</script>

</body>

</html>

17.2.10 setUTCMonth()

setUTCMonth () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; ay degerini
degistirmek i¢in kullanilan bir fonksiyondur. I¢ginde bulundugumuz aktif ayin degerini O — 11 arasinda
herhangi bir ay degeri ile degistirebiliriz. setUTCMonth() fonksiyonunun standart kullanimi agsagidaki
gibidir.

tarihsaat.setUTCMonth (ayParametresi) ;

setMonth() fonksiyonunda yaptigimiz érnegimizi setUTCMonth() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// genel tarih degeri
document.write(tarihSaat) ;document.write("<BR>") ;
// UTC ay degerini degistiriyoruz.
tarihSaat.setUTCMonth(2) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin ay degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setUTCMonth(6) ;
Ly

</script>

</body>

</html>

188



17.2.11 setUTCFullYear()

setUTCFullYear () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; y1l
degerini degistirmek icin kullanilan bir fonksiyondur. I¢inde bulundugumuz aktif yil degerini herhangi bir
yil degeri ile degistirebiliriz. setUTCFullYear() fonksiyonunun standart kullamimi asagidaki gibidir.

tarihsaat.setUTCFullYear(yilParametresi) ;

setFull Year() fonksiyonu boliimiinde yaptigimiz 6rnegimizi setUTCFullYear() fonksiyonuna gore revize
edelim. Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head><body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>") ;
tarihSaat.setUTCFullYear (2010) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin yil degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setUTCFullYear (2009) ;
*/

</script>

</body>

</html>

17.2.12 setUTCMilliseconds()

setUTCMilliseconds () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin;
milisaniye degerini degistirmek icin kullanilan bir fonksiyondur. I¢inde bulundugumuz aktif milisaniye
degerini 0 — 999 arasinda herhangi bir milisaniye degeriyle degistirebiliriz. setUTCMilliseconds()
fonksiyonunun standart kullammi asagidaki gibidir.

tarihsaat.setUTCMilliseconds(milisaniyeParametresi) ;

setMilliseconds() fonksiyonunda yaptigimiz érnegimizi setUTCMilliseconds() fonksiyonuna gore revize
edelim. Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir,

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8"></head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>") ;
tarihSaat.setUTCMilliseconds (1000) ;
document.write(tarihSaat) ;
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/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin milisaniye degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setUTCMilliseconds(639) ;
*/
</script>
</body>
</html>

17.2.13 setUTCSeconds()

setUTCSeconds () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; saniye
degerini degistirmek icin kullanilan bir fonksiyondur. I¢inde bulundugumuz aktif saniye degerini 0 — 59
arasinda herhangi bir saniye degeriyle degistirebiliriz. setUTCSeconds() fonksiyonunun standart
kullanimi agagidaki gibidir.

tarihsaat.setUTCSeconds(saniyeParametresi) ;

setSeconds() fonksiyonunda yaptigimiz 6rnegimizi setUTCSeconds() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktr.

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title><meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
tarihSaat.setUTCSeconds (15) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin saniye degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setUTCSeconds (30) ;
Ly

</script>

</body>

</html>

17.2.14 setUTCMinutes()

setUTCSeconds () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; dakika
degerini degistirmek icin kullanilan bir fonksiyondur. I¢inde bulundugumuz aktif dakika degerini 0 - 59
arasinda herhangi bir dakika degeriyle degistirebiliriz. setUTCMinutes() fonksiyonunun standart
kullanimi asagidaki gibidir.

tarihsaat.setUTCMinutes (dakikaParametresi) ;

setMinutes() fonksiyonunda yaptigimiz érnegimizi setUTCMinutes() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz agagidaki gibi olacaktir.
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<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
tarihSaat.setUTCMinutes(7);
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin dakika degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setUTCMinutes(3) ;
Y/

</script>

</body>

</html>

17.2.15 setUTCHours()

setUTCHours () fonksiyonu, genel olarak belirlenmis diinya standartlarindaki zamanin; saat degerini
degistirmek icin kullanilan bir fonksiyondur. Iginde bulundugumuz aktif saat degerini 0 — 23 arasinda
herhangi bir saat degeriyle degistirebiliriz. setUTCMinutes() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki
gibidir.

tarihsaat.setUTCHours (saatParametresi) ;

setHours() fonksiyonunda yaptigimiz érnegimizi setUTCHours() fonksiyonuna gore revize edelim.
Ornegimiz asagidaki gibi olacaktr.

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
tarihSaat.setUTCHours (20) ;
document.write(tarihSaat) ;
/*
ya da asagidaki yontemle
belirlenen tarihin saat degerini
degistirebiliriz.
var tarihSaat = new Date("September 27, 2010 12:13:14");
tarihSaat.setUTCHours(17) ;
Y/

</script>

</body>

</html>
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17.3 Extras

Bu baglik altinda tarih ve saat formatiyla ilgili bir takim fonksiyonlar iizerinde durmaya ¢alisacagiz.
Simdi bu baglik altindaki fonksiyonlarin kullanimiyla baglayalim.

17.3.1 toDateString()

Bu zamana kadar hep Date kiitiiphanesinden bir nesne olusturduk ve bu nesneyi dogrudan ekrana
yazdirdigimizda bize asagidaki gibi bir ¢ikt1 verdi.

Sun Aug 23 2015 18:10:32 GMT+0300 (EEST)

Yukaridaki cikti da goriildiigii gibi tarih ve saat bilgileri bir arada bulunmaktadir. toDateString()
fonksiyonu ile sadece tarihe ait olan kisim alinmaktadir . toDateString() fonksiyonunun standart kullanimi
asagidaki gibidir.

tarihsaat.toDateString();
Fonksiyonumuzla alakali basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// normal yazim.
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
// formatli yazim.
document.write(tarihSaat.toDateString());

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sun Aug 23 2015 18:14:13 GMT+0300 (EEST)
Sun Aug 23 2015

Yukaridaki ekran ¢iktimiz da goriildiigii gibi toDateString() fonksiyonu ile aldigimiz ¢ikti1 da sadece tarih
degeri yer almaktadir. Bir nevi genel formdaki tarih ve saat degerini ikiye boliip, sadece tarihe ait olan
bilgileri aldik, diyebiliriz.

192



17.3.2 toTimeString()

toTimeString() fonksiyonu genel tarih ve saat formatindan; sadece saat degerini alarak geri
dondiiriir. ToTimeString() fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihsaat.toTimeString();
toTimeString() fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// normal yazim.
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
// formatli yazim.
document.write(tarihSaat.toTimeString());

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sun Aug 23 2015 22:19:11 GMT+0300 (EEST)
22:19:11 GMT+0300 (EEST)

Yukaridaki érnek ekran ¢iktimizda dda goriildiigii gibi sadece saat degerini aldik ve ekrana yazdirdik.

17.3.3 toLocaleDateString()

toLocaleDateString() fonksiyonu local'de calisan bir fonksiyondur. Local'deki tarih degerini saat

degerinden ayrnistirarak dondiiriir. Bir nevi kullandigimiz isletim sisteminin kendi formatinda yazmasidr.

toLocaleDateString() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.
tarihsaat.toLocaleDateString() ;

toLocaleDateString() fonksiyonu ile basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacakur.

<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Welcome!</title>
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<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// normal yazim.
document.write(tarihSaat) ;
document.write("<BR>");
// formatli yazim.
document.write(tarihSaat.tolLocaleDateString());

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/findex.html

Sun Aug 23 2015 22:24:18 GMT+0300 (EEST)
23.08.2015

17.3.4 toLocaleTimeString()

toLocaleTimeString() fonksiyonu local'de calisan bir baska fonksiyondur. Local'deki saat degerini
tarih degerinden ayristirarak dondiiriir. Bir nevi kullandigimiz isletim sisteminin kendi formatinda
yazmasidir. toL.ocaleTimeString() fonksiyonunun standart kullanimi agagidaki gibidir.

tarihsaat.toLocaleTimeString() ;
toLocaleTimeString() fonksiyonu ile basit bir 6rnek yapalim. Ornegimiz agagidaki gibi olacaktr.

<IDOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// normal yazim.
document.write(tarihSaat);
document.write("<BR>");
// formatli yazim.
document.write(tarihSaat.toLocaleTimeString());

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki 6érnegimize ait olan ekran ciktisim alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sun Aug 23 2015 22:29:20 GMT+0300 (EEST)
22:29:20

17.3.5 toL.ocaleFormat()

toLocaleFormat () fonksiyonu, genel tarih degerini klavyemizin diline gére formatl yazdirmak icin
kullanilan bir fonksiyondur. Ornegin benim isletim sistemimin dili Ingilizce fakat klavye diizenim:
Turkish Q. Bazi tarayicilarda bu fonksiyon ¢alismayabilir, bastan belirtelim. toL.ocaleFormat()
fonksiyonunun standart kullanimi asagidaki gibidir.

tarihsaat.tolLocaleFormat() ;

toLocaleFormat() fonksiyonu bazi parametreler alarak daha formath bir yapiya biiriibilir. Asagidaki
ornegimizde hem parametreli hemde parametresiz toL.ocaleFormat() fonksiyonunu kullanalim.

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">
var tarihSaat = new Date();
// normal yazim.
document.write(tarihSaat);
document.write("<BR>");
// formatli yazim.
document.write(tarihSaat.tolLocaleFormat());
document.write("<BR>");
//ekstra formatli yazim.
document.write(tarihSaat.tolLocaleFormat("%e %B %A - %Y"));

/*
%A: gun adi
%B: ay adi

%e: gun degeri
%Y: yil degeri
*/

</script>

</body>

</html>

Yukaridaki dérnegimize ait ekran ciktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

0 file:///home/oztas/Desktop/index.html

Sun Aug 23 2015 22:42:11 GMT+0300 (EEST)
Paz 23 Agu 2015 22:42:11 EEST
23 Agustos Pazar - 2015

Yukaridaki ekran alintisinda goriildiigii gibi web browser'imin dili Tiirkge oldugu i¢in toLocaleFormat()
fonksiyonunun doéndiirdiigii tarih degeri de Tiirce oldu. Ayrica bu fonksiyona gerekli parametreleri
gonderdigimiz de daha formath bir yapi elde edebiliriz.
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BOLUM 18:

Errors and Exception

Kodlarimiz1 yazarken hatalarin olugmasi kuvvetle muhtemeldir. Zira insan elinin degdigi hangi sey
miikemmeldir ki? Hic birsey. O yiizden hatasiz program yoktur. JavaScript ortaminda; Yazim Hatalari,
(Calisma Zamani Hatalar1 ve Mantiksal Hatalar gibi 3 tip hata vardir. Aslinda bu hatalar genel
programlama dillerine has hatalardir.

Yazim Hatalari, programcilarin siklikla yaptiklar: hatalardir. Hele de JavaScript ortaminda bu tip hatalar
siklikla basimiza gelir. Bu hatalardan; WebStorm gibi ticretli bir aracla veya Firefox icin gelistirilmis
Firebug gibi bir eklentiyle kismen kurtulmak miimkiin. Size tavsiyem; Firebug eklentisini mutlaka edinin.
Gercekten olaganiistii bir ara¢. Bende siklikla kullaniyorum.

(Calisma Zamani Hatalari, kodun ¢alismasi sirasinda meydana gelen herhangi bir olayda sekteye
ugramasidir. Ornegin kullaniciAdi adindaki bir degiskenin satirlar arasinda bulunmamasi fakat farkli kod
bloklarinda bu degiskene atifta bulunulmasi gibi.

Mantiksal Hatalar, tamamen programci tarafindan kaynakl hatalardir. Yazilan kodlar ¢aligir fakat tiretilen
sonuclar veya iglemler yanlistir. Ornegin matematiksel olarak; iis alma isleminde iis ve tabamn yerlerinin
yanlis yazilmasi gibi. Bu tip hatalarin tek ¢6ziim yontemi; mantiksal hatanin oldugu yeri bulup
diizeltmektir. Bu tip hatalarin ¢6ziimii bazen oldukca zor olabilir.

Soéziin 6zii; hatasiz program olmaz. Peki ne yapacagiz? Ilk olarak dikkatinizi JavaScript ortamina cekmek
istiyorum. Biliyorsunuz yazdigimiz kodlarimiz her tarayicida calismaz. Ciinkii her tarayicinin JavaScript'i
destekleme orani farklidir. Eski tarayicilar, JavaScript'e yeni eklenen kiitiiphane veya kodlar1 desteklemez
daha dogrusu destekleyemez. O yiizden web sayfalarimizin kesintiye ugramadan calismasi i¢in bu kodlar1
saklamamiz gerekiyor. Asagidaki kullanim ile kodlarimizi desteklemeyen tarayicilardan saklayabiliriz.

<script type="text/JavaScript">
<l--
/*
kodlar.
*/
/]-->
</script>

Yukaridaki érnek kullamimda da goriildiigii gibi <! --  //--> karakterleri arasina kodlarimizi
yazabiliriz. Bu karakterler arasina yazilan kodlar sadece eski tarayicilardan kodlarimizi saklamaz.
Mantiksal hatalar disinda olusabilecek olan diger hatalara karsida bir blok gorevi gériir. Yani meydana
gelecek hata durumunda herhangi bir kesintiye ugramadan kodlar1 ¢alistirmaya devam eder. O yiizden
JavaScript kodlamaya baglarken ilk olarak bu karakterler ile baglayalim.

Herhangi bir hata durumunda; hata mesaji1 verdirmek istiyorsak; yukarda belirttigimiz karakterler ise

yaramaz. Ciinkii bu karakterler sadece hatalarin iizerini orter ve kodlarin ¢alismasini durdurmaz. Iste
herhangi bir hata durumunda hata mesaj1 verdirmek icin try...catch yapisim kullanmak gerekir.
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18.1 try...catch

try...catch yapisi kullanilarak; olusabilecek herhangi bir hata durumunda bu hatanin ne tiir bir hata
oldugunun mesaji alinabilir. try...catch yapisinin standart kullanimi asagidaki gibidir.

try {

// kodlar.
} catch (err) {

// hata durumunda yapicaklar.
}

try...catch yapisi ile basit bir 6rnek yazalim. Ornegin tammlanmayan bir degiskeni ekrana yazdirmaya
calisahm. Ornegimiz asagidaki gibi olacakur.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
glles
try {
document.write(kullaniciAdi) ;
} catch (err) {
document.write("Hata Aciklamasi: " + err.message);
}

/]-->
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki 6érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Hata Aciklamasi: kullaniciAdi is not defined

Eger yukaridaki 6érnegimizde; try...catch ile bir hata yakalama ve mesaj verdirme isleminde bulunmamis
olsaydik; bos bir pencere bizi karsilayacakti. Kisaca hataninin nedenini anlayamayacaktik. Ayrica
.message ozelligi ile catch(err) parantezleri icerisinde belirtilen e r r hata nesnesinin mesaji alinir.

18.1.1 finally

finally anahtar kelimesi, try...catch yapisinda son sirada bulunan bir bloktur. Bu blok; hata olussun
olusmasin her iki durumda da c¢alisan bir yapidir. try...cath...finally yapisinin standart
kullanimi agagidaki gibidir.
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try {
// kodlar.
} catch (err) {
// hata durumunda yapicaklar.
} finally {
// her iki durumda da bu blok calisir.

}

Ik verdigimiz 6rnegimize finally blogunu da ekleyerek yeniden yazalim.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Welcome!</title>

<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<script type="text/JavaScript">

<l--
try {

document.write(kullaniciAdi) ;

} catch (err) {

document.write("Hata Agiklamasi: " + err.description);
} finally{
document.write("finally hep galisir!");
}
/]=-->
</script>
</body>
</html>
18.1.2 throw

throw anahtar kelimesi ile hata mesajlarin1 daha detayli olarak verebiliriz. Bu da daha agiklayici bir hata
yonetimi elde etmemize olanak saglar. throw anahtar kelimesi try...catch blogunda kullanilmaktadur.
throw anahtar kelimesinin 6rnek kullanimi asagidaki gibidir.

throw “Hatali yazim!”;

throw “HTTP STATUS 404~ ;

throw 1453;

// veya asagidaki gibi yazilabilir.
throw(“Hatall yazim!”);

throw (“HTTP STATUS 404”) ;
throw(1453) ;

throw yapisim kullanarak basit bir érnek yapalim. Ornegimiz asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
€lloo
var x = 15;
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var y = 0;

var z;

var kullaniciAdi = "emre";
try {

if(y == 0) throw "Si1fira bdlme hatasi!";
else z = x / vy;
if(kullaniciAdi !'= "oztas") throw "Kullanici adi hatali!";
} catch (e) {
document.write(e) ;
}

/]-->
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki 6rnegimizi inceleyelim. Iki tane throw yapisi kullandik. Bunun bir sinirlamasi yok istenildigi
kadar kullanilabilir. Fakat throw'un ¢alisma mantig1 geregi; eger herhangi bir hata olugsmasi durumunda
diger throw'lar calismaz. Yani kodlarin isletilmesi orada durur. Yukaridaki 6rnegimizin ekran ciktisini
alalim, ne demek istedigimi cok iyi anlayacaksiniz.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Sifira bolme hatasi!

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi throw ile ilk hata yakalandiktan sonra diger durumlara hig
bakilmamus, kodlarin isletilmesi orada durdurulmustur.
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BOLUM 19:

External JavaScript Files

Buraya kadar olan béliimde hep JavaScript kodlarimizi HTML etiketleri arasinda gomiilii bir sekilde
kullandik. Fakat JavaScript kodlarimizi1 HTML etiketleri arasinda kullanmak zorunda degiliz. Harici
JavaScript dosyalar1 olusturarak, bu olusturdugumuz harici JavaScript dosyalarimizi HTML sayfasinda
cagirarak kullanabiliriz.

HTML etiketleri arasina JavaScript kodlarimizi yazarken; fonksiyon iceren kodlar1 <head></head>
arasinda ve fonksiyon icermeyen, basit islemler icin yazdigimiz kodlarimiz1 da <body></body>
etiketleri arasinda yazdik. HTML etiketleri arasinda JavaScript kodlarimiz: kullanirken asagida oldugu
gibi script etiketleri arasinda yazdik.

<script type="text/JavaScript">
// kodlar...
</script>

Harici JavaScript dosyalarinda yukardaki script etiketlerine ihtiyacimiz yoktur, yazilmaz. Ayrica harici
JavaScript dosyalari: . j s uzantsiyla diske kaydedilirler. Ornegin;

// dosya ismine herhangi bir isim verebiliriz.
// .js uzantisiyla diske kaydetmeliyiz, unutmayalim.
kontrolEt.js

Harici JavaScript dosyalarimizi olusturduk ve diske kaydettik diyelim. Peki HTML sayfasinda bu harici
dosyalar1 nasil ¢agiracagiz? Cok basit asagidaki yine script etiketlerini kullanacagiz fakat dosyamizin
yolunu src 6zelliginde belirtmeliyiz. Asagidaki kullanima bakalim.

<script type="text/JavaScript" src="js dosya yolu"></script>

Harici JavaScript dosyalarini; <head></head> etiketleri veya <body></body> etiketleri arasinda
cagirabiliriz. Fakat sizin tercihiniz <head></head> etiketleri arasinda olsun.

Harici JavaScript dosyalarini detaylh bir sekilde agikladiktan sonra bir 6rnek ile anlama katsayimizi
artiralim. Oncelikle 6rnegimizi belirleyelim. Mesela hesap makinesi yapalim. Ik olarak web sayfamiz
tasarlayalim. Sayfamiz asagidaki gibi olacaktir.

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Welcome!</title>
</head>

<body>

<table>

<tr>

<td><b>Hesap Makinesi</b></td>
</tr>
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<tr>

<td><hr></td>

</tr>

<tr>

<td><input type="text" name="sl1l" placeholder="Birinci Sayi1" id="sl1l"/></td>
</tr>

<tr>

<td><input type="text" name="s2" placeholder="Ikinci Sayi1" id="s2"/></td>
</tr>

<tr>

<td><input type="button" value="+"/>

<input type="button" value="-"/>

<input type="button" value="*"/>

<input type="button" value="/"/>

<input type="button" value="Clear"/>

</td>

</tr>

<tr>

<td>

<input type="text" name="sonuc" id="sonuc" readonly>
</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Tasarlamis oldugumuz sayfamizin ekran goriintiisiine bakalim.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Hesap Makinesi

+ - = / Clear

Sayfamizin ekran goriintiisii fena degil. Tabiki CSS ile daha hos bir tasarima sahip olabilir. Bizde
sayfamizi CSS ile diizenleyebilirdik lakin bu kitabin konusu CSS olmadig i¢in web sayfalarimiza
herhangi bir miidahalede bulunmuyorum.

Simdi harici JavaScript dosyamizi yazalim. Daha sonra yukaridaki tasarlamis oldugumuz sayfamizda
cagirabiliriz.

Harici JavaScript dosyamiz asagidaki gibi olacaktir.
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// harici js dosya adi: hesapMakinesi.js
var total;

var nl;

var n2;

function topla() {

nl = document.getElementById("sl1l").value;
n2 = document.getElementById("s2") .value;
nl = parselnt(nl);
n2 = parselnt(n2);

total = nl + n2;
document.getElementById("sonuc").value = total;

}

function cikar() {

nl = document.getElementById("sl1l").value;
n2 = document.getElementById("s2") .value;
nl = parselnt(nl);
n2 = parselnt(n2);

total = nl - n2;
document.getElementById("sonuc").value = total;

}

function carp() {

nl = document.getElementById("s1l") .value;
n2 = document.getElementById("s2").value;
nl = parselnt(nl);
n2 = parselnt(n2);

total = nl * n2;
document.getElementById("sonuc") .value = total;

}
function bol() {

nl = document.getElementById("sl1").value;
n2 = document.getElementById("s2").value;
nl = parselnt(nl);
n2 = parselnt(n2);

total = nl / n2;
document.getElementById("sonuc").value

total;

}

function sil() {
document.getElementById("s1l").value = "";
document.getElementById("s2").value = "";
document.getElementById("sonuc").value = "";

Hazirlamis oldugumuz harici JavaScript dosyamizi, kullanacagimiz web sayfasinin hemen yanina
konumlandiralim. Bu konuda 6zgiirsiiniiz, baska herhangi bir alana da konumlandirabilirsiniz. Yeter ki
dosyanin yolunu dogru bir sekilde src 6zelliginde belirtebilin.

Hazirlamis oldugumuz web sayfamizi; cagrilacak harici JavaScript dosyasina ve fonksiyonlara gore
yeniden diizenleyelim. Sayfamizin son hali agagidaki gibidir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">

<title>Welcome!</title>

<!-- harici JavaScript dosyasini cagiralim -->

<script type="text/JavaScript" src="hesapMakinesi.js"></script>
</head>

<body>

<table>
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<tr>

<td><b>Hesap Makinesi</b></td>

</tr>

<tr>

<td><hr></td>

</tr>

<tr>

<td><input type="text" name="sl1l" placeholder="Birinci Sayi1" id="sl1l"/></td>
</tr>

<tr>

<td><input type="text" name="s2" placeholder="Ikinci Sayi1" id="s2"/></td>
</tr>

<tr>
<td><input type="button" value="+" onclick="topla()"/>
<input type="button" value="-" onclick="cikar()"/>

<input type="button" value="*" onclick="carp()"/>
<input type="button" value="/" onclick="bol()"/>
<input type="button" value="Clear" onclick="sil()"/>
</td>

</tr>

<tr>

<td>

<input type="text" name="sonuc" id="sonuc" readonly>
</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Yukaridaki kodlarimiza dikkat ederseniz; gomiilii olarak kullandigimiz JavaScript kodlari ile harici bir
dosya olarak olusturup kullandigimiz JavaScript kodlarinin kullaniminda herhangi bir fark yoktur. Fark;
sadece harici JavaScript dosyalar1 olusturup bunlarin kullanilacagi web sayfasinda ¢agrilmasidir.
Yazdigimiz érnegimizin ekran ¢iktisini alalim.

Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

File:///home/oztas/Desktop/index.html

Hesap Makinesi

42

+ - Gl |k Clear
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BOL UM 20:

JSON

20.1 JSON Nedir?

JSON yani JavaScript Object Notation, JavaScript'ten tiiretilmis bir data barindirma,
paylasma ve tasima formatidir. JavaScript bir programlama dili olmadig1 icin JSON da kesinlikle bir
programlama dili degildir.

JSON, XML gibi karmasik bir yapida olmay1p tam tersi herkesin okuyup anlayabilecegi bir yapidadir.
Ayrica veri paylasiminda XML dosyalarindan daha az bir yer kaplamaktadir. Bu da onu son yillarda
XML'in bir adim 6niine gegirmistir.

JavaScript ile kullanilmas1 dngoriilerek gelistirilen JSON, diger programlama dilleri; Java, Python,

PHP, C# gibi bir ¢cok programlama dili ile birlikte de kullanilabilir durumdadir. Dolayisiyla tamamen
herhangi bir dile bagh degildir.

20.2 JSON Kullanimm

JSON, harici bir dosya olarak: . j son uzantisi ile diske kaydedilir.
jsonDosyaAdi. json

Ya da HTML sayfalarinda; script etiketleri arasinda kullanilir.

<script type="text/JavaScript">
// JSON ifadeler.
</script>

JSON'un ¢ok basit bir s6z dizimi vardir ve anlasiimasi kolaydir. Ornegin asagidaki JSON satirlarini
aciklayarak soz dizimini anlamaya caligalim.

{“adi”: “emre can”, “soyadi”: “oztas”, “numarasi” : 15}

Yukaridaki satirimizi inceleyelim. adi, soyadi, numarasi alanlar birer attribute
(6zellik) goriildiigi gibi. Bu herhangi bir veri satiridir.

Yukaridaki JSON satirimi biraz daha genisletelim.

{
"ogrenci" : [
{ "adi": "onur", "soyadi": "duyar", "numarasi": 21 },
{ "adi": "tUmer", "soyadi": "sibik", "numarasi": 41 },
{ "adi": "recep", "soyadi": "saygili", "numarasi": 12 },
{ "adi": "savas", "soyadi": "ev", "numarasi": 52 }
]
}
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Yukaridaki JSON satirlarimizi inceleyelim. Toplam 4 veri satir1 var. 0grenc i, bizim nesnemizin adi.
Yani bir ent ity gibi diistinelim. adi, soyad1i, numarasi alanlar ise birer attribute yani ogrenci
entity'sinin birer 6zellikleri. Bu 6rnegimizde baska bir 6zellikten bahsedelim. Dikkat ederseniz hem
metinsel (String) hemde sayisal olarak ifadelerimiz JSON veri satirlarinda bulunabiliyor. Burada
hareketle; diger veri tipleri de: boolean, null, float v.s gibi bulunabilir.

Veri satirlarimiza yeni veriler ve alanlar ekleyelim.

{
"ogrenci" : [
{ "adi": "onur", "soyadi": "duyar", "numarasi": 21 },
{ "adi": "tlmer", "soyadi": "sibik", "numarasi": 41 },
{ "adi": "recep", "soyadi": "saygili", "numarasi": 12 },
{ "adi": "savas", "soyadi": "ev", "numarasi": 52 }
1,
"yonetici": [
{"adi": "slUleyman", "soyadi": "altan", "bolum": "fizik"},
{"adi": "yasin", "soyadi": "sandik¢i", "bolum": "isletme"},
{"adi": "muhammet", "soyadi": "kiclUkbardasli", "bolum": "tip"}
1
}

Yukaridaki satirlar séylemek istediklerimize terciiman olacaktir. Oncelikle 2 tane entity var. Birinci entity
yani ogrenci, 4 tane verir satir1 barindirmakta, ikinci entity yani yonetici 3 veri satir1 barindirmaktadir.
ogrenci entity'sinin alanlari: adi, soyadi ve numarasi, yonetici entity'sinin alanlari: ad1i,
soyadi ve bolum. Buraya kadar hersey tamam fakat bu verilerin bir sahibi bir anlamda root'u yok.
Root belirlemek iginde bir Object (nesne) olusturmalyiz.

Bu boéliimde; JSON'u genel olarak HTML etiketleri arasinda gorecegiz. Simdi JavaScript etiketleri
arasinda JSON yazmaya ve okumaya baglayalim. Ilk olarak bize bir nesne lazim olacaktir. Bu nesnemizi
asagidaki gibi tanimlayabiliriz.

var jsonObject new Object();

Ya da

var jsonObject {};

En son yazdigimiz veri satirlarimiza bir root belirleyelim. Asagidaki 6rnegimize bakalim.

<script type="text/JavaScript">

var okul = {

"ogrenci" : [
{ "adi": "onur", "soyadi": "duyar", "numarasi": 21 },
{ "adi": "tumer", "soyadi": "sibik", "numarasi": 41 },
{ "adi": "recep", "soyadi": "saygili", "numarasi": 12 },
{ "adi": "savas", "soyadi": "ev", "numarasi": 52 }
1,

"yonetici": [
{"adi": "slUleyman", "soyadi": "altan", "bolum": "fizik"},
{"adi": "yasin", "soyadi": "sandik¢i", "bolum": "isletme"},
{"adi": "muhammet", "soyadi": "kiclikbardasli", "bolum": "tip"}
]

}

</script>
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Yukaridaki érnegimizde goriildiigii gibi, olusturmus oldugumuz JSON veri satirlarimizi oku 1 nesnesine
bagladik. Burada okul kelimesi veri tabaninin adi gibi de diisiiniilebilir. Simdi gelelim bu JSON
verilerimizi cagirmaya. Asagidaki 6rnek kullanima bakalim.

nesneAdi.tabloAdi[kayitNo].tabloAlani;
// bir degiskene baglasak daha iyi olacak.
var kayit nesneAdi.tabloAdi[kayitNo].tabloAlani;

JSON veri formatlarimizi, HTML etiketleri ile kullanacagimizi sdylemistik. Web sayfamizin son hali
asagidaki gibi olacaktir.

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<title>Welcome!</title>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<script type="text/JavaScript">
var okul = {
"ogrenci" : [
{ "adi": "onur", "soyadi": "duyar", "numarasi": 21 },
{ "adi": "tUmer", "soyadi": "sibik", "numarasi": 41 },
{ "adi": "recep", "soyadi": "saygili", "numarasi": 12 },
{ "adi": "savas", "soyadi": "ev", "numarasi": 52 }
1.
"yonetici": [
{"adi": "slleyman", "soyadi": "altan", "bolum": "fizik"},
{"adi": "yasin", "soyadi": "sandikc¢i", "bolum": "isletme"},
{"adi": "muhammet", "soyadi": "kiclUkbardasli", "bolum": "tip"}
]
}
// ogrencileri ekrana yazdiralim.
document.write("ﬁgrenci Bilgileri: " + "<BR>");
for(var i = 0; i < okul.ogrenci.length; i++){
document.writeln(okul.ogrenci[i].numarasi + ". ");
document.writeln(okul.ogrenci[i].adi);
document.writeln(okul.ogrenci[i].soyadi);
document.write("<BR>");
}
document.write("<BR>");
// yoneticileri ekrana yazdiralim.
document.write("Yonetici Bilgileri: " + "<BR>");
for(var i = 0; i < okul.yonetici.length; i++){
document.writeln(okul.yonetici[i].adi);
document.writeln(okul.yonetici[i].soyadi + " ")
document.writeln(okul.yonetici[i].bolum);
document.write("<BR>");
}
</script>
</body>
</html>

Yukaridaki érnegimize ait olan ekran ciktisini alalim.
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Welcome! - Mozilla Firefox

Welcome!

0 file:///home/oztas/Desktop/index.html

Ogrenci Bilgileri:
21. onur duyar
41. tumer sibik
12. recep saygili
52. savas ev

Yonetici Bilgileri:

suleyman altan - fizik

yasin sandikci - isletme
muhammet kuicukbardash - tip

JSON yapisini kullanarak cesitli; veri iletimi ve veri alinmasi islemini gerceklestirebilirsiniz. JSON ¢ok
kullanigh bir yapiya sahip olmakla beraber; herhangi bir insanin yazilan kodlara bakip kolayca
anlayabilmesi muhtemel. JSON konusunda sdyleyeceklerimiz bu kadar. Daha dogrusu JavaScript
icerisinde JSON icin sdyleyeceklerimiz bu kadar.
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BOLUM 21:

JavaScript Code Compress

Bir web sayfasina istek gonderildigi zaman, bu web sayfasinin icerigi bilgisayariniza indirilir. Ciinki
taraylicida goriintiilecektir. Dolayisiyla web sayfasinin bir tarayici icin getirdigi yiik ne kadar az olursa
sayfanin yiiklenmesi ve gosterilmesi o oranda kisa olacaktir. Bu daha cok Responsive tasarim icin
gereklidir. Bildiginiz gibi responsive tasarimda; web sayfasinin gesitli cihazlarda kullanimina gore
sayfanin ve icerik elementlerinin degismesidir. Bu cihazlar; bilgisayarlar, akill telefonlar, tabletler v.s
olabilir.

Kullanicinin baglandig1 web sayfasinin yiiklenme hizi énemlidir. Ciinki hi¢ bir kullanici geg yiiklenen bir
sayfada kalmak istemez ve sayfayi terk eder. Bu da biz gelistiriciler icin kétii bir durumdur. Web
sayfasinin yiikiinii hafifletmemiz hayati bir ihtiya¢ olmaktadur.

External (Harici) olarak kullanilan JavaScript dosyalarinin boyutlarim kiigiiltmemiz gerekir. CSS
ve HTML sayfalarinin boyutlarini da azaltabiliriz. Fakat bu kitabin konusu JavaScript oldugu icin suan
sadece JavaScript dosyalar1 iizerinde duracagiz.

Peki JavaScript dosyalarinin boyutlarini nasil azaltabiliriz? Bunun icin gelistirilmis cesitli araclar ve web
siteleri mevcuttur. Benim begendigim ve kullandigim bir siteyi sizlerle paylasmak isterim. Sizlere tavsiye

etmek istedigim web sayfasina asagida vermis oldugum linke tiklayarak ulagalim.

http://jscompress.com/

Yukaridaki adrese gittik ve asagidaki sayfa acildu.

Minify Javascript Online / Online JavaScript Packer - Mozilla Firefox | =5 (100%) o)) Pzt20:08:46 1 Emre Can OZTAS

Minify Javascript Onlin... x Y&

€ @ jscompress.com + & || Q search wBe U ¥ & O

Online Javascript Compression Tool

4 ;r Copy & Paste Javascript Code | Upload Javascript Files ‘ Output |

Javascript Code Input

Bla Ba Car

Giivenilir yoleuluk paylasimi
¢ Istanbul
% Ankara 32 TL
% Istanbul
9 izmir 3 9 TL
9 Ankara
9 fzmir 41 T

7 Istanbul 22

9 Eskigehir L Isletmeler icin Gmail —

9 Istanbul Google Apps'ten sirketinize dzel e-posta adresleriyle Ucretsiz denemeye baslayin
1 7 daha profesyonel gériintin

? Bursa TI-

COMPRESS JAVASCRIPT

Goriildiigii gibi bol reklamli bir site. Neyse bunun konumuzla bir alakas yok.
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http://jscompress.com/

Acilan sayfadan bahsetmek isterim. Goriildiigii gibi ana ekranda;

* Copy & Paste JavaScript Code
JavaScript kodlarinizi bu sekmedeki alana yapistirarak; kodlarimizin compress (sikistirilmasi)
islemini gerceklestirebilirsiniz.

e Upload JavaScript Files
Harici olan JavaScript dosyalarimizi bu sekmeden sisteme yiikleyerek sikistirilma islemini
gerceklestirebilirsiniz. Birden fazla JavaScript dosyasi yiiklebilirsiniz. Sistem bu dosyalar1
birlestirecektir.

* Qutput
kopyala / yapistir yapilarak eklenen JavaScript kodlar1 veya harici JavaScript dosyalarinin sisteme
yiiklenip, sikistirilma islemi tamamlandiktan sonra bu alanda JavaScript kodlarimizin giktilar
gosterilir.

alanlan vardir.

Ornegin benim elimde, daha énce bir projede kullandigim harici JavaScript dosyas: var. Ornek olmasi
acisindan bir ekran alintis1 ekliyorum.

styleElement.js - fhomefoztas/Desktop - Geany s = = (100%) W) Pzt20:26:02 { Emre Can OZTAS
styleElement.js %

line: 164/1195 col:4 sel:0 INS TAB mode:Unix (LF) encoding: UTF-8 filetype: Javascript scope: unknown

Yukaridaki JavaScript dosyasinin boyutu:
styleElement.js: 37,4 kB

Simdi dosyamiz1 sisteme yiikleyelim. Ornek olmasi acisindan ekran alintis1 asagidaki gibidir.
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Minify Javascript Online / Online JavaScript Packer - Mozilla Firefox = (1 Pzt 20:29:44 1'% Emre Can OZTAS

Minify Javascript Onlin... *

€ @ jscompress.com v & || Q search B U3 a6 =

o]
(D X

Online Javascript Compression Tool

Copy & Paste Javascript Code | Upload Javascript Files ‘ Output |

Javascript File Upload

Multiple file uploads will be combined in order and compressed together as one file.

[ EmwseT-_\ styleElement js

Browse... | Nofile selected.

ol 129 1L + Upload Another File

9 istanbul -

o 13970 Wish you could 2 Download
easily engage portal users? - £ @5 sharePoint 1) Office 365

9 Ankara

9 fzmir ll' 1 TL
¥ atanbel 22 L UPLOAD FILES & COMPRESS JAVASCRIPT

7 Eskisehir

¢ Istanbul

9 Bursa 1 7 TL

plaBlaCar

Givenilr yolculuk paylagimi

What Is This?

Yukaridaki ekran alintisinda da goriildiigii gibi styleElement.js dosyamizi sisteme yiikledik. Daha 6nce
dedigimiz gibi baska JavaScript dosyalarim da yiiklebilirsiniz, sistem tiim yiiklediginiz dosyalar1
birlestirir ve ¢iktisini verir.

UPLOAD FILES & COMPRESS JAVASCRIPT butonuna tiklayalim ve sistem bize sikistirilmis
JavaScript dosyamizin ¢iktisini versin, asagidaki ekran alintisinda goriildiigii gibi.

Minify Javascript Online / Online JavaScript Packer - Mozilla Firefox == (10

Minify Javascript Onlin... x

€ @ jscompress.com v €| | Q search B 9 & a0 =

Online Javascript Compression Tool
gfgn source

Copy & Paste Javascript Code | Upload Javascript Files ‘ Output |

Compressed Javascript Output

function initFunction() T
{initBtnFunction(},initLabelFunction(), fontSizeUp=document.getElementById("fontSizelp").value, textColor=document.getElementByI |‘
d("textColor").value, textBackgroundColor=document.getElementById("textBackgroundColor").value, textW=document.getElementById("t |
extWidth").value, textH=document.getElementById("textHeight").value, borderRadiusXl=document.getElementById("borderRadiusX1").va
lue,borderRadiusYl=document.getElementById("borderRadiusYl").value, borderRadiusX2=document.getElementById("borderRadiusXx2").va
lue,borderRadiusY2=document.getElementById("borderRadiusyY2").value, textBorderSize=document.getElementById("textBordersize").va
lue, textBorderCol=document.getElementById("textBordercCol").value, textPaddingT=document.getElementByld("textPaddingT").value,te
xtPaddingL=document.getElementById (" textPaddingL").value, textPaddingR=document.getElementById("textPaddingR").value,textPaddin
gB=document.getElementByld("textPaddingB").value, textMarginT=document.getElementById("textMarginT") .value, textMarginL=document
.getElementById("textMarginL").value, textMarginR=document.getElementById("textMarginR").value, textMarginB=document.getElementB
yId("textMarginB").value, textBoxShadowT=document.getElementById (" textBoxShadowT").value, textBoxShadowL=document.getElementById
("textBoxShadowL") .value, textBoxShadowR=document.getElementById(" textBoxShadowR" ) .value, textBoxShadowB=document.getElementByld
("textBoxShadowB" ) .value, textBoxShadowColor=document.getElementById (" textBoxShadowColor").value;var t="{\nfont-size:
"+fontSizeUp+"px;\ncolor: "+textColor+";\n",e="background-color: "+textBackgroundColor+";\ntext-align:
"+textAlionSituation+":\ntext-transform: "+ftextTransformSituation+":\n"_n="heioht: "+textH+"px:\nharder-radius:

PLC based in
Arduino for

Industrial Use DOWNLOAD .JS FILE

What Is This?

[NORTRALSHIEDS JSCompress.com is an online javascript compressor that allows you to compress and minify your javascript files. Compressed javascript files are ideal for
nrodictinn envirnnments since thav tunicallv radiice the size of the file hv 30-90%. Mnst nf the filegizae rediictinn ia achieved hv removina commeants and =

Text alaninda da goriildiigii gibi yiikledigimiz JavaScript dosyamizin icerisindeki kodlar sikistirilmig
durumda.

DOWNLOAD .JS FILE butonuna tiklayalim ve sikistirilmis dosyamizi indirelim.
Indirmis oldugumuz dosyamiza sistem otomatik olarak output.min. js adin verdi.
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Dosyamizin sikistirilmis hali asagidaki gibidir.

output.min.js - /nome/foztas/Downloads - Geany » = M =3 (100%) 4)) Pzt20:36:37 ' Emre Can OZTAS

styleElement.js 3% |out| ®

This is Geany 1.23.1.

Goriildiigii gibi tek bir satir haline getirilmis ve aralardaki bosluklar kaldirilmis. Yani olabildigince
minimalist hale getirilmis.

JavaScript dosyamizin boyutu:
output.min.js: 28,5 kB

JavaScript dosyamizdan veri kazancimiz; 8.9 kB. Bu sizin goziiniizde ¢ok kiigiik bir rakam olarak
goziikebilir, haklisiniz. Lakin biiyiik resmi gérmek 6nemli. Bazen Oyle biiyiik projelerde ¢alisirsiniz ki
belki 30 belki 40 veya daha fazla harici JavaScript dosyalar1 olusturmak zorunda kalabilirsiniz. Bunun
icine bir de CSS dosyalarini da katarsaniz, veri kayb1 oldukga biiylimeye baglar. Dolayisiyla web sitenizin
yliklenme oram diiser, bu da can sikici1 durumlar1 dogurur. Zira hi¢ kimse sitesinden kullanicinin
kagmasini istemez.

Kaliteli bir web sayfasi icin dogru kodlama ve performans 6nemlidir. Bu boliimde 6énemli bir performans

kazanc1 yaptik. Bundan sonraki zamanlarinizda hazirlayacaginiz JavaScript dosyalarinizi minimalist sekle
getirmenizi 6nemle tavsiye ederim.

212



213



KAYNAKLAR

http://www.tutorialspoint.com/javascript/index.htm
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript
http://www.w3schools.com/js/
https://www.javascript.com/
https://www.codeschool.com/paths/javascript
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