
1989 — Kraft trackball

Kraft trackball, известный также как Kraft TripleTrack [1] — это трекбол, разработанный в кон-
це 80-х годов компанией Kraft Systems, и выпускавшийся для нескольких семейств компьютеров:
IBM PC, Atari ST, Commodore 64 и Amiga. К особенностям трекбола можно отнести переключа-
тель блокировки кнопок для выбора и дополнительную съемную педаль.

Рис. 1: Изображение Kraft trackball

Kraft trackball имеет симметричный корпус, и поэтому подходит как для левшей, так и для
правшей. Три кнопки расположены на ближней к пользователю части устройства, поэтому трек-
бол не предлагает никакой опоры под запястье. Центральная кнопка действует как стандартная
правая кнопка мыши. Кнопки построены на основе качественных переключателями с разли-
чимым кликом; однако из-за достаточно большого хода колпачки кнопок при нажатии уходят
вглубь, из-за чего их сложнее нажимать большим пальцем.

Рис. 2: Изображение Kraft trackball на размерном коврике с шагом сетки 1 см
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Шар имеет хорошую подвижность, поэтому проблем в управлении курсором у устройства нет.
При этом часть с шаром несколько приподнята над кнопками, что можно расценивать в плане
эргономики как преимущество.

В [2] отмечается простота установки идущего в комплекте программного обеспечения, а также
выделены две проблемы в управлении курсором с помощью этого трекбола: кнопки нажимаются
сложнее, чем, например, кнопки у популярных моделей мышей, а также иногда происходит про-
скальзывание шара (курсор остается на месте). Последняя проблема решается пользователем с
помощью быстрого возвратно-поступательного движения. В целом, поместив средний палец на
шар, а большой палец на крайнюю левую кнопку (рис. 3), получается довольно легко перемещать
курсор по экрану. Использование правой или средней кнопки менее естественно в анатомическом
плане, к нему сложнее привыкнуть, и, к счастью для пользователя, в конце восьмидесятых годов
это требовалось не так часто.

Рис. 3: Изображение Kraft trackball с моделью руки человека

Для облегчения операций перетаскивания объектов, а также выделения текста кликом и пере-
таскиванием, на устройстве предусмотрена четвертая кнопка, расположенная позади шара слева.
Она срабатывает как левая кнопка, но реализована на базе переключателя с фиксацией, поэтому
блокируется в нажатом состоянии до следующего нажатия. Расположение этой кнопки позволяет
предположить что она рассчитана на нажатие указательным пальцем. Учитывая расположение,
маленький размер и форму, нажимали ее не так часто.

Наиболее уникальным дополнительным аксессуаром трекбола Kraft является педаль (рис. 4).
Она подключается к трекболу сзади с помощью стандартного телефонного кабеля с разъёмом
RJ-11, и представляет собой металлическую прямоугольную коробку высотой в 1.5, шириной в 2
и длиной в 4 дюйма. Нажатие на педаль аналогично нажатию левой кнопки трекбола. Согласно
обзору, представленному в [3], в реальной эксплуатации педаль может практически полностью
заменить левую кнопку.

Рис. 4: Педаль Kraft trackball

Вид трекбола в разобранном виде показан на рисунке 5. Как можно видеть, технически это
стандартное устройство позиционирования, выполненное по оптомеханической схеме. Проверка
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кода по базе данных Федеральной комиссии по коммуникациям США подтверждает, что трекбол
был разработан американской компанией Kraft Systems в 1989 году.

Рис. 5: Изображение Kraft trackball в разобранном виде

Программное обеспечение, поставляемое с трекболом, позволяет использовать его как с при-
ложениями, управляемыми мышью, так и с приложениями, рассчитанными на управление с по-
мощью клавиатуры. Драйвер позволяет настроить скорость, распознавание последовательных
портов и некоторые другие элементы. Кроме того, трекбол Kraft можно использовать как с 9-
контактным, так и с 25-контактным разъемом [2].
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