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Co-Autores

Nome: Hildo Capucci
Nick: Dristy
Server: 309 Pulse

Frase: O ataque critico sera mortal quanto mais seu status superar a
defesa do adversario. Assim, equilibre status, chance e dano de crit.
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1 — Definicao de critico

Critico € um dano extra que se fundamenta no dano base.

Todo dano critico possui um coeficiente de multiplicagdo do dano
base. Se por exemplo o dano base for de 300 e o coeficiente de dano critico
for de 1,5 ou 150%, entdo o dano final sera de 300 x 1,5 = 450.

O dano critico é aplicado quando ha um acerto critico.

Este acerto critico possui varios nomes como por exemplo:

e Chance de acerto critico
e Critico

e Acerto critico

e Taxa de critico

Os fundamentos iniciais para compreender o critico do jogo, passa pela
premissa de descobrir a chance de critico base do jogo e o seu coeficiente
de multiplicacao.

A chance base foi descoberta por Hildo Henrique, usando um método de
atacar 100 vezes com um metapod obteve 21 danos criticos e 79 nao
criticos. O que da para entender que a chance de critico base é de 20%.

Quanto ao coeficiente de multiplicacdo do dano critico. Este é trivial, por
observagdo simples foi considerado 1,5 ou 150%.

A segunda etapa sobre o critico € compreender como as mecanicas
funcionam. Uma delas esta relacionada a chance de critico ocorrer se caso
o jogador usar duas chances simultaneamente.

Conforme teste no origens fada. Basta simplesmente somar as chances e
reduzir a resisténcia do adversario.

Quanto ao uso de varias fontes de dano critico, existem diversas mecanicas
em RPG.

e Sobressair o maior critico
e Somar todos os danos criticos
e Um dano critico multiplicar o anterior

No caso do origens fada, conforme testes, se trata da segunda mecanica.

Precisa de ajuda?
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2 — Mecanica de Chance de critico
'

Esta tabela representa a
chance de aplicar critico em
uma conta inicial. Conforme

dados a chance base de
critico de uma skill é de 20 %

[ 3
| ‘ , I Onda Solar (Planta) |

Iv.l

Carrega a luz solar e atira um raio poderoso e
m todos os inimigos Causa Dano

Alcance: Grupo Poder de Habilidade: 75

Skills como a de mega venusaur m tem 20% de chance base de aplicar critico.
Assim como todas as demais skills comuns

https://www.facebook.com/kenji.esteves
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-~ Folha Navalha
' ’-‘

v}

Lanca folhas afiadas nos inimigos. Causa Dano
po Planta . Tem grande chance de critic

0.

Alcance: Unico Poder de Habilidade: 40

Skills com descricao de grande chance de
critico tem de 40% de chance base

Ataque Aéreo
Iv.1

Ataca todos os inimigos e causa dano de

do . Depois, Voa Alto por 1 rodad
a. Atague com alta Taxa de Critico. Esta habilid
ade atinge Pokémons voadores
Alcance: GrupoPoder da Habilidade: 100

' (77 o I Meteoro Draconico
| >4

) v.1

Invoca um meteorito do céu para atingir inimig
os e causa dano de ato

dos os inimigos. O ataque dissipara fortalecim
entos de todos os inimigos, com altas chances
de Critico. Essa habilidade pode acertar Poké

mons voadores.

PreCisa de ajuda? Alvo: coletivo Poder de habilidade:45

https://www.facebd
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2.1 — Método de taxa de critico

Estes sao dados
de danos em
um mesmo

alvo

Precisa de ajuda?
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Frasosa

7025620

N
’- 6851431

\E018362

Pryauzogs)

Nao
Numero | Critico Critico

6822400
6851431
6887720
6924010
6924010
6931268
7003846
7018362
7025620
7090941
7330451
7359482
7359482
7482866
7526413
7540929

3705283
3732934
3732934
3788237
3804038
3827739
3831689
3847490
3859340
3886992
3890942
3958095
3985746
3997597

Precisa de ajuda?
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N3&o critico

Nﬁo. critico Critico
Critico Total
Total Chance de critico
Chance de critico
Campo
Dedugao 58,1%

Current equipment

- Aura Field C+8(Group)

-—’

== Type: Aura Field

Increase the chance to deal Crit. Hit for all ally Pok & mon
by 18% for 4 round(s).

Precisa de ajuda?
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Nome Critico Resisténcia

OS cenarios de
poder possuem um
contraponto de

resisténcia
equivalente

Nome Critico Possivel

Milénio VEREVE 20%
HS Variavel 12%
Lago VELEE 12%

A estratégia de
critico tera sua
eficiéncia

Fortalecer pokemon Variavel 8%
Gene Varidvel 8%
Acessorio VEREVE 99%
poder de campo Varidvel 18%
Insignia Variavel 11%
0
188,00%

aumentada
Conforme o uso de
atributos de critico

Total

Precisa de ajuda?
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3 — Mecanica de aumento de coeficiente critico
]

Nao Critico Critico Diferenca Porcentagem fator
3865470 100,0% 2,0
3852987 98,1% 2,0
3996954 3800560 95,1% 2,0
4010175 8152552 4142377 103,3% 2,0
4041022 8178993 4137971 102,4% 2,0
4077676 8188638 4110962 100,8% 2,0
4120344 8381705 4261361 103,4% 2,0
4142378 8452214 4309836 104,0% 2,0
4169215 8584417 4415202 105,9% 2,1
4261361 8681895 4420534 103,7% 2,0
4289768 8857638 4567870 106,5% 2,1
4323056 8877307 4554251 105,3% 2,1
4466570 9091330 4624760 103,5% 2,0
4550318 9120678 4570360 100,4% 2,0
4572822 9298316 4725494 103,3% 2,0
4644752 9333269 4688517 100,9% 2,0
4680593 9351198 4670605 99,8% 2,0
4741078 9658957 4917879 103,7% 2,0
4794582 9668262 4873680 101,6% 2,0
4820173 9966033 5145860 106,8% 2,1
4983017 98,2%

4360583,86 4409805,095 4459026,333

Rajada de Ar

Causa dano Do : . Quando es
tiver no ar, o dano aumenta em 100%. Essa ha

bilidade tem altas chances de Crit. e 0 dano ex
tra do Crit. aumenta em 50%. Receba Furia em
dobro quando derrotar um inimigo com essa h
abilidade.

Alcance: Proprio Poder de Habilidade: 100

Valor base de 150% + 50% da skill da
lugia = 200%

Como resultado o coeficiente de
dano critico seria 2,0

Causa 0(+3600) de dano ATQ.E do Tipo Voador

Precisa de ajuda?
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O aumento de

336816 dano natural de
338565

339265 dano critico é de
340314

342412 150% ou 1,5
345910
523062 348358 1,50
525160 Seny
548646 351509
354885
356403
364447
370043

370043

Precisa de ajuda?
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4406600

4467851 123% 2,23
8179083 3649980 4529103 124% 2,24
8267986 3705283 4562703 123% 2,23
8356890 3732934 4623956 124% 2,24
8445793 3732934 4712859 126% 2,26
8534696 3788237 4746459 125% 2,25
8623599 3804038 4819561 127% 2,27
8712502 3827739 4884763 128% 2,28
8801405 3831689 4969716 130% 2,30
8890308 3847490 5042818 131% 2,31
8979211 3859340 5119871 133% 2,33
9068114 3886992 5181122 133% 2,33
9157017 3890942 5266075 135% 2,35
9245920 3958095 5287825 134% 2,34
9334823 3985746 5349077 134% 2,34
9423726 3997597 5426129 136% 2,36
9512630 4084501 5428129 133% 2,33
9601533 4100302 5501231 134% 2,34
9690436 5534831 133% 2,33

5600033

130%

Pingente Infinto de Cipj@@:"

Colar

Nv. requisitado: 100

FHEH@FHFFHFHEHEHE D
ATQ.ES +69.9% (Aprimorar+500%) "Vé

Dano de Crit +24%

Ganha 30% de Furia

Uma vez recebido dano em batalha, faria +10%
Chande de Crit +3% ap6s cada dano recebido (
até 99%)

o n i vel.total de omglificoc 10
Segredo: O Fim ( 87/0°)
:Furia (87/80)
. Ajuda (87/160)

FGria (87/240) : Desvio de dados

equipamento atual: g
D

‘ Remover

Precisa de ajuda?
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Critico Numero Valor da mediana  Diferenca Fator

O 00 N O U b WN

Nao Valor da
Critico Numero mediana 8264597 4642268 2,28
8507929 4774995 2,28
2 8560071
3 8577452 10
o283 4 e R
— . 8612214 12 4823977 2,27
3788237 7 8768642 13 4921152 2,28
3804038 3 8890308 14 4999366 2,28
3827739 9 9003283 15 5045188 2,27
3831689 10 9020664 16
3847490 11 9029354 17
3859340 12 — 18
g:gggz; 12 9090187 19 5104441 2,28
3958095 15 9151020 20
3985746 16 9185782 21
3997597 17 9220544 22
4084501 18 9246615 23
4100302 9307448 24 5222947 2,28

9342210

N
]

NN
N O

Com ajuste, 200% da luga + 24% do
set finalidade, que acredito que foi
atualizado para 224% com margem

de erro para 2,27

Precisa de ajuda?
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9510213,8

9609108,42 144% 2,44

9766067,04 146% 2,46

16622041 6822400 9799640,66 144% 2,44
16800772 6851431 9949341,28 145% 2,45
16979504 6887720 10091783,9 147% 2,47
17158236 6924010 10234225,52 148% 2,48
17336967 6924010 10412957,14 150% 2,50
17515699 6931268 10584430,76 153% 2,53
17694430 7003846 10690584,38 153% 2,53
17873162 7018362 10854800 155% 2,55
18051894 7025620 11026273,62 157% 2,57
18230625 7090941 11139684,24 157% 2,57
18409357 7330451 11078905,86 151% 2,51
18588088 7359482 11228606,48 153% 2,53
18766820 7359482 11407338,1 155% 2,55
18945552 7482866 11462685,72 153% 2,53
19124283 7526413 11597870,34 154% 2,54
7540929 11762085,96 156% 2,56

11701307,58

11727624,2
10744549,29 151%

Chart Title

equipamento atual:
& Dom 1 nio de orientagaoD+8(Grupo)
A Tipo: Dom i nio de orientagéo

Aumenta adicionalmente dano Cr i t. para t
odos os Pok & mons aliados em 27%, por 4 r
odadas.

Finalidade + lugia + Campo + base =

150%+ 50%+ 27%+24% = 251%

Precisa de ajuda?
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4 — Os caminhos do critico

' D ' Corpo Flamejante

v.)

Durante a batalha, todos os Pokémon aliado

po Metélico se forem atacados, He
atran amaldigoara o inimige com efeitos de qu
eimadur. (Cada rodada, perde 6% da Vida maxi

ma) por 5 rodadas, até 5 vezes.Durante a batal
ha, aumenta 5% do ATQ ES.

e Dano em porcentagem
e Acumula 5 vezes x 6 % = 30%

e O critico da queimadura pode ativar efeitos
e Queimadura sobre influéncia de restri¢cdo

Precisa de ajuda?
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% Origem Fadas ~

=",

9573954
/"-"' 48-2) S
(‘§ :

' m Fadas
©ltalo ' ‘
‘.“

9573954

©@Italo

11739991

19490678

K
ﬁvowmgﬂ(me Pok & mon [Estrela de Deoxys)

hde Pok & mon [Corpo Flamejante]

Precisa de ajuda?
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4.1 — Acessorios

Pingente Infinto de Cip@gh"
'/,;'- :
A i Colar
.

Nv. requisitado: 100

AODHEHDEHD®D @

(Aprimorar+500%) ‘Vé

Dano de Crit +24%

Ganha 30% de Furia

Uma vez recebido dano em batalha, faria +10%
Chande de Crit +3% ap0s cada dano recebido (
ate 99%)

As linhas 2 e 4 permitem ao
jogador aceitar atributos que
nao sejam velocidade. E mesmo
assim vencer

Precisa de ajuda?

e Dano Critico em 24%
e Aumenta a chance de
critico em 3% a cada
ataque recebido
e Efeito oculto de chance
de critico de 10%

Abrang é ncia aleat 6 ria:

+469 (inte

+12.8% (Intervalo6.7%-13.3%) "9

+633  (Intervalo350-700) *J

https://www.facebook.com/kenji.esteves
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Comprar VIT

Compra di aria de VIT restante: 4/13

= 200 = ¥ 120
g ]

itens de VIT na Bolsa Usar Item

Aumente o N i vel VIP para mais chances de Compra! Vensagens Ve

Pacote de Pagamento VIP 2

| e | 22

y U

3l Srol 2

Pacote de Pagamento VIP 3

Loja de Equipamento da =
. Loja da Arena
Montaria

Agente de sintetizacao Agente sint é tico origin Lava da L 6 tus Vermelh
deidias al a

-
& |
2

T 70

Alguns exemplos de investimento

Precisa de ajuda?
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4.2 — Milénio

O\ Estrela do Desejo ‘Investida'

A cada acerto cr i tico, recupera 12% de sua Vida
m @ xima.

‘ " EtiIva do Déio Beremo’ (~ "\ Wish Star ‘Immortal’

Quando a Vida estiver menor que 45%, o dano cr When its HP is lower than 40%, it'll increase its ow
i tico ser @ aumentado em 30%, por 3 rodadals). n Dodge by 20% for 3 round(s).

S can

\\ Estrela do Desejo - ‘Contra-Ataque' t \ : ‘ Estrela do Desejo 'Vajra'

Quando sua pr 6 pria Vida estiver inferior a 50%, s ;
ua faxa de cr i tico diminuir @ em 20% por 3 roda Durante a batalha, ap 6 s 5 rodadals), a DEF, DEF E

dal(s). S. e RES aumentardao em 30%.

https://www.youtube.com/watch?v=reLmpn_ZWGg

Cupons de Desafio insuficientes, deseja consumir 50 Di
amantes para prosseguir com BOT?

' Cancelar ‘ OK

Precisa de ajuda?
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4.3 - laco

P S— T Y S 4 = W v AT .

e nd Joracao do Campeaéo |
Ao lancar um ataque Critico, +20% de dano Criti Aprimorar efeito de 'L,uacao.do o Defju an
v lancar um ataque Critico, 40% de dano Critico

Aprimorar efeito de Desejo do Rei I: Aumenta o

Proprio Critico +6% proprio Critico em 12%.

Laco do Campedo

50% de chances de aumentar o proprio Critico l Tipo: Exploséo
em 5%, dano Critico em 6% até 5 vezes, e nao p

y y Classe 5
ode ser removido ‘ _

Precisa de ajuda?
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4.4 — Cura

1\ Estrela do Desejo 'Investida’

A cada acerto cr i tico, recupera 12% de sua Vida
m @ xima.

A Enfermeira Joy é especialist x
S SYn CLea. Sel:: FOXS SOss s Melhoramento de Tratamento

=1

N ivel: 20/20

Todos os Pok & mon com cura melhorada

]

‘g}
Nive/ ng?g
Fecnologis

) s

Pode ser avancado : 1 Trotomento de Dor

% S i ntese IV 9 h
— : |
‘ﬂ Aumenta efeito de cura em 100% )

Quando atacado tem uma chance de curar alia
dos em 10% do PS max do aliado com maior P

‘ Cancelar ' Travar S.

Precisa de ajuda?
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4.5 -HS

Pode ser avancado

[_Fi‘ﬁ ForialV | Ancestral . F 0 ria +10
() ‘ 4
) )

Aumenta Passivamente o proprio Criti ! : Aumenta passivamente 18% chance d
coem 12% \ e Crit

Cancelar Remover

Escudo

Precisa de ajuda?
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4.6 investimentos
]

Receita

Nome Prémiol |Prémio2 |Prémio3 |Prémio4 |Total |Percentual

Santalune 100 150 200 250 700 9%
Cyllage 110 165 220 275 770 10%
Shalour 120 180 240 300 840 11%
Coumarine 130 195 260 325 910 12%
Lumiose 140 210 280 350 980 13%
Laverre 150 225 300 375 1050 14%

total 1080 1625 2160 2700 7565 100%
Nome Critico Resisténcia
Chance base 20,00% 0,00% ) .
Investir 200 a 400 diamantes
_ diarios no ginasio, tanto para
arranque de atributos ou para
Album 16% 16% uso como critico e resisténcia
Tecnologia da equipe 10% 10%
Maestria 10% 10%
Traje da base 5% 5%
Trajes 8% 13% Attributos
Trajes de batalha 5% e —
Boneco % Bonus de Efeito de Habilidade
Vida: +55000
Castelo 10,20% 35,20% ATQ: +11200
eIkl Lo ATQES: +11200
DEF: +8000
DEFES.:  +8000
Total 178,70% 163,70% VEL: +980
resultado ! Crit +57.50%

Res: +57.50%

BoOnus de efeito de Habilidade de D¢
Vida: +19520

ATQ: +4261

ATQ ES.: +3444

DEF: +2565

DEF ES.: +2521

VEL: +1600
Precis3o: +17.12%
Esquiva: +17.80%
Crit: +17.04%
Res: +17.19%
Vida: +9.70%

Precisa de ajuda?
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4.7 Alguns times

.1

" Guarda Aberta

Cria um escudo para os aliados igual a 40% do
seu PS Max.
Alcance: Grupo Poder de Habilidade: 0

Estrela da Vit 6 ria |
Passiva)

Iv.1

Em batalha, aumenta em 50% o dano de acert
o critico e melhora a chance de acerto de todo
s os Pokémons aliados

Corpo Flamejante
vl

Durante a batalha, todos os Pokémon aliado

, Tipo N >0 se forem atacados, He
atran amaldigoard o inimigo com efeitos de qu
eimadur. (Cada rodada, perde 6% da Vida maxi
ma) por 5 rodadas, até 5 vezes.Durante a batal
ha, aumenta 5% do ATQ ES.

Com base nessa estratégia, hd um aproveitamento do dano critico em dois pokemons

Precisa de ajuda?
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T

Corrosion [Passiva)
A |

Durante a batalha, a cada vez que for atacado,
possui 30% de chance de envenenar e queimar
oa tacante por 5 rodadas. O efeito pode ser ac
umulado até 5 vezes.

Ve numsn’
Salazzle
Corpo Flamejante

vl

Durante a batalha, todos os Pokémon aliado

, Tipo Metdlico se forem atacados, He
atran amaldigoara o inimige com efeitos de qu mover consegue aplicar venenos e
eimadur. (Cada rodada, perde 6% da Vida maxi queimaduras simultaneamente. E com
ma) por 5 rodadas, até 5 vezes.Durante a batal
ha, aumenta 5% do ATQ ES.

Salazzle, sem a necessidade de se

ajuda de heatran aplicaria mais uma
camada de queimadura

Precisa de ajuda?
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Demonio Ancestral
{habilidade}

vl

Em batalha, inflige 1 marca de atodos
os inimigos. Cada marca de reduz 5% d
e DEF.F, DEF.ES, Evasao e Res. e aumenta 5% d
o dano recebido, fazendo o alvo perder 5% do
PV Max. ao final de cada rodada. Marcas de
duram por 7 rodadas, até 7 vezes, e ndao p
odem ser dissipadas.
Em batalha, aumenta o proprio ATQ.F em 5%.

Grande erupcao

vl

Causa dano de do . A habilidad
e tem altas chances de obter Critico e inflige 1

marcas de em todos os Pokémons inim
igos antes do ataque. Essa habilidade pode ac

ertar Pokémons mergulhadores, voadores, terr
estres e Ataque Sombrio

Alvo: coletivo Poder de habilidade:120

Além de aplicar efeitos de secura, virus groudon também possui efeitos de critico altos

Precisa de ajuda?

https://www.facebook.com/kenji.esteves
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Golpe Envenenado Suga-vidas

v b ] .1

Causa dano de do tipo Inseto, os PV rec

Causa dano de do e causa
uperados ao se curar ou ao absorver o alvo por

Envenenamento, faz o inimigo perder 6% do P > o
2 oy 3 rodadas € convertido inteiramente em dano.
V Méx por 5 rodadas. 200% de dano de Acerto Aumenta o ATQ em 20% se o inimigo for mort

Critico. o pela habilidade.
Alcance: coPoder da Habilidade: 75 Alcance: UnicoPoder da Habilidade: 75

Ataque Unico que diminui o ATQ em 60% por 1
round. Apds atacar, serd marcado por 2 round
s (uma vez marcado, 30% do dano vai ser refle

tido para si mesmo), a marca dura per 3 round
s. Esse efeito pode ser removido or cleare
d. CD: 3 rounds.

Alvos: UnicoPoder de Habilidade: 0

Faz um pedido poderoso. Cura todos os aliado
s em 20% do seu PS maximo, remove todos os
efeitos negativos, e garante um escudo para t
odos os membros por 3 turnos

Alcance: Grupo Poder de Habilidade: 0

Precisa de ajuda?

https://www.facebook.com/kenji.esteves
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Aumenta ATQ e ATQ. ESem 35% por 2 turnos.
Use com cinzas sagradas para evitar que o PK
MN desmaie em 1 turno (CD de 3 turnos).
Alcance: Grupo Poder de Habilidade: 0

Precisa de ajuda?

https://www.facebook.com/kenji.esteves
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2 2 %

Precisa de ajuda?

https://www.facebook.com/kenji.esteves

E dificil superar a
velocidade, o
investimento, e o roubo de
turno intercalado, mas,
tem como vencer Com
queimaduras.
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