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Objetivos

En el presente trabajo se aplicaran los conocimientos adquiridos hasta el momento en la
asignatura de Introduccion a la programacion, perteneciente al Grado en Ciencia, Gestion

e Ingenieria de Servicios por la Universidad Rey Juan Carlos.

Este proyecto consiste en crear una aplicacion que permita planificar y ordenar toda la

informacion referente al horario semanal de las asignaturas que tiene un curso concreto.
Con la creacion de esta aplicacion lo que esperamos conseguir es lo siguiente:

En primer lugar, buscamos la definicion detallada de las asignaturas, esto debe incluir el
nombre y codigo de la asignatura, asi como las horas semanales y el méximo de horas al
dia. Ademas, queremos que almacene la siguiente informacion: dia de la semana, hora de

inicio y final de la clase, aula, y por supuesto, profesor que impartird dicha clase.

El claro objetivo de nuestra aplicacion es que mediante un sencillo proceso el cliente sea
capaz de crear, modificar u eliminar un horario. Cabe destacar también que para verificar
dicho horario existe la posibilidad de buscar mediante fecha, aula o incluso el profesor,

sin necesidad de indicar la asignatura.

Introduccion

El programa consta de varias clases, estas clases facilitan en gran cantidad a la elaboracion
del programa y ayudan a la optimizacion del mismo. Este programa esta elaborado desde
la herramienta Codeboard y la documentacion del proyecto ha sido elaborada desde

Onedrive.
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Requisitos del sistema

Al hacer el codigo, debimos tener en mente a un hipotético cliente para asi poder crearlo

de la forma mas eficiente posible.

En este caso, nuestro supuesto cliente es un centro educativo, ya que hemos creado una
aplicacion para que asi pueda gestionar toda la informacion de las asignaturas de un curso,

asi como la disposicion horaria semanal.
Lista de requisitos a cumplir:

e Las asignaturas que componen el horario han de tener como minimo: codigo y
nombre de la asignatura, total de horas semanales, maximo de horas al dia.
e Las diferentes entradas del horario deben contener al menos: dia de la semana,
hora de inicio y fin, asignatura, aula y docente.
e Definicion de las asignaturas del horario:
* Inclusion de una nueva asignatura, su carga lectiva semanal y el maximo
de horas que se pueden impartir en un mismo dia.
* Modificacion de los datos de una asignatura.
» Borrado de una asignatura.
» Borrado de todas las asignaturas.

Definicion del horario:

= Inclusion de una entrada en el horario.
= Modificacién de una entrada en el horario.
=  Borrado de una entrada del horario.

= Borrado de todas las entradas del horario.

Consulta del horario:

* Mostrar todas las entradas del horario en orden cronologico (dia de la
semana y hora).

= Mostrar la informacion relativa a una asignatura en particular: detalle y
suma de horas.

* Mostrar la informacion relativa a un aula en particular: detalle y suma de
horas.

= Mostrar la informacidn relativa a un profesor en particular: detalle y suma

de horas.
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e Cuando comience la aplicacion debe haberse precargado un horario.

Estos son los requisitos minimos para la elaboracion de la aplicacion, nosotros los hemos

ampliado, lo explicamos en el siguiente apartado (desarrollo de la aplicacion).

Desarrollo de la aplicacion

El desarrollo de la aplicacion se ha llevado a cabo usando clases. Se crean objetos y para
definir los objetos en Java usamos las clases, se usa para permitir mejoras sucesivas y que
la cantidad de elementos sea menor y no suponga un problema mas adelante. Estas clases
componen el horario. Las clases que componen este horario son: horario, asignatura, aula,
dia, docente y hora. Para conseguir la informacion hemos hecho uso de “Scanner”; de

esta forma, podemos pedir al usuario que nos de la informacion que necesitamos.

En este diagrama elaborado por nuestro grupo se encuentra la estructura:

Array - No se amplian.
Creados en instanciacion

/
Horario
LCompuesto por— aulas (x)
l—Reservab\es durante— dias (7)

LCompueSto por— entradas (24)

Asignaturas (X) «—Referencian WJ
Arraylist - Ampliables. K J
Docente (X) <« Referencian 1

Para comenzar el disefio del programa, se usa Scanner para solicitar la informacién
necesaria al usuario, combinado con println(). De esta forma, el usuario puede leer lo que

solicita el programa que introduzca dentro del Scanner.

De esta forma también le ponemos unas “reglas” al usuario y asi conseguimos que el
programa no termine de forma inesperada. Se ha tenido especial cuidado para la eleccion

de tipos de datos.

Esto se puede observar cuando le explicamos al usuario como introducir los datos. Para

menor confusiéon aun con el método anteriormente mencionado le introducimos en
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pantalla al usuario las opciones que puede tomar. La metodologia es sencilla. Por ejemplo,
para la elecciéon de la funcion a ejecutar desde el menu se usan nimeros para evitar la
corrupcion en los datos y posibles errores durante la ejecucion del programa debidos a

datos mal introducidos por el usuario.

Clase Main

& |import java.util.Scanner;
9

10 ~| class Main {

11 static Horario horariol = new Horario("horariol");

12

13~ public static void main(String[] args) {

14 // horariol.nueva_asignatura();

15 carga_inicialChorariol);

16

17~ /*

18 * horariol.listar_asignaturas();

19 * horariol.get_asg_codes();

20 * horariol.detalle_asignatura();

21 * horariol.get_detalle_aula();

22 * horariol.get_docente_listado();

23 * horariol.editar_asignatura();

24 */

25 muestra_menu();

26 }

27

28 ~ public static void muestra_menu() {

29

30 int num = 0;

31~ while (num != @) { // Este valor solo tomara 6 si se selecciona la opcion 6 del menu. De no ser
32 // asi, volvera a ejecutarse la funcion de forma continua.
33 horariol.ClearScreen();

34 System.out.println("\n\n\n\n\n MENU \n\n'");
35 System.out.println("Elija una de las siguientes opciones:");
36

37 System.out.println("\nl. Gestion asignaturas:");

3

39 System.out.println(" 1.1. Agregar una asignatura");

40 System.out.println(" 1.2. Editar una asignatura");

41 System.out.println(" 1.3. Eliminar una asignatura™);

42 System.out.println(" 1.4. Borrar TODAS las asiganturas");

43 System.out.println(" 1.5. Listar todas las asignaturas");

44 System.out.println(" 1.6. Ver los detalles de una asignatura");
45

46 System.out.println("\n2. Definir horario:");

47 System.out.println(" 2.1. Agregar una entrada al horario");

48 System.out.println(" 2.2. Editar una entrada del horario");

49 System.out.println(" 2.3. Eliminar una entrada del horario");
50 System.out.println(" 2.4. Borrar todo el horario");

51 System.out.println(" 2.5. Restaurar horario/Cargar datos de muestra");
52

53 System.out.println("\n3. Mostrar horario:");

54 System.out.println(" 3.1. Busqueda por asighatura™);

55 System.out.println(" 3.2. Busqueda por aula");

56 System.out.println(" 3.3. Busqueda por profesor");

57 System.out.println(" 3.4. Mostrar todas las entradas");

58

59 System.out.println("\n4. Gestion aulas:");

60 System.out.println(" 4.1. Agregar aula a la base de datos");

61 System.out.println(" 4.2. Editar aula ya creada");

62 System.out.println(" 4.3. Eliminar aula de la base de datos");
63 System.out.println(" 4.4, Eliminar TODAS las aulas.");

64 System.out.println(" 4.5. Listar aulas disponibles™);

65
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para agregar entrada al horario.");

66 System.out.println("\n5. Gestion docentes:");

67 System.out.println(" 5.1. Agregar docente a la base de datos
68 System.out.println(" 5.2. Editar docente ya registrado");
69 System.out.println(" 5.3. Eliminar docente de la base de datos");
70 Systenm.out.println(" 5.4. Eliminar TODOS los docentes.");

71 System.out.println(" 5.5. Listar docentes registrados disponibles™);
72

73 System.out.println("6. Salir™);

74

75 System.out.printlnC

76 "Introduzca el numero de la opcion que desea seleccionar.\n Sin espacios ni puntos.
77

78 Scanner scanner = new Scanner(System.in);

79 num = scanner.nextInt();

80

81~ switch (num) {

82 case 11:

83 horariol.ClearScreen();

84 horariol.nueva_asignatura();

85 break;

86 case 12:

87 horariol.ClearScreen();

88 horariol,editar_asignatura();

89 break;

90 case 13:

91 horariol.ClearScreen();

92 horariol.eliminar_asignatura();

a3 break;

94 case 14:

95 horariol.ClearScreen();

96 horariol.eliminar_asignaturas();

97 break;

98 case 15:

29 horariol.ClearScreen();

100 horariol.listar_asignaturas();

101 break;

102 case 16:

103 horariol.ClearScreen();

104 horariol.detalle_asignatura();

105 break;

106 case 21:

1@7 horariol.ClearScreen();

108 horariol.add_entrada_horario();

109 break;

11@ case 22:

111 horariol.ClearScreen();

112 horariol.edit_entrada_horario();

113 break;

114 case 23:

115 herariol.ClearScreen();

116 horariol.del_entrada_horario(};

117 break;

118 case 24:

119 horariol.ClearScreen(;

120 // aqui puede ser interesante eliminar el objeto horariol y volverlo a crear,
121 // directamente. Sin annadir datos gquiza

122 horariol = new Horario("horariol™);

123 System.out.println("Se han borrado todos los datos de la base de datos."); // Evidentemente no hay
124 base de datos, pero
125 asi queda mas guay
126 horariol.waiter();

127 break;

128 case 25:

129 horariol.ClearScreen();

130 horariol = new Horario("horariol");

131 carga_inicialChorariol);

132 System.out.println("Se ha restaurado el horario a su estado inicial.
133 horariol.waiter();

134 break;

135 case 31:

136 horariol.ClearScreen();

137 horariol.get_entradas_by_asg();

138 break;

139 case 32:

140 horariol.ClearScreen();

141 horariol.get_entradas_by_aulaQ);

142 break;

143 case 33:

144 horariol.(ClearScreen();

145 horariol.get_entradas_by_docente();

146 break;

147 case 34:

148 horariol.ClearScreen();

149 horariol.get_entradas();

150 break;

151 case 41:

152 horariol.ClearScreen();

153 horariol.aula_add();

154 break;

155 case 42:

Introduccion a la Programacion
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156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
alpal
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186

187
188
189
198
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203 -
204
2085
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218

case 42:
horariol.ClearScreen();
horariol.editar_aulaQ);
break;

case 43:
horariol.ClearScreen();
horariol.aula_delete();
break;

case 44:
horariol.ClearScreen();
horariol.eliminar_aulas();
break;

case 45:
horariol.ClearScreen();
horariol.get_detalle_aulasQ);
break;

case 51:
horariol.ClearScreen();
horariol.add_docente();
break;

case 52:
horariol.ClearScreen();
horariol.editar_docente();
break;

case 53:
horariol.ClearScreen();
horariol.docente_delete();
break;

case 54:
horariol.ClearScreen();
horariol.eliminar_docentes();
break;

case 55:
horariol.ClearScreen();
horariol.get_docente_listado();
break;

case 6:
horariol.ClearScreen();

System.out.println("Gracias por usar esta apliacion\nSaliendo.

break;
default:

System.out.println("El numero que ha introducide no es valido.

break;

H

public static void carga_inicial(Horario hor) {

RAVISH

Por favor, intruzca uno de nuevo.");

hor.add_docente_auto("12345678A", "Manuel”, "Sanchez", "Diaz", 2000.8, "Profesor Titular");

hor.add_docente_auto("234567891", "Cristina”, "Gonzalez",
hor.add_docente_auto("34567901C", "Rodrigo",
hor.add_docente_auto("45678012D", "Lucia",
hor.add_docente_auto("20458599E", "Javier”,

, "Llorente", 3000.0,

irado", "Rodriguez", 2000.0,

"Pons", 3000.@, "Doctora");
Hidalgo", "Esteban", 1000.0,

"Profesor asociado");

"Doctora");

"Profesor Titular");

A
hor.add_docente_auto("503697362", "Pablo", "Aguado", "Gonzalez", 2000.@, "Profesor Titular");

hor.asignatura_auto("I2P", "Introduccion a la Programacion”, 8, 2, "50369736Z");
hor.asignatura_auto("M(S", "Matematicas para la Computacion y Servicios”, 9, 4, "23456789]");
hor . asignatura_auto("HFS", "Historia y Fundamentos de los Servicios", 4, 1, "34567901(");

hor.asignatura_auto("TDS", "Teoria de Sistemas", 1@, 3, "45678@12D");

hor.asignatura_auto("ADQ", "Arquitectura de Computadores”, 8, 3, "45678@12D");
hor.asignatura_auto("SDS", "Sociologia de los Servicies", 9, 2, "45678012D");

Introduccion a la Programacion
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219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229

278

}

b

hor.add_aula_auto("G107", 30);
hor.add_aula_auto("G108", 20);
hor.add_aula_auto("G109", 25);
hor.add_aula_auto("G110", 40);
hor.add_aula_auto("G111", 35);

hor.add_entrada_horario_auto("lunes", "G1@7", "TDS", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("martes", "G108", "TDS", 9);
hor.add_entrada_horario_auto("miercoles"”, "G1@9", "TDS", 8);
hor.add_entrada_horario_auto("jueves", "G110", "TDS", 12);
hor.add_entrada_horario_auto("viernes”, "G111", "TDS", 13);
hor.add_entrada_horario_auto("sabado", "G107", "TDS", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("domingo”, "G1@7", "TDS", 9);

hor.add_entrada_horario_auto("lunes", "G107", "MCS", 12);
hor.add_entrada_horario_auto("martes", "G108", "MCS", 11);
hor.add_entrada_horario_auto("miercoles”, "G109", "MCS", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("jueves", "G110", "MCS", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("viernes", "G111", "MCS", 8);
hor.add_entrada_horario_auto("sabado", "G108", "MCS", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("domingo", "G107", "MCS", 8);

hor.add_entrada_horario_auto("lunes", "G1@7", "I2P", 14);
hor.add_entrada_horario_auto("martes", "G108", "IZP", 13);
hor.add_entrada_horario_auto("miercoles", "G109", "IZP", 14);
hor.add_entrada_horario_auto("jueves", "G11@", "IZP", 8);
hor.add_entrada_horario_auto("viernes", "G111", "IZP", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("sabado", "G109", "IZP", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("domingo", "G108", "I2P", 1@);

hor.add_entrada_horario_auto("lunes", "G111", "HFS", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("martes"”, "G11@", "HFS", 8);
hor.add_entrada_horario_auto("miercoles", "G1@9", "HFS", 9);
hor.add_entrada_horario_auto("jueves", "G1@8", "HFS", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("viernes", "G1@7", "HFS", 14);
hor.add_entrada_horario_auto("sabado", "G11@", "HFS", 9);
hor.add_entrada_horario_auto("domingo", "G1@8", "HFS", 8);

hor.add_entrada_horario_auto("lunes", "G110", "ADQ", 10);
hor.add_entrada_horario_aguto("martes", "G111", "ADQ", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("miercoles", "G107", "ADQ", 11);
hor.add_entrada_horario_auto("jueves", "G1@8", "ADQ", 8);
hor.add_entrada_horario_auto("viernes", "G1@9", "ADQ", 9);
hor.add_entrada_horario_auto("sabado", "G107", "ADQ", 14);
hor.add_entrada_horario_auto("domingo", "G1@8", "ADQ", 13);

hor.add_entrada_horario_auto("lunes", "G111", "SDS", 8);
hor.add_entrada_horario_auto("martes”, "G107", "SDS", 1@);
hor.add_entrada_horario_auto("miercoles", "G1@7", "SDS", 9);
hor.add_entrada_horario_auto("jueves"”, "G1@8", "SDS", 14);
hor.add_entrada_horario_auto("viernes", "G1@9", "SDS", 13);
hor.add_entrada_horario_auto("sabado"”, "G11@", "SDS", 8);
hor.add_entrada_horario_auto("domingo", "G1@9", "SDS", 1@);

Enero de 2023

hor.asignatura_auto("TMH", "Test para comprobar el maximo de horas al dia", 2, 1, "S@369736Z");

hor.add_entrada_horario_auto("lunes", "G111", "TMH", 8);

Lo que se puede observar en estas imagenes son los diferentes tipos de casos con los que

el usuario puede interactuar. Esto tiene relacion con el System.out.println, ya que

seleccionando los numeros el programa hace una serie de instrucciones. Adicionalmente,

se ha declarado el método ClearScreen() en la clase Horario. La funcion de este método

es insertar por consola una serie de saltos de linea y de esta manera facilitar al usuario la

lectura de la salida del programa.

Las instrucciones por pantalla se ven de la siguiente manera:

Introduccion a la Programacion
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Elija una de las siguientes opciones
1. Gestion asignaturas:
. Agregar una asignatura

. Editar una asignatura

4, Borrar TODAS las asiganturas

1

2

.3. Eliminar una asignatura

5. Listar todas las asignaturas

. Ver los detalles de una asignatura

. Definir horario:

[

2.1. Agregar una entrada al horario

2.2. Editar una entrada del horaric

2.3. Eliminar una entrada del horaric

2.4, Borrar todo el horario

2.5. Restaurar horario/Cargar datos de muestra

L
[
il
3
a
S
=
o
1
B
e
o

. Busqueda por asignatura

3.1

3.2. Busqueda por aula
3.3. Busqueda por profesor
3.4

. Mostrar todas las entradas

4, Gestion aulas:
4.1, Agregar aula a la base de datos
4.2, Editar sula ya creada
4.3. Eliminar aula de la base de datos
4.4, Eliminar TODAS las aulas
4.5, Listar aulas disponibles

ztion docentes:

. Editar docente ya registrado
. Eliminar docente de la base de datos
. Eliminar TODOS los docentes.
5.5. Listar docentes registrados disponibles
6. Salir
Introduzca el numero de la opcion que desea seleccicnar

Ge
5.1. Agregar docente a la base de dates
5
5
5

[ T

5in espacios ni puntos. Ejemplo: '21' para agregar entrada &l horario.

Nos parece digno de mencidn la tltima parte de esta imagen. Como se puede observar, le
indicamos al usuario la forma en la que debe seleccionar la opcidon que desea explicando
como no debe incluir ni puntos ni comas, incluyendo ademas un ejemplo de los nimeros

que debe teclear para agregar una entrada al horario.

Al principio de esta seccion, comentamos como nuestro grupo decidié basarse en la
utilizacion de clases para la creacion del programa. Es por ello que ahora pasaremos a
mencionar esas clases y recoger el codigo de las mismas. Para algunas de ellas, debido a
su inmenso tamafio, se mostraran aquellos aspectos que sean de mayor relevancia o

aquellos que a nuestro grupo le ha parecido destacable.

Como explicamos al principio, nuestro programa consta de varias clases, estas clases son
un total de 7 incluyendo la clase main. Se trata de las clases: Asignatura, Aula, Dia,

Docente, Hora y Horario.

Asignatura

Introduccion a la Programacion Péagina 11
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1+/public class Asignatura {

2 public String codigo;

3 public String nombre;

4 public int total_horas_semana;

5 public int max_horas_dia;

6 public Docente docente;

7 private int horas_actual;

8 private int[] asg_dia = new int[] { @, @, @, @, @, @, 0 };

2 // @ --> +1 (lunes)
10 // 1 --> +1 (martes)
11 // 2 --> +3 (miercoles)
12
13 ~ public Asignatura(String cod, String nom, int ths, int mhd, Docente doc) {
14 this.codigo = cod;
15 this.nombre = nom;
16 this.total_horas_semana = ths;
17 this.max_horas_dia = mhd;
18 this.horas_actual = 0;
19 this.docente = doc;
20 int[] asg_dia = new int[7];
21 }
22
23 - public void update_scheduled_by_day(String operacion, int dow) {
24 - if (operacion.equals("+")) {
25 asg_dia[dow]++;
26 ~ } else if (operacion.equals("-")) {
27 asg_dia[dow]--;
28 ~ } else {
29 System.out.println("Error en la modificacion.");
30 }
31 }
32

33~ public void get_details() {

34 System.out.println("C0Digo: " + this.codigo);

35 System.out.println("NOMbre: " + this.nombre);

36 System.out.println("TOTal Horas Semana: " + this.total_horas_semana);
37 System.out.println("MAXimo Horas Dia: " + this.max_horas_dia);
38 }

39
40 // Este metodo sirve para comprobar si puedo annadir mas horas a nivel semanal a
41 // esta asignatura.
42 // Devuelve true si puedo, porque el numero de horas actual es menor que el
43 // maximo
44 // Devielve false si no puedo, porque ya he alcanzando el numero maximo.
45
46 ~ public boolean can_be_scheduled_more(int dow) {
47 ~ if (asg_dia[dow] < max_horas_dia) {
48 return true;
49 ~ } else {

50 return false;

51 3}

52

53 // ANTES ESTABA ESTO, claramente habiamos entendido mal y estabamos mirando el
54 // total de la semana.

55~ // if (horas_actual < total_horas_semana) {

56 // return true;

57 ~ // } else {

58 // return false;

59 /7 }
60 }
61
62~ public void show_id_and_name() {
63 System.out.println(this.codigo + ": " + this.nombre);
64 }

Consideramos relevante explicar el funcionamiento de update scheduled by day. Se

trata de un método para actualizar el nimero de clases para esa asignatura en un dia
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concreto. El dia concreto es pasado al programa a través de un pardmetro. Como

parametro adicional, recibe la operacion (sumar o restar 1 al contador).

24 ~ public void update_scheduled_by_day(String operacion, int dow){
25k if (operacion.equals("+")){

26 asg_dia[dow]++;

27 ~ } else if (operacion.equals("-")){

28 asg dia[dow]--;

29~ } else {

30 System.out.println("Error en la modificacion.");

31 }

32 | 3

Aula

1+|public class Aula {

2 public String id;

3 private int capacidad;

4~ public Dia[] dia = new Dia[] { new Dia("lunes"), new Dia("martes"), new Dia("miercoles"),
5 new Dia("jueves"), new Dia("viernes"), new Dia("sabadc"), new Dia("domingo™) };
6 public int registros_anadidos;

7

8~ public Aula(String p_id, int p_csp) {

9 id = p_id;

10 // Problema: se deben poder manejar tantocs horarios como aulas tenga!
11 // Solucion: E1l aula tiene los dias.

12 capacidad = p_csp;

13 registros_anadidos = @;

14 }

15

16~ public void get_details() {

17 System.out.println("Codigo (id): " 4+ this.id);

18 System.out.println("Capacidad: " + this.capacidad);

19 System.out.println("Registros anadidos: " + this.registros_anadidos);
20 }

14 }

15

16~ public void get_details(Q) {

17 System.out.println("Codigo (id): "+ this.id);

18 System,out.println("Capacidad: " + this,.capacidad);

19 System.out.println("Registros anadidos: " + this.registros_anadidos);

20 }

21

22~ public void get_lessons() {

23 int found = @;

24~ for (Dia d : dia) {

25 System.out.println(" Dia: " + d.nombre);

26 inti=0;

27~ for (Hora h : d.horas) {

28~ if Ch 1= null) {

29 System.out.println(" Hora: i+ 00 - "+ 1+ 1)+ ":00");
30 System.out.println(" Asignatura: " + h.asignatura.codigo + ": " + h.asignatura.nombre
31 + "\n ="

32 found++;

33

34 i4+;

35 H

36 System.out.println("  ---------mmmm-meo "y

37

38 System.out.println("Se han encontrado " + found + " resultados para este aula.");

39 }

49

41~ public void update_capacidad(int p_nueva_capacdad) {

42 this.capacidad = p_nueva_capacdad;

43 }

44 |}

45
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Dia

1+ |public class Dia {

2 public String nombre;

3 public Hora[] horas = new Hora[24];
4

5 // Constructor

6~ public Dia(String nom) {

7 nombre = nom;

8 Hora[] horas = new Hora[24];

9 }
10

11 ~ public Dia() {

12

13 }

14

15 ~ public Hora get_entrada(int num) {
16 return this.horas[hum];

17 }

18 |}

19
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68 ~
69
70
71
72
73

public class Docente {
public String dni;
private String nombre;
private String apellidol;
private String apellidoZ;
private double sueldo;
private String titulo;

// TODO: usar sueldo y titulo. Actualizar acorde metodos

public Docente(String p_dni, String p_nom, String p_apel, String p_ape2, Double p_sueld, String p_tit) {

}

dni = p_dni;

nombre = p_nom;
apellidol = p_apel;
apellido? = p_ape2;
sueldo = p_sueld;
titulo = p_tit;

public String get_fullname() {

}

return (this.nombre + " " + this.apellidol + " " + this.apellido2);

// Este metodo no tiene mucho sentido pero se ha utilizado durante la
// realizacion del trabajo para la ilustracion de diferencias

// private/public en las propiedades de la clase.

// Se mantiene por si fuera necesario usarlo posteriormente.

public String get_dni() {

}

return this.dni;

public String get_fullname_and_dni() {

return (this.get_fullname() + ": " + this.dni);

}

public void get_details() {
System.out.println("  DNI: " + this.dni);
System,out.println(" NOMbre: " + this.nombre);
System.out.println(" APE1: " + this.apellidol);
System.out.println(" APE2: " + this.apellido2);
System.out.println(" SUEldo: " + this.sueldo);
System.out.println(" TITulo: " + this.titulo);

}

// Estos metodos sirven para ilustrar que son necesarios metodos para actualizar

// propiedades privadas.

public void update_nombre(String p_introducido) {
this.nombre = p_introducido;
System.out.println("Se ha actualizado correctamente");

}

public void update_apel(String p_introducido) {
this.apellidol = p_introducido;
System.out.println("Se ha actualizado correctamente™);

}

public void update_ape2(String p_introducido) {
this.apellidoZ = p_introducido;

System.out.println("Se ha actualizado correctamente");

}

public void update_sueldo(Double p_introducido) {
this.sueldo = p_introducido;

System.out.println("Se ha actualizado correctamente");

}

public void update_titulo(String p_introducido) {
this.titulo = p_introducido;

System.out.println("Se ha actualizado correctamente");

Introduccion a la Programacion
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Hora

1~ public class Hora {

2 // public docente docente;

3 public Asignatura asignatura;
4

S~ public Hora() {

6 }

I4

8~ public Hora(Asignatura asg) {
9 asignatura = asg;

10 asg.total_horas_semana++;
11 }

12 |}

13

Como podemos observar, dentro de estas clases hay datos que son publicos y otros que
son privados. Los privados solo pueden ser accedidos desde la misma clase, es decir, en
el caso de Asignatura, podemos encontrar que hay valores que son publicos y otros que

son privados.

Entonces, los datos privados se computan desde dentro de la clase. En cambio, los datos
publicos como puede ser el caso de la propiedad dni en la clase Docente. Esto quiere

decir que el dato o método es accesible desde cualquier parte del programa.
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1+ public class Docente {
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public String dni;
private String nombre;
private String apellidol;
private String apellido2;
private double sueldo;
private String titulo;

~|public class Asignatura {
public String codigo;
public String nombre;
public int total_horas_semana;
public int max_horas_dia;
public Docente docente;
private int horas_actual;
private int[] asg_dia = new int[] { @, @, @, 0, @, @, 0 };
// @ --> +1 (lunes)
// 1 --> +1 (martes)
// 2 --> +3 (miercoles)

Funcionalidades

Apartado 1: Gestion asignaturas

Vamos a empezar con el Apartado 1, encargado de la gestion de las asignaturas.

Este apartado contiene 6 subapartados que gracias a ellos podemos: agregar una

asignatura, editar una asignatura, eliminar una asignatura, borrar TODAS las asignaturas,

listar todas las asignaturas y ver los detalles de una asignatura.

Cada subapartado utilizara las clases y métodos definidos para asi poder conseguir la

informacion necesaria.

1. Gestion asignaturas:

[ T I S

1.
L2
3.

=Y

oo

Agregar una asignatura

Editar una asignatura

Eliminar una asignatura

Borrar TODAS las asiganturas
Listar todas las asignaturas

Ver los detalles de una asignatura
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El Apartado 1.1 encargado de anadir una asignatura al horario reutiliza diferentes
métodos ya creados a lo largo del programa. Destacando, a modo de ejemplo,
get listado docente name and dni(). Asi como la llamada al método constructor de la

clase Asignatura.

5 public void nueva_asignatura(){
system.out.println{"sienvenidc al procesc de creacion de asignaturas"});

E system.out.println{"Por faver, introduzca los siguientes datos:‘\nCodigeo:");
79 Scanner scanner_add_asg_cod = new Scanner(System.in);
8 string add_ssg_cod = scanner_add_asg_cod.nextLine();

82 system.out.println{"Mombre de la asignatura”);
83 Scanner scanner_add_asg_nom = new Scanner(System.in);
24 string add_asgz_nom = scanner_add_asg_nom.nextLine();

system.out.println{"Total de hcras a2 la semana:");
Scanner scanner_add_asg_ths = new Scanner(System.in);
int add_asg_ths = scanner_add_asg_ths.nextInt{};

system.out.println{“"Maximc heras al dia:™};
Scanner scanner_add_asg_mhd = new Scanner(System.in);
int add_asg _mhd = scanner_add_asg_mhd.nextInt{};

System.out.println{"Docente que impartira la nueva asignatura");

system.out.println(” > Come referencia, se muestran & continuacion los DNIs de los docentes.”);
pet_listado_docente_name_and_dni();

Scanner scanner_add_asg_doc = new Scanner(System.in);

string add_asg_doc = scanner_add_asg_doc.nextLine();

asignaturas.add{new asignatura(add_ssg_cod, add_ssg_nom, add_asg_ths, add_asg_mhd, docente_by_dni(add_asg_doc)));
system.out.println{"Se ha creade correctamente la asignatura.");
walter(};

El Subapartado 1.2 nos permite editar una asignatura ya creada. Para llevar a cabo lo
dicho anteriormente, en primer lugar, lista todas las asignaturas ya registradas en el
programa (recorriendo el arrayList que las contiene). En segundo lugar, solicita al usuario
introducir el codigo de la asignatura que desea editar. A continuacion, se recoge cudl es
la propiedad que se desea editar y cudl serd el nuevo valor de esta. Debido a que las
diferentes propiedades almacenan tipos de datos distintos (String o int), encontramos una
clausula if para llamar correctamente al scanner y evitar, de este modo, errores durante la

ejecucion.

Introduccion a la Programacion Péagina 18



Practica Final

Enero de 2023

136 ¥ public void editar_asignatura(){

137 System.out.println("Mostrando lista de asignaturas: ™);

138 get_asg_codes();

139 System.out.println({"Introduzca el codigo de la asignatura que desea aditar: ");

148 Scanner scanner_editar = new Scanner(System.in};

141 String cod_a_buscar = scanner_editar.next();

142 for (asignatura i: asignaturas) {

143 - if (i.codigo.equals(cod_a_buscar)) {

144 System.out.println("Estos son los detalles de la asignatura solicitada:");

145 i.get_details();

146 System.out.println{"Introduzca los tres primeros caracteres de la variable que desea cambiar:
147 Scanner scanner_trescaracteres = new Scanner(System.in);

148 String tres_primeros_caracteres = scanner_trescaracteraes.next();

149 System.out.println("Introduzca el nuevo valor de " + tres_primeros_caracterss);
158 Scanner scannernuevo_valor = new Scanner(System.in);

151

152~ if (tres_primeros_caracteres.equals("COD") || tres_primeros_caracteres.esquals("HOM")){
153 String valor_a_cambiar = scannernuevo_valor.nextLine();

154 = if (tres_primeros_caracteres.equals("COD")) {

155 i.codigo = valor_a_cambiar;

156 ¥ } oelse {

157 i.nombre = valor_a_cambiar;

158

159+ 1 else if (tres_primeros_caracteres.equals("Max") || tres_primeros_caracteres.equals("TOT"}) {
168 int valor_a_cambiar = scannernuevo_valor.nextInt(};

161 = if (tres_primeros_caracteres.equals("Max")) {

162 i.max_horas_dia = valor_a_cambiar;

163 } else {

164 i.total_horas_semana = valor_a_cambiar;

165 1

166 - } else

167 System.out.println("Error en la introduccion de datos.");

168 waiter();

169 break;

17e

171 1 ’

172 3

173 1

136 ¥ public void editar_asignatura(){

137 System.out.println("Mostrando lista de asignaturas: ™);

138 get_asg_codes();

139 System.out.println{"Introduzca el codigo de la asignatura que desea aditar: ");

148 Scanner scanner_editar = new Scanner(System.in};

141 String cod_a_buscar = scanner_editar.next();

142 for (asignatura i: asignaturas) {

143 - if (i.codigo.equals(cod_a_buscar)) {

144 System.out.println("Estos son los detalles de la asignatura solicitada:");

145 i.get details();

146 System.out.println{"Introduzca los tres primeros caracteres de la variable que desea cambiar:
147 Scanner scanner_trescaracteres = new Scanner(System.in);

148 String tres_primeros_caracteres = scanner_trescaracteres.next();

149 System.out.println("Introduzca el nuevo valor de " + tres_primeros_caracterses);
158 Scanner scannernuevo_valor = new Scanner(System.in);

151

152 = if (tres_primeros_caracteres.equals("COD") || tres_primeros_caracteres.equals("HOM")){
153 String valor_a_cambiar = scannernuevo_valor.nextLine();

154 = if (tres_primeros_caracteres.equals("COD")) {

155 i.codigo = valor_a_cambiar;

156 ¥ } oelse {

157 i.nombre = valor_a_cambiar;

158

159 = 1 else if (tres_primeros_caracteres.equals("MAX") || tres_primeros_caracteres.equals("TOT"}) {
168 int valor_a_cambiar = scannernuevo_valor.nextInt(};

161 if (tres_primeros_caracteres.equals("MAX")) {

162 i.max_horas_dia = wvalor_a_cambiar;

163 } else {

164 i.total_horas_semana = valor_a_cambiar;

165 1

166 - } else

167 System.out.println("Error en la introduccion de datos.");

168 waiter();

169 break;

17e

171 1 ’

172 1

173 1
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El Subapartado 1.3 permite la eliminacion de asignaturas que ya hayan sido registradas
previamente en el programa. Recorriendo el arrayList de asignaturas y comparando su
codigo con el que el usuario introduce mediante Scanner y, en caso de coincidir, eliminar

dicha entrada.

185 = public void eliminar_asignatura()q{

186 system.out.println{"Mostrande lista de asignaturas: ");

187 pet_asg_codes();

188 system.out.println{"Introduzca el codigo de la asignatura que desea eliminar: ");
189 Scanner scanner = new Scanner{System.in};

198 string cod_a_buscar = scanner.next();

191 - for (asignatura i: asignaturas) {

192 - if {i.codigo.equals(cod_a_buscar)) {

153 asignaturas.remove(i);

134 walter{);

break;
¥

El Subapartado 1.4 permite la eliminacion de todas las asignaturas.

208 - public woid eliminar_asignaturas{){

281 - if{confirm_harefull() )

282 asignaturas.clear();

283 System.out.println("TODAS Las asignaturas se han eliminado correctamente.");
2684 - ¥ else {

285 System.out.println("Se ha cancelado la cperacion. volviendo al menuw.™);

286

287 walter();

s K

Ademas, debido a que esta accion es potencialmente peligrosa, mediante la ejecucion del
método confirm_harmfull() se solicita la reconfirmacion al usuario. Con el objetivo de
detener la ejecucion en caso de ser esto necesario.

111 ATENCION  !!)

La accion que va & realizar es potencialmente peligrosa.
Introduzca '5S' pare confirmar, o cualguier otra tecla para continuar.
El Subapartado 1.5 busca listar las asignaturas y se consigue recorriendo el arrayList que
almacena asignaturas. Para cada una de ellas llama al método show id and name().

Ademas, se implementa un contador de resultados.

186 - public woid listar_asignaturas(}{

187 int n = a;

188 System.out.println"'wn Listandc asignaturas...wn");

189 - for {asignatura 1 : asignaturas) {

118 i.show_id_and_name();

111 n++;

112 ki

113 cystem.out.println{" “nSe han encontrade ™ + n + " asignaturas.");
114 waiter();

115 h
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Por ultimo, el Subapartado 1.6 permite ver los detalles de la asignatura que prefiera el

usuario. Para conseguirlo, se listan todos los codigos

ll6 ~
117
118 ~
11¢
120
121
122
123 »
124
125
126
127
128 ~
129 ~
13e
131
132
133
134

}

public void get_asg_codes(){
System.out.println("Asignaturas registradas en este momento: ");
for (asignatura i : asignaturas) {
System.out.println(i.codigo);
}

System.out.println("Escoja una para ver los detalles: ");

public void detalle_asignatura(){

get_asg_codes();
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
String cod_a_buscar = scanner.next();
System.out.println("\n");
for (asignatura i: asignaturas) {

if (i.codigo.equals(cod_a_buscar)) {

i.get_details();

ks

h

waiter();

Apartado 2: Definicion del horario

El Apartado 2 desarrolla la definicion del horario. Este estd formado por un total de cinco

subapartados mostrados a continuacion en la captura adjunta. Cada apartado por separado

y en su conjunto haran posible la definicion correcta del horario.

2. Definir horario:

2.1. Agregar una entrada al horario
.2. Editar una entrada del horario
.3. Eliminar uma entrada del horario
4. Borrar todo el horario

| S5 R L5 T U R (|

.5. Restaurar horario/Cargar datos de muestra

El Subapartado 2.1 nos permite afadir una entrada al horario. Va preguntando al usuario

las caracteristicas de la entrada horario (el aula, el dia, la hora y la asignatura).

Posteriormente, comprueba si todos los valores introducidos son correctos y, de serlo,

anade la entrada.
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54 - public void add_entrada_horario() {

55 System.out.println("Te damos 1z bienvenida al asistente de creacion de entradss en el horario!™);

56 int dia_deseado = 8;

—

58 System.out.println(" Introduzca el aula para el que desea agregar una entrada\n Aulas actualmente registradas: ");
59 get_aula_codes();

6@ Scanner sceanner_p_sula = new Scanner(System.in);

61 String id_suls = scanner_p_aula.next();

62

63 sula sula_deseada = sula_by_id(id_auls);
4 if (aula_deseads == null) {

System.out.println("\n  ATENCION: E1 parametro introducido para el cedigo de aula no es valido. Revise este walor, por favor.");

2

2

2

2

2

2

2

2

2

2

26

26

266 waiter();

267 return;

268 T

269

278 System.out.printin("” Introduzca la asignatura para 1la que desea agregsr uns entrada\n Asignaturas actuslmente registradas: ");
271 get_asg_codes();

272 Scanner scanner_p_ssg = new Scanner(System.in);

273 String id_assignatura = scanner_p_ssg.next();

274

275 ssignatura asignatura_deseads = asignstura_by_id(id_asignatura);

276 T if (asignatura_deseads == null) {

277 System.out.println(“El parametro intreducido para el codigo de asignatura no es walido. Revise este valaor, por favor");
2 waiter();

279 return;

280 T

281

282 m.out.println(" Introduzcs =1 dia para el gue desea sgregsr una entraca\n Valores wvalides: ");
283 rstem.out.println(” ' lunes’', ‘'martes’', 'miercoles’', 'jueves', 'viernes', ‘'sabado’, 'domingo'*);
284 Scanner scanner_p_dia = new Scanner(System.in);

285 String p_dia = scanner_p_dia.next();

El Subapartado 2.2 consiste en la opcion de editar las entradas introducidas en el paso
2.1. La aplicaciéon permitira crear un apartado donde los alumnos puedan editar las
entradas, de tal manera que si su horario ha sufrido algian cambio especifico, estos puedan

modificar el horario sin problemas.

Asi se podra editar una sola entrada sin que el resto sufran modificaciones. Gracias a esta
parte del codigo: if (aula_deseada == null), si el pardmetro introducido para el codigo de
x (aula, asignatura, profesor, etc) no es valido, la aplicacion lo detectara y enviara un
mensaje al cliente pidiéndole que revise los valores introducidos para evitar errores en la

elaboracion del horario.

338~ public void edit_entrada_horario() {

339 System.out.println("Te damos la bienvenida al asistente de edicion de asignaturas!™);

340 int dia_deseado = @;

341

342 System.out.println(" Introduzca el aula para el que desea editar una entrada‘n Aulas actualmente registradas: ");
343 get_aula_codes();

344 Scanner scanner_p_dula = new Scanner(System.in};

345 String id_aula = scanner_p_aula.next();

346

347 aula aula_deseada = aula_by_id(id_aula);

348 - if (aula_deseada — null) {

349 System.out.printlnC™n  ATENCION: ELl parametro introducido para el codigo de gula no es valido. Revise este valor, por favor.");
350 waiter();

351 return;

352 }

353

354 System.out.println{"En el aula indicada anteriormente, " + id_aula + ", se encuentran agregadas las siguentes entradas:");
355 aula_deseada.get_lessons();

356

357 System.out. println(” Introduzca el dia para el cual desea editar una entradain Valores validos: ");

358 System.out. println(" "lunes’, ‘martes’', 'miercoles', 'jueves', 'viernes', 'sabado’, 'domingo'");

359

360 Scanner scanner_p_dia = new Scanner(System.in);

361 String p_dia = scanner_p_dia.next(};

Una vez el cliente haya decidido cual es la parte de su cddigo que quiere editar, debe
introducir la nueva asignatura por la que desea sustituir la anterior, aplicando un nuevo

parametro valido con el codigo de la nueva entrada.
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382 System.out.println("Se va a proceder a editar la asignatura " + aula_deseada.dia[dia_deseado].horas[p_hora].asignatura.nombre);
383 System.out.println(" Es correcta la informacion? (S/N)");

384

385 Scanner scanner_conf_edit = new Scanner(System.in);

386 String conf_edit_param = scanner_conf_edit.next();

387~ if (conf_edit_param.equals("S") || conf_edit_param.equals("s")) { // mayusculas o minisculas para facilitar la entrada de datos
388 System.out.println("Introduzca la nueva asignatura por la que desea sustituir " + aula_deseada.dia[dia_deseado].horas[p_horal.asignatura.nombre);
389 Scanner scanner_nueva_asig = new Scanner{System.in);

390 String id_asignotura = scanner_nueva_asig.next();

391 asignatura asignatura_deseada - asignatura_by_id(id_asignatura);

392 - if (asignatura_deseada == null) {

393 System.out.println{"El parametro introducido para el codigo de asignatura no es valido. Rewise este valor, por favor™);
394 waiter();

395 return;

397~ if (asignatura_deseada.can_be_scheduled_more(dow_string_to_int(p_dia.tolowerCase()))) {

398 aula_deseada.dia[dia_deseado] .horas[p_hora] = new heralasignatura_deseada);

359 asignatura_deseada.update_scheduled_by_day("+", dow_string_to_int(p_dia.tolLowerCase()});

400 System.out.println{"Se ha creado correctamente la entrada indicada. Regresando al menu...

401 waiter();

402 return;

403 = } else {

404 System.out.println("No es posible crear una nueva entrada para " + id_asignatura

485 + " porque se ha alcanzado su limite (" + asignatura_deseada.max_heras_dia + ")");

Como vemos el subapartado 2.3 es bastante parecido a los anteriores, pero en este caso

la funcion que se lleva a cabo no es la de editar si no la de eliminar una de las entradas.

El codigo comienza dando la bienvenida y utilizar el método scanner scanner para que el
cliente pueda introducir el aula para el que desea eliminar una de las entradas que

propiamente habia introducido al iniciar la aplicacion.

Como siempre se utilizar el if (aula_deseada == null), para escribir un mensaje al cliente
de que revise el valor afiadido en el caso de que el parametro introducido para dicha

variable no sea valido.

416 - public void del_entrada_horario() {

417 System.out.println("Te damos la bienvenida al asistente de eliminacion de entradas en el hoario!");

418 int dia_deseado = 0;

419

420 System.out.println(" Introduzca el aula para el que desea eliminar una entrada\n Aulas actudlmente registradas: "J;
421 get_aula_codes();

422 Scanner scanner_p_aula = new Scanner(System.in);

423 String id_aula = scanner_p_aula.next();

424

425 aula aula_deseada = aula_by_id(id_aula);

426 - if (aula_deseada == null) {

427 System.out.println("\n  ATENCION: El parametro introducido para el codigo de aula no es valido. Revise este valor, por favor.");
428 waiter();

429 return;

430

431

432 System.out.println("Mostrando planificacion de aula indicada");

433 aula_deseada.get_lessons();

434

435 System.out.println(” Introduzca el dia para el que desea eliminar una entrada\n Valores validos: ");

436 System.out.println("'lunes’, 'martes’, 'miercoles’, "jueves', 'viernes', "sabado’, 'domingo'");

437 Scanner scanner_p_dia = new Scanner{System.in);

438 String p_dia = scanner_p_dia.next();

439

449 dia_deseado = dow_string_to_int(p_dia.tolLowerCase());

441 // 51 la funcion devuelve 99 significa que el parametro introducido no es

442 // valido.

443 - if (dia_deseado == 99) {

444 System.out.println("\n  ATENCION:El parametro introducido para el dia de la semana no es valido. Revise este valor, por favor.");
445 waiter();

446 return;

450 ¥

457 // AQUI se produce la eliminacion de la entrada

458 asignatura asignatura_deseada = aula_deseada.dia[dia_deseado].horas[p_hora].asignatura;
459 asignatura_deseada.update_scheduled_by_day("-", dow_string_to_int(p_dia.toLowerCase()));
460 aula_deseada.dia[dia_deseado] .horas[p_hora] = null;

461 System.out.println("Se ha eliminado correctamente la entrada indicada");

462 waiter();

463 }
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Para eliminar todo el horario (subapartado 2.4). Sera necesario seleccionar todas las
entradas, de la misma manera que si se quiere restaurar todo el horario (subapartado
2.5). Se deben de utilizar los c6digos nombrados previamente, una vez se haya eliminado
el horario anterior, se restaurara uno nuevo utilizando los codigos de “agregar nueva

entrada al horario”.

655
656 * public void eliminar_aulas(){
657 ifCconfirm_harmfull()){
658 aulas.clear();
659 System.out.println("TODAS los AULAS se han eliminado correctamente.");
66@ » } else {
661 System.out.println("Se ha cancelado la operacion. Volviendo al menu.");
662 }
663 waiter();
664
667 ~ public void editar_aula(){
668 get_aula_codes();
669 System.out.println("\n Introduzca el ID del aula que desea editar:");
670 Scanner scanner_id_aula_a_editar = new Scanner{System.in);
671 String id_aula_a_editar = scanner_id_aula_a_editar.next();
672 ~ if (aula_by_id(id_aula_a_editar) == null) {
673 System.out.println("El ID introducido no se corresponde con ninguno registrado en la base de datos");
674 ~ } else {
675 aula aula_a_editar = aula_by_id(id_aula_a_editar);
676 aula_a_editar.get_details();
677 System.out.println("Desea cambiar el ID o la capacidad? [ID/CAP]");
678 Scanner scanner_cosa_d_cambiar = new Scanner(System.in);
679 String cosa_a_cambiar = scanner_cosa_a_cambiar.next();
680 ~ switch (cosa_a_cambiar){
681 case "ID": // no se pone brak para que haga de "OR" __ +info https://logfetch.com/java-use-or-switch-ca
682 case "id":
683 System.out.println("Introduzca el nuevo ID que desea asignar al aula:");
684 Scanner scanner_valor_nuevo_id = new Scanner(System.in);
685 String nuevo_id = scanner_valor_nuevo_id.next();
686 aula_a_editar.id = nuevo_id;
687 break;
688 case "CAP":
689 case "cap":
690 System.out.println("Introduzca la nueva capacidad que desea asignar al aula:");
691 Scanner scanner_valor_nueva_cap = new Scanner(System.in);
692 int valor_nueva_cap = scanner_valor_nueva_cap.nextInt();
693 aula_a_editar.update_capacidad(valor_nueva_cap);
694 }
695 System.out.println("Se ha actualizado correctamente. ");
696 }
697 waiter();
cao a

Apartado 3: Consulta de horario

En este apartado se mostrardn todas las entradas del horario. Ademads, se facilitara al

cliente la busqueda del horario mediante la asignatura, el aula o el profesor.

Esto permitird que sea mucho mas sencillo encontrar lo que se busca dentro de la
aplicacion, de tal manera que el cliente se ahorre mucho tiempo en la busqueda de la

informacion acerca del horario.
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Este apartado estd compuesto por 4 subapartados que son: busqueda por asignatura,

busqueda por aula, busqueda por profesor y mostrar todas las entradas.

Mostrar horario:

[¥1)

3.1. Busgueda por asignatura
3.2. Busqueda por aula

3.3. Busqueda por profesor

3.4. Mostrar todas las entradas

Los tres primeros apartados utilizan el mismo codigo. Lo nico que los diferencia son los
valores que el cliente debe introducir en cada parte del cddigo, pues para el primero
debera introducir el nombre de la asignatura, en el segundo el niimero del aula y en el

tercero el nombre del profesor.

Para poder acceder a la informacion el alumno debera introducir su DNI, para autentificar
que es alumno de esa asignatura. En un momento determinado la aplicacion le pedira que
ingrese dicho nimero del DNI y el propio cddigo identificard mediante scanner Scanner
que este es correcto, por el contrario, se  utilizara un if
(docente_by dni(dni_docente_a_listar) == null) para que en el caso de que el DNI de
dicho alumno no sea encontrado en las bases de datos, la aplicacion informe al cliente de
que el DNI introducido no corresponde son ninglin alumno, si esto ocurre la aplicacion

volvera al ment de forma inmediata.

466 - public void get_entradas(){

467 - for (Caula a: aulas){

468 System.out.println("Para el aula codigo " + a.id + ":");
469 a.get_lessons();

470 System.out.println("\n======s==========\n");

471

472 waiter();

473 }

474

475 - public void get_entradas_by_aula(){

476 get_aula_codes();

477 System.out.println("Introduzca el codigo del aula a listar:");
478 Scanner scanner_aula_a_listar = new Scanner(System.in);

479 String aulao_a_listar = scanner_aulo_a_listar.next();

430 ~ if (aula_by_id(aula_a_listar) == null){

481 /7 51 entra en null significa gque no hay ningun aula con ese ID dada de alta. Por tanto, no hay nada gue listar.
482 System.out.println("El ID intreducido no se corresponde con ningun aula registrada. Volviendo al menu");
483 waiter();

484 return;

485 - } else {

486 aula au_a_listar = aula_by_id(aula_a_listar);

487 ~ for (aula a: aulas) {

488 - if Ca == au_a_listar){

489 a.get_lessons();

490 ¥

491 }

492

493 waiter();
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497 - public void get_entradas_by_asg() {

498 System.out.println{"Mostrando asignaturas...");

499 listar_asignaturas();

500 System.out,.println{"Introduzca el codigo de la asignatura a listar:");
501 Scanner scanner_asg_a_listar = new Scanner(System.in);

502 String asg_a_listar = scanner_asg_a_listar.next();

503 + if Casignatura_by_id(asg_a_listar) == null) {

504 // Si entra en null significa que no hay ninguna asignatura con ese ID dada de
505 // alta. Por tanto, no hay nada que listar.

506 System.out.println("E1l ID introducido no se corresponde con ninguna asignatura. Volviendo al menu");
507 waiter();

508 return;

500 - } else {

510 int found = @;

511 asignatura asignatura_para_listar = asignatura_by_id(asg_a_listar);
512 /7 G109 miercoles 9:00 - 10:00

513 System.out.println(" AULA | DIA | HORA");

514 - for (aula a : aulas) {

515~ for (dia d : a.dia) {

516 int i = Q;

517 ~ for (Chora h: d.horas) {

518 - if Ch != null) {

519 - if Ch.asignatura == asignatura_para_listar) {

520 System.out.println(

521 o "+a.id +" " + d.nombre + " " i+ "0 -"+ 1+ 1)+ "00");
522 found++;

523

524 1

525 it+;

526 }

527 }

528 H

529 ~ if (found == @) {

530 System.out.println("\n --- No se han encontrado resultados ---");

531~ } else {

532 System.out.println("\n  Se han encontrado " + found + " resultados. ");

533

534 waiterQ);

535 }

536 }

537

538 - public void get_entradas_by_docente(D{

539 get_docente_listado();

549 System.out.println("\nIntroduzca DNI del docente para el que desea ver las clases:");
541 Scanner scanner_dni_docente_a_listar = new Scanner(System.in);

542 String dni_docente_a_listar = scanner_dni_docente_a_listar.next();

543 - if (docente_by_dni(dni_docente_a_listar) == null) {

544 // 51 entra en null significa que no hay ningun docente con ese DNI dada de alta. Por tanto, no hay nada gque listar.
545 System.out.println("El DNI introducido no se corresponde con ningun docente registrado. Volviendo al menu");
546 return;

547 } else {

548 int found = 0;

549 docente docente_a_listar = docente_by_dni(dni_docente_a_listar);

550 ~ for (Caula a: aulas) {

551 - for (dia d: a.dia){

554 int 1 = 03

553 ~ for (hora h: d.horas){
554 ~ if Ch = null) {
555 - if (h.asignatura.docente == docente_a_listar) {
556 s aula nombre_dia hora asignatura
557 System.out.println(" "+a.did+ " " + d.nombre + "l 00 - "+ (1+ 1)+ 00 " + h.asignatura.codigo);
558 found++;
559 1

563 }

564 1

565 if (found == @) {

566 System.out.println{"\n --- No se han encontrado resultados ---");

567~ } else {

568 System.out.println("\n  Se han encontrado " + found + " Ay
560 }

570 3}

571 waiter();

572 1

De igual manera sucedera con la introduccion del aula para la busqueda dentro del

horario. Si los datos introducidos no corresponden con ID indicado, la aplicacion

regresara al apartado de ment de forma inmediata.
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592 -
593
594
595
596
597
598
599 -
600
601 ~
602
603
604
605
606
607 ~
608
609 ~
610
611
612
613
614
615
616 ~
617

619
620 -
621
622
623

public void get_detalle_aula(){
get_aula_codes();

Enero de 2023

System.out.println("Introzca el codigo del aula para la que desea ver los detalles: ");

/7 TODO: Check if requested exists. Maybe return an array?

Scanner scanner = new Scanner(System.in);
String cod_a_buscar = scanner.next();

aula aula_a_ver_detalles = aula_by_id(cod_a_buscar);

if (aula_a_ver_detalles == null) {

System.out.println("No se encuetra ningun aula con el ID indicado. Volviendo al menu...");

} else {
aula_a_ver_detalles.get_details();

}

waiter();

}

public void get_detalle_aulas(){

System.out.println("Listado de aulas registradas en este momento:

for Caula i: aulas) {
i.get_details();
System.out.println("");
}
waiter();

}

public aula aula_by_id(String p_id){
// System.out.println("Entro en method");
for Caula a: aulas) {
/7 System.out.println("Recorriendo...");
if (p-id.equalsCa.id)){
// System.out.println("Encontrade");
/7 a.get_details();
return a;

Apartado 4: Gestion de aulas

Ahora vamos a explicar el apartado 4, es el de la gestion de aulas. Consta de 5

subapartados, estos son: agregar un aula a la base de datos, editar un aula ya creada,

eliminar un aula de la

disponibles.

4, Gestion aulas:

4.1. Agregar aula a la base de datos

base de datos, eliminar TODAS las aulas y listar las aulas

4,2, Editar aula ya creada

4.3, Eliminar aula de la base de datos
4.4, Eliminar TODAS las sulas.

4.5, Listar aulas disponibles

El subapartado 4.1 consiste en agregar un aula a la base de datos. Dicho codigo lo

encontramos en la clase “horario” y gracias al scanner el usuario puede interactuar

primero escribiendo el nuevo aula ejemplo: G398 y luego escribiendo la capacidad.
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641 ~ public veid aula_add(){

642 System.out.println("Bienvenido al asistente de adicion de aulas.");

643 System.out.println("A continuacion se muestran las aulas ya existentes:");
644 get_aula_codes();

645 System.out.println("Introduzca el ID de la nueva aula & crear:");

Scanner scannercreacionaula = new Scanner(System.in);
String creacion_aula = scannercreacionaula.next();
System.out.println("Indique la capacidad pars sula
Scanner scannercapacidad = new Scanner(System.in);
int capacidad_sula_nusva = scannercapacidad.nextInt();
aulas.add{new aula(creacion_sula, capacidad_sula_nueval);
System.out.println("Su auls ha sido creads con exito.");
waiter();

oh

=]

+ creacion_sula + ":");

Y = )

[y R o A
B L P b

o o h

En el subapartado 4.2 queremos editar un aula ya creada, para empezar, introducimos el
aula que deseamos editar tienen que ser estas G107 G108 G109 G110 G111 ya que son
las clases existentes, si por ejemplo escribimos H221 gracias a la funcion “if” el programa
nos devolveria “el ID introducido no se corresponde con ninguno registrado en la base de
datos”. Por otra parte, si escribimos G107 gracias a la funcion “else” el programa nos

devuelve ";Desea cambiar el ID o la capacidad? [ID/CAP]"

public void editar_aula(){
get_aula_codes();
System.out.println{"\n Introduzca el ID del aula que desea editar:");
Scanner scanner_id_aula_a_editar = new Scanner{System.in);
String id_sula_s_editar = scanner_id_sula_s_editar.next();
if {aula_by_id(id_sula_a editar) == null) {
System.out.println("El ID introducido no se corresponde com ninguno registrado en la base de datos™);
T else {
aula aula_a_editar = aula_by_id(id_aula_a_editar);
aula_a_editar.get_details();
System.out.println("Desea cambiar el ID o la capacidad? [ID/CAP]");
Scanner scanner_cosa_g_cambiar = new Scanner{System.in);
String cosa_a_camblar = scanner_cosa_a_cambiar.next();

Entonces el usuario dependiendo de que escriba ID o CAP el programa devuelve una

frase u otra, y al final si todo ha ido correctamente aparecera: "Se ha actualizado

correctamente."
628 v switch (cosa_a_cambiar){
631 case "ID":
632 case "id":
683 System.out.println("Introduzca el nuevo ID que desea asignar al aula:");
684 Scanner scanner_valor_nuevo_id = new Scanner(System.in);
635 String nuevo_id = scanner_valor_nuevo_id.next();
6 aula_a_editar.id = nueve_id;
7 break;
8 case "CAP":
9 case "cap”:
90 System.out.println("Introduzca la nueva capacidad que desea asignar al aula:");
1 Scanner scanner_valor_nueva_cap = new Scanner(System.in);
2 int valor_nueva_cap = scanner_valor_nueva_cap.nextInt();
3 aula_a_editar.update_capacidad(valor_nueva_cap);
4 ¥
5 System.out.println("Se ha actualizado correctamente. ");

}

waiter();
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El subapartado 4.3, trata de eliminar un aula de la base de datos, mediante scanner

escribes el aula que deseas eliminar y a continuacién aparecera “El aula ha sido eliminada

correctamente”

528 - public void aula_delete(){

529 system.out.println{"Por favor, introduzca el identificador del aula gque desea eliminmar:™};
520

531 SCanner scanner = new scanner{System.in);

532 String id aula_pasado_por_scanner = scanner.next();

533 aula aula_a_eliminar = aula_by_id{id_aula_pasado_por_scanner};
534 aulas.remove({aula_a_eliminar});

5' C

5 system.out.println{"El aula ha sido eliminada correctamente.”};
5 walter();

638 T

En el subapartado 4.4 se busca eliminar todas las aulas, el coédigo es igual que en el

subapartado 1.4 solo cambia asignaturas por aulas.

656 * public void eliminar_aulas(){
657 if(confirm_harmfull()){
658 aulas.clear();

659

System.out.println("TODAS los AULAS se han eliminado correctamente.");
660 } else {

661 System.out.println("Se ha cancelado la operacion. Volviendo al menu.");
662 }

663 waiter();

664 }

En el subapartado 4.5, que es el ultimo, queremos un listado de las aulas. Y lo

conseguimos gracias a los cédigos que estan en las clases:

“horario”
6a7 public wvoid get_detalle_aulas(){
6a3 System.out.println("Listado de sulas registrades en este momento: ™);
/A9 - for (aula i: aulas) {
&18 i.get_details();
611 System.out.println(""});
612 H
&13 waiter();
514 }
“aula’D
16 = public void get_details(}{
17 System.out.println{"Codigo (id}: "+ this.id);
18 System.out.println{ "Capacidad: " + this.capacidad);
19 System.out.println{"Registros anadidos: " + this.registros_gnadidos);
28 }
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Apartado 5: Gestion de docentes

El siguiente apartado es el apartado 5, este apartado es el de la gestion de docentes. Este
apartado consta de 5 subapartados, estos son: agregar un docente a la base de datos, editar
un docente ya registrado, eliminar un docente de la base de datos, eliminar TODOS los

docentes y listar a los docentes registrados disponibles.

Cada apartado hard uso de las clases para conseguir la informacion, ya que hay

informacion que el programa necesita que se encuentra en public y private.

5. Gestion docentes:
5.1. Agregar docente a la base de datos
Editar docente ya registrado

LA

2

3. Eliminar docente de la base de datos
.4, Eliminar TODOS los docentes.

5. Listar docentes registrados disponibles

LA

LA

LA

El subapartado 5.1 trata de agregar un docente a la base de datos. La programacion para
elaborar este apartado lo podemos encontrar en la clase horario, en esta clase, entre la
linea 759 y la linea 793 se encuentra el codigo para agregar un nuevo docente a la base
de datos, se hace uso de un scanner para que el usuario pueda interactuar con el programa
y de esta forma proporcionar los datos necesarios al programa para la correcta agregacion

del docente.

Ademas, hemos querido darle una opcion al usuario en caso de que introduzca un DNI de
un docente el cual se encuentra ya en la base de datos, esto lo hemos conseguido haciendo
uso del método if, else.

publlc vold ada_Oocentel )
System.out.println("\nTe damos la bienvenida al asistente de adicion del equipo docente!");
System.out.println("Introduzca, por favor, el DNI del nusvo docente que desea dar de alta™);
Scanner scanner_add_doce_dni = new Scanner{System.in);
String add_doce dni = scanner_add_doce_dni.naxt();
if (docente_by dni(add doce dni) == null){
'/ Si entra en null significa que no hay ningun docente dado de alta. Por tanto,
System.out.println(”Introduzca, por favor, los datos gue se le solicitan. ‘n
Scanner scanner_add_doce_nombre = new Scanner(System.in);
String add_doce_nombre = scanner_add_doce_nombre.nextline();
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System.out.println(” Primer #pellido: ");
Scanner scanner_add_doce_apel = new Scanner(System.in);
String add_doce_apel = scanner_add_doce_apel.nextline();

System.out.println(™ Segundo Apellido: "});
Scanner scanner_add_doce_ape2 = new Scanner{System.in);
String add_doce_ape? = scanner_add_doce_ape2.nextLine();

System.out.println(” Suelde (formato 1@e@.8): ");
Scanner scanner_add_doce_sueldo = new Scanner(System.in);
Double add_doce_sueldo = scanner_add doce_sueldo.nextDouble();

System.out.println(™ Titulo: ");
Scanner scanner_add_doce_tit = new Scanner(System.in);

String add_doce_tit = scanner_add_doce_tit.nextLine();

// Seria interesante hac errores feos...

aqui comprobaciones con hasMextXXXX en los Scanners para evitar que java devuel

docentes.add(new docente(add_doce_dni, add_doce_nombre, add_doce_apel, add_doce_ape2, add_doce_susldo, add_doce tit));

System.out.println("Se ha annadido correctamente el docente™);
waiter();

ifica que y por tanto, no podemos annadirlo.

// Mostramos tamb el nombre registro ya annadido para a ar al usuario.

System.out.println("ERROR: ya existe un registro para ese DNI + docente_by dni(add_doce_dni).get_fullname());
System.out.println(“Puede, si asi lo desea, eliminar el registro o modificarlo desde las diferentes opciones del menu.")s
waiter();

=

En el subapartado 5.2 buscamos editar un docente ya registrado, ya que durante el
proceso de agregacion de dicho docente puede ocurrir un error. En este apartado hacemos
uso del DNI del docente, de nuevo hacemos uso del método if,else en caso de que el DNI
no exista, aparecerd por pantalla null (if), en caso de que si exista el DNI (else) se
ejecutard la segunda parte del programa. De nuevo, se hace uso del scanner para que el

usuario pueda interactuar con el programa. Estas lineas de codigo de 815-863.

public void editar_docente(){

System.out.println("Mostrando lista de docentes: “);
get_listado_docente_name_and_dni();

System.out.println("Introduzcs el DNI del docente gue desea editar: ");
Scanner scanner = new Scanner{System.in};
String doce_a_buscar = scanner.next{};

- if (docente_by_dni(doce_a_buscar) null){
// 51 es null el dni int no e
System.out.println(“El DNI introducido n

- } else {

docente docente_a_modificar = docente_by_dni(doce_a_buscar);

System.out.print{"Los datos a es del docente son:");

docente_a_modificar.get_details();

System.out.printin("Introduzca la clave del campe a variarinlLa claves estan formadas por las 3-4 primeras letras mayusculas mostradas en el listado");

Scanner scanner_codigo_a_cambiar = new Scanner{System.in};

5 Ba

gy

se corresponds con ninguno registrade en la base de datoz");

2
X

38 ng codigo_a_cembiar = scanner_codigo_a_cambiar.next(};

31 System.out.println{"\nIntroduzca el nuevo contenido gque desea actualizar en el campo indicado: ");
32 Scanner scanner_valor_a_cambiar = new Scanner{System.in);

33 - switch (codigo_a_cambiar) {

case "DNI":
String valor_a_cambiar = scanner_valor_s_cambiar.next();
docente_a_modificar.dni = valor_s_cambiar;

case

= scanner_valor_a_cambiar.next(); // Se cambia el nombre porque si no chilla...
docente_a_modificar.update_nombre(valer_a_cambiar_n};
break;

case :
String valor_a_cambiar_al = scanner_valor_a_cambiar.next(};
docente_a_modificar.update_apel(valor_a_cambiar_al);
break;
case "APE2":
String valor_a_cambiar_a2 = scanner_valor_a_cambiar.next();
docente_a_modificar.update_ape2(valor_a_cambiar_al};
break;
case "SUE":
Double valer_a_cambiar_s = scanner_valor_a_cambiar.nextDouble(]);
docente_a_modificar.update_sueldo(valor_a_cambisr_s);
break;
case "TIT":
String wvaleor_a_cambiar_t = scanner_valor_a_cambiar.next(};
docente_a_modificar.update_titulo(vslor_a_cambisr_t};

break;
default:
5 responde con ninguno de los permitedos.‘nVolviendo al menu.");
¥
waiter();
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En el subapartado 5.3, se trata de eliminar un docente de la base de datos, en este caso
al igual que los dos anteriores apartados, hacemos uso de los if, else, en el cual si el
usuario introduce el DNI del docente y no se encuentra directamente te devuelve al mena
indicando cudl ha sido el problema y esperando que pulse cualquier tecla para
continuar(if), en caso de que se encuentre, el docente serd eliminado y se imprimira por

pantalla “El docente se ha dado de baja correctamente” (else).

public void docente_deletel ){
System.out.println("Por favor, introduzca el DNI del docente gue desee dar de bajs:™);
Scanner scanner = new Scanner{System.in);
String docente_de_baja = scanner.next();
docente docente_z_eliminar = docente_by_dni(docente_de_bzja);
if (docente_a_eliminar == null) {
48 System.out.println("El docente que ha introducido no se encuentra. Volwiendo &l menu.");
41 waiter();
42 - } else {
43 docentes.remove(docente_a_eliminar);
44 System.out.println{"El docente se ha dadc de baja correctamente.”);
45 waiter();

En el subapartado 5.4 se busca eliminar todos los docentes, esta linea de codigo se
encuentra entre la linea 805 y 812. Se usa igual que en los anteriores apartados el método

if,else. Si es true (el usuario ha confirmado que quiere continuar) seguira la ejecucion.

Si no confirm_harmfull retornara el boolean false y entrara en el else. Se usa asi porque
esta accion es peligrosa. Se llama al método en todas las acciones especialmente dafiinas.
Se puede restaurar la "base de datos" con una opcidon del menu (cabe destacar en este
punto que la aplicacion no realiza ninguna conexion con una base de datos al uso, y no es

mas que una forma de referiste a la estructura de datos en la que se almacena el horario).

public void eliminar_docentes(){
if(confirm_harmfull{)}){
docentes.clear();
System.out.println{"TODDS loz DOCENTES ze han eliminado correctamente.”)
1} else {
System.out.printlng

Se ha cencelado la operacion. Volviendo al menu.");

}
812 waiter();
813 T
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Para acabar con la clase docentes, tenemos el subapartado 5.5 usamos un bloque for para

reproducir los listados de docentes y DNI.

4
4

public void get_listado_docente_name_and_dni(){
- for (docente d: docentes){
System.out.println(d.get_fullname_and_dni(}};

¥

787 - public void get_docente_dnis(){

788 System.out.println("DNIs registrados en este momento: ");
789 - for (docente i: docentes) {

7le System.out.println{i.get_dni{)};
711 H

712 waiter();

713 }

714

715 - public void pet_docente_listado(){

716 System.out.println("DNIs registrados en este momento: ");
717 ~ for (docente i: docentes) {

718 i.get_details();

719 System.out.println{”");

728

1 waiter();

722 }

723

72

72

72

72

72

0D ed =l th L0

Apartado 6: Cierre de la aplicacion
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Notese que el coddigo aqui mostrado ha podido sufrir modificaciones para adaptarlo al

formato del documento y facilitar su lectura. En caso de duda, consultese la direccion de

Codeboard proporcionada.

Asignatura.java

public class Asignatura {
public String codigo;
public String nombre;
public int total horas semana;
public int max horas dia;
public Docente docente;
private int horas actual;

if (operacion.equals("+")) {
asg dial[dow]++;

} else if (operacion.equals ("-")) {
asg dial[dow]--;

} else {

}

public void get details() {
System.out.println ("CODigo:
System.out.println ("NOMbre:
System.out.println ("TOTal Horas Semana:
this.total horas semana) ;
System.out.println ("MAXimo Horas Dia:

semanal a esta asignatura.
Devuelve true si puedo,
el

maximo

Devielve false si no puedo,

public boolean can be scheduled more (int dow)
if (asg _dia[dow] < max horas dia) {
return true;
} else {
return false;

}

private int[] asg dia = new int([] { O, O, 0, O, O, O, O };
public Asignatura (String cod, String nom, int ths, int mhd, Docente doc)
{
this.codigo = cod;
this.nombre = nom;
this.total horas semana = ths;
this.max horas dia = mhd;
this.horas actual = 0;
this.docente = doc;
int[] asg dia = new int([7];

public void update scheduled by day(String operacion,

System.out.println ("Error en la modificacion.");

Este metodo sirve para comprobar si puedo annadir mas horas a nivel

porque el numero de horas actual es menor que

porque ya he alcanzando el numero maximo.

int dow) {

+ this.codigo) ;
+ this.nombre) ;
+

+ this.max horas dia);

{
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public void show id and name () {
System.out.println (this.codigo + ": " + this.nombre);
}
}

Aula.java

public class Aula {

public String id;

private int capacidad;

public Dia[] dia = new Dia[] { new Dia("lunes"), new Dia("martes"), new
Dia("miercoles"),

new Dia ("jueves"), new Dia("viernes"), new Dia("sabado"), new

Dia ("domingo") };

public int registros anadidos;

public Aula(String p id, int p csp) {
id = p_id;
// Problema: se deben poder manejar tantos horarios como aulas tenga!
// Solucion: El aula tiene los dias.
capacidad = p csp;
registros anadidos = 0;

public void get details() {

System.out.println ("Codigo (id) : " 4+ this.id):;
System.out.println ("Capacidad: " + this.capacidad) ;
System.out.println("Registros anadidos: " + this.registros anadidos) ;
}
public void get lessons() {

int found = 0;
for (Dia d : dia) {

System.out.println (" Dia: " 4+ d.nombre);
int 1 = 0;
for (Hora h : d.horas) {
if (h !'= null) {
System.out.println (" Hora: "4+ i+ ":00 - "
(1 + 1) + ":00");

System.out.println (" Asignatura: "o+
h.asignatura.codigo + ": " +
h.asignatura.nombre
+ "\n ")

found++;
}
ddrrp
}
System.out.println (" = -------——-—————-- ")
}
System.out.println ("Se han encontrado " + found + " resultados para este

aula.");

}

public void update capacidad(int p nueva capacdad) {
this.capacidad = p nueva capacdad;

}

+
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public class Dia {
public String nombre;
public Hora[] horas

new Horal[24]

// Constructor
public Dia (String nom) {
nombre nom;
Hora[] horas

new Horal[24];

}

public Dia () {

}

public Hora get entrada(int num) {

return this.horas[num];

}

’

Docente.java

public class Docente {
public String dni;

private String
private String
private String
private double
private String

public Docente (

dni =
nombre
apellidol
apellido?2
sueldo =

p_dni

nombre;
apellidol;
apellido2;
sueldo;
titulo;

String p dni,
String p_apeZ2,

’

P nom;
= p apel;

p_ape2;

String p_ nom,

p_sueld;
p_tit;

titulo

}

public String get fullname () {
return (this.nombre + "

// Este metodo no tiene mucho sentido pero se ha utilizado durante la
// realizacion del trabajo para la

// private/public en las propiedades de la clase.

//

public String get dni () {
return this.dni;

}

" + this.apellidol + "

Se mantiene por si fuera necesario usarlo posteriormente.

String p_ apel,
Double p sueld, String p tit) {

" + this.apellido2);

ilustracion de diferencias
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public String get fullname and dni () {

return (this.get fullname() + ": " + this.dni);

}

public void get details() {

System.out.println (" DNTI: " + this.dni);
System.out.println (" NOMbre: " + this.nombre);
System.out.println (" APE1: " + this.apellidol) ;
System.out.println (" APE2: " + this.apellido?2) ;
System.out.println (" SUEldo: " + this.sueldo);
System.out.println (" TITulo: " + this.titulo);

// Estos metodos sirven para ilustrar que son necesarios metodos para
// actualizar
// propiedades privadas.

public void update nombre (String p introducido) {
this.nombre = p introducido;
System.out.println("Se ha actualizado correctamente");

public void update apel (String p introducido) {
this.apellidol = p introducido;
System.out.println("Se ha actualizado correctamente");

public void update ape2 (String p introducido) {
this.apellido2 = p introducido;
System.out.println ("Se ha actualizado correctamente");

public void update sueldo (Double p introducido) {
this.sueldo = p introducido;
System.out.println ("Se ha actualizado correctamente");

public void update titulo(String p introducido) {
this.titulo = p introducido;
System.out.println("Se ha actualizado correctamente");
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Hora.java

public class Hora {
// public docente docente;
public Asignatura asignatura;

public Hora () {
}

public Hora (Asignatura asg) {
asignatura = asg;
asg.total horas semana++;

Horario.java

import java.util.Arraylist;
import java.util.Scanner;
import java.util.List;

public class Horario {

List<Asignatura> asignaturas = new ArrayList<Asignatura>();
List<Aula> aulas = new ArrayList<Aula>();

List<Docente> docentes = new ArrayList<Docente> () ;

String nombre;

int length semana = 0;

public Horario (String nomhorario) {
nombre = nomhorario;

}

// Convierte dias de la semana, dow, desde strings hacia int

public int dow_ string to int(String p string) {
switch (p string) {
case "lunes":
return 0;
case "martes":
return 1;
case "miercoles":
return 2;
case "jueves":
return 3;
case "viernes":
return 4;
case "sabado":
return 5;
case "domingo":
return 6;
default:
return 99;
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// Esto sirve unicamente para esperar hasta que el usuario pulse enter.
// Como se utiliza en varias ocasiones, se crea como metodo y se llama a
// este segun sea necesario

public void waiter () {
System.out.println("\n >>> Pulse enter para continuar... <<< \n");
Scanner scanner enter = new Scanner (System.in) ;
String dummy scanner content = scanner enter.nextLine();
// nexLine en lugar de 'next' para que admita el enter
// sin letras ni espacios.

return;
}
public boolean confirm harmfull () {
System.out.println("\n !!! ATENCION 'l \n La accion que va a realizar es
potencialmente peligrosa.");

System.out.println ("Introduzca 'S' para confirmar, o cualquier otra tecla para
continuar.");

Scanner scanner conf = new Scanner (System.in);
String conf edit param = scanner conf.next();
if (conf edit param.equals("S") || conf edit param.equals("s")) {
// mayusculas o minisculas para facilitar
la
// entrada de datos
return true;
} else {
return false;

}

public void ClearScreen () {
System.out.print ("") ;
System.out.print ("\033[H\033[2J") ;
System.out.flush();

// https://www.delftstack.com/es/howto/java/java-clear-console/

*

K A KA KR A AR A AR AR A AR AR A AR AR A AR A AR AR A AR A A A Ak A Ak Ak kA hk*
K A AR KA A A A AR AR KA A AR A A A AR AR AR AR A A AR A A A A A A A Ak A Ak A Ak x k%
* Clases ASIGNATURA

K AR A A A A A AR AR KA AR AR AR AR A A AR A A A A AR A A A A A A A Ak A A Ak Ak x k%
*

*

KA KAK AR KA AR A AR AR AR A AR A AR AR A AR A AR AR A AR A A A A A A Ak k kK

/

public void nueva asignatura() {
System.out.println ("Bienvenido al proceso de creacion de asignaturas");

System.out.println ("Por favor, introduzca los siguientes
datos:\nCodigo:") ;

Scanner scanner add asg cod = new Scanner (System.in);

String add asg cod = scanner add asg cod.nextLine();

System.out.println ("Nombre de la asignatura");
Scanner scanner add asg nom = new Scanner (System.in);
String add asg nom = scanner add asg nom.nextLine();

System.out.println ("Total de horas a la semana:");
Scanner scanner add asg ths = new Scanner (System.in);
int add asg _ths = scanner add asg ths.nextInt();

System.out.println ("Maximo horas al dia:");
Scanner scanner add asg mhd = new Scanner (System.in);
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int add asg mhd = scanner add asg mhd.nextInt();

System.out.println ("Docente que impartira la nueva asignatura®):;
System.out.println (" > Como referencia, se muestran a continuacion
los DNIs de los docentes.");

get listado docente name and dni ();
Scanner scanner add asg doc = new Scanner (System.in) ;
String add asg doc = scanner add asg doc.nextLine();

asignaturas.add(new Asignatura(add asg cod, add asg nom, add asg ths,
add asg mhd, docente by dni(add asg doc)));

System.out.println("Se ha creado correctamente la asignatura.");
waiter (),

}

public void asignatura auto(String cod, String nom, int ths, int mhd,
String dni_doc) {

asignaturas.add (new Asignatura(cod, nom, ths, mhd,

docente by dni (dni doc)));
}
public void listar asignaturas() {
int n = 0;
System.out.println("\n Listando asignaturas...\n");
for (Asignatura i : asignaturas) {
i.show id and name () ;
nt+;
}
System.out.println(" \nSe han encontrado " + n + " asignaturas.");
waiter () ;
}
public void get asg codes() {
System.out.println ("Asignaturas registradas en este momento: ");
for (Asignatura i : asignaturas) {

System.out.println (i.codigo) ;

}

public void detalle asignatura() {
get asg codes () ;
Scanner scanner = new Scanner (System.in) ;
String cod a buscar = scanner.next();
System.out.println ("\n") ;
for (Asignatura i : asignaturas) {
if (i.codigo.equals(cod a buscar)) {

i.get details();
}
}

wailter () ;

public void editar asignatura() {
System.out.println ("Mostrando lista de asignaturas: ");
get asg codes () ;
System.out.println ("Introduzca el codigo de la asignatura que desea

editar: ");
Scanner scanner editar = new Scanner (System.in);
String cod a buscar = scanner editar.next();
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for (Asignatura i : asignaturas) {
if (i.codigo.equals(cod a buscar)) {
System.out.println ("Estos son los detalles de la asignatura
solicitada:");
i.get details();
System.out.println ("Introduzca los tres primeros caracteres de
la variable que desea cambiar: ");
Scanner scanner trescaracteres = new Scanner (System.in);
String tres primeros caracteres =
scanner trescaracteres.next();
System.out.println ("Introduzca el nuevo valor de " +
tres primeros caracteres);
Scanner scannernuevo valor = new Scanner (System.in);

if (tres primeros caracteres.equals ("COD") ||
tres_primeros_caracteres.equals("NOM")) {

String valor a cambiar = scannernuevo valor.nextLine();
if (tres_primeros caracteres.equals ("COD")) {

i.codigo = valor a cambiar;
} else {

i.nombre = valor a cambiar;

}
} else if (tres primeros caracteres.equals ("MAX") ||
tres_primeros_caracteres.equals("TOT")) {

int valor a cambiar = scannernuevo valor.nextInt();
if (tres_primeros caracteres.equals ("MAX")) {
i.max horas dia = valor a cambiar;
} else {
i.total horas semana = valor a cambiar;
}
} else {
System.out.println ("Error en la introduccion de datos.");
waiter () ;
break;

public Asignatura asignatura by id(String p id) {
for (Asignatura a : asignaturas) {
if (p_id.equals(a.codigo)) {
return a;

}

return null;

public void eliminar asignatura() {
System.out.println ("Mostrando lista de asignaturas: ");
get asg codes () ;
System.out.println ("Introduzca el codigo de la asignatura que desea
eliminar: ");
Scanner scanner = new Scanner (System.in);
String cod a buscar = scanner.next();
for (Asignatura i : asignaturas) {
if (i.codigo.equals(cod a buscar)) {
asignaturas.remove (i) ;
waiter () ;
break;

public void eliminar asignaturas() {
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if (confirm harmfull()) {
asignaturas.clear () ;
System.out.println ("TODAS Las asignaturas se han eliminado

correctamente.");
} else {
System.out.println ("Se ha cancelado la operacion. Volviendo al
menu.") ;

}

wailter () ;

Kk K ok ok &k ok k ok ok kK ok ok ko ok k ok ok ok ko ok k ok ok k ok ok ok ko k kK ok ok Kk k ok ok ok ok X

Kk K ok ok kK ok kK ok ok ok ok ok kK ok kK ok ok ok k kK ok ok ok ok k kK ok kK ok ok ok ok k ok Kk kK
Clases HORAS / ENTRADAS HORARIO

Kk K ok ok kK ok kK ok ok ok ok ok kK ok kK ok ok ok k kK ok ok ok ok kK ok kK ok ok ok Kk kK ok ok K

KA KK AR A AR A AR AR AR A AR A AR AR A AR A A A AR AR A AR A A A Ak Ak kK

/

X % X ok ot X X

// TODO: PENDING -- update value horas actual at asignatura on ADD

public void add entrada horario auto(String p dia, String id aula,
String id asignatura, int p hora) ({
int dia deseado = 0;
Aula aula deseada = aula by id(id aula);
if (aula deseada == null) {
System.out.println (
"\n ATENCION: El parametro introducido para el
codigo de aula no es valido. Revise este valor, por favor.");
return;
}
Asignatura asignatura deseada = asignatura by id(id asignatura);
if (asignatura deseada == null) {
System.out.println (
"El parametro introducido para el codigo
de asignatura no es valido. Revise este valor,
por favor"):;
return;

}

dia deseado = dow string to int (p dia.toLowerCase());
// Si la funcion devuelve 99 significa que el parametro introducido no
// es véalido.
if (dia_ deseado == 99) ({

System.out.println (

"\n ATENCION:El parametro introducido para el dia de la semana no
es valido. Revise este valor, por favor.");

return;
}
// Si la asignatura no ha alcanzado su limite de 'ocupacion', permitira la
// creacion de la hora. En caso contrario, else, dara mensaje de error y
// retornara.

if
(asignatura deseada.can be scheduled more (dow string to int (p dia.toLowerCase()))) {
aula deseada.dia[dia deseado].horas[p hora] = new Hora(asignatura deseada);
asignatura deseada.update scheduled by day ("+",
dow string to int(p dia.toLowerCase()))
} else {
System.out.println ("No es posible crear una nueva entrada para " +
id asignatura
+ " porque se ha alcanzado su limite (" + a
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signatura deseada.max horas dia + ")");
return;
// return sirve para volver al menu, o a lo que ha llamado a la funcion
// inicialmente
}

aula deseada.registros anadidos++;

public void add entrada horario() {
System.out.println ("Te damos la bienvenida al asistente de creacion de
entradas en el horario!");
int dia deseado = 0;

System.out.println (
" Introduzca el aula para el que desea agregar una entrada\n
Aulas actualmente registradas: ");

get aula codes();

Scanner scanner p aula = new Scanner (System.in) ;

String id aula = scanner p aula.next();

Aula aula deseada = aula by id(id aula);
if (aula deseada == null) {
System.out.println (
"\n ATENCION: El parametro introducido para el codigo de aula
no es valido. Revise este valor, por favor.");
wailter () ;
return;

System.out.println (
" Introduzca la asignatura para la que desea agregar una entrada\n
Asignaturas actualmente registradas: ");

get asg codes();

Scanner scanner p asg = new Scanner (System.in);

String id asignatura = scanner p asg.next();

Asignatura asignatura deseada = asignatura by id(id asignatura);
if (asignatura deseada == null) ({
System.out.println (
"E1l parametro introducido para el codigo de asignatura no es
valido. Revise este valor, por favor");

waiter () ;
return;
}
System.out.println (" Introduzca el dia para el que desea agregar una
entrada\n Valores validos: "):
System.out.println ("'lunes', 'martes', 'miercoles', 'Jjueves', 'viernes',
'sabado', 'domingo'");
Scanner scanner p dia = new Scanner (System.in);

String p dia = scanner p dia.next();
dia deseado = dow string to int(p dia.toLowerCase());

// Si la funcion devuelve 99 significa que el parametro introducido no es

// valido.
if (dia deseado == 99) ({
System.out.println (
"\n ATENCION:El parametro introducido para el dia de la semana
no es valido. Revise este valor, por favor.");
waiter () ;
return;

}

System.out.println (
" Introduzca la hora para la que desea agregar una entrada\n En
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formato 0 - 24. Horas enteras unicamente. ");
Scanner scanner p hora = new Scanner (System.in);
int p hora = scanner p hora.nextInt();

if (p_hora < 0 || p hora > 24) {
System.out.println (
"\n ATENCION: El parametro introducido para la hora del dia no
es valido. Revise este valor, por favor.");
wailter () ;
return;

// Hasta aqui no llegara si no alguno de los parametros introducidos
// anteriormente han dado error.

// Si la asignatura no ha alcanzado su limite de 'ocupacion', permitira la
// creacion de la hora. En caso contrario, else, dara mensaje de error y
// retornara.
// System.out.println(" " +
// asignatura deseada.can be scheduled more (dow string to int(p dia.toLowerCase())));
if (asignatura deseada.can be scheduled more (dow string to int(p_dia.toLowerCase()))) {
// Si es posibe annadir una nueva entradas, ahora llega el momento de comprobar
// si en esa hora ya existe una entrada.
// Una posible mejora seria permitir la eliminacion directamente aqui...

// aula_deseada.dia[dia_deseado].horas[p_hora] = new Hora(asignatura_deseada);
// asignatura_deseada.update scheduled by day ("+",

// dow_string to_int (p_dia.toLowerCase()));

// aula_ deseada.registros_anadidos++;

// SOLVED: revisar esto. Puede que el problema no sea tanto porque .asignatura
// sea null sino que algo en la ruta si lo sea. Por tanto, no llegara hasta ahi.
// Queda pdte comprobarlo.

// como info, el problema es que estabamos comprobando si la asignatura era

// null. Y claro, lo null es la posicion del array de horas del dia.

if (aula deseada.dia[dia deseado] .horas[p hora] == null) {
aula deseada.dia[dia deseado].horas[p hora] = new
Hora (asignatura deseada);
asignatura deseada.update scheduled by day("+",

dow string to int(p dia.toLowerCase()))

aula deseada.registros_anadidos++;
} else {
// Si NO es null, else, significa que en esa hora ya existe una
// entrada. Por tanto, no la annadimos.
System.out.println ("No es posible crear una nueva entrada para " +
id asignatura
+ " porque ya existe una clase programada a esa misma hora.");
waiter () ;
return;
}

System.out.println ("Se ha agregado correctamente la entrada al horario.");

} else {
System.out.println ("No es posible crear una nueva entrada para " +
id asignatura
+ "porque se ha alcanzado su limite (" +
asignatura deseada.max horas dia + ")");

waiter () ;
return;
// return sirve para volver al menu, o a lo que ha llamado a la funcion
// inicialmente
}

waiter () ;

public void edit entrada horario() {
System.out.println ("Te damos la bienvenida al asistente de edicion de
asignaturas!");
int dia deseado = 0;
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System.out.println (
" Introduzca el aula para el que desea editar una entrada\n Aulas
actualmente registradas: ");

get aula codes();

Scanner scanner p aula = new Scanner (System.in);
String id aula = scanner p aula.next();

Aula aula deseada = aula by id(id aula);

if (aula deseada == null) {
System.out.println (
"\n ATENCION: El parametro introducido para el codigo de aula
no es valido. Revise este valor, por favor.");
wailter () ;
return;

System.out.println (
"En el aula indicada anteriormente, " + id aula + ", se encuentran
agregadas las siguentes entradas:");

aula deseada.get lessons();

System.out.println (" Introduzca el dia para el cual desea editar una
entrada\n Valores validos: "):

System.out.println (" 'lunes', 'martes', 'miercoles', 'jueves', 'viernes',
'sabado', 'domingo'");

Scanner scanner_p_dia = new Scanner (System.in) ;

String p dia = scanner p dia.next();

dia deseado = dow string to int (p dia.toLowerCase());

// Si la funcion devuelve 99 significa que el parametro introducido no es
// valido.

if (dia_deseado == 99) ({

System.out.println (
"\n ATENCION:\n ATENCION:El1 parametro introducido para el dia
de la semana no es valido. Revise este valor, por favor.");
waiter () ;
return;

}

System.out.println (
" Introduzca la hora para la que desea editar una entrada\n En
formato 0 - 24. Horas enteras unicamente. ");
Scanner scanner p hora = new Scanner (System.in) ;
int p hora = scanner p hora.nextInt();
if (p_hora < 0 || p hora > 24) {
System.out.println (
"El parametro introducido para la hora del dia no es valido.
Revise este valor, por favor");
waiter () ;
return;

System.out.println("Se va a proceder a editar la asignatura
+ aula deseada.dia[dia deseado].horas[p hora].asignatura.nombre) ;

System.out.println (" Es correcta la informacion? (S/N)");

Scanner scanner conf edit = new Scanner (System.in);

Introduccion a la Programacion Péagina 45




Practica Final Enero de 2023

String conf edit param = scanner conf edit.next();
if (conf edit param.equals("S") || conf edit param.equals("s")) {
// mayusculas o minisculas para facilitar la
// entrada de datos
System.out.println ("Introduzca la nueva asignatura por la que desea
sustituir "
+ aula deseada.dia[dia deseado].horas[p hora].asignatura.nombre) ;

Scanner scanner_nueva_asig = new Scanner (System.in);
String id asignatura = scanner nueva asig.next();
Asignatura asignatura deseada = asignatura by id(id asignatura);
if (asignatura deseada == null) {
System.out.println (

"El parametro introducido para el codigo de asignatura no es
valido. Revise este valor, por favor");

waiter () ;
return;
}
if
(asignatura deseada.can be scheduled more(dow string to int(p dia.toLowerCase()))) {
aula deseada.dia[dia deseado].horas[p hora] = new
Hora (asignatura deseada) ;
asignatura deseada.update scheduled by day("+",
dow string to int (p dia.toLowerCase())):;
System.out.println ("Se ha creado correctamente la entrada indicada.
Regresando al menu...");
wailter () ;
return;
} else {
System.out.println ("No es posible crear una nueva entrada para " +
id asignatura
+ " porque se ha alcanzado su limite (" +
asignatura deseada.max horas dia + ")");
waiter () ;
return;

// return sirve para volver al menu, o a lo que ha llamado a la funcion
// inicialmente

}

} else {
System.out.println ("Ha cancelado el proceso o ha indicado una letra no
admitida. Volviendo al menu");
waiter () ;
return;

}

public void del entrada horario() {
System.out.println ("Te damos la bienvenida al asistente de eliminacion de
entradas en el hoario!");
int dia deseado = 0;

System.out.println (
" Introduzca el aula para el que desea eliminar una entrada\n
Aulas actualmente registradas: ");

get aula codes();

Scanner scanner p aula = new Scanner (System.in);

String id aula = scanner p aula.next();

Aula aula deseada = aula by id(id aula);
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if (aula deseada == null) {
System.out.println (
"\n ATENCION: El parametro introducido para el codigo de
aula no es valido. Revise este valor, por favor.");
wailter () ;
return;

}

System.out.println ("Mostrando planificacion de aula indicada"):;
aula deseada.get lessons();

System.out.println (" Introduzca el dia para el que desea eliminar
una entrada\n Valores validos: ");
System.out.println ("'lunes', 'martes', 'miercoles', 'Jjueves', 'viernes',

'sabado', 'domingo'");
Scanner scanner_p_dia = new Scanner (System.in) ;

String p dia = scanner p dia.next();

dia deseado = dow string to int(p dia.toLowerCase());

// Si la funcion devuelve 99 significa que el parametro introducido no es
// valido.

if (dia deseado == 99) ({

System.out.println (
"\n ATENCION:El parametro introducido para el dia de la semana
no es valido. Revise este valor, por favor.");
wailter () ;
return;

}

System.out.println (
" Introduzca la hora para la que desea eliminar una entrada\n En
formato 0 - 24. Horas enteras unicamente. ");
Scanner scanner p hora = new Scanner (System.in);
int p hora = scanner p hora.nextInt();
if (p hora < 0 || p hora > 24) {
System.out.println (
"El parametro introducido para la hora del dia no es valido.
Revise este valor, por favor");
waiter () ;
return;
}

// BAQUI se produce la eliminacion de la entrada

Asignatura asignatura deseada =
aula deseada.dia[dia deseado].horas[p hora].asignatura;

asignatura deseada.update scheduled by day("-",
dow _string to int(p dia.toLowerCase()));

aula deseada.dia[dia deseado].horas[p hora] = null;
System.out.println("Se ha eliminado correctamente la entrada indicada"):;

wailter () ;

public void get entradas () {
for (Aula a : aulas) {
System.out.println ("Para el aula codigo " + a.id + ":");
a.get lessons();
System.out.println ("\n \n") ;

}

waiter () ;
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public void get entradas by aula() {

get aula codes();

System.out.println ("Introduzca el codigo del aula a listar:");

Scanner scanner aula a listar = new Scanner(System.in);

String aula a listar = scanner aula a listar.next();

if (aula by id(aula a listar) == null) {
// Si entra en null significa que no hay ningun aula con ese ID dada de
// alta.
// Por tanto, no hay nada que listar.

System.out.println ("E1l ID introducido no se corresponde con ningun aula
registrada. Volviendo al menu");
wailter () ;

return;
} else {
Aula au a listar = aula by id(aula a listar);
for (Aula a : aulas) {
if (a == au a listar) ({

a.get lessons();

}
}

wailter () ;

public void get entradas by asg() {
System.out.println ("Mostrando asignaturas...");
listar asignaturas();
System.out.println ("Introduzca el codigo de la asignatura a listar:");
Scanner scanner_asg_a_listar = new Scanner (System.in);
String asg a listar = scanner asg a listar.next();

if (asignatura by id(asg a listar) == null) ({
// Si entra en null significa que no hay ninguna asignatura con ese ID dada
// de alta. Por tanto, no hay nada que listar.
System.out.println ("E1l ID introducido no se corresponde con ninguna
asignatura. Volviendo al menu");
waiter () ;

return;
} else {
int found = 0;
Asignatura asignatura para listar = asignatura by id(asg a listar);
System.out.println (" AULA | DIA | HORA") ;

for (Aula a : aulas) {
for (Dia d : a.dia) {

int 1 = 0;
for (Hora h : d.horas) {
if (h !'= null) {
if (h.asignatura == asignatura para listar) {
System.out.println (
" "+ a.id + " " + d.nombre + " L
":00 - " + (i + 1) 4+ ":00");
found++;
}
}
i++;
}
}
}
if (found == 0) {
System.out.println("\n --- No se han encontrado resultados ---");
} else {
System.out.println ("\n Se han encontrado " + found + " resultados.

")
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wailter () ;

public void get entradas by docente () {
get docente listado();

System.out.println ("\nIntroduzca DNI del docente para el que desea ver las

clases:");
Scanner scanner dni docente a listar = new Scanner (System.in);
String dni docente a listar = scanner dni docente a listar.next();
if (docente by dni(dni docente a listar) == null) {

// Si entra en null significa que no hay ningun docente con ese DNI dada de
// alta. Por tanto, no hay nada que listar.

System.out.println("E1l DNI introducido no se corresponde con ningun docente
registrado. Volviendo al menu");
return;
} else {
int found = 0;

Docente docente a listar = docente by dni(dni docente a listar);

for (Aula a : aulas) {
for (Dia d : a.dia) {

int 1 = 0;
for (Hora h : d.horas) {
if (h !'= null) {
if (h.asignatura.docente == docente a listar) ({
// aula nombre dia hora asignatura
System.out.println (" "+ a.id + " " + d.nombre + "
"4+ i+ ":00 - "+ (1 + 1)
+ ":00 " + h.asignatura.codigo) ;
found++;
}
}
kg
}
}
}
if (found == 0) {
System.out.println("\n --- No se han encontrado resultados ---");
} else {
System.out.println ("\n Se han encontrado " + found + " resultados.

")

wailter () ;
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public void add aula auto(String p id, int p csp) {
aulas.add(new Aula(p_id, p csp));
}

public void get aula codes () {
System.out.println ("Aulas registradas en este momento: ");
for (Aula 1 : aulas) {

System.out.println (i.id) ;

public void get detalle aula() {
get aula codes();

System.out.println ("Introzca el codigo del aula para la que desea ver los
detalles: ");

// TODO: Check if requested exists. Maybe return an array?

Scanner scanner = new Scanner (System.in) ;

String cod a buscar = scanner.next();
Aula aula a ver detalles = aula by id(cod a buscar);
if (aula a ver detalles == null) {

System.out.println ("No se encuetra ningun aula con el ID indicado.
Volviendo al menu...");
} else {

aula a ver detalles.get details();

}

waiter () ;

public void get detalle aulas () {

System.out.println("Listado de aulas registradas en este momento: ");
for (Aula i : aulas) {

i.get details();

System.out.println("");

}

wailter () ;

public Aula aula by id(String p_id) {
// System.out.println ("Entro en method") ;
for (Aula a : aulas) {
// System.out.println ("Recorriendo...");
if (p id.equals(a.id)) {
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// System.out.println ("Encontrado") ;
// a.get details();
return a;

}

return null;

public void aula delete() {
System.out.println ("Por favor, introduzca el identificador del aula que
desea eliminar:");

Scanner scanner = new Scanner (System.in) ;
String id aula pasado por scanner = scanner.next();
Aula aula a eliminar = aula by id(id aula pasado por scanner) ;

aulas.remove (aula a eliminar);

System.out.println ("La aula ha sido eliminada correctamente.");

wailter () ;

public void aula add() {
System.out.println ("Bienvenido al asistente de adicion de aulas.");

System.out.println ("A continuacion se muestran las aulas ya existentes:");
get aula codes();

System.out.println ("Introduzca el ID de la nueva aula a crear:");

Scanner scannercreacionaula = new Scanner (System.in) ;

String creacion aula = scannercreacionaula.next();

System.out.println ("Indique la capacidad para aula " + creacion aula + ":");
Scanner scannercapacidad = new Scanner (System.in);

int capacidad aula nueva = scannercapacidad.nextInt();

aulas.add(new Aula(creacion aula, capacidad aula nueva)) ;

System.out.println ("Su aula ha sido creada con exito.");
waiter () ;

public void eliminar aulas () {
if (confirm harmfull()) {

aulas.clear():;
System.out.println ("TODAS los AULAS se han eliminado correctamente.");

} else {

System.out.println ("Se ha cancelado la operacion. Volviendo al menu.");

}

waiter () ;

// EJEMPLO: este es un buen ejemplo de como modificar/acceder a private vs
// public properties

public void editar aula() {
get aula codes();
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System.out.println("\n Introduzca el ID del aula que desea editar:");

Scanner scanner id aula a editar = new Scanner (System.in);
String id aula a editar = scanner id aula a editar.next();

if (aula by id(id aula a editar) == null) {

System.out.println ("E1l ID introducido no se corresponde con ninguno
registrado en la base de datos");

} else {

Aula aula a editar = aula by id(id aula a editar);

aula a editar.get details();
System.out.println ("Desea cambiar el ID o la capacidad? [ID/CAP]");

Scanner scanner cosa a cambiar = new Scanner (System.in);
String cosa a cambiar = scanner cosa a cambiar.next();

switch (cosa a cambiar) ({
case "ID": // no se pone brak para que haga de "OR" __ +info

// https://logfetch.com/java-use-or-switch-case-
//statement/#use-or-operator-by-removing-break

case "id":
System.out.println ("Introduzca el nuevo ID que desea asignar al
aula:");
Scanner scanner valor nuevo id = new Scanner (System.in);

String nuevo id = scanner valor nuevo_ id.next();
aula a editar.id = nuevo id;

break;

case "CAP":

case "cap":

System.out.println ("Introduzca la nueva capacidad que desea asignar

al aula:");
Scanner scanner valor nueva cap = new Scanner (System.in);
int valor nueva cap = scanner valor nueva cap.nextInt();

aula a editar.update capacidad(valor nueva cap);

}

System.out.println ("Se ha actualizado correctamente. ");

}

waiter () ;

/*
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“
public void get docente dnis() {
System.out.println ("DNIs registrados en este momento: ");
for (Docente i : docentes) {

System.out.println(i.get dni());
}

waiter () ;

public void get docente listado() {
System.out.println ("DNIs registrados en este momento: ");
for (Docente i : docentes) {
i.get details();
System.out.println("") ;
}

wailter () ;

public void get listado docente name and dni () {
for (Docente d : docentes) {
System.out.println(d.get fullname and dni());

public void add docente auto(String dni, String nombre, String apellidol,
String apellido2, Double p sueldo, String p tit) {

docentes.add (new Docente (dni, nombre, apellidol, apellido2, p sueldo, p tit));

public void docente delete () {

System.out.println ("Por favor, introduzca el DNI del docente que desee dar
de baja:");

Scanner scanner = new Scanner (System.in) ;
String docente de baja = scanner.next();

Docente docente a eliminar = docente by dni (docente de baja);
if (docente a eliminar == null) {
System.out.println ("E1l docente que ha introducido no se encuentra.
Volviendo al menu.");
waiter () ;

} else {
docentes.remove (docente a eliminar) ;

System.out.println ("E1l docente se ha dado de baja correctamente.");
waiter ()

public Docente docente by dni (String p id) {
for (Docente d : docentes) {
// System.out.println ("Recorriendo...");
if (p_id.equals(d.dni)) {
return d;
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}

return null;

public void add docente() {
System.out.println ("\nTe damos la bienvenida al asistente de adicion del
equipo docente!");
System.out.println ("Introduzca, por favor, el DNI del nuevo docente que
desea dar de alta");

Scanner scanner add doce dni = new Scanner (System.in);
String add doce dni = scanner add doce dni.next();
if (docente by dni(add doce dni) == null) {

// Si entra en null significa que no hay ningun docente dado de alta. Por

// tanto, podemos annadirlo.

System.out.println ("Introduzca, por favor, los datos que se le solicitan.
\n NOMBRE:") ;

Scanner scanner add doce nombre = new Scanner (System.in) ;

String add doce nombre = scanner add doce nombre.nextLine();

System.out.println (" Primer Apellido: ");
Scanner scanner add doce apel = new Scanner (System.in);
String add doce apel = scanner add doce apel.nextLine();

System.out.println (" Segundo Apellido: ");
Scanner scanner_add_doce_apeZ = new Scanner (System.in) ;
String add doce ape2 = scanner add doce ape2.nextLine();

System.out.println (" Sueldo (formato 1000.0): ");
Scanner scanner add doce sueldo = new Scanner (System.in);
Double add doce sueldo = scanner add doce sueldo.nextDouble();

System.out.println (" Titulo: ");
Scanner scanner add doce tit = new Scanner (System.in);

String add doce tit = scanner add doce tit.nextLine();

// Seria interesante hacer aqui comprobaciones con hasNextXXXX en los Scanners
// para evitar que java devuelva errores feos...

docentes.add (new Docente (add doce dni, add doce nombre, add doce apel,
add doce ape2, add doce sueldo,
add doce tit));

System.out.println("Se ha annadido correctamente el docente");
waiter () ;

} else {

// si entra aqui significa que ya hay un/una docente con ese DNI. por
// tanto, no podemos annadirlo.
// Mostramos tambien el nombre del registro ya annadido para ayudar al
// usuario.
System.out.println (

"ERROR: ya existe un registro para ese DNI: " +

docente by dni(add doce dni) .get fullname()) :;

System.out.println (
"Puede, si asi lo desea, eliminar el registro o modificarlo desde
las diferentes opciones del menu.");
waiter () ;
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public void eliminar docentes() {
if (confirm harmfull()) {
docentes.clear () ;
System.out.println ("TODOS los DOCENTES se han eliminado correctamente.");
} else {
System.out.println ("Se ha cancelado la operacion. Volviendo al menu.");
}

wailter () ;

public void editar docente () {
System.out.println ("Mostrando lista de docentes: ");
get listado docente name and dni ();
System.out.println ("Introduzca el DNI del docente que desea editar: ");
Scanner scanner = new Scanner (System.in) ;
String doce a buscar = scanner.next();
if (docente by dni(doce a buscar) == null) {
// Si es null el dni introducido no existe
System.out.println ("E1l DNI introducido no se corresponde con ninguno
registrado en la base de datos");
} else {
Docente docente a modificar = docente by dni(doce a buscar);
System.out.print ("Los datos actuales del docente son:");

docente a modificar.get details();

System.out.println (
"Introduzca la clave del campo a variar\nLa claves estan formadas
por las 3-4 primeras letras mayusculas mostradas en el listado");

Scanner scanner codigo a cambiar = new Scanner (System.in);
String codigo a cambiar = scanner codigo a cambiar.next();

System.out.println ("\nIntroduzca el nuevo contenido que desea actualizar en
el campo indicado: ");
Scanner scanner valor a cambiar = new Scanner (System.in);
switch (codigo a cambiar) ({
case "DNI":

String valor a cambiar = scanner valor a cambiar.next();
docente a modificar.dni = valor a cambiar;
break;

case "NOM":
String valor a cambiar n = scanner valor a cambiar.next();
// Se cambia el nombre porque si no
// chilla...
docente a modificar.update nombre(valor a cambiar n);
break;

case "APE1":

String valor a cambiar al = scanner valor a cambiar.next();
docente a modificar.update apel(valor a cambiar al);
break;

case "APE2":

String valor a cambiar a2 = scanner valor a cambiar.next();
docente a modificar.update ape2(valor a cambiar aZ2);
break;

case "SUE":
Double valor a cambiar s = scanner valor a cambiar.nextDouble () ;
docente a modificar.update sueldo(valor a cambiar s);
break;
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case "TIT":

String valor a cambiar t = scanner valor a cambiar.next();
docente a modificar.update titulo(valor a cambiar t);
break;

default:

System.out.println (
"El valor introducido no se corresponde con ninguno de los
permitodos.\nVolviendo al menu.");
// Aqui no se llama a waiter porque esta al final.
}
}

waiter () ;

Main.java

/**
* main class of Java Program
*

* Practica Final
*
=

import java.util.Scanner;

class Main {
static Horario horariol = new Horario ("horariol"):;

public static void main(String[] args) {
// horariol.nueva asignatura();
carga inicial (horariol);

/
horariol.listar asignaturas();
horariol.get asg codes();
horariol.detalle asignatura();
horariol.get detalle aula();
horariol.get docente listado();
horariol.editar asignatura();

/

muestra menu () ;

% X X X ok X %

public static void muestra menu() {
int num = 0;
while (num != 6) {

// Este valor solo tomara 6 si se selecciona la opcion 6 del menu.
// De no ser asi, volvera a ejecutarse la funcion de forma continua.

horariol.ClearScreen () ;

System.out.println ("\n\n\n\n\n ================ MENU
\n\n") ;
System.out.println ("Elija una de las siguientes opciones:");

System.out.println("\nl. Gestion asignaturas:");
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System.out.println (" 1.1. Agregar una asignatura");
System.out.println (" 1.2. Editar una asignatura");
System.out.println (" 1.3. Eliminar una asignatura");
System.out.println (" 1.4. Borrar TODAS las asiganturas");
System.out.println (" 1.5. Listar todas las asignaturas");
System.out.println (" 1.6. Ver los detalles de una
asignatura") ;
System.out.println ("\n2. Definir horario:");
System.out.println (" 2.1. Agregar una entrada al horario");
System.out.println (" 2.2. Editar una entrada del horario"):;
System.out.println (" 2.3. Eliminar una entrada del horario");
System.out.println (" 2.4. Borrar todo el horario"):;
System.out.println (" 2.5. Restaurar horario/Cargar datos de
muestra");

System.out.println ("\n3. Mostrar horario:");
System.out.println (" 1. Busqueda por asignatura");
System.out.println (" 2. Busqueda por aula");
System.out.println (" 3. Busqueda por profesor");
System.out.println (" 4. Mostrar todas las entradas");

w w w w

System.out.println("\n4. Gestion aulas:"):;

(

System.out.println (" 4.1. Agregar aula a la base de datos"):;

System.out.println (" 4.2. Editar aula ya creada"):;

System.out.println (" 4.3. Eliminar aula de la base de
datos") ;

System.out.println (" 4.4, Eliminar TODAS las aulas.");

System.out.println (" 4.5. Listar aulas disponibles");

System.out.println ("\n5. Gestion docentes:");

System.out.println (" 5.1. Agregar docente a la base de
datos") ;

System.out.println (" 5.2. Editar docente ya registrado"):;

System.out.println (" 5.3. Eliminar docente de la base de

datos") ;
System.out.println (" 5.4. Eliminar TODOS los docentes.");
System.out.println (" 5.5. Listar docentes registrados

disponibles") ;
System.out.println("6. Salir");

System.out.println (
"Introduzca el numero de la opcion que desea
seleccionar.\n
Sin espacios ni puntos. Ejemplo: '21' para agregar
entrada
al horario.");

Scanner scanner = new Scanner (System.in);

num = scanner.nextInt () ;

switch (num) {

case 11:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.nueva asignatura();
break;

case 12:
horariol.ClearScreen() ;
horariol.editar asignatura();
break;

case 13:
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horariol.ClearScreen () ;
horariol.eliminar asignatura();
break;

case 1l4:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.eliminar asignaturas();
break;

case 15:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.listar asignaturas();
break;

case 16:
horariol.ClearScreen() ;
horariol.detalle asignatura();
break;

case 21:
horariol.ClearScreen() ;
horariol.add entrada horario();
break;

case 22:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.edit entrada horario();
break;

case 23:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.del entrada horario();
break;

case 24:
horariol.ClearScreen () ;
horariol = new Horario ("horariol");
System.out.println("Se han borrado todos los datos de

la base de datos."):;
// Evidentemente no hay
// base de datos, pero
// asi queda mas guay
horariol.waiter();

break;
case 25:
horariol.ClearScreen() ;
horariol = new Horario ("horariol");

carga_inicial (horariol);
System.out.println ("Se ha restaurado el horario a su
estado inicial.");

horariol.waiter () ;
break;

case 31:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.get entradas by asg();
break;

case 32:
horariol.ClearScreen() ;
horariol.get entradas by aula();
break;

case 33:
horariol.ClearScreen() ;
horariol.get entradas by docente();
break;

case 34:
horariol.ClearScreen() ;
horariol.get entradas();
break;

case 41:
horariol.ClearScreen() ;
horariol.aula add();
break;

case 42:
horariol.ClearScreen () ;
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horariol.editar aula();
break;

case 43:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.aula delete();
break;

case 44:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.eliminar aulas();
break;

case 45:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.get detalle aulas();
break;

case 51:
horariol.ClearScreen();
horariol.add docente();
break;

case 52:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.editar docente() ;
break;

case 53:
horariol.ClearScreen();
horariol.docente delete();
break;

case 54:
horariol.ClearScreen() ;
horariol.eliminar docentes();
break;

case 55:
horariol.ClearScreen () ;
horariol.get docente listado();
break;

case 6:
horariol.ClearScreen () ;
System.out.println ("Gracias por usar esta

apliacion\nSaliendo...\n");

break;

default:
System.out.println ("E1l numero que ha introducido no

es valido. Por favor, intruzca uno

de
nuevo.");
break;
}
}
}
public static void carga inicial (Horario hor) ({
hor.add docente auto("12345678A", "Manuel", "Sanchez", "Diaz",
2000.0,

"Profesor Titular");

hor.add docente auto("23456789J", "Cristina", "Gonzalez", "Pons",
3000.0, "Doctora"):;

hor.add docente auto("34567901C", "Rodrigo", "Hidalgo", "Esteban",
1000.0, "Profesor asociado"):;

hor.add docente auto("45678012D", "Lucia", "Jimenez", "Llorente",
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3000.0, "Doctora"):;
hor.add docente auto("20458599E", "Javier", "Airado", "Rodriguez",
2000.0, "Profesor Titular");
hor.add docente auto("50369736z", "Pablo", "Aguado", "Gonzalez",
2000.0, "Profesor Titular");
hor.asignatura auto("I2P", "Introduccion a la Programacion", 8, 2,
"503697362") ;
hor.asignatura auto("MCS", "Matematicas para la Computacion y
Servicios", 9, 4, "23456789J");
hor.asignatura auto ("HFS", "Historia y Fundamentos de los
Servicios",
4, 1, "34567901C");
hor.asignatura auto("TDS", "Teoria de Sistemas", 10, 3,
"45678012D") ;
hor.asignatura auto("ADQ", "Arquitectura de Computadores", 8, 3,
"45678012D") ;
hor.asignatura auto("SDS", "Sociologia de los Servicios", 9, 2,
"45678012D") ;
hor.add aula auto("G107", 30);
hor.add aula auto("G108", 20);
hor.add aula auto("G109", 25);
hor.add aula auto("G110", 40);
hor.add aula auto("G111", 35);
hor.add entrada horario auto("lunes", "G107", "TDS", 10);
hor.add entrada horario auto("martes", "G108", "TDS", 9);
hor.add entrada horario auto("miercoles", "G109", "TDS", 8);
hor.add entrada horario auto("jueves", "G110", "TDS", 12);
hor.add entrada horario auto("viernes", "G111", "TDS", 13);
hor.add entrada horario auto("sabado", "G107", "TDS", 10);
hor.add entrada horario auto("domingo", "G107", "TDS", 9);
hor.add entrada horario auto("lunes", "G107", "MCsS", 12);
hor.add entrada horario auto("martes", "G108", "MCS", 11);
hor.add entrada horario auto("miercoles", "G109", "MCS", 10);
hor.add entrada horario auto("jueves", "G110", "MCS", 10);
hor.add entrada horario auto("viernes", "G111", "MCsS", 8);
hor.add entrada horario auto("sabado", "G108", "MCS", 10);
hor.add entrada horario auto("domingo", "G107", "MCsS", 8);
hor.add entrada horario auto("lunes", "G107", "I2P", 14);
hor.add entrada horario auto("martes", "G108", "I2P", 13);
hor.add entrada horario auto("miercoles", "G109", "I2P", 14);
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hor.add entrada horario auto("jueves", "G110", "I2P", 8);
hor.add entrada horario auto("viernes", "G111", "I2P", 10);
hor.add entrada horario auto("sabado", "G109", "I2p", 10);
hor.add entrada horario auto("domingo", "G108", "I2P", 10);
hor.add entrada horario auto("lunes", "G111", "HFS", 10);
hor.add entrada horario auto("martes", "G110", "HFS", 8);
hor.add entrada horario auto("miercoles", "G109", "HFS", 9);
hor.add entrada horario auto("jueves", "G108", "HFS", 10);
hor.add entrada horario auto("viernes", "G107", "HFS", 14);
hor.add entrada horario auto("sabado", "G110", "HFS", 9);
hor.add entrada horario auto("domingo", "G108", "HFS", 8);
hor.add entrada horario auto("lunes", "G110", "ADQ", 10);
hor.add entrada horario auto("martes", "G111", "ADQ", 10);
hor.add entrada horario auto("miercoles", "G107", "ADQ", 11);
hor.add entrada horario auto("jueves", "G108", "ADQ", 8);
hor.add entrada horario auto("viernes", "G109", "ADQ", 9);
hor.add entrada horario auto("sabado", "G107", "ADQ", 14);
hor.add entrada horario auto("domingo", "G108", "ADQ", 13);
hor.add entrada horario_ auto("lunes", "G111", "SDsS", 8);
hor.add entrada horario auto("martes", "G107", "SDsS", 10);
hor.add entrada horario auto("miercoles", "G107", "sSDS", 9);
hor.add entrada horario auto("jueves", "G108", "SDS", 14);
hor.add entrada horario auto("viernes", "G109", "SDs", 13);
hor.add entrada horario auto("sabado", "G110", "SDS", 8);
hor.add entrada horario auto("domingo", "G109", "sDs", 10);
hor.asignatura auto("TMH", "Test para comprobar el maximo de horas

al dia", 2, 1, "50369736Z");
hor.add entrada horario auto("lunes", "G111", "TMH", 8);
}i
}
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