






































Denna banguide är ett initiativ av Klas Karlsson där
detaljinformation på och runt banan samlas in och
beskrivs digitalt. Dessa data används sedan i GIS
program för att ta fram olika kartprodukter som
klubben kan användas i olika sammanhang.

Under utvecklingsarbetet så förekommer inofficiella
värden baserade på inmätta data som inte

överensstämmer med de Tee-skyltar som finns på
banan.

Förutom egeninsamlade data så används
Lantmäteriets öppna data samt Open Street Map.

Under arbetet så kan den senaste versionen hämtas
från GitHub via QR kod på guidens framsida. Via

GitHub så kan även synpunkter och förslag lämnas för
att göra produkten bättre.
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