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| 提纲

1. IDE架构演化 
2. plugin的新玩法 
3. 对vue期待 
4. VIDE展望



VIDE是什么



先看看常规设计思路



| IDE架构设计思路

1. 组件模块化 
2. 组件之间能通信 
3. 能提供事件，第三方可以接受事件



开始设计组件



组件的事件
• 设计需要的事件 

• 写相关逻辑 

• 集合多个状态值



组件的逻辑处理
• 写相应的渲染事件 

• 写相应的逻辑事件 

• 还要发送事件



| IDE的事件流程图



当组件越来越多 
功能越来越复杂



问题慢慢开始暴露



| 设计问题

1. 不能全局查看全部状态 
2. 事件消息太多，维护太难 
3. 集成多个状态，太麻烦 
4. 太多状态事件跟逻辑混合在一起 
5. 。。。。。



“某种东⻄西的产⽣生是由于社会的进步和发展到达
⼀一定的状态,出现了了相应的条件,由此⽽而产⽣生”



vuex
集中式存储管理理应⽤用的所有

组件的状态



| vuex状态管理

协同开发，只关心有哪些状态可用，不关心具体实现逻辑



| 解决问题

1. 不能全局查看全部状态 
2. 事件消息太多，维护太难

vuex的store统一管理



| event bus状态集成



| 解决问题

集成多个状态，太麻烦



| 解决问题

太多状态事件跟逻辑混合在一起

vue/vuex处理理数据+逻辑处理理



| 重构后IDE

1. 渲染委托给vue 
2. 事件通信委托给vuex 
3. 组件简单明了





| 重构后IDE设计



| plugin新玩法



| plugin新玩法

1. 用vue写视图 + 事件处理类

plugin



| plugin新玩法

1. 用vue写视图 + 事件处理类 
2. vuex管理插件

plugin store
notify action



| plugin新玩法

1. 用vue写视图 + 事件处理类 
2. vuex管理插件 
3. 监听事件，处理事件

plugin store
notify action

UI
trigger event

trigger event



| plugin开发—导入组件



| plugin开发—添加视图



| plugin开发—添加处理类





现场show一下插件



|对vue的期待

1. 提供好的代码检测工具？ 
2. 提供性能分析工具？



|vide的未来规划

1. 未来优先支持vue/weex开发 
2. 再支持微信小程序等 
3. 基于简单快速的插件开发，服务更多的开发者



520
• ⼤大爱vue/vuex产品 

• ⼤大爱element-ui 

• 超爱我⽼老老婆



Q&A


