THE BRAIN BRAKE

Prva scena. Razine animacije.

Kako se prva scena krece, kadar po kadar. Sve pocinje gotovo nepomicno: slika stoji, a mi¢u se samo
pojedini detalji. Kroz scenu se otvara sve viSe, do pune animacije. Ti biras KOJI detalj se mice.

STIL ANIMACIJE
Kadar stoji, a mi¢u se samo jedan ili dva detalja. Ostalo je crtez. Referenca je tvoj kadar
SC01_OPEN_02 12V_00001.mp4, tamo je to tocno pogodeno.

Rekao sam ti da zelim cijeli film u tom stilu. To sam krivo rekao i ispricavam se. Zelim da se animacija
POSTUPNO OTVARA kroz scenu/fazu: od jednog detalja, preko sve viSe pokreta, do pune animacije. Pa
se sve opet zamrzne kad Manan ude u kadar, i tako stoji do 1-17. Tamo se u nozi javi najava pokreta, pa
onda ide puna animacija unutar noge. | od tog trenutka puna animacija traje do kraja scene.

POVECALO
Manan ulazi kao zZiva snimka u 1-11i 1-12. Od 1-14 do 1-17 povecalo ima lagano njihanje, kroz sva
Cetiri kadra, dok slika ispod stoji. Treba se ponasati KAO DA GA NETKO DRZI U RUCI. Vrlo suptilno, da ne
vuce pozornost na sebe.

A onda u 1-17 nepomicna slika PROGOVORI: po¢ne se micati. To je iznenadenje i to je magija koju
zelimo dati gledatelju, i radi samo ako je do tada sve stvarno stajalo.

PROGRES KRETANJA KROZ FILM
Kretanje ide od teSkog prema lakom. Tranje je napor i najteza stvar u filmu. Bicikl je laksSi. Vrtlog ga
nosi gore. Lift ga nosi do vrha tijela. Vrtlog ga nosi natrag dolje. | na kraju samo ispruzi ruku i klju¢ mu
padne u dlan. SVE SE OTVARA. Ako neki kadar izgleda kao da se trudi, vjerojatno je pogresan.
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1-1 - 1-3 ANIMIRA) SAMO DETALJE

Slika stoji, a zive samo jedan ili dva detalja. Sve ostalo je crtez. TI BIRAS KOJI DETALJ SE MICE, to nije
propisano.

Ovako film pocinje i tim tempom ulazimo u pri¢u. Referenca je tvoj kadar SCO1_OPEN_02_[2V_00001.mp4,
tamo je to to¢no pogodeno.

1-1 JEDAN DETAL)

Slika stoji. Ti biras koji detalj se mice, jedan ili dva, ne viSe. Ostalo je
crtez.

1-2 ODOBRENO

Ovo je vec napravljeno i odobreno. U kadru su noge, tenisice, jedna
ruka i kamencic¢i na cesti. Mic¢u se kamencici i prasina pod tenisicama.
Sve ostalo stoji.

1-3 SAMO PRSA

Sve zamrznuto, mi¢u se samo prsa. Vidimo kako diSe i to je jedini
pokret u kadru.

1-4 - 1-6 MJESAVINA DVA STILA

ZAJEDNICKO S 1-3: i ovdje se u nekim trenucima mi¢u samo prsa, slika stoji.

RAZLIKA: unutar ova tri kadra stil se MIJENJA. Vidimo kako se glava mice i kako se lice mijenja u punoj
animaciji. Onda se na nekoliko trenutaka zamrzne i opet se mi¢u samo prsa. Pa se lice opet mijenja,
normalno, u punoj animaciji. Znaci mjeSavina oba stila unutar iste grupe.

ZASTO: to je najava. Gledatelj jo§ ne zna da film ide u punu animaciju, a ovdje mu to ve¢ pokazujemo, pa je
iznenadenje pripremljeno, a ne nabaceno.

1-4 PRSA, PA GLAVA

Krece kao 1-3, samo prsa. Onda se glava po¢ne micati i lice se mijenja
U punoj animaciji.
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1-5 ZAMRZNE PA OPET PUNO

Nakratko se zamrzne i opet se mic¢u samo prsa. DiSe drukdije, manje
tesko, jer je manje umoran. Pa se lice opet mijenja u punoj animaciji.

1-6 PUNA ANIMACIJA
Jos manje teskog disanja. Ovdje je vec puna animacija i prijelaz je kao
u stvarnom zivotu.

1-7 ZUM, KAO PRAVA KAMERA

Ugleda cilj. Gladak zum, kao da ga radi prava kamera, punih 25 slicica
u sekundi. | ovo je najava: govori gledatelju da sljededi kadar ide u
normalno, puno kretanje.

1-8 PUNA ANIMACIJA

Normalna animacija, puni broj slicica.

1-9 PUNA ANIMACIJA

Tréanje. Normalna animacija, puni broj slicica.

1-10 PUNA ANIMACIJA

Normalna animacija, puni broj sli¢ica.
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1-11 - 1-17 ODAVDE JE SVE ZAMRZNUTO

Od 1-11 do 1-17 SVE JE ZAMRZNUTO, osim dvije stvari:
1. ZIVA SNIMKA, Manan, kompozicija koju radi$ ti 2. KRUPNI PLAN POVECALA

Njihanje povecala mora biti VRLO SUPTILNO. Ne smije vuci pozornost na sebe. Mora se ponasati kao da ga
netko drzi u ruci, a ne kao da ga racunalo gura okolo. Ako se primijeti micanje, preveliko je.

1-11 DOBRO KAKO JE
Ovaj kadar je dobar takav kakav je.

1-12 ULAZI DJECAK

Manan ulazi u sliku. Nacrtani svijet stoji; jedino sto se mice je djecak.

1-13 DOBRO KAKO JE
Dobar kadar. Poslije njega ide puna animacija.

1-14 SLIKA STOJI, POVECALO SE MICE
Slika ispod stoji. Povecalo se lagano njiSe, kao da ga netko drzi u ruci.

1-15 SLIKA STOJI, POVECALO SE MICE
Isto. Lice koje vidi. Slika stoji, povecalo se njise.
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1-16 SLIKA STOJI, POVECALO SE MICE
Isto. Promijenjeno lice. Slika stoji, povecalo se njise.

1-17 SLIKA POCINJE SE MICATI

Ovdje se sve mijenja. Povecalo se i dalje njiSe, ALI SADA | SLIKA ISPOD
POCINJE ZIVJETI. To je iznenadenje i magija ovog kadra, i radi samo
zato Sto je do sada sve stajalo. Odavde ide puna animacija.

Y

1-18 - 1-23 PUNA ANIMACIJA DO KRAJA SCENE

Od 1-18 do kraja scene sve je puna animacija, puni broj sli¢ica. Ne ponavljam to viSe uz svaki kadar; ispod
svakog piSe samo Sto je u kadru.

1-18 PALJENJE
Unutar misica se pali svjetlo. Jedna tocka, jako, kroz vlakna.

1-19 SIRI SE
Isto svjetlo, jace i Sire kroz vlakna.

1-20 VISE TOCAKA
Sada se pali viSe toCaka odjednom, po cijelom misi¢u.
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1-21 TRKAC, MISICI
Trkac trdi, vidi se misicéni sloj. Lice jos nije dovrseno.

1-22 POSTAJE STVARAN

Isti trkac¢, sada s licem i dresom. Postao je stvaran Covjek.

1-23 ISTRCAVA

Istrava iz kadra, ostaje samo dio tijela na rubu.
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