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1 ) Créer l'interface IDao : 

Nous avons commencé notre activité par la création d’une interface appelée 

IDao, qui contient la méthode abstraite getData() : 

 

2 ) Créer une implémentation de cette interface : 

Après avoir créé l’interface IDao, nous avons créé la classe DaoImpl qui 

l’implémente : 

 



3 ) Créer l'interface IMetier : 

Nous avons par la suite créé l’interface IMetier qui contient les méthodes 

abstraites calcul() et setDao(IDao dao) : 

 

4 ) Créer une implémentation de cette interface en utilisant 

le couplage faible : 

Ensuite, nous avons créé l’implémentation MetierImpl de l’interface IMetier en 

utilisant le couplage faible : 

 



5 ) Faire l'injection des dépendances : 

a. Par instanciation statique : 

Maintenant, nous allons passer à l’injection des dépendances en utilisant 

l’instanciation statique : 

 

b. Par instanciation dynamique : 

Pour faire l’injection de dépendance par instanciation dynamique, nous allons 

créer un fichier config.txt dans lequel nous allons ajouter les classes qu’on veut 

utiliser, et qui vont être appelé dans la couche présentation de manière 

dynamique, chose qui va rendre notre code fermé à la modification. 

 



Ainsi qu’on va ajouter une autre classe d’implémentation de l’interface IDao pour 

pouvoir permuter entre les deux classes d’implémentation : 

 

Enfin, nous allons créer la classe de présentation qui appelle les classes 

d’implémentation de l’interface IDao de manière dynamique à partir du fichier 

config.txt : 

 



c. En utilisant le Framework Spring : 

• Version XML : 

Nous avons créé le fichier applicationContext.xml dans le dossier ressources après 

avoir ajouté toutes les dépendances Spring nécessaires dans le fichier pom.xml : 

 

Ensuite, nous avons créé la classe PresentationSpringXML : 

 

 

Si on change la classe d’implémentation dans le fichier xml :  

 

 



• Version Spring : 

On peut utiliser le framework Spring pour faire l’injection de dépendances. Pour ce 
faire, on peut utiliser 3 techniques : soit l’instanciation par setter, soit par 
l’annotation Autowired, soit par un constructeur. 

 

 

 



 

 

 

 

 


