
RPG ツクール MZ 用プラグイン 

実績システムプラグイン Ver.1.2.0 

1. 概要 

当プラグインは、ゲーム内に実績システムを実装するプラグインです。 

実績ごとに名称、説明、カテゴリー、画像またはアイコン、進捗条件、達成条件、報酬な

どを設定できます。 

 タイトル画面・メニュー画面から実績画面を表示できます。 

 プラグインコマンドを使用して、指定した実績を獲得することができます。 

 変数、スイッチ、所持金獲得、アイテム／武器／防具獲得、敵撃破、レベルアップ、戦

闘開始、勝利、逃走、全滅を契機に実績判定を行えます。 

 詳細ウィンドウで進捗ゲージ、実績獲得率、獲得日時、報酬を表示できます。 

 拡張プラグイン NUUN_AchievementIndicator で、実績獲得通知を表示できます。 

2. 導入方法 

1. NUUN_AchievementSystem.js をプロジェクトの js/plugins フォルダーへ配置します。 

2. プラグイン管理で NUUN_AchievementSystem を有効にします。 

3. 通知を使用する場合は NUUN_AchievementIndicator.js も配置し、本体より下に登録しま

す。 

4. ［実績設定］と［実績カテゴリー設定］を設定します。 

実績の解除情報は data/AchievementSystem.json に保存されます。ファイルが存在しない

場合は初期データから開始します。 

  



3. 基本設定 

項目 内容 

実績設定 ゲームで使用する実績を登録します。実績名、説明、カテゴリー、達成条件、

進捗、画像・アイコン、報酬などを実績ごとに設定します。 

実績カテゴリー設定 実績画面に表示するカテゴリーを登録します。カテゴリーの識別名と表示名を

設定し、実績を「ストーリー」「バトル」「収集」などに分類できます。 

獲得実績数変数 獲得済み実績の総数を格納するゲーム変数を指定します。0 の場合は使用しま

せん。 

実績メニュー表示 メニュー画面に実績画面を開くためのコマンドを表示するか設定します。 

実績タイトル表示 タイトル画面に実績画面を開くためのコマンドを表示するか設定します。 

実績コマンド名 メニュー画面およびタイトル画面に表示する実績コマンドの名称を設定しま

す。 

 

4. 実績の登録 

項目 説明 

識別名 実績を識別するための任意の名前を設定します。プラグインコマンドなどで、

実績設定のリスト ID の代わりに使用できます。 

カテゴリーシンボル 実績を所属させるカテゴリーを指定します。［実績カテゴリー設定］で設定

した［識別名］と同じ文字列を指定します。 

実績名 実績の名称を設定します。実績一覧、詳細ウィンドウ、実績獲得通知などに

表示されます。 

実績テキスト 実績の説明文を設定します。達成条件や実績の内容など、プレイヤーに表示

する文章を設定します。 

実績判定タイミング 実績の解除判定を行うタイミングを指定します。複数のタイミングを設定で

きます。 

 

  



5. 実績判定タイミング 

設定 判定タイミング 

なし 自動判定を行いません。プラグインコマンド等から判定します。 

変数変更 指定した進捗変数が変更されたとき。 

スイッチ変更 指定した判定スイッチが変更されたとき。 

所持金獲得 所持金を獲得したとき。 

アイテム獲得 アイテムを獲得したとき。 

武器獲得 武器を獲得したとき。 

防具獲得 防具を獲得したとき。 

敵撃破 敵が撃破されたとき。 

スキル、アイテム使用 スキル又はアイテムを使用した時 

レベルアップ アクターがレベルアップしたとき。 

戦闘開始 戦闘開始時。 

勝利 戦闘勝利時。 

逃走 戦闘から逃走したとき。 

全滅 パーティ敗北時。 

［実績判定コモンイベント］を指定した場合、そのタイミングでは直接解除判定を行わず、

指定コモンイベントを予約します。解除処理はコモンイベント側で設定します。 

6. 進捗と達成条件 

項目 説明 

進捗ゲージ表示 実績の進捗状況を示すゲージを実績詳細に表示します。 

進捗率表示 進捗ゲージの現在値を、現在値／最大値ではなく百分率（%）で表示します。 

最大進捗 実績を解除するために必要な進捗の目標値を設定します。進捗変数または進捗評

価式の値が、この値以上になると進捗条件を満たします。 

進捗変数 指定したゲーム変数の値を実績の進捗値として使用します。変数の値が［最大進

捗］以上になると条件を満たします。 

進捗評価式 JavaScript の評価式を使用して実績の進捗値を取得します。評価結果が［最大進捗］

以上になると条件を満たします。 

スイッチ 実績の達成条件として使用するゲームスイッチを指定します。指定したスイッチ

が ON になると条件を満たします。 

［進捗変数］［進捗評価式］［スイッチ］を同時に設定した場合は、設定されているすべて

の条件を満たしたときに実績が解除されます。 



7. 設定例 

スイッチでストーリー実績を解除 

 実績判定タイミング：スイッチ変更 

 スイッチ：対象のストーリー進行スイッチ 

対象の変数が 100 に到達したら解除 

 実績判定タイミング：変数変更 

 最大進捗：100 

 進捗変数：対象のゲーム変数 

JavaScript で現在値を判定 

進捗評価式の例： 

$gameParty.gold() 

最大進捗を 10000 にすると、評価時点の所持金が 10,000 以上で条件を満たします。 

初めて戦闘に勝利した場合解除 

 実績判定タイミング：戦闘勝利 

 最大進捗：1 

 進捗評価式の例：$gameSystem._winCount 

メダルをすべて集めたら解除 

 実績判定タイミング：アイテム獲得(対象アイテムのメモ欄に <Achievement:実績 ID> が

設定されている場合は不要です) 

 最大進捗：任意の数  

 進捗評価式の例：achievement.statisticsGainItems[アイテム ID] 

宝箱を 50 個開けたら解除 

 実績判定タイミング：変数変更 

 進捗変数：対象の変数 

 最大進捗：50 

 イベントの実行内容 

進捗変数のゲーム変数に変数を代入’(加算) 

実績判定タイミングを変数変更に設定している場合は自動で実績判定が行われます。 



8. メモ欄による実績獲得判定 

アイテム、武器、防具のメモ欄に次のタグを記入できます。 

<AchievementGainItem:achievementId> 

このタグを設定したアイテム・武器・防具を獲得すると、指定実績の解除判定を行います。

achievementId には実績設定のリスト ID または識別名を指定します。 

 

アイテム、スキルのメモ欄に次のタグを記入できます。 

<AchievementUseItem:achievementId> 

このタグが記入されているアイテムまたはスキルの使用時に、指定の ID の実績獲得判定を

行います。 

achievementId には実績設定のリスト ID または識別名を指定します。 

 

<AchievementApplyItem:achievementId>  

このタグを設定したアイテムまたはスキルを使用し、その効果が発生したときに、タグで

指定した実績の獲得判定を行います。 

achievementId には実績設定のリスト ID または識別名を指定します。 

 

敵キャラのメモ欄 

<AchievementDefeatEnemy:achievementId> 

このタグが記入されている敵キャラは、撃破時に指定の ID の実績獲得判定を行います。 

achievementId:実績設定のリスト ID または識別名を指定します。 

9. 未獲得実績 

項目 説明 

未獲得実績テキスト 未獲得の実績を詳細ウィンドウに表示したときに、実績テキストの代わりに

表示する文章を設定します。 

未獲得表示名 実績名を非公開にした場合に、実績名の代わりに表示する名称を設定します。

未設定の場合は「?」を表示します。 

未獲得実績名非公開 実績を獲得するまで実績名を非公開にします。有効にした実績は、未獲得時

に［未獲得表示名］で設定した名称を表示します。 

未獲得実績非表示 実績を獲得するまで、その実績を実績一覧に表示しません。獲得すると実績

一覧に表示されるようになります。 

  



10. 実績画像・アイコン 

項目 説明 

未獲得実績画像 ［実績画像モード］が［画像］の場合に、未獲得の実績に表示する画像を

指定します。 

獲得実績画像 ［実績画像モード］が［画像］の場合に、獲得済みの実績に表示する画像

を指定します。未設定の場合は［未獲得実績画像］を使用します。 

未獲得実績アイコン ［実績画像モード］が［アイコン］の場合に、未獲得の実績に表示するア

イコンを指定します。 

獲得実績アイコン ［実績画像モード］が［アイコン］の場合に、獲得済みの実績に表示する

アイコンを指定します。未設定の場合は［未獲得実績アイコン］を使用し

ます。 

実績画像モード 実績の画像やアイコンの表示方法を指定します。 

［アイコン］ 

RPG ツクール MZ のアイコンセットから指定したアイコンを表示します。 

［画像］ 

各実績に設定した画像を表示します。画像の表示幅は［画像最大幅］で制

限できます。 

［なし］ 

実績画像およびアイコンを表示しません。 

11. 実績達成時の処理と報酬 

項目 説明 

実績達成コモンイベント 初回解除時に指定コモンイベントを予約します。 

金額報酬 解除時に指定額の所持金を獲得します。 

アイテム報酬 指定した各アイテムを獲得します。 

武器報酬 指定した各武器を獲得します。 

防具報酬 指定した各防具を獲得します。 

報酬テキスト 詳細ウィンドウの報酬欄に表示する見出しです。 

 

同じ実績は一度だけ解除されるため、達成コモンイベント・通知・報酬は初回解除時のみ

実行されます。 

  



複数のアイテムを設定する場合は以下のように設定します。 

 

12. カテゴリー設定 

項目 説明 

識別名 カテゴリーを識別するための名前を設定します。実績設定の［カテゴリーシンボ

ル］と同じ文字列を指定することで、その実績がカテゴリーに分類されます。all を

指定したカテゴリーでは、すべての実績を表示します。 

カテゴリー名 実績画面のカテゴリーウィンドウに表示する名称を設定します。 

 

実績側のカテゴリーシンボルと、カテゴリー側の識別名を対応させて分類します。 

  



13. ウィンドウ・表示設定 

項目 内容 

カテゴリーウィンドウ カテゴリーウィンドウの X 座標、Y 座標、横幅、透明化、列数、行数を設

定します。 

カテゴリー実績数表示 カテゴリー名の横に獲得実績数と実績数を表示します。 

非表示        表示 

 

カテゴリー実績数横幅 カテゴリー実績数の表示領域の横幅を算出するための文字列を指定しま

す。 

実績ウィンドウ 実績一覧を表示するウィンドウの X 座標、Y 座標、横幅、高さ、透明化を

設定します。 

実績ウィンドウ各項目の縦幅 実績ウィンドウの各項目の縦幅を指定します。 

達成率ウィンドウ 実績の達成率を表示するウィンドウの X 座標、Y 座標、横幅、透明化を設

定します。 

実績詳細ウィンドウ 選択した実績の詳細を表示するウィンドウの横幅、行数、透明化を設定し

ます。行数は最低 4 行まで設定できます。 

統計ゲージ 実績の達成率を表示するゲージの左側と右側の色を設定します。 

進捗ゲージ 各実績の進捗状況を表示するゲージの左側と右側の色を設定します。 

小数 達成率や進捗率を百分率（%）で表示するときの、小数点以下の表示桁数

を設定します。 

日時形式 実績を獲得した日時の表示形式を設定します。Default、日本の日付、和暦、

米国形式、英国形式から選択できます。 

非表示実績を統計に含める ［未獲得実績非表示］が有効な実績を、実績獲得率などの統計対象に含め

るか設定します。 

  



14.背景画像 

項目 内容 

背景画像 
実績画面に表示する背景画像を指定します。スクロール速度を設定してい

る場合は背景画像がスクロールします。 

背景画像 2 背景画像と各ウィンドウの間に表示する画像を指定します。 

背景サイズモード 
背景画像のサイズを UI に合わせます。背景画像のスクロールを設定してい

る場合は無効になります。 

横方向スクロール速度 
背景画像の横方向のスクロール速度を設定します。正の値で右方向、負の

値で左方向へスクロールします。 

縦方向スクロール速度 
背景画像の縦方向のスクロール速度を設定します。正の値で下方向、負の

値で上方向へスクロールします。 

15. 績一覧ウィンドウコンテンツ背景画像 

実績一覧ウィンドウの各実績項目に表示する背景画像を設定します。 

通常時の背景画像と、カーソルで選択中の実績に表示するフォーカス画像をそれぞれ指定

できます。フォーカス画像を指定していない場合は、通常のカーソルが表示されます。 

項目 内容 

一枚画像 画像を原寸サイズで表示します。 

3 スライス画像 
画像を左・中央・右の 3 つに分割し、中央部分を実績項目の横幅に合わせ

て伸縮して表示します。 

9 スライス画像 
画像を 9 つに分割し、四隅を維持したまま辺と中央部分を実績項目のサイ

ズに合わせて伸縮して表示します。 

   



16. 詳細ウィンドウ 

 ウィンドウの行数は、最低 4 行まで設定できます。4 行に設定した場合、報酬は表示さ

れません。 

 詳細ウィンドウは画面中央に表示されます。 

 

17. プラグインコマンド 

コマンド 説明 

実績ウィンドウ表示 実績画面を開きます。 

実績アンロック判定 

指定実績の条件を確認し、満たしていれば解除しま

す。実績設定 ID にはリスト ID または識別名を指定

します。ID を無記入にした場合は、すべての実績を

対象に獲得判定を行います。 

実績全消去 

指定した実績の解除情報を消去します。実績設定 ID

にはリスト ID または識別名を指定します。ID を無

記入にした場合は、すべての実績を消去します。 

実績アンロック判定（スイッチ格納） 
指定実績が解除済みかを調べ、結果を指定スイッチへ格納しま

す。 

  



18. 評価式での参照パラメータ 

v:ゲーム変数 例：v[6] 変数 6 の値 

system: $gameSystem 

achievement: $gameSystem.achievementSystem 

achievement.statisticsGainGold 獲得した累計ゴールド 

achievement.statisticsGainItems[itemId] 指定のアイテムの累計獲得数 

achievement.statisticsGainWeapons [itemId] 指定の武器の累計獲得数 

achievement.statisticsGainArmors [itemId] 指定の防具の累計獲得数 

19. 開発作用 

実績判定を実行すする場合は以下のコードを記入してください。 

NuunAchievementSystemManager.achievementUnlockId(achievementId) 

引数 

achievementId：実績設定のリスト ID または識別名を指定します。 

 

20. 注意事項 

 戦闘テストでは実績の解除処理は実行されません。 

 識別名は保存済み実績を特定するキーとして使用されるため、運用開始後の変更には注

意してください。 

［実績判定コモンイベント］を設定した場合は、コモンイベント側で実績解除処理を設定

してください。 

  



利用規約 

クレジット表記：任意 

商業利用：可能 

成人向け：可能  

改変：私的利用に限り可能 

再配布：改変含めて不可 

※正規販売サイト以外からのダウンロード、改変済みの場合はサポートは対象外となりま

す。 

更新履歴 

2026/10/4 Ver.1.2.0 

実績一覧画面のコンテンツ背景に画像を指定できる機能を追加。 

実績一覧ウィンドウからカテゴリー選択に戻った後に再度実績一覧ウィンドウに移行する

際に、カーソルとウィンドウの整合性が取れない問題を修正。 

2026/10/2 Ver.1.1.1 

特定の敵キャラを撃破した時に実績判定を実行できる機能を追加。 

2026/9/21 Ver.1.1.0 

カテゴリーごとの獲得実績数と実績数を表示する機能を追加。 

2026/9/20 Ver.1.0.3 

実績一覧ウィンドウの各項目ごとの縦幅を設定できる機能を追加。 

2026/9/19 Ver.1.0.2 

Nuun_AchievementItemContents 適用に関する処理の追加及び、修正。 

2026/9/13 Ver.1.0.1 

実績アンロック判定に ID 指定なしで全ての実績獲得判定を行う機能を追加。 

2026/9/12 Ver.1.0.0 

初版。 

 

  



RPG ツクール MZ 用プラグイン 

実績獲得インジケーター Ver.1.1.0 

1. 概要 

当プラグインは NUUN_AchievementSystem を前提とする追加プラグインです。 

実績解除時に、マップ画面または戦闘画面へ通知を表示します。 

項目 説明 

インジケーター横幅 実績獲得インジケーターの横幅を設定します。初期値は 360 です。 

インジケーター縦幅 実績獲得インジケーターの縦幅を設定します。0 の場合は 1 行分の縦幅に

なります。 

ウィンドウ透明化 実績獲得インジケーターのウィンドウ背景を透明にするか設定します。 

実績獲得テキスト 実績獲得時に、実績名とともに表示するテキストを設定します。初期値

は「実績獲得」です。 

マージン 複数の実績獲得インジケーターを同時に表示するときの、インジケータ

ー間の間隔を設定します。初期値は 16 です。 

最大通知数 画面内に同時表示できる実績獲得インジケーターの最大数を設定しま

す。0 の場合は画面サイズから自動的に算出されます。 

イージング中フレーム数 インジケーターが画面内へ移動するとき、および画面外へ移動するとき

のイージング時間をフレーム数で設定します。初期値は 30 フレームです。 

静止フレーム数 インジケーターが画面内に表示された状態で静止する時間をフレーム数

で設定します。初期値は 120 フレームです。 

実績獲得 SE 実績獲得インジケーターを表示するときに再生する SE を設定します。SE

ファイル、音量、ピッチ、位相を指定できます。 

画像ファイル 実績獲得インジケーターに表示する任意の画像を指定します。ウィンド

ウ背景を透明にすることで、独自の通知背景として使用できます。 

画像相対座標 X / Y ［画像ファイル］で指定した画像の表示位置を、インジケーターの基準

位置から相対的に調整します。 

インジケーター表示位置 実績獲得インジケーターを画面の下側から表示するか、上側から表示す

るか指定します。 

実績獲得テキスト X 座標 実績獲得テキストの相対 X 座標を設定します。 

実績獲得テキスト Y 座標 実績獲得テキストの相対 Y 座標を設定します。 

実績名 Y 座標 実績名の相対 Y 座標を設定します。 

実績名フォントサイズ 実績獲得インジケーターに表示する実績名のフォントサイズを、メイン

フォントサイズとの差で設定します。 



利用規約 

クレジット表記：任意 

商業利用：可能 

成人向け：可能  

改変：私的利用に限り可能 

再配布：改変含めて不可 

※正規販売サイト以外からのダウンロード、改変済みの場合はサポートは対象外となりま

す。 

 

更新履歴 

2026/9/19 Ver.1.1.0 

実績獲得インジケーターの表示位置を上側または下側から指定できる機能を追加。 

実績獲得インジケーターの最大通知数の自動算出時に、設定したインジケーターの縦幅が

反映されるように修正。 

2026/9/17 Ver.1.0.1 

実績名のフォントサイズを指定できる機能を追加。 

実績獲得インジケーターの高さを任意に指定できる機能を追加。 

実績獲得テキストの XY 座標を指定できる機能を追加。 

実績名の Y 座標を指定できる機能を追加。 

2026/9/12 Ver.1.0.0 

初版。 

  



RPG ツクール MZ 用プラグイン 

実績コンテンツ表示カスタマイズ Ver.1.0.1 

1. 概要 

当プラグインは NUUN_AchievementSystem を前提とする拡張プラグインです。 

実績一覧および実績詳細ウィンドウに表示する内容をカスタマイズできます。 

2. 導入方法 

1. NUUN_AchievementItemContents.js をプロジェクトの js/plugins フォルダーへ配置し

ます。 

2. プラグイン管理で NUUN_AchievementItemContents を有効にし NUUN_AchievementSystem

より下に登録します。 

3. 基本設定 

項目 説明 

実績一覧コンテンツ設定 実績一覧に表示する項目と配置を設定します。 

実績一覧コンテンツ最大列数 実績一覧コンテンツの最大列数を設定します。初期値は 1 です。 

実績一覧実績説明アンロック後横

幅 

実績一覧に表示する実績説明のアンロック後の横幅を指定します。

0の場合は項目、ゲージ横幅と同じ幅になります。 

文字数が指定の横幅を超えた場合は自動改行されます。 

実績詳細コンテンツ設定 実績詳細ウィンドウに表示する項目と配置を設定します。 

実績詳細コンテンツ最大列数 実績詳細コンテンツの最大列数を設定します。初期値は 1 です。 

実績詳細ウィンドウ行数 実績詳細ウィンドウの行数を設定します。この設定を使用すると、

NUUN_AchievementSystem の［実績詳細ウィンドウ行数］設定

は無効になります。初期値は 6 です。 

実績詳細実績説明アンロック後横

幅 

実績詳細に表示する実績説明のアンロック後の横幅を指定します。

0 の場合は項目、ゲージ横幅と同じ幅になります。 

文字数が指定の横幅を超えた場合は自動改行されます。 

  



4. 表示項目 

実績一覧または実績詳細に表示する内容を［表示項目］から選択します。項目名に付いて

いる(x)(y)などの記号は、その項目で使用する設定を示します。 

表示項目 説明 

なし 何も表示しません。 

名称のみ 任意の名称を表示します。 

実績画像 実績に設定した画像を表示します。実績画像モードは無視されます。 

実績アイコン 実績に設定したアイコンを表示します。実績画像モードは無視されます。 

実績名 実績名を表示します。 

実績説明 実績の説明文を表示します。 

実績獲得日 実績を獲得した日時を表示します。 

進捗ゲージ 実績の進捗ゲージを表示します。 

報酬 実績に設定した報酬を表示します。 

画像 任意の画像を表示します。 

塗りつぶし 指定した色で領域を塗りつぶします。 

ライン 横線を表示します。 

5. 表示位置・表示形式 

項目 説明 

X 表示列位置 (x) 表示する列位置を指定します。 

Y 表示行位置 (y) 表示する行位置を指定します。 

X 座標（相対）(xc) X 表示列位置を基準とした相対 X 座標を指定します。 

Y 座標（相対）(yc) Y 表示行位置を基準とした相対 Y 座標を指定します。 

項目、ゲージ横幅 (iw) 項目またはゲージの横幅を指定します。0 の場合はデフォルト幅になりま

す。 

項目名称横幅 (sw) 項目名称の横幅を指定します。0 の場合はデフォルト幅になります。 

名称 (pn) 「名称のみ」で表示する名称を指定します。 

項目名称文字色 (sc) 項目名称などに使用する色を指定します。テキストタブではカラーコードを

入力できます。 

文字揃え (a) 左、右、中央から文字揃えを指定します。 

項目表示モード (w) 最大列数が 2 以上の場合に、1 列表示または 2 列表示を指定します。 

フォントサイズ (fs) メインフォントサイズからの差でフォントサイズを指定します。 

項目名称フォント (ff) 項目名称などに使用するフォントを指定します。 



数値フォント (vf) 数値に使用するフォントを指定します。 

実績獲得後のみ表示 (lk) 有効にすると、実績獲得後にのみその項目を表示します。 

不透明度 (o) 画像や塗りつぶしの不透明度を指定します。 

6. 画像設定 

項目 説明 

画像 (im) 「画像」を選択したときに表示する画像ファイルを指定します。 

画像縦幅 (h) 画像の表示縦幅を指定します。0 の場合は画像本来の高さを使用します。 

グレースケールで表示 (gs) 有効にすると、未獲得の実績ではこの項目をグレースケールで表示します。 

 

  



利用規約 

クレジット表記：任意 

商業利用：可能 

成人向け：可能 

改変：私的利用に限り可能 

再配布：改変含めて不可 

※正規販売サイト以外からのダウンロード、改変済みの場合はサポート対象外となります。 

 

更新履歴 

2026/9/19 Ver.1.0.0 

初版。 

 


