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arrays (vectores)

arrays (man bash -> Vectores)

Bash proporciona variables vectores, monodimensionais. Calquera variable pode usarse como un vector; a orde
interna declare declarard un vector explicitamente. Non hai un limite méaximo no tamafio dun vector, nin ningtin
requisito para que os membros se indexen ou asignen de forma contigua. Os vectores indéxanse empregando
enteiros e o seu primer elemento é o de indice cero, como en C. Se se indica o indice na declaracién entén
asignase a ese indice o valor esperado, senén asignarase o valor ao (ltimo indice + 1)

Pdédense especificar atributos para unha variable vector mediante as ordes internas declare e readonly, onde
cada atributo aplicase a cada un dos membros do vector.

As variables de tipo vector non poden (ainda) exportarse.

Declarar e asignar arrays en BASH:

¢ nome[indice]=valor onde nome é o nome do array, indice é a posicién enteira onde gardarase o valor da variable
e valor é o valor na posicion indice do array

e nome=([indice0]=cadeaO [indicel]=cadeal [indice2]=cadea?2 ... [indiceN]=cadealN) onde cadeaX é o
valor asignado ao indiceX

e nome=(valorl valor2 valor3 ... valorN) onde valor é da forma [indice]l=cadea ou cadea, co cal se non existe
referenciado o indice os valores iranse gardando consecutivamente no (altimo indice + 1)

¢ declare -a nome onde nome é o nome do array
e declare -a nome[indice] onde nome é o nome do array e indice non se ten en conta

¢ declare -a nome=([indice0]=cadeaO [indicel]=cadeal [indice2]=cadea?2 ... [indiceN]=cadeaN) onde
cadeaX é o valor asignado ao indiceX

e declare -a nome=(valorl valor2 valor3 ... valorN) onde valor é da forma [indice]=cadea ou cadea, co cal se
non existe referenciado o indice os valores iranse gardando consecutivamente no (Gltimo indice + 1)

Tamén se poden declarar arrays como variables locales, as cales soamente se poden usar nunha
funcién:

e local -a nome=([indiceO]=cadea0 [indicel]=cadeal [indice2]=cadea? ... [indiceN]=cadeaN) onde
cadeaX é o valor asignado ao indiceX

e Jocal -a nome=(valorl valor2 valor3 ... valorN) onde valor é da forma [indice]=cadea

Tamén coa orde interna read podese asignar unha lista de palabras recollidas dende a entrada
estandar a un array:

e read -a nome recolle dende a entrada estdndar(teclado) a lista de palabras como indices no array de nome nome,
empezando por 0. Os campos separadores das palabras, que seran recollidas nos indices do array, estan
determinados polo valor da variable separador de campos $IFS

¢ read -p 'mensaxe ' -a nome Amosa a mensaxe mensaxe ' e recolle dende a entrada estandar(teclado) a lista de
palabras como indices no array de nome nome, empezando por 0. Os campos separadores das palabras, que seran
recollidas nos indices do array, estan determinados polo valor da variable separador de campos $IFS

¢ read nome[indice] recolle dende a entrada estandar(teclado) a lista de palabras dentro do indice indicado no array
de nome nome. Con esta sintaxe o valor da variable separador de campos $IFS non se ten en conta.

e read -p 'mensaxe ' nome[indice] Amosa a mensaxe mensaxe ' e recolle dende a entrada estédndar(teclado) a lista
de palabras dentro do indice indicado no array de nome nome. Con esta sintaxe o valor da variable separador de
campos $IFS non se ten en conta.



Referenciar arrays en BASH:
As chaves son necesarias para evitar conflictos co globbing (expansion de caracteres)

e ${nome[indice]} onde nome é o nome do array e indice é a posicién enteira que contén o seu valor
correspondente.

e ${nome[@]} onde nome é o nome do array e o indice @ representa tédolos elementos do vector. Devolve unha
cadea cos elementos separados por espazo.

e ${nome[*]} onde nome é o nome do array e o indice * representa todolos elementos do vector. Devolve unha
cadea cos elementos separados por espazo.

e "${nome[@]}" onde nome é o nome do array e o indice @ representa tddolos elementos do vector. Devolve unha
cadea cos elementos separados por espazo.

e "${nome[*]}" onde nome é o nome do array e o indice * representa tédolos elementos do vector. Devolve unha
cadea cos elementos separados polo primeiro caracter da variable separador de campos IFS

e ${nome} equivale a ${nome[0]}

As variables de tipo vector como calquera variable soporta a referencia indirecta (tamén denominada
expansion indirecta):
Referencia indirecta dunha variable:

$ nome='Ricardo'

$ NAME=nome

$ echo ${NAME} #Dara como resultado o valor da variable NAME
nome

$ echo ${!NAME} #Referencia indirecta (vélida dende a versién 2 de BASH), co cal equivale a: echo ${nome}, que
dara como resultado o valor da variable nome
Ricardo

$ echo \$${NAME} #Sustitie ${NAME} polo seu valor nome. E unha vez sustituido mediante o comando echo
amosa o texto $nome, xa que escapase o primeiro caracter dolar mediante a expresion \$

$ eval echo \$${NAME} #Referencia indirecta, co cal equivale a: echo $nome, que dard como resultado o valor da
variable nome

Ricardo

Referencia indirecta dun array:
$ nome=(Anxo Brais)

$ NAME=(nome[@])

$ echo ${NAME} #Dara como resultado o valor da variable NAME
nome[@]

$ echo ${!NAME} #Referencia indirecta (valida dende a versién 2 de BASH), co cal equivale a: echo ${nome[@]},
que dara como resultado o valor da variable nome
Anxo Brais

$ echo \${${NAME}} #Sustitie ${NAME} polo seu valor nome[@]. E unha vez sustituido mediante o comando
echo amosa o texto ${nome[@]}, xa que escapase o primeiro caracter dolar mediante a expresion \$

$ eval echo \${${NAME}} #Referencia indirecta, co cal equivale a: echo ${nome[@]}, que dard como resultado o
valor da variable nome
Anxo Brais



Eliminar arrays en BASH:

unset nome #Elimina o array declarado como nome sempre e cando non esté declarado en modo lectura

unset nome[indice] Elimina o indice do array nome da posicién [indice] sempre e cando non esté declarado en
modo lectura

unset nome[@] #Elimina o array declarado como nome sempre e cando non esté declarado en modo lectura.
Equivale a unset nome

unset nome[*] #Elimina o array declarado como nome sempre e cando non esté declarado en modo lectura.
Equivale a unset nome

Percorrer arrays en BASH:

foriin "${nome[*]}"
do

echo $i
done
#Percorre os indices do array declarado como nome e amosa cadanseu valor por pantalla.
Empregar sempre as cominas dobres para impedir erros de separadores coma espazos
existentes nos valores dos indices.

foriin "${nome[@]}"
do

echo $i
done
#Percorre os indices do array declarado como nome e amosa cadanseu valor por pantalla.
Empregar sempre as cominas dobres para impedir erros de separadores coma espazos
existentes nos valores dos indices.

Lonxitudes dos arrays e indices en BASH:

echo ${#nome[@]} #Amosa o numero de elementos existentes no array declarado como
nome, é dicir, d4 o nimero de posiciéns ocupadas no array

echo ${!nome[@]} #Amosa os indices dos elementos que son NON NULOS no array
declarado como nome

echo ${#nome[indice]} #Amosa o nimero da lonxitude de caracteres do indice indice
para o array declarado como nome

Arrays como parametros de funcions:

Na chamada a funcién empregamos como parametro a notacion "nome[@]" e dentro
do corpo da funcién empregamos a referencia inderecta ${!number}, onde number é
o numero do parametro na chamada a funcién: 1, 2, 3...

f name(){ #Definicion da funciéon de nome #f name

parametros=("${!1}")

#Referencia indirecta do parametro $1 dentro da definicién do
array parametros

echo #Amosa todolos valores contidos nos indices do array de nome
"$ {parametros[@]}" parametros
} # Fin do corpo da funcién f nome

nome=(Anxo Brais)

f name "nome[@]"

#Declédrase a variable array nome cos valores Anxo e Brais nos
indices 0 e 1 respectivamente.

#Chamada a execucion da funciéon de nome f name onde o
primeiro parametro $1 toma o valor "nome[@]", o cal é
equivalente aos valores de todos os indices do array de nome
nome



Practical arrays: declarar, eliminar
$ unset curso #Elimina a variable curso se non estéa declarada en modo lectura
$ declare -p | grep curso #Amosa o valor da variable denome curso e como esta declarada no caso de existir
$ curso[0]='2015-2016" #Crea automaticament o array de nome curso onde no indice 0 toma o valor 2015-2016.
$ declare -p | grep curso #Amosa o valor da variable array de nome curso e como estd declarada
$ curso[1]='2016-2017"' #Como o array de nome curso xa estd creado asigna no indice 1 do array o valor 2016-2017.
$ declare -p | grep curso #Amosa o valor da variable array de nome curso e como esta declarada

$ curso=('2017-2018"' '2018-2019') #Xera un novo array de nome curso onde o indice 0 e 1, toman os valores 2017-2018 e
2018-2019 respectivamente.

$ declare -p | grep curso #Amosa o valor da variable array de nome curso e como estéd declarada

$ curso=([2]=2019-2020) #Ainda que non existe o indice 2 no array de nome curso, a sintaxe do comando xera un novo array
con soamente un indice: o indice 2 que toma o valor 2019-2020.

$ curso=([0]='2015-2016'[1]=2019-2020) #Xera un novo array de nome curso onde non existe o indice 2 e onde o indice
0 e 1 toman os valores 2015-2016 e 2019-2020 respectivamente.

$ declare -p | grep curso #Amosa o valor da variable array de nome curso e como estéd declarada

$ echo ${curso[0]} #Amosa o valor do indice 0 da variable array de nome curso

$ echo ${curso[1]} #Amosa o valor do indice 1 da variable array de nome curso

$ curso=([0]="1111-1112"1112-1113 1113-1114 1114-1115) #Xera un novo array de nome curso onde existe soamente
referenciado na declaracion o indice 0, polo que o resto dos elementeos do array irdn gardando os seus valores nos indices 1,
2 e 3. Asi os indices 0,1,2,3 toman os valores 1111-1112, 1112-1113, 1113-1114, 1114-1115 respectivamente.

$ declare -p | grep curso #Amosa o valor da variable array de nome curso e como estéd declarada

$ curso=([0]="1111-1112"'[5]=1112-1113 1113-1114 1114-1115) #Xera un novo array de nome curso onde existen
soamente referenciados na declaracion os indices 0 e 5, polo que o resto dos elementeos do array irdn gardando os seus
valores a partir do indice 5. Asi os indices 0,5,6,7 toman os valores 1111-1112, 1112-1113, 1113-1114, 1114-1115
respectivamente.

$ declare -p | grep curso #Amosa o valor da variable array de nome curso e como esta declarada

$ declare -r curso #Declara en modo lectura o variable array de nome curso

$ unset curso #Non pode eliminar a variable curso xa que esta declarada en modo lectura

$ curso[0]="'1990-1991' #Como a variable array de nome curso esta en modo lectura NON pode asignar o valor 1990-1991
ao indice 0.

Practica2 arrays: modo lectura

$ unset curso2 #Elimina a variable curso2 se non estd declarada en modo lectura

$ declare -a curso2=('2017-2018"' '2018-2019") #Xera un novo array de nome curso2 onde o indice 0 e 1, toman os valores
2017-2018 e 2018-2019 respectivamente.

$ declare -r curso2[0]='1990-1991" #Declara en modo lectura a variable array de nome curso2 e NON se lle asigna o valor
1990-1991.

$ declare -p | grep curso2 #Amosa o valor da variable array de nome curso2 e como esté declarada



Practica3 arrays: modo lectura
$ unset curso3 #Elimina a variable curso3 se non estd declarada en modo lectura

$ declare -r curso3[0]='1990-1991"' #Declara en modo lectura a variable array de nome curso3 ¢ NON se lle asigna o valor
1990-1991.

$ declare -p | grep curso3 #Amosa o valor da variable array de nome curso3 e como esta declarada

Practica4 arrays: declarar, eliminar
$ unset curso4 #Elimina a variable curso4 se non estd declarada en modo lectura
$ declare -p | grep curso4 #Amosa o valor da variable nome curso4 e como estd declarada no caso de existir

$ curso4=(1800-1801 1801-1802) #Xera un novo array de nome curso4 onde o indice 0 e 1, toman os valores 1800-1801 e
1801-1802 respectivamente.

$ declare -p | grep curso4 #Amosa o valor da variable array de nome curso4 e como estd declarada

$ unset curso4[1] #Elimina o indice 1 do array de nome curso4 se non esta declarada en modo lectura

$ declare -p | grep curso4 #Amosa o valor da variable nome curso4 e como estd declarada no caso de existir
$ curso4[2]='1990-1991' #Asigna o valor 1990-1991 4 variable array de nome curso4 no indice 2.

$ declare -p | grep curso4 #Amosa o valor da variable nome curso4 e como esta declarada no caso de existir
$ unset curso4[*] #Elimina a variable curso4 se non estéd declarada en modo lectura

$ declare -p | grep curso4 #Amosa o valor da variable nome curso4 e como estd declarada no caso de existir

$ curso4=(1800-1801 1801-1802) #Xera un novo array de nome curso4 onde o indice 0 e 1, toman os valores 1800-1801 e
1801-1802 respectivamente.

$ declare -p | grep curso4 #Amosa o valor da variable nome curso4 e como estd declarada no caso de existir
$ unset curso4[@] #Elimina a variable curso4 se non esta declarada en modo lectura

$ declare -p | grep curso4 #Amosa o valor da variable nome curso4 e como esta declarada no caso de existir

Practica5b arrays: read e IFS

$ set | grep ~IFS #Ver valor variable separador de campos IFS (espazo, tabulado, nova lifia)
IFS=$'\t\n'

$ unset cursob #Elimina a variable curso5 se non estd declarada en modo lectura

$ declare -p | grep curso5 #Amosa o valor da variable array de nome curso5 e como estd declarada

$ read -a curso5 #Recolle por teclado unha lista que ird asignando aos indices do array de nome curso5.

1101-1102 1102-1103 1103-1104 #Como o valor de IFS=$' \r\n' e o nimero de palabras da lista insertada é 3, sustitiense os
valores dos indices 0, 1 e 2 por 1101-1102, 1102-1103, 1103-1104 respectivamente

$ declare -p | grep curso5 #Amosa o valor da variable array de nome curso5 e como estd declarada

$ read -p 'Escriba valores do array nunha lista: ' -a cursob #Amosa a mensaxe Escriba valores do array nunha lista: ' e
recolle dende a entrada estandar(teclado) a lista de palabras como indices nun array de nome curso5, empezando por 0. Os
campos separadores das palabras, que seran recollidas nos indices do array, estan determinados polo valor da variable separador
de campos $IFS

1 2 3 #Como o valor de IFS=$' \r\n' e 0 numero de palabras da lista insertada é 3, sustitiense os valores dos indices 0, 1 e 2 por
estes novos: 1, 2 e 3 respectivamente

$ declare -p | grep curso5 #Amosa o valor da variable array de nome curso5 e como estd declarada

$ read curso5[0] #Recolle por teclado o valor do indice 0 do array de nome curso3
modificadol #Asigna o valor modificado1 ao indice 0

$ declare -p | grep curso5 #Amosa o valor da variable array de nome curso5 e como estd declarada



$ read -p 'Escriba valor para o indice 2: ' curso5[2] #Recolle por teclado o valor do indice 2 do array de nome curso5
modificado3 #Asigna o valor modificado3 ao indice 2

$ declare -p | grep curso5 #Amosa o valor da variable array de nome curso5 e como estd declarada

$ read -p 'Escriba valor para o indice 1: ' curso5[1] #Recolle por teclado o valor do indice 1 do array de nome curso5
4 5 6 #Asigna o valor 4 5 6 ao indice 1 xa que na asignacion ao indice non se ten en conta a variable IFS

$ declare -p | grep curso5 #Amosa o valor da variable array de nome curso5 e como estd declarada

Practica6 arrays: export, shell e subshells
$ unset curso6 #Elimina a variable curso6 se non estd declarada en modo lectura
$ declare -p | grep curso6 #Amosa o valor da variable array de nome curso6 e como estd declarada

$ curso6=('2017-2018"' '2018-2019"') #Xera un novo array de nome curso6 onde o indice 0 e 1, toman os valores 2017-2018
e 2018-2019 respectivamente.

$ declare -p | grep curso6 #Amosa o valor da variable array de nome curso6 e como estd declarada
$ export curso6 #Non exporta a variable array de nome curso6.
$ bash #Executa unha subshell do usuario que executa o comando

$ declare -p | grep curso6 #Non amosa o valor da variable array de nome curso6 xa que esté por ser vector non puido ser
exportada da shell pai

$ exit #Sae da subshell actual e volta & shell pai

$ declare -p | grep curso6 #Amosa o valor da variable array de nome curso6 e como estéd declarada, e ainda que aparece como
exportada por ser vector non é posible.

Practica?7 arrays: *, @, " e IFS
$ unset curso? #Elimina a variable curso?7 se non estd declarada en modo lectura
$ declare -p | grep curso7 #Amosa o valor da variable array de nome curso7 e como estd declarada
$ curso7=(A B) #Xera un novo array de nome curso?7 onde o indice 0 e 1, toman os valores A e B respectivamente.
$ declare -p | grep curso7 #Amosa o valor da variable array de nome curso7 e como estd declarada
$ set | grep "~ IFS #Ver valor variable separador de campos IFS (espazo, tabulado, nova lifia)
$ 0ldIFS=$IFS #Gardamos o valor da variable IFS
$ IFS=, #Modificamos o valor da variable IFS para que o separador de campos sexa soamente o caracter ',’
$ echo ${curso7[*]} #Amosa os valores de tédolos indices do array separados por espazo
$ echo ${curso7[@]} #Amosa os valores de tddolos indices do array separados por espazo
$ echo "${curso7[*]}" #Amosa os valores de tédolos indices do array, pero debido 4s comillas dobres "${curso7[*])" expande
unha soa palabra co valor de cada membro do array separados polo primeiro caracter da variable separador de campos IFS, nesta
caso o caracter ',
$ echo "${curso7[@]}" #Amosa os valores de tédolos indices do array separados por espazo.
$ IFS=c, #Modificamos o valor da variable IFS para que o separador de campos sexa o caracter 'c' e o caracter '’
$ echo ${curso7[*]} #Amosa os valores de tédolos indices do array separados por espazo
$ echo ${curso7[@]} #Amosa os valores de tédolos indices do array separados por espazo
$ echo "${curso7[*]}" #Amosa os valores de tédolos indices do array, pero debido s comillas dobres "${curso7[*])" expande
unha soa palabra co valor de cada membro do array separados polo primeiro caracter da variable separador de campos IFS, nesta

caso o caracter 'c'

$ echo "${curso7[@]}" #Amosa os valores de tédolos indices do array separados por espazo.



$ IFS=$0ldIFS #Recuperamos o valor por defecto da variable IFS

Practica8 arrays: espazos, declarar e percorrer

$ unset ficheiros ficheiros2 ficheiros3 ficheiros4 #Elimina as variables ficheiros, ficheiros2, ficheiros3, ficheiros4 se non
estan declaradas en modo lectura

$ declare -p | grep ficheiros #Amosa o/s valor/es da/s variable/s que contefia/n no nome o patrén ficheiros e como esté/n
declarada/s

$ rm -rf /tmp/arrays #Eliminar /tmp/arrays

$ mkdir /tmp/arrays && cd /tmp/arrays #Crear o cartafol /tmp/arrays e acceder a este

$ touch scriptl.sh 'script 2.sh' #Creamos dous ficheiros baleiros onde o segundo deles contén no nome un caracter espazo
$ ficheiros=$(Is) #Declaramos e asignamos valor & variable ficheiros, non sendo esta declarada como array

$ declare -p | grep ficheiros #Amosa o/s valor/es da/s variable/s que contefia/n no nome o patrén ficheiros e como esta/n
declarada/s

$ ficheiros2=($(ls)) #Declaramos e asignamos valor & variable ficheiros2, sendo esta declarada como array. O array de nome
ficheiros2 contera 3 indices: 0, 1, 2 cuxos valores respectivamente son: script, 2.sh, scriptl.sh

$ declare -p | grep ficheiros #Amosa o/s valor/es da/s variable/s que contefia/n no nome o patrén ficheiros e como esta/n
declarada/s

$ ficheiros3=(*) #Declaramos e asignamos valor & variable ficheiros3, sendo esta declarada como array. O array de nome
ficheiros3 contera 2 indices: 0 e 1 cuxos valores respectivamente son: script 2.sh e scriptl.sh

$ declare -p | grep ficheiros #Amosa o/s valor/es da/s variable/s que contefla/n no nome o patrén ficheiros e como esta/n
declarada/s

$ foriin "${ficheiros3[@]}"; do echo $i;sleep 1;done #Amosa os valores de tédolos indices do array, e debido 4s comillas
dobres "${ficheiros3[@])" non ten en conta o espazo no indice 2 e amosa 2 lifas, unha por indice, como era o esperado

$ foriin ${ficheiros3[@]}; do echo $i;sleep 1;done #Amosa os valores de tédolos indices do array, e como non existen as
comillas dobres "${ficheiros3[@])" ten en conta o espazo no indice 2 e amosa 3 lifias, unha mais do esperado



Script 1 (arraysl.sh): Comprobar portos TCP a multiples hosts

#!/bin/bash

##FUNCIONS
f port() {
for i in “"${array IPs[@]}"
do
nc -vz $i "${array ports TCP[@]}"
done

OCo~NOULE WN -

}

##VARIABLES
array ports TCP=(21 22 23 80 443 445)
array IPs=('127.0.0.1' 192.168.1.1)

##main()
f port

Script 2 (arrays2.sh): Comprobar portos TCP a multiples hosts soamente se os hosts estan activos e indicar
que hosts estan activos e cales non

1 #!/bin/bash

##FUNCIONS
f port() {
unset IPs on
unset IPs off
ports TCP=("${!1}")
index=0
for i in "${array IPs[@]}"
do
ping -c4 $i 2>/dev/null
if [ $7 -eq 0 ]; then
IPs on[$index]=$1
else
IPs off[$index]=%1
fi
index=$((index+1))
done
for i in "${IPs on[@]}"
do
nc -vz $i "${ports TCP[@]}"
done
declare -p IPs on
declare -p IPs off

OooNOOUE WN

27 ##VARIABLES

28 array ports TCP=(21 22 23 80 443 445)

29 array IPs=('127.0.0.1' 192.168.56.101 10.0.2.10)
30

31 ##main()

32 f port "array ports TCP[@]"




Script 3 (arrays3.sh): Comprobar portos TCP a multiples hosts soamente se os hosts estan activos e indicar
que hosts e portos estan activos e cales non

1 #!/bin/bash

##FUNCIONS
f_port() {
clear
unset IPs ports TCP on IPs ports TCP off
ports TCP=("${!1}")
index IPs on=0
index IPs off=0
index ports TCP_on=0
index ports TCP off=0
for i in "${array IPs[@]}"
do
ping -c4 $i 1>/dev/null 2>&1
if [ $7 -eq 0 ]; then
IPs on[${index IPs on}]=%$1
for j in "${ports TCP[@]}"
do
nc -vz $i $j 1>/dev/null 2>&1
if [ $7 -ne 0 ]; then
ports TCP off[${index ports TCP off}]=$j
IPs ports TCP off[${index ports TCP off}]="$i $j"
index ports TCP off=$((${index ports TCP off}+1))
else
ports TCP on[${index ports TCP on}]1=%$j
IPs ports TCP on[${index ports TCP on}]l="$i $j"
index ports TCP_on=$((${index ports TCP on}+1))
fi
done
index IPs on=$((${index IPs on}+1))
else
IPs off[${index off}]=%$i
index IPs off=$((${index off}+1))
fi
done
echo "H#HHHHHHHHHHHEHEAE
echo "IPs on e portos on:"
declare -p IPs ports TCP on
##echo "${IPs ports TCP on[@]}"
echo
echo "IPs on e portos off:"
declare -p IPs ports TCP off
##echo "${IPs ports TCP off[@]}"
echo
echo "IPs off:"
declare -p IPs off
##echo "${IPs off[@]}"
echo "HHHHHHHHHAAHHHH "

51 ##VARIABLES

52 array ports TCP=(21 22 23 80 443 445)

53 array IPs=('127.0.0.1"' 192.168.56.101 10.0.2.10)
54

55 ##main()

56 f _port "array ports TCP[@]"
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Scripts e SHELL BASH: funcions
(man bash -> function)

echo $SHELL

¢ Orde de preferencia: 5 tipos

alias -->keywords -->functions -->-
onde:

alias --> $HOME/.bashrc, /etc/bashrc

keywords --> palabras clave: function, if, for...

functions --> funciéns: nome funcion() {...}

builtin --> comandos internos: cd, type... Son internos a Bash e estdn sempre cargados na siia memoria.
file --> scripts e programas executables (segiun PATH)

Practica

¢ type <nome comando>: amosa informacion sobre o tipo de comando
¢ type type: amosa informacién sobre o comando type
e type -t : amosa o tipo do/s comando/s pasado/s como argumento/s
$ type -t function
keyword
¢ type -a: amosa tédolos valores nos tipos do/s comando/s pasado/s como argumento/s, é dicir, tédalas
posibilidades de execucién do/s comando/s.
$ type -a function
function es una palabra clave del shell
¢ declare -f: amosa as funciéns definidas nunha sesién ordeadas alfabeticamente
e declare -F: amosa soamente os nomes das funciéns definidas nunha sesién ordeadas alfabeticamente

Definir funcions:

O estado de saida ($?) dunha funcién é o do tltimo comando executado.

Se se executa a orde interna return nunha funcién ésta remata e a execucion reantdase coa seguinte
orde tras a chamada & funcion. Cando unha funcién complétase, os valores dos parametros posicionais e o
parametro especial # restaurase aos valores que tifian antes da execucion da funcién.

As funcions poden exportarse, mediante export -f de modo que as subshells as teflan definidas

automaticamente.
As funcions poden ser recursivas. Non se impén ningun limite no nimero de chamadas recursivas.

e nomefuncion() { lista; } onde nomefuncion é o nome da funcién e o corpo da funcién é a lista de comandos

dentro das chaves
e function nomefuncion() { lista; } onde nomefuncion é o nome da funcién e o corpo da funcion é a lista de

comandos dentro das chaves
e function nomefuncion { lista; } onde nomefuncion é o nome da funcién e o corpo da funcién é a lista de

comandos dentro das chaves

Eliminar funcions:

e unset -f nomefuncion #Elimina a funcién definida co nome nomefuncion

Executar funcions
e nomefuncion [$1 $2 $3 ...] onde nomefuncion é o nome da funcién, onde [$1 $2 $3 ...] son opcionais e son os

argumentos, como cando executamos un comando, os cales actiian como pardmetros da funcién na chamada &
funcion
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Trap e funcions

e function nomefuncion() {
trap 'comando’ sinall [sinal2] ... [sinalN] #Capturar sinais e definir como accién un comando, unha lista de
comandos ou unha funcién

}

As funcions execlitanse no mesmo proceso que o script que as chama, co cal un trap definido dentro
dunha funcién segue activo no script cando a funcién remata, polo que deberemos devolver ao estado
inicial o trap para impedir que a stia execucion permaneza vixente no resto do script.

Practical funcions: Definir, eliminar, executar
$ declare -f #Amosa as funciéns definidas nesta shell ordeadas alfabeticamente
$ declare -f | less #Amosa as funcions definidas nesta shell ordeadas alfabeticamente e filtradas co comando less
$ declare -f f listarl #Amosa se existe a funcién(nome e corpo) de nome f_listarl

$ declare -F #Amosa soamente o nome e como estdn declaradas as funcions definidas nesta shell ordeadas alfabeticamente

$ declare -F | less #Amosa soamente o nomee como estdn declaradas as funciéns definidas nesta shell ordeadas alfabeticamente

e filtradas co comando less
$ declare -F  f listarl #Amosa se existe soamente o nome da funcién de nome f_listarl

$ function f listarl() {ls;id;} #Erro xa que debe existir separacion entre a chave inicial e os comandos no corpo da funcidn:
bash: error sintactico cerca del elemento inesperado  {ls'

$ function f listarl() { 1s;id;} #Definicion da funcién de nome f listarl

$ declare -f f listarl #Amosa a funcién(nome e corpo) de nome f_listarl

$ function f listarl() { #Definicion da funcién de nome f listarl

Is

id

} #Fin do corpo da funcién

$ declare -f f listarl #Amosa a funcién(nome e corpo) de nome f listarl

$ declare -f f listarl() #Erro: bash: error sintéctico cerca del elemento inesperado " ('
$ declare -F f listarl #Amosa soamente o nome da funcién de nome f_listarl

$ declare -F f listarl() #Erro: bash: error sintéctico cerca del elemento inesperado " ('

$ f listarl #Execucion da funcién definida como f_listarl

$ f listarl() #Ao premer <Enter> amosa o prompt PS2 & espera de seguir definindo a funcién de nome f_listarl
> "~C

$ unset -f f listarl #Elimina a funcién definida co nome f_listarl
$ declare -f f listarl #Non amosa nada xa que a funcién de nome f _listarl xa non esta definida
$ declare -F f listarl #Non amosa nada xa que a funcién de nome f listarl xa non esté definida

$ f listarl #Erro: bash: f listarl: no se encontrd la orden
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Practica2 funcions: preferencias execucion
$ unset -f f listar]l #Elimina a funcion definida co nome f_listarl no caso que exista
$ f listar1() { #Definicién da funcién de nome f_listarl
Is
id
} #Fin do corpo da funcién
$ alias f listarl='cd /tmp' # Crea o alias f listarl que executard o comando cd /tmp
$ f listarl #Executa o alias f listar1, é dicir, executa o comando cd /tmp
$ f listarl() #Erro: bash: error sintéctico cerca del elemento inesperado " ('
$ unalias f listarl #FElimina o alias f_listarl
$ f listarl #Execucion da funcién definida como f listarl
$ f listar1() #Ao premer <Enter> amosa o prompt PS2 & espera de seguir definindo a funcién de nome f_listarl
> {  #Comeza o corpo da funcién
> who #Comando pertencente & funcién que amosa todos os usuarios logueados no sistema (Logs de /var/run/utmp)

>} #Finaliza o corpo da funcion

$ f listarl #Execucion da funcién definida como f listarl, é dicir, amosar os usuarios logueados no sistema

Practica3 funcions: exportar, shell e subshells
$ unset -f f listarl #Flimina a funcién definida co nome f listarl no caso que exista
$ f listarl() { #Definicién da funcién de nome f_listarl
Is
id
} #Fin do corpo da funcién
$ declare -f f listarl #Amosa a funcién(nome e corpo) de nome f _listarl
$ declare -F | grep f listarl #Amosa como estad declarada a funcién de nome f_listarl

$ bash #Executa unha subshell do usuario que executa o comando

$ declare -f f listarl #Debido a que a funcion non foi exportada, non se herda na subshell e polo tanto non amosa a
funciéon(nome e corpo) de nome f_listarl

$ exit #Sae da subshell actual e volta & shell pai

$ declare -f f listarl #Amosa a funcién(nome e corpo) de nome f_listarl

$ declare -F | grep f listarl #Amosa como esta declarada a funcién de nome f_listarl
$ export -f f listarl #Exporta a funcién de de nome f listarl

$ declare -F | grep f listarl #Amosa como estad declarada a funcién de nome f_listarl
$ f listarl #Execucion da funcién definida como f_listarl

$ bash #Executa unha subshell do usuario que executa o comando

$ declare -f f listarl #Debido a que a funcién esté exportada, hérdase a subshell e polo tanto amosa a funcién(nome e corpo)
de nome f listarl

$ f listarl #Execucion da funcién definida como f_listarl

$ exit #Sae da subshell actual e volta & shell pai

$ bash #Executa unha subshell do usuario que executa o comando

$ unset -f f listarl #Flimina a funcién definida co nome f_listarl no caso que exista

$ declare -f f listarl #Non amosa nada xa que a funcién de nome f listarl xa non esté definida



$ declare -F f listar]l #Non amosa nada xa que a funcién de nome f listarl xa non esté definida
$ f listarl #Erro: bash: f listarl: no se encontré la orden

$ exit #Sae da subshell actual e volta & shell pai

$ declare -f f listarl #Amosa a funcién(nome e corpo) de nome f listarl

$ f listarl #Execucion da funcién definida como f_listarl

Practica4 funcions: $?

$ unset -f f listarl #Elimina a funcion definida co nome f_listarl no caso que exista
$ f listarl() { who;ls;} #Definiciéon da funcién de nome f listarl

$ declare -f f listarl #Amosa a funcién(nome e corpo) de nome f _listarl

$ f listarl #Execucion da funcién definida como f _listarl

$ echo $? #Amosa o valor do estado do ultimo comando executado na funcién definida como f_listarl

0

$ f listar1() { who;lslskdfjlsakdfj;} #Definicién da funcién de nome f _listarl
$ declare -f f listarl #Amosa a funcién(nome e corpo) de nome f listarl

$ f listarl #Execucion da funcién definida como f_listarl

$ echo $? #Amosa o valor do estado do ultimo comando executado na funcién definida como f_listarl
127

$ f listarl() { who;lslskdfjlsakdfj;id;} #Definicién da funcién de nome f listarl
$ declare -f f listarl #Amosa a funcién(nome e corpo) de nome f_listarl
$ f listarl #Execucion da funcién definida como f listarl

$ echo $? #Amosa o valor do estado do ultimo comando executado na funcién definida como f_listarl
0
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trap-in-function.sh

OCoOoNOUE WNRK

#!/bin/bash

#Atrapar sinais:

clear

function f trap(){
## Ignorar <Ctrl>+<c>: SIGGINT (2)
trap '' 2

}

f trap
echo
echo 'Ignorando <Ctrl>+<c>. Inténteo!'
echo
for i in $(seq 1 15)
do
echo $i
sleep 1
done

trap-out-function.sh

OCoNOOURA,WNRF

#!/bin/bash
#Atrapar sinais:
clear

## Ignorar <Ctrl>+<c>: SIGGINT (2)
trap '' 2

function f trap(){
echo
echo 'Ignorando <Ctrl>+<c>. Inténteo!"
echo
for i in $(seq 1 15)
do
echo $i
sleep 1
done

}

f trap
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Script 1 (numberl.sh):
Que acontece cando executamos o script e introducimos caracteres que non son nimeros?

No Script 1 non se cumplen as 2 primeiras condicions por erro de comparacion de tipos de variables, co cal
ademais dos erros ao final amésase PARABENS:!!! Adivifiaches o nimero. Como se poderia solucionar ese
problema? Ver Script 2

#!/bin/bash

declare -r NUMBER=$( (1+RANDOM%999))
declare -i NUMBER

function f read number() {
read -p 'Adivifia o nlUmero de 3 cifras:
declare -i number

}

-n3 number

OCoOoONOUE WNKF

function f procure() {
if [ $number -gt $NUMBER ] ; then
echo -e '\n0 nimero é menor'
f _read _number
else
if [ $number -1t $NUMBER ] ; then
echo -e '\nO nUmero é maior'
f read number
else
echo -e '"\nPARABENS:!!! Adivifiaches o ndmero'
exit
fi
fi
f procure

}

f main() {
clear
echo -e "\n $NUMBER $number"
f read number
f procure

}

f_main
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Script 2 (number2.sh)

No Script 2 recollese o valor do estado do comando executado, $?, e faise unha condiciéon que permita
soamente pedir nimeros. Ademais para que non amose erro por pantalla empregamos 2>/dev/null
Como se poderia modificar esta solucion para que se contabilicen os intentos de acerto? Ver Script 3

#!/bin/bash

declare -r NUMBER=$( (1+RANDOM%999))
declare -i NUMBER

function f read number() {
read -p 'Adivifa o nlimero de 3 cifras: ' -n3 number
declare -i number

}

OCoNOOUA,WNRE

function f procure() {
if [ $number -gt $NUMBER 1 2>/dev/null; then
#echo -e "\naaa $?"
echo -e '\n0 nimero é menor'
f read number
else
if [ $number -1t $NUMBER ] 2>/dev/null; then
#echo -e "\nbbb $?"
echo -e '\nO numero é maior'
f read _number
else
#echo -e "\nccc $?"
if [ $? -ne 2 ]; then
echo -e '"\nPARABENS:!!! Adivifiaches o ndmero'
exit
else
echo -e '\nDebe introducir un numero'
f read number
fi
fi
fi
f procure

}

f main() {
clear
echo -e "\n $NUMBER $number"
f read number
f procure

}

f main




Script 3 (number3.sh)
Como se poderia modificar esta solucion para ter un tempo limite de acerto? Ver Script 4

#!/bin/bash

declare -r NUMBER=$( (1+RANDOM%999) )
declare -i NUMBER
cont=0

function f read number() {
read -p 'Adivifa o nimero de 3 cifras: ' -n3 number
declare -i number
cont=$((cont+1))

}

OCoNOUE WN

function f procure() {
if [ $number -gt $NUMBER 1 2>/dev/null; then
#echo -e "\naaa $?"
echo -e '\n0 nimero é menor'
f read number
else
if [ $number -1t $NUMBER ] 2>/dev/null; then
#echo -e "\nbbb $?"
echo -e '\nO numero é maior'
f read number
else
#echo -e "\nccc $?"
if [ $? -ne 2 ]; then
echo -e "\nPARABENS:!!! Adivifiaches o ndmero en $cont intentos"
exit
else
echo -e '\nDebe introducir un numero'
f read number
fi
fi
fi
f procure

}

f main() {
clear
echo -e "\n $NUMBER $number"
f read number
f procure

}

f main




Script 4 (number4.sh)
Como se poderia modificar esta solucion para que o tempo maximo de acerto sexa 120 segundos e que cada
intento reste 5segundos do tempo dispoiible? Ver Script 5

#!/bin/bash
##man tput && man terminfo
PID=$$

declare -r NUMBER=$( (1+RANDOM%999))
declare -i NUMBER

cont=0

declare -r tinicio=$(date +%s)
declare -r tlimite=30

OCoNOUE WNRF

bash cronometro2.sh $(date +%s) $tlimite $PID &

function f read number() {
read -p 'Adivifa o nlUmero de 3 cifras: ' -n3 number
declare -i number
cont=$((cont+l))

}

function f procure() {
CHRONEPID=$(pgrep -f cronometro2)
texecucion=$(( date +%s° - tinicio))
while [ $tlimite -gt $texecucion ]
do
echo -en "\t $(date -u --date @$(($tlimite - $texecucion)) +%M:%
if [ $number -gt $NUMBER ] 2>/dev/null; then
#echo -e "\naaa $?"
echo -e '\n0 nimero é menor'
f_read_number
else
if [ $number -1t $NUMBER ] 2>/dev/null; then
#echo -e "\nbbb $?"
echo -e '\n0 nimero é maior'
f read number
else
#echo -e "\nccc $?"
if [ $? -ne 2 ]; then
echo -e "\nPARABENS:!!! Adivifiaches o numero en $cont intentos e $texecucion segundos"
tput sc
COLUMNS=$( (" tput cols" - 5))
tput cup 0 $COLUMNS
COLOR ORIGINAL=$(tput rmso)
echo -n "${COLOR ORIGINAL} ${COLOR ORIGINAL}"
tput rc
kill $CHRONEPID 1>/dev/null 2>&1
exit
else
echo -e "\nDebe introducir un ndmero"
f read _number
fi
fi
fi
## f procure
texecucion=$(( date +%s° - tinicio))
done
echo -e "\nRematouse o tempo!!!
exit

}

f main() {
clear

## echo -e "\n $NUMBER $number"
f read number
f procure

}

f main




cronometrol.sh

#!/bin/bash

declare -r tinicio=$(date +%s)
declare -r tlimite=30

tagora=$(date +%s)
texecucion=$((tagora-tinicio))
while [ $tlimite -gt $texecucion ]
do
tagora=$(date +%s)
texecucion=$((tagora-tinicio))
echo -en "\t $(date -u --date @$(($tlimite - $texecucion)) +
done

OCoONOUE WNRK

cronometro2.sh

#!/bin/bash

tinicio=$1

tlimite=$2

FATHERPID=$3

while [ $tlimite -gt $(( date +%s -$tinicio)) 1
do

OCoOoNOUEWNRK

tput sc

DATA=$(date -u --date @$(($tlimite - $(( date +%s -$tinicio)))) +%M:
COLUMNS=$( (" tput cols' - 5))
tput cup 0 $COLUMNS

COLOR_CHANGE=$ (tput smso)
COLOR_ORIGINAL=$(tput rmso)
echo -n ${COLOR CHANGE}$DATA${COLOR ORIGINAL}

tput rc

sleep 1
done

tput sc

tput cup © $COLUMNS

echo -n "${COLOR ORIGINAL} ${COLOR ORIGINAL}"
tput rc

kill $FATHERPID 1>/dev/null 2>&1

echo -e "\nRematouse o tempo!!!




Script 5 (number5.sh)

Como se poderia modificar esta solucion para que na mensaxe final de acerto apareza tamén o tempo de
penalizacion? Ver SCript 6

#!/bin/bash

declare -r NUMBER=$( (1+RANDOM%999))
declare -i NUMBER

cont=0

declare -r tinicio=$(date +%s)
##declare -r tlimite=30

declare tlimite=120

OCoNOUE WN

function f read number() {
read -p 'Adivifa o nlUmero de 3 cifras: ' -n3 number
declare -i number
cont=$((cont+l))

}

function f procure() {
texecucion=$(( date +%s° - tinicio))
while [ $tlimite -gt $texecucion ]
do
echo -en "\t $(date -u --date @$(($tlimite - $texecucion)) +%M:%
if [ $number -gt $NUMBER ] 2>/dev/null; then
#echo -e "\naaa $?"
echo -e '\n0 nimero é menor'
tlimite=$((tlimite-5))
f read number
else
if [ $number -1t $NUMBER ] 2>/dev/null; then
#echo -e "\nbbb $?"
echo -e '\n0 nimero é maior'
tlimite=$((tlimite-5))
f read number
else
#echo -e "\nccc $?"
if [ $7 -ne 2 ]; then
echo -e "\nPARABENS:!!! Adivifiaches o nimero en $cont intentos e $texecucion segundos"
exit
else
echo -e "\nDebe introducir un ndmero"
tlimite=$((tlimite-5))
f read number
fi
fi
fi
## f procure
texecucion=$(( date +%s° - tinicio))
done
echo -e "\nRematouse o tempo!!!
exit

}

f main() {
clear
echo -e "\n $NUMBER $number"
f read number
f procure




Script 6 (number6.sh)

#!/bin/bash

declare -r NUMBER=$( (1+RANDOM%999))
declare -i NUMBER

cont=0

declare -r tinicio=$(date +%s)
##declare -r tlimite=30

declare tlimite=120

cont_penaliz=0

OCoOoONOUEWNRK

function f read number() {
read -p 'Adivifia o nimero de 3 cifras: ' -n3 number
declare -i number
cont=$((cont+1))

}

function f procure() {
texecucion=$(( date +%s° - tinicio))
while [ $tlimite -gt $texecucion ]
do
echo -en "\t $(date -u --date @$(($tlimite - $texecucion)) +%M:%
if [ $number -gt $NUMBER ] 2>/dev/null; then
#echo -e "\naaa $?"
echo -e '\nO numero é menor'
tlimite=$((tlimite-5))
cont_penaliz=$((cont penaliz+1))
f read number
else
if [ $number -1t $NUMBER ] 2>/dev/null; then
#echo -e "\nbbb $?"
echo -e '\n0 nimero é maior'
tlimite=$((tlimite-5))
cont penaliz=$((cont penaliz+l))
f read number
else
#echo -e "\nccc $?"
if [ $7 -ne 2 ]; then
tpenaliz=$((cont penaliz*5))
echo -e "\nPARABENS:!!! Adivifiaches o nimero en $cont intentos e $texecucion segundos, sendo o tempo de
penalizacién $tpenaliz"
exit
else
echo -e "\nDebe introducir un nimero"
tlimite=$((tlimite-5))
cont _penaliz=$((cont penaliz+1))
f read number
fi
fi
fi
## f procure
texecucion=$(( date +%s° - tinicio))
done
echo -e "\nRematouse o tempo!!!
exit

clear

echo -e "\n $NUMBER $number"
f _read _number

f procure
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Estruturas

Percorrer ficheiros

Fmmmmmmmmmm e mmmm e mmmm e m e mm m = = mm = m e m = m = e m = m = mmm = m = mm m m o m = = = e m = = m = m = = = = = e = = = = = = = = = = = = = m = = = = = = m = m = i mm o mmmm .

; while read LINE cat file | while read LINE ;
i do do
' done < file done '

"!/bin/bash

hile read LINE

USUARIO=$(echo ${LINE} | cut -d ':' -f1)

USUARIO ID=$(echo ${LINE} | cut -d ':' -f3)

GRUPO ID=$(echo ${LINE} | cut -d ':' -f4)

DIRECTORIO=$(echo ${LINE} | cut -d ':' -f6)

CONSOLA=$(echo ${LINE} | cut -d ':' -f7)

echo -e "USER=${USUARIO}\tUID=${USUARIO ID}\tGID=${GRUPO ID}\tHOME=${DIRECTORIO}\tSHELL=${CONSOLA}"
M sleep 1
flldone < /etc/passwd

if then fi if then else fi
i if test CONDICION;then ...;fi if test CONDICION;then ...;else ...;fi i
- equivale a equivale a -
: if [ CONDICION J;then ...;fi if [ CONDICION J;then ...;else ...;fi :
equivale a equivale a
[ CONDICION ] && comando [ CONDICION ] && comandol || comando?2

:'!/bin/bash

@i f test -f /etc/passwd; then if test ! -f /etc/passwd; then
Bl echo Existe echo Non existe

i else

D echo Existe

llif [ -f /etc/passwd ]; then

ll echo Existe

;i i I -f Jetc/passwd ]; then
i/ echo Non existe

B[ -f /etc/passwd ] && echo Existe else

: echo Existe

W' /bin/bash

Wi f test -n ${CADEA}; then -z ${CADEA}; then
@ echo Lonx. non nula echo Lonx. non nula

fi else

: echo Lonx. nula

@it [ -n ${CADEA} ]; then
ll echo Lonx. non nula
fi i ! -z ${CADEA} ]; then
: Lonx. non nula

B[ -n ${CADEA] && echo Lonx. non nula
: Lonx. nula

${CADEA} ] && echo Lonx. non nula || echo Lonx.




#!/bin/bash

echo read case ... esac select do case ... esac done
echo Opcion 1... PS3='Elixe opcion:1,2,3?"' ;
: echo Opcion 2... OPCION1='Texto1' i
i echo Opcion 3... OPCION2='Texto2'
. read -p 'Elixe opcion: 1,2,3? ' opcion OPCION3='Texto3' '
case $opcion in select opcion in "${OPCION1}" "${OPCION2}" "${OPCION3}"

1) comandos do

35 case ${opcion} in

2) comandos ${OPCION1}) comandos
3) comandos ${OPCION2}) comandos
i *) echo Opcioén non correcta ${OPCION3}) comandos
esac *) echo Opcion non correcta
i esac
: done

Opcionl. Ver directorio actual
Opcion2. Ler /tmp

Opcion3. Sair

-p 'Elixe opcién: 1,2,3? ' opcion
$opcion in

pwd

PS3='Elixe opcién:1,2,3? ' :
OPCION1='Ver directorio actual' i
OPCION2='Ler /tmp'
OPCION3='Sair'

select opcion in "${OPCION1}" "${OPCION2}" "${OPCION3}"
do
case ${opcion} in

${OPCION1}) pwd
${OPCION2}) 1s :

${0OPCION3}) exit

*) echo Non elixiches nin 1,2,3

array: select do case esac done
PS3='0Opcion? '
opcions=("Textol" "Texto2" "Texto3")
select opcion in "${opcions[@]}"
do
case $opcion in
"Textol") comandos

"Texto2") comandos

"Texto3") break

*) echo "Non elixiches ningunha opcidén valida

n

'
! esac ,
. done 5

! /bin/bash

llPS3="0pcion? '
lopcions=("Ver directorio actual" "Ler /tmp" "Sair")
flselect opcion in "${opcions[@]}"
lldo
@ case $opcion in
"Ver directorio actual") pwd
"Ler /tmp") ls /tmp

r

"Sair") break




Funcions

i Definir e Invocar Menu
function f name() { function f op1() { comandos;} :
: comandos function f op2() { comandos;} :
} function f menu(){
: echo Opcionl. Textol :
f name echo Opcion2. Textol

read -p 'Elixe opcion:1,2? ' opcion
case $opcion in
1) comandos;;
, 2) comandos;;
: *) echo Opcion non correcta && f menu;; :
esac
}
function f main(){
f menu

}

f main

#!/bin/bash #!/bin/bash

@function f suma() {
: read -p 'Introduce nudmero: ' nl

function f opl(){ pwd;} :
function f op2(){ ls /tmp;} :
read -p 'Outro numero: ' n2 function f op3(){ exit;}

echo Suma: $nl + $n2 = $(($nl+$n2))

function f menu() {

. echo Opcionl. Ver directorio actual
@t suma echo Opcion2. Ler /tmp

: echo Opcion3. Sair '
: read -p 'Elixe opcion:1,2,3? ' opcion

: case $opcion in

1) f opl;;

2) f_op2;;

3) f_op3;;

*) echo Non elixiches nin 1,2,3 && f_menu;;

i

b

function f main() {

i Invocar parametros

function f help() {
echo "Exemplo execucion: \$1 \$2" && exit

}
function f parametros() {
| [ $# -ne2]&&f help 5
H } :
function f main() {

f parametros $*

}

f main $*
B /bin/bash

@function f_help() {

l echo "Exemplo execucién: 4 17"
f exit

'

lfunction f parametros() {
[ $# -ne 2 ] & f_help

B

W function f suma() {

fll echo A suma de $1 + $2 é: $(($1+$2))
'
@function f main() {
il f parametros $*

f suma $*

LB

it main $*




L ey e )

comando
[ $? -eq 0 ] && echo OK || echo KO

' /bin/bash

loing -c2 127.0.0.1
B[ $? -eq 0 ] & echo OK || echo KO

lnc -vz 127.0.0.1 80
[ 57 -eq 0 ] & echo OK || echo KO

lread -p 'Nimero: ' nl
B[ $nl =~ ~-?[0-9]+% ]] & echo SI || echo NON

array name=(1 2 3)
i foriin "${array_name[@]}" ;
| do |
: echo $i :
. done :

! /bin/bash

llarray ports TCP=(21 22 23 80 443 445)
larray IPs=(127.0.0.1 127.127.127.127)

@function f port() {
: for i in "${array IPs[@]}"
do
nc -vz $i "${array ports TCP[@]}"

Contadores
foriin $(seq 1 10) for ((i=1;i<=10;i++))
do do

done done

! /bin/bash #1/bin/bash

for i in $(seq 1 10) for ((i=1;i<=10;i++))
fldo do
l echo Valor de i: $i echo Valor de i: $i

ldone done
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