Shiny : : GUIA RAPIDA

BéS|COS Construir una App Completa la plantilla afiadiendo argumentos a Entradas

fluidPage() y un cuerpo a la funcion server.

Una Shiny App esuna pégina web (Ul) ggnectada Afiade entradas a la Ul con funciones *input() [Gbrary (shiny) ey Obtén los valores de entrada
a una computadora que ejecuta unasesiondeRen | ) i . : (inputs) del usuario
vivo (Server) Afade salidas con funciones *output() \“1’ <~ fluidPage( R Accede el valor actual de un input con
. \ numericInput(inputld = "n", A input$<inputld>. Los inputs son reactivos
= , " = " - . 5 .
e Instruye al servidor cémo procesar las Tamafio muestra", value = 25), .

plotOutput(outputId = "hist")

¥

salidas con R en la funcidn server de la

5|gU|enteforma: server <- function(input, output) { { ]
1. Refiere a salidas con output$<id> —| outputshist <- renderPlot({ o - ' ’
|

Action  actionButton(inputld, label, icon, ...)

Frecumn
4

: : = hist(rnorm(inputs$n)) . . e .
Los usuarios puede_n manlpulgr la Ul, lo cual 5, el s i S b Link actionLink(inputld, label, icon, ...)
lleva al server (servidor) a enviar una o B 1 e
actualizacién de la Ul exhibida (mediante 3. Incluye el codigo dentro de una funcion I — ) : Choice 1
ejecucién de cédigo en R). render*() antes de guardar a output PR errer - e Choice 2 €heckboxGrouplnput(inputid, label, choices,
L Guarda tu plantilla como app.R. O si prefieres, puedes dividir tu plantilla en dos archivos ui.R y server.R. —— selected, inline)
= oice
PLANTILLA DE LA APP : : oulR
Library(shiny) fluidPage ( . . . Checkme checkboxInput(inputld, label, value)
: . . ui <- fluidPage( numericInput(inputId = "n" ui.R contiene todo lo que
Empieza a escribir una nueva Shiny App con ; : R Inp P ) :
. . - numericInput(inputId = "n", "Tamafio muestra", value = guardarias en la Ul.
esta plantilla. Para tener una vista previa de la "Tamafio muestra", value = 25), bs),
app ejecuta el siguiente codigo. plotOutput (outputId = "hist") plotOutput (outputId = "hist") '
server.R incluye lo que d . d. label val .
) ) ) quieres guardar en la funcién atelnput(inputld, label, value, min, max,
i hi server <- function(input, output) { format, startview, weekstart, language)
library(shiny) output$hist <- renderPlot({ # server.R server. " ’ ’ ’
LT . . hist(rnorm(inputs$n)) function(input, output) { R
’ ui <- fluidPage() 1 output$hist <~ renderPlot({ .
o hist(rnorm(inputsn)) No hay necesidad de
server <- function(input, output){} ) ) ) b llamar a shinyApp().
= . . ) shinyApp(ui = ui, server = server) dateRangelnput(inputld, label, start, end,
shinyApp(ui = ui, server = server) ; oy . .
L - - , ) '@ e min, max, format, startview, weekstart,
®ui - funciones R anidadas que ensamblan la Guarda tu app en una carpeta como un archivo app.R (o un archivo server.R y ui.R) mas los archivos extra nanunsn language, separator)
. . @00 JdpPp—hame —_
interfaz de usuario HTML de tu app B ap El nombre de la carpeta es el nombre de la app
: opcional) define objetos disponibles para Inici n z
., . . global.R —_— /grrﬁ)bos ui)R y serverJR . . ru::;:(ip:'ﬁf:a Choose File filelnput(inputld, label, multiple, accept)
®server - una funcién con instrucciones de DESCRIPTION ) l. 4 : Lmodo sh carpeta>)
como construir y reconstruir los objetos D (OPC!ona ) usado en e modo showease
opcional) datos, scripts, etc.

README —m4m

(
<otros archivos> ——/(opgional) carpeta de archivos para compartir con navegadores web
WWW __—— (iméagenes, CSS, .js, etc.). Debe llamarse “www".

mostrados en la Ul
numericlnput(inputld, label, value, min, max,
step)

®shinyApp - combina uiy server en una app.

Envuelvelos con runApp() si estas llamando
desde un script o dentro de una funcién

Sa l | d AdS - Las funciones render*() y *Output() trabajan juntas para agregar los valores de salida | """ passwordinput(inputid, label, value)

(outputs) de Ren la Ul

COMPARTE TU APP de tres formas

— = —=¢ . LELEIEN dataTableOutput(outputld, icon, ...) © Choice A
DT::renderDataTable(expr, options, con ’ ’ . . .
1. Aloja tu app en http://shinyapps.io, un servicio : callback, escape, env, quoted) Choice B "af"l?B‘;tW“S('”PUt'd’ label, choices, selected,
en la nube de RStudio. Para eso: Choicec "¢
] ) renderlmage(expr, env, quoted, deleteFile) imageOutput(outputld, width, height, click, dblclick, ] ]
4. Creauna cuenta gratuita o profesional en gelexpr, env. g ’ hover, hoverDelay, inline, hoverDelayType, brush, Choice 1+ selectinput(inputid, label, choices, selected,
http://shinvapps.io clickld, hoverld) m—— multiple, selectize, width, size) (también:
4. Cliquea en botén de publicar en la RStudio _ Choice 2 selectizelnput())
IDE o ejecuta rsconnect::deployApp(«<ruta renderPlot(expr, width, height, res, ..., env, plotOutput(outputld, width, height, click, dblclick,
a la carpeta>») quoted, func) hgver, hoverDelay, inline, hoverDelayType, brush, B
2. Adquiere RStudio Connect, una plataforma clickld, hoverld) S sliderInput(inputld, label, min, max, value,
para publicar en Ry Python wow - renderPrint(expr, env, quoted, func . step, round, format, locale, ticks, animate,
] e TR i P ’ ’ verbatimTextOutput(outputld ;
www.rstudio.com/products/connect/ ___________width) putfoutputid) width, sep, pre, post)
3. Construye tu propio servidor Shiny : = tableOutput(outputid)
) ; = | renderTable(expr,..., env, quoted, func X )
www.rstudio.com/products/shiny-server/ f (exp a ) o submitButton(text, icon)
00 textOutput(outputld, container, inline) (Impide reacciones en toda la app)

~ renderText(expr, env, quoted, func)

. uiOutput(outputld, inline, container, ...) Enter text textinput(inputld, label, value)
renderUl(expr, env, quoted, func) htmlOutput(outputld, inline, container, ...)
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Reactividad

Los valores reactivos trabajan conjuntamente con funciones reactivas. Llama a los valores reactivos desde los

Disenos
Combina mdltiples
elementos en un “elemento

U | - La Ul deunaapp es un documento HTML.

Usa funciones de Shiny para reunir este HTML con R.

argumentos de una de estas funciones para evitar el error Operation not allowed without an active reactive context. fluidPage( e ti
textinput{'a® ") Devuelve unico” que tiene sus
Programa ) HTML propias caracteristicas con
actualizaciones ## <div class="container-fluid"> una funcion de panel, ej.
Activa cbdige invalidatelater( ii <d-|’:lg't:is::):’cj::;g:(/):gbz?:ny—'input—conta'iner"> Wellpalel(-?;tetltnp%t(”a”’ ",
e, : = submitbutton
arbitrario \ /) ) ## <input fd="a" type="text" )
observeEvent() run(esto) Reacciones 4 class="form-control" value=""/> . absolutePanel() navlistPanel()
observe() Modulares #4 </div> sidebarPanel() conditionalPanel()
reactive() |mpide reacciones ## </div> fixedPanel() tabPanel()
isolate() 2015-06-10 tabsetPanel() headerPanel()
/ inputPanel() titlePanel()
HTML Afiade elementos HTML estaticos con tags, una lista wellPanel() mainPanel()
input$x expression() / output$y de funciones paralelas a tags HTML comunes gj..
tags$a(). Argumentos sin nombres son transpasados

Puedes organizar paneles y elementos en un disefio con
una funcién de disefio (layout). Los elementos se
afiaden como argumentos de las funciones de disefo.

dentro del tag; argumentos con nombre se
convierten en atributos del tag.

\ /

Crea tus propios

3 Procesa ;
:’;alz:eite"\?:f:'e‘g"(i (4 Atrasa reacciones output reactivo tags$a tagsSdata tagsshé tagsSnav tagsSspan fluidRow()
: : Actualiza T eventReactive() render*() tagsSabbr tagsSdatalist tagsShead  tagsSnoscript tagsSstrong . .
ReactiveFileReader() tagsSaddress  tags$dd tagsSheader tagsSobject  tagsSstyle - . ui <- fluidPage( )
reacFlvePoll() tagsSarea tagsSdel tagsShgroup tagsSol tagsSsub flUIdROW(CQlumn(Wldth =4),
*input() tagsSarticle tagsSdetails tagsShr tagsSoptgroup tagsSsummary fl C(:jlumn((W|ldth :(2, gﬁﬁet = :))‘»'))):
tagsSaside tagsSdfn tagsSHTML  tagsSoption  tagsSsup _ uidRow(column(width =12
CREAR TUS PROPIOS VALORES REPRODUCIR OUTPUTS tagsSaudio tagsSdiv tagsSi tagsSoutput  tagsStable )
REACTIVOS REACTIVOS tagsSh tagsSdl tags$fframe tagsSp tagsStbody
# example snippets funciones *Input() Vibrary(shiny) funciones render*() lgstbase  lagsdt lgsiimg  lagssparam  tagsatd flowLayout()
p e ¥1 'dPy ] 4 _ tagsShdi tagsSem tagsSinput  tagsSpre tagsStextarea y o
(mirar primera hoja) ujcextInpS%("gt%e'(' n mam) (mirar primera hoja) tagsSbdo tagsSembed tagsSins tagsSprogress tagsStfoot 4 - i< fluidPage(
ui <- fluidPage( . textOutput("b',') ’ ’ tagsSblockquote tagsSeventsource tagsSkbd tagsSq tagsSth -uoject | ! flowLayout( # object 1,
)textInput("a","","A") reaCtlveValUQS(. . ) ) Construye un objeto para tagsSbody tagsSfieldset  tagsSkeygen tagsSruby tagsSthead 13 '’ #object 2,
uye u D) tagsSbr tagsSfigcaption  tagsSlabel  tagsSrp tagsStime I #object 3
P A H server <- mostrar. Volvera a tagsSbutton tagsSfigure tagsSlegend tagsSrt tagsStitle . :
Cada lfU ncion de ’npUtdcrga function(input,output){ | ejecutar el codigo para tagsScanvas  tagsSfooter tagsSli tagsSs tagsStr Y ,! ))
server <- unvator reaCtl\_/o guardado output$h <- reconstruir el objeto tagsScaption  tagsSform tagsSlink  tagsSsamp  tagsStrack i
function (input,output){ | COMO input$<inputid> r?:dsz';gxt({ siembre que elvalor’ tagsScite tagsshl tagsSmark  tagsSscript  tagsSu sidebarLa out() ] .
rv <- reactiveValues() P preq . P tagsScode tagssh2 tagsSmap  tags$section  tagsSul y ui <- fluidPage(
rv$number <- 5 ) reactivo cambie el codigo e i
reactiveVaIues() creauna go. tagsScol tagsSh3 tagsSmenu  tagsSselect  tagsSvar sidebarLayout(
lista d l ti tagsScolgroup  tagsSh4 tagsSmeta  tagsSsmall  tagsSvideo sidebarPanel(),
cla;os(\e/;\alfo(r)ersesbzeeadcelsvos shinyApp(ui, server) gtufgﬂzzseigist%laatf;: tagsScommand tags$hs tagsSmeter tagsSsource  tagsSwhbr spi;jr?el ) mainPanel()
configurar. Los tags mas comunes tienen wrapper functions y no )
PREVENIR DISPARAR EJECUCION DE CODIGO necesitas prefijar sus nombres con tags$ \ /
REACCIONES . ARBITRARIO ui < fluidpage( Header 1 splitLayout()
Uibrary (shiny) isolate(expr) Uibrary (shiny) observeEvent(eventExpr, h1("Header 1"), ) i < fluidPage(
ui <- fluidPage ( ui <o fluidbage( ., handlerExpr, event.env hr(), bl ereest
textInput("a®,n mAN), . textInput("a At ﬁ ) ) ) . > br() biect splitLayout( # object 1,
textoutput("b") Ejecuta un bloque de actionButton("go","Go") event.quoted, handler.env, > . . opjec # object 2
) 2 di handler.quoted, labe, p(strong("bold")), bold 1 )
. codigo. suspended, priority, domain, p(em("italic")), . )
server - H - i " " lic
fun%ﬁggéigput’output){ Devuelve_un?jccl)ma ?5|E\C/§"Itor<1(‘inputzoutpgt){ autoDestroy, ignoreNULL) :((;::fi(mdl?nlp’) v J
outpu N - Event t ’ ’ .
renderText ({ no-reactiva de os ° :ﬁg‘r::(!i’ﬁ:ui(:;g utsgos . P HTML("<p>Raw html</p>") link VertlcalLayout() ui <- fluidPage(
isolate({inputsal) resultados. 1) Ejecuta codigo en el 2do ) r'{aw - verticalLayout( # object 1
1 argumento cuando los - # object 2,
valores reactivos en el ler CsSS # object 3
ShinvAPP(UT, server) shinyApp(ui, server) aLgumento cant1b|an. Para incluir un archivo CSS usa includeCSS(), o - )
’ glt:ﬁ:;’ggae;:sg funcion 1. Agrega el archivo en la sub-carpeta www object3 )
’ 2. Creaun link con
MODULARIZAR Ordena en capas tabPanels unos
REACCIONES ATRASAR REACCIONES tagsshead(tags$link(rel = "stylesheet", sobre otros y navega entre ellos:
i <- fluidPage( i : : : type = "text/css", href = “<nombre archivo>"))
ulextlnpﬂl("g%?" n s IIAII) s relagtllvz(x’ en\/? qUOted) b:b:?r¥{3?;gg;e( eventReaCtIVG(e\/el’]tEXpr, ’ Ui <_ ﬂU|d Page(tabsetpanel( bt b3 s
textInput("z","","z"), abel, Oma“’jz R textInput("a”,"", "A"), ValueEXpl’, eVent.enV, tabPane[("tab l"7 ”Contents”)7 L
textOutput("b")) Crea una expresion reactiva actionButton("go","Go"), event.quoted, value.env, 4 . ) . . . tabPanel("tab 2", "contents"),
cerver < que textOutput("b") value.quoted, label, Para incluir JavasScript, usa includeScript() o tabPanel("tab 3" "contents"}})
fﬁzcgio:égzggsé??tput){ 'Sedalmace”a en caché para domain, ignoreNULL) 1. Agrega el archivo en la sub-carpeta www . . .
paste (inputéa, inputsz)}y| reducir costos server <- ' 2. Crea un link con ui <- ﬂLudPa%e(na\!llllstPanel(” corers
outputsh <- remderText({ | computacionales o sacg bt Crea expresiones tagsshead (tagssscript _ “<nomb tabPanel("tab 1", "contents’), m
,re0 -Permite ser llamada porotro | input$go, {inputsa}) reactivas con cédigo en el agsshead(tagssscript(src = “<nombre tabPanel("tab 2", "contents"),
. . cédigo outpussb <= renderText({ | segundo argumento que archivo>")) tabPanel("tab 3", "contents")))
shinyApp(ui, server) «Notifica sus dependencias H solo se invalida cuando IMAGES para incluir unaimagen < navbarPage(title = "Page" e B =
cuando ha sido validada va}ores reactivos en el 1. Agrega el archivo en la sub-carpeta www ul tabPe;Inel(”tag l"l“ceo;wter?t%?)’
Llama la expresién empleando [shinyApp(ui, server) prlmbe.r argumento 2. Creaun link con ' ’ w—
campian.

tabPanel("tab 2", "contents")
)

la sintaxis de funciones, ej. re() tabPanel("tab 3", "contents'
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img(src=“<nombre archivo>")
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