
一、单项选择题（每小题1分，共20分）
1. 以下关于C++基本数据类型的说法，正确的是（  ） 
A. char类型只能存储英文字母 
B. int类型在不同编译器下占用的字节数一定相同 
C. float类型可以精确表示所有小数 
D. bool类型只有true和false两个值
2. 下列语句中，将函数int sum(int x, int y)正确重载的是（  ）。
A. float sum(int x, int y);       	B. int sum(int a, int b); 
C. int sum(float x, float y);     		D. double sum(int y, int x);
3. 关于C++中的引用，下列说法正确的是（  ） 
A. 引用必须在定义时初始化             B. 引用可以重新绑定到另一个对象 
C. 引用是一个新的对象，与原对象无关   D. 函数参数使用引用传递不能改变实参的值 
4. 面向对象程序设计思想的主要特征中不包括（  ）
A. 封装性   B. 多态性   C. 继承性    D. 功能分解，逐步求精
5. 定义命名空间的关键字是（  ）
[bookmark: OLE_LINK10]A．class         B. namespace      C. struct         D. enum 
6. 假定一个类的构造函数为B(int x, int y){ a=x; b=a*y; },则执行B obj(3, 5); 语句后，obj.a和obj.b的值分别为（  ） 
A．3和5         B．5和3        C．3和15       D．20和5
7. 在函数定义前加上关键字“inline”，表示该函数被定义为（  ）
A．重载函数     B．内联函数       C．成员函数      D．普通函数
8. 若将运算符++重载为类的成员函数，对于前置++，其函数原型可能是（  ） 
A. ClassName operator++( )    	B. ClassName operator++(int)
C. ClassName& operator++( )   	D. ClassName& operator++(int)
9. 静态成员函数没有（  ）
A. 返回值       B. this指针    C. 指针参数    D. 返回类型
10. 解决多重继承中二义性问题的方法有（  ）。
A. 只能使用作用域分辨操作符        B. 使用作用域分辨操作符或赋值兼容规则
C. 使用作用域分辨操作符或虚基类    D. 使用虚基类或赋值兼容规则
11. 虚函数必须在（  ）中定义
A. 基类			B. 派生类		C. 任何类		D. 主函数
12. 以下关于纯虚函数的说法，正确的是（  ）
A. 纯虚函数有函数体		B. 包含纯虚函数的类可以实例化对象
C. 派生类必须重写基类的纯虚函数，否则派生类也是抽象类
D. 纯虚函数不能被继承
13. 模板的使用实际上是将类模板实例化成一个（  ）。
A．函数           B．对象         C．类            D．抽象类
14. 假定MyClass为一个类，则执行MyClass a, b[2], *pa=&a;语句时，自动调用该类构造函数（  ）次。
A. 2				B. 3				C. 4				  D. 5
15. 在C++中，定义一个指向类对象的指针时，以下哪种方式是正确的（  ）
A. ClassName obj;  ClassName *ptr = obj;	
B. ClassName obj;  ClassName *ptr = &obj;
C. ClassName *ptr;  ClassName obj = ptr;
D. ClassName *ptr;  *ptr = ClassName ();
16. 考虑下面的函数原型声明：void fun(int a,int b=5,char z='*'); 下面函数调用中，不合法的是（  ）。
A. fun(3);     B. fun(3, 6);     C. fun(3, '#');      D. fun(0, 0, '#'); 
17. 定义类模板时要使用关键字（  ）。
A. const      B. new     C. delete     D. template
18. 在STL中，vector容器的特点是（  ） 
A. 元素在内存中不连续存储    	B. 插入和删除元素效率高，不需要移动其他元素 
C. 可以动态增长大小 			D. 只能存储基本数据类型 
19. 用于设置当前流对象输出宽度的格式操纵符是（  ）。
A. width( )   B. setw( )   C. setf ()    D. setfill( )
20. C++中异常处理的关键字不包括（  ） 
A. try         B. catch         C. throw        D. finally
二、不定项选择题（每小题2分，共20分）
1. 以下哪些情况下会调用复制构造函数（  ）
A. 用一个对象初始化另一个对象				B. 函数的形参是对象，调用函数时
C. 函数的返回值是对象，函数执行结束返回时   D. 对象调用成员函数时
2. 以下关于this指针的说法，正确的是（  ）
A. this指针是一个隐含的指针，指向当前对象   B.在成员函数中可以使用this指针
C. this指针可以在构造函数中使用		       D.this指针可以在全局函数中使用
3. 下列有关C++类的说法中，正确的是（  ）。
A. 类是一种用户自定义的数据类型
B. 只有类中的成员函数或类的友元函数才能存取类中的私有成员
C. 在类中，如果不做特别说明，所有成员的访问权限均为私有的
D. 在类中，如果不做特别说明，所有成员的访问权限均为公用的
4. 下面（  ）的叙述符合赋值兼容规则。
A. 基类的对象可以赋值给公有派生类的对象
B. 公有派生类的对象可以赋值给基类的对象
C. 公有派生类的对象可以初始化基类的对象
D. 公有派生类的对象的地址可以赋值给指向基类的指针
5. 有如下类声明，则类MyDerived中保护的数据成员和成员函数的个数是（  ）。
  class MyBase 
  { private:   int k; 
    public:   void set(int n){ k=n;} 
             int get( ) const  { return k;} }; 
  class MyDerived: protected MyBase 
  { protected:  int j; 
    public:   void set(int m, int n){ MyBase::set(m); j=n;} 
            int get( ) const { return MyBase::get( )+j; } }; 
A．4      B．3      C．2        D．1
6. 如有如下类声明：class A{ private: int x; public: A(int n){ x=n;}}; 
                class B: public A { private: int y; public:B(int a,int b); }; 
则在构造函数B的下列定义中，正确的是（  ）。
A．B::B(int a,int b): x(a),y(b){ }    B．B::B(int a,int b): A(a),y(b){ } 
C．B::B(int a,int b): x(a),B(b){ }    D．B::B(int a,int b): A(a),XB(b){ }
7. 以下关于C++中const关键字的说法，正确的是（  ） 
A. 用const修饰的变量是常量，不能被修改 
B. 若定义const int *p; 则指针p指向的内容不能被修改 
C. 函数参数为const引用时，函数内不能修改该参数 
D. const常量必须在定义时初始化 
8. 关于多态性，以下说法正确的是（  ） 
A. 动态多态性通过虚函数实现 
B. 动态多态性是在编译时确定被调用的函数 
C. 函数重载和运算符重载都是静态多态 
D. 一个类的成员函数可以同时是虚函数和重载函数 
9. 关于C++中的友元，以下说法正确的是（  ） 
A. 友元函数可以访问类的私有成员 
B. 友元类的所有成员函数都可以访问另一个类的私有成员 
C. 友元关系具有传递性 
D. 友元关系具有交换性，是双向的 
10. 下列关于虚函数的说法，正确的有（  ）
A. 构造函数可以是虚函数   	B. 析构函数可以是虚函数
C. 虚函数可以有函数体     	D. 虚函数的返回类型可以是void
三、填空题(每题2分，共20分)
	1.
class Counter {
private:
       【1】     ;  // 声明静态数据成员
public:
    Counter() { value++; }
    ~Counter() { value--; }
    static int getValue() { return value; }
};

   【2】   ;  //初始化静态数据成员

int main() {
    Counter c1, c2;
    cout <<  【3】   ;  //输出静态成员
    return 0;
}
	2.
class Box {
private:
    double width;
public:
    Box(double w) : width(w) { }        
【4】  void printWidth(Box box); 
//声明友元函数
};

void printWidth(Box box) {
cout << "Width of box: " <<【5】  << endl; 
//输出width
}

int main() {
    Box box(10.0);
    printWidth(box); 
    return 0;
}

	3.
class Shape {
public:
       【6】    ;   //声明纯虚函数area
    virtual ~Shape() { }          
};

class Circle : public Shape {
    double radius;
public:
    Circle(double r) : radius(r) {}
    double area()   【7】   //表明重写虚函数
     {  return 3.14159 * radius * radius;  }
};

class Rectangle : public Shape {
    double width, height;
public:
    Rectangle(double w, double h) : width(w), height(h) {}
    double area() override { return width * height; }
};

int main() {
  vector<Shape*> shapes;
  shapes.push_back(new Circle(5));
  shapes.push_back(new Rectangle(4, 6));
  for (int i = 0; i < 【8】  ; i++) {
    cout << "Area: " << shapes[i]->area() << endl;          
  }
  return 0;
}
	4.
class Complex {
private:
 double real, imag;
public:
 Complex(double r = 0, double i = 0) : real(r), imag(i) {}   
 Complex operator+(const Complex& other) {
      return  【9】  ;  //实现运算符重载
 }

 void display() {
   cout << real << " + " << imag << "i" << endl;
 }
};
[bookmark: _GoBack]int main() {
    Complex c1(3, 4), c2(5, 6);
Complex c3 =  【10】; 
//使用运算符重载实现c1累加c2
    c3.display();
    return 0;
}
}



[bookmark: _Hlk74591658]四、请分析下面的程序并给出运行结果（每小题5分，共20分）
	1．
#include <iostream>
using namespace std;
class Circle {
public:
    Circle(int rr = 1) { r = rr; }
    Circle(const Circle &c) { r = c.r * 2; }
    int GetR() { return r; }
private:
    int r;
};
void showCircle(Circle c) {
    cout << "Radius:" << c.GetR() << endl;
}
int main() {
    Circle A(3);           
    Circle C(A);          
    showCircle(A);       
    showCircle(C);       
}

	2．
#include <iostream>
using namespace std;
class Person {
public:
    int id;
    Person(int i) : id(i) {  
       cout << "Person构造 id=" << id << endl;  
    }
    ~Person() {  
       cout << "Person析构 id=" << id << endl;  
    }
};

class Student : public Person {
public:
    Student(int i) : Person(i) {
        cout << "Student构造" << endl;  
    }
    void introduce( ) {
        cout << "I am student " << id << endl;
    }
    ~Student( ) {
        cout << "Student析构" << endl;
    }
};
int main() {
    Student stu(1001);
    stu.introduce();
    return 0;
}

	3．
#include <iostream>
using namespace std;
class Shape {
public:
    virtual void draw() { 
      cout << "Drawing generic shape" << endl; 
    }
};
class Circle : public Shape {
public:
    void draw() { 
      cout << "Drawing a circle" << endl; 
    }
};
int main() {
    Shape base;
    Circle circle;
    Shape *shapePtr = &circle; 
    shapePtr->draw();           
    return 0;
}

	4.
#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
template <class T, int N>
T* MakeArray() {
    T *arr = new T[N]{1.5, 2.5, 3.5, 4.5}; 
    return arr;
}
template <class T>
void AnalyzeArray(T* arr) {
    T product = 1;
    T min = arr[0];  
    for (int i = 0; i < 4; i++) {
        product *= arr[i];
        if (arr[i] < min) min = arr[i];
    }  
    cout << fixed << setprecision(1);
    cout << "乘积: " << product << endl;
    cout << "最小值: " << min << endl;
}
int main() {
    double* values = MakeArray<double, 4>();
    AnalyzeArray(values);
    delete[] values;
    return 0;
}



五、编程(每小题10分，共20分)
1．按如下要求完成：
（1）定义抽象类 Vehicle，其中 protected 数据成员包括：颜色、载运量；成员函数包括：构造函数、纯虚函数CarryingCapacity。
（2）定义Vehicle的派生类 Trucks 和 Car，其中 CarryingCapacity 分别显示卡车的载运量（实际是货运量千克）和轿车的载运量（实际是载客量人）。
（3）主函数中定义2个Vehicle指针变量，分别指向动态生成的 Trucks 和 Car 对象，并通过指针调用 CarryingCapacity 函数，输出结果。
提示：主函数结束前，应释放2个动态生成的对象。

2．现有三维空间点的定义：
class POINT{
private:
  double x, y, z;
public:
  POINT(double x, double y, double z) : x(x), y(y), z(z){ }
  void display() const; //显示3个坐标点
};
在上述定义的基础上，要求完成：
（1）完成成员函数 display;
（2）添加成员函数：重载运算符+，实现2个点相加，用来完成被加点的平移运算；
（3）添加成员函数：重载运算符-，实现2个点相减，用来计算2个点之间的距离。
（4）编写主函数，用于测试3个成员函数的功能。
提示：
（1）2个点相加没有返回值，仅用来实现被加点的平移运算；
（2）2个点相减得到的是一个浮点数，表示2点之间的距离。
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三、填空题（每空2分，共20分）
	序号
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	static int value
	2
	int Counter::value = 0;

	3
	Counter::getValue()
	4
	friend

	5
	box.width
	6
	virtual double area() = 0

	7
	override
	8
	shapes.size()

	9
	Complex(real + other.real, imag + other.imag)
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四、请分析下面的程序并给出运行结果
	题号
	输出结果

	1
	Radius:3
Radius:6

	2
	Person构造 id=1001
Student构造
I am student 1001
Student析构
Person析构 id=1001

	3
	Drawing a circle

	4
	乘积: 59.1
最小值: 1.5



五、编程
第1题【参考答案与评分标准】
#include <iostream>
using namespace std;

class Vehicle{
protected:  //数据成员
	char  sColor[11];  //用int类型亦可
	float capacity;
public:
	Vehicle(const char *sColor, float capacity):capacity(capacity){
		strcpy(this->sColor, sColor);
	}

	virtual void CarryingCapacity() const = 0;  
};

class Trucks : public Vehicle{
public:
	//构造函数
	Trucks(const char *sColor, float capacity) : Vehicle(sColor,capacity){}
	virtual void CarryingCapacity() const{   //实现纯虚函数
		cout<<"货运量："<<capacity<<" 千克"<<endl;
	}
};

class Car : public Vehicle{
public:
	//构造函数
	Car(const char *sColor, float capacity) : Vehicle(sColor,capacity){}
	virtual void CarryingCapacity() const{ 
		cout<<"载客量："<<capacity<<" 人"<<endl;
	}
};

int main(void){
	Vehicle *pTrucks = new Trucks("红色", 5000.5); //Vehicle指针接收 Trucks 对象
	Vehicle *pCar = new Car("绿色", 5);   //Vehicle指针接收 Car 对象

	pTrucks->CarryingCapacity();  
	pCar->CarryingCapacity();  

	delete pTrucks;  
	delete pCar;   

	return 0;
}

第2题【参考答案与评分标准】
#include <iostream>
using namespace std;

class POINT{
private:
  double x, y, z;
public:
  POINT(double x, double y, double z) : x(x), y(y), z(z){ }
  
  void display() const;   //显示3个坐标点

  void operator+(const POINT &p){  
	  x += p.x;  y += p.y;  z += p.z;
  }

  double operator-(const POINT &p){  
	  return sqrt((x - p.x) * (x - p.x) + (y - p.y) * (x - p.y) + (z - p.z) * (z - p.z));
  }
};

void POINT::display()const{   	cout<<"("<<x<<","<<y<<","<<z<<")"<<endl;
}

int main(void){
	
	POINT pt1(1,2,3);   //定义 2 个点 
	POINT pt2(4,5,6);

	pt1 + pt2;      //测试 加法
	pt1.display();   //显示平移后的值

	cout<<(pt1 - pt2)<<endl;   //测试加法

	return 0;
}
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