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VISTO el Expediente N° 09-2023-04217 por el cual la Directora de la
carrera Licenciatura en Sistemas de [nformacién, Mgter. Gladys N. Dapozo, solicita la
aprobacién del Programa Analitico y de Examen de [a Asignatura “Métodos Computacionales™,
y

CONSIDERANDO que corresponde a la propuesta prescntada por la
Profesora Responsable de la asignatura, Mgter. Maria Viviana Godoy Guglielmone;

QUE se ajusta a las adecuaciones necesarias en funcién de los estindares
de la convocatoria de acrediiacion;

QUE Ia presentacion cumple con io requerido en las Resoluciones N°
1074/22 C.D. y N° 1075/22 C.D.- que establecen el formato y circuito para la presentacion de
programas

QUE esta propucsta corresponde al plan vigente de la carrera LSI 2009;
con los mismos contenidos que su equivalente en el nucvo plan de estudio, LS 2023-

QUE la solicitud cuenta con el aval de la Comision de Carrera respectiva;
QUE obra el informe del Gabinete Psicopedagogico de FaCENA.
QUE cuenta con el informe de la Secretaria Académica;

LO aconsejado por la Comisién de Ensefianza y Planes de Estudios,
criterio compartido por este cuerpo en la sesion del dia 07-09-2023;

POR ELLO:

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE
CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES Y AGRIMENSURA
RESUELVE:

ARTICULO {°) APROBAR c! Programa Analitico y de Examen para la asignatura “Métodos
Computacionales™ del Plan de Estudio de la carrera Licenciatura en Sistemas de [nformacion,
conforme a los Anexos de la presente Resolucion,

ARTICULO 2°) REMITIR copia al Profesor/a Responsable, Secretaria Académica, Direccion
de Gestion Académica, Direccion de Gestidn Estudios, Direccidn de Gestion Biblioteca,
Departamento Concurso y Carrera Docente, Divisién Bedelia, Acreditacién de Carreras,
Secretaria de Departamento.

ARTICULO 3°) REGISTRESE, Comuniqucse y archivese.
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ANEXO ]
PROGRAMA ANALITICO Y DE EXAMEN

1. IDENTIFICACION
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES Y AGRIMENSURA

Departamento: | Informatica
Area: | Ciencias y Métodos Computacionales
Bloque/s de conocimiento o | Ciencias Basicas
Trayecto/s de Formacién: |
Nombre de la asignatura: | Métodos Computacionales
Cardcter (Obligatoria/Oprativaj: | Obligatoria

Carrera: | Licenciatura en Sisternas de Informacién
Afio ¢n que se dicta: | 4°

Régimen de cursado (Bim, Trim, | Cuatrimestral Ubicacidn (1°,2°, ,..): 2°
Cuat, Anual):

Nombre del profesor/a | GODOY GUGLIELMONE, Maria Viviana
responsable: -

Méximo titulo alcanzado: | Mgter. en Informatica y Computacién

Carga horaria total: | 128
Carga horaria semanal: | 8
Tedrica:

Tedrico/ Practica: | 6

Practica:

Laboratorio: | 2
Seminario:
Otro (Especificar): §

2. DESCRIPCION:
2.1. Fundamentacién

La resolucion de problemas tipicos que surgen en ciencia, ingenieria y tecnologia, implica la
modelizacion y posterior aplicacion de métodos numéricos ¢jecutados mediante las las
computadoras clectrénicas. Se ha desplegado una fuerte dependencia que no sole incluye
cuestiones meramente formales y operativas, sino también funcionales y 16gicas, haciendo uso
de métodos de calculo eficaces para la obtencidn, en general aproximada, de resultados, los
cuales deben ser evaluados y juzgados en virtud de Iz exactitud de los mismos.
En el desarrollo de los contenidos de la materia se pretende que el estudiante adquicra capacidades
especificas vinculadas con la seleccién y aplicacién de cada método, ademds que tome conciencia
de la importancia de conocer los fundamentos y justificaciones que los sustentan, para comprender
asf las limitaciones y marco de aplicacién para aprender cémo funcionan y ademds también cn
qué pueden fallar, La modelizacion de problemas y los métodos numéricos aplicados a diversos
campos brindan la oportunidad de obtener y evaluar soluciones a problemas que se le presenten a
los futuros egresados, mediante ¢l procesamiento de algoritmos numéricos en computadoras
electrénicas. Ademads, se trabaja en la documentacion de fa solucidn de manera clara y la
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comunicacion de los resultados obtenidos.

Se requieren conocimicntos previos de Algebra, Analisis Matemitico y Programacion. Los temas
abordados incluyen los basamentos matematicos requeridos en un nivel introductorio y necesario
para lograr la comprension y manejo del tema acorde al perfil del futuro graduado. Se refuerzan y
profundizan Jas actividades practicas de programacién reutilizando el conocimiento previo de
lenguajes; asi como también se propicia el uso de paquetes y/o bibliotecas de software especificos.
Se hace hincapié en la resolucién cxperimental de los trabajos practicos frente a maquina.

Objetivos generales de ensefianza de la asignatura

El objetivo general de la asignatura es que los estudiantes de Licenciatura cn Sistemas de
Informacién adquieran y apliquen los conceptos basicos, las técnicas de aproximacién y las

- habilidades dc cémputo necesarias, para formular y resolver problemas numéricos, que se

presenten tanto en ambitos académicos y profesionales, contribuyendo a perfeccionar sus
habilidades cn programacién y en resolucién de problemas

2.3. Metodologia

RMR/BJC. -

Se abordan los contenidos articulando la teoria con la préctica, integrando ambos procesos en
tiempo y espacio fisico, con el proposito de promover la participacion activa del estudiante. Los
momentos tedricos, se extienden por un plazo corto, se plantean actividades de
interaccion/discusion e inmediatamente los estudiantes se abocan a la tarea préctica. Para elfo se¢
presentan gjercicios o situaciones problemdticas modelo, y luego otras, en las cuales, de manera
individual o grupal, y guiado por ¢l docente, el cstudiante debe trasladar y aplicar los conceptos
a un nuevo contexto o problema, interpretar los datos, comparar y contrastar los diversos métodos,
ordenarlos y aplicarlos de acuerdoe a sus etapas, agruparlos segin su rango de problematizacién,
determinar las causas de su utilizacion, prever consecuencias de planteamientos crroneos, elc. A
modo de cierre se exponen y evaluan los resultados alcanzados. Estas actividades presenciales, se
complementan con las realizadas en el Aula Virtual. Para determinadas unidades se plantea el
modclo de Aula invertida, con material audiovisuval, gufas de lectura, ete,

Se intercalan instancias d¢ evaluacion en proceso y sumativa que abarcan los distintos temas con
¢l objetive que los estudiantes revisen su comprension de los mismos y su capacidad de mejorar
la resolucién de problemas.

En las clases de “Laboratorio”, se conforman grupos de trabajo donde los estudiantes llevan
adelante cl disefio, desarrollo e implementacién de los algoritmos de los diferentes métodos, con
técnicas de programacion, abocandose a la resolucién de ejercicios y/o problemas planteados. En
el aula virtual, ¢l docente propone foro de debates, promoviendo la interaccidn y la discusion de
resultados. En las clases, cada grupo expone y argumenta lo trabajado, enfatizando las cuestiones
relacionadas a las buenas practicas en programacién. Organizados en equipos, los alumnos deben
resolver y presentar dos trabajos integradores cuyas consignas, cspecifican el formato de
presentacion del informe, pautas para su desarrollo, fechas de entrega, tiempos de realizacidn del-
trabajo. Los informes son registrados en el aula virtual. La evaluacion considera: presentacion y
defensa del informe en la clase, en tiempo y formato adecuado, seleccidn y aplicacién correcta
del método, obtencidn de los resultados, andlisis de errores, cstudio de convergencia, entre otros.
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3. Nivel de aporte de la asignatura al desamallo de las Competencias de Egreso de la carrera

Categoria Competencia 01712
CE Especificar, proyectar y desarroflar sistemas de informacidn, X
’ sistemas de comunicacién de datos y software cuya utilizacién
___| pueda afectar la seguridad, salud, bienes o derechos.
CGT-1 Cowmpetencia para identificar, formular y resolver problemas de X
informdtica i
CGT-4 | Competencia para utilizar técnicas y herramientas de aplicacion
en la informatica
CCT-5 | Generacidn de desarrollos tecnolégicos y/o innovaciones X
tecnologicas ) .
CGS-1 Competencia para desempefiarse de manera efectiva en equipos X
de trabajo
CGS-2 Competencia para comunicarse con efettividad X
CGS-3 Competencia para aprender en forma continua y auténoma X

4. Propuesta para el desarroilo de las competencias

RMR/BJO. -
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Resultado de Unidad | Guia de Actividad Formativa Estrategia de ensefianza
Aprendizaje es/Tem | Trabajos
as Practicos
RA1: Interpreta la teoria lv2 1 1. Clase expositiva 1. Plantco de conceptos basicos de métodos aproximados, algoritmos,
de errores para utilizar y 2 dialogada. andlisis de errores en los métodos.
de forma efectiva los
métodos numéricos 2. Resolucioén de gjercicios.  § 2. Se resuelven gjercicios modelos de forma individual y se cstablecen
analizando la validez de espacios de consultas que pueden ser atendidas por los docentes y/o
los resultados con el uso 3. Resolucion de problemas. pares.
de softwares especificos.
4, Laboratorio de 3. Se conforman pequefios grupos colaborativos para la resolucion de los
Informatica. problemas propuestos en la guia de trabajos practicos. Los integrantes
comparten lo trabajado y se presenta a la clase la resolucion emitiendo
conclusiones.

4. En grupos de trabajo se disefian y codifican los algoritmos de
rcsolucion en el lenguaje de programacion o herramienta especifica de
software. Se evalian y discuten en este espacio, los resultados obtenidos
analizando el tiempo de proceso, convergencia, error comelido, entre
otros.

RA2: Resuelve 3v4 3 1. Clase expositiva 1. Planteo de conceptos basicos de los métodos numéricos utilizados en {a
ecuacioncs y sistemas de | ~ 7 4 dialogada. resolucion de ecuaciones y sistemas de ecuaciones lincales. Se

ecuaciones lineales para
solucionar problemas
matematicos aplicados a
la economia, ciencias
sociales, administracion
e ingenieriles utilizando

2. Resolucion de ejercicios.

3. Resolucidn de problemas.

4. Laboratorio de
Informatica.

comparan y se analiza la convergencia, el error cometido, ventajas y
desventajas de la aplicacion de cada método.

2. En forma individual, se resuelven gjercicios modelos y se establecen
espacios de consultas que son atendidas por los docentes y/o pares.

RMR/BJO. -
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Resultado de
Aprendizaje

Unidad
es/Tem
as

Guia de
Trabajos
Préacticos

Actividad Formativa

Estrategia de ensefianza

mdétodos dircctos e
iterativos.

5. Foros dec debates en el
aula virtual

3. Se conforman pequefios grupos para la resolucién de los problemas
propuestos en la guia de trabajos practicos. Los integrantes comparten lo
trabajado y se presenta a la clase la resolucién emitiendo conclusiones y
comparando resultados obtenidos.

4. Se explica un bloque de cddigo relevante que interviene en la solucidn
global del problema. Los grupos conformados codifican los algoritmos.
Se evallan los resultados obtenidos. Se discute convergencia, tiempo de
procesamiento y error cometido, emitiendo conclusiones.

5. Se plantcan foros en el aula virtual a fin de que los estudiantes
compartan sobre cuestiones que se desencadenan a partir de la
resolucidén de los problemas.

interpolantes para
resolver problemas con
datos tabulados u
obtenidos de forma
experimental,
considerando las
condiciones de su
aplicabilidad y el error
cometido.

RA3: Aplica polinomtos |

—

th

1. Clase expositiva
dialogada.

2. Resolucion de ejercicios.

3. Resolucion de problemas y
estudio y trabajo en grupo.

4, Laboratorio de
Informatica.

S. Aprendizaje invertido.

1. Planteo de conceptos bisicos de los métodos numéricos que resuelven
problemas de interpolacion, diferenciacion e integracion numérica. Se
comparan y s¢ analiza la convergencia, el error cometido, ventajas y
desventajas.

2 Se resuelven ejercicios modelos y se establecen espacios de consultas
que son atendidas por los docentes yfo pares.

3. En grupo, se aborda la resolucidn de los probiemas propuestos en la
guia de trabajos practicos. Los integrantes comparten lo trabajado y se
presenta a Ja clase la resolucion emitiendo conclusiones. Los resultados
son compartidos en el Foro de debate del aula virtual.

RMR/BIO. -
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Resultado de
Aprendizaje

Unidad
es/Tem
as

Guia de
Trabajos
Practicos

Actividad Formativa

I . _
| Estrategia de ensefianza

-

4. Sc explica un bloque de codigo relevante que interviene en la solucién
global del problema. Los grupos conformados codifican los algoritmos.
Se evalian los resultados obtenidos de la aplicacidon de cada método. Se
discute convergencia, tieinpo de procesamiento y error cometido,
emitiendo conclusiones.

5. Se selecciona material audiovisual que se comparte en el aula virtual de
la citedra junto a una guia de lectura. En clase, se aplicaran los
conceptos y técnicas numéricas vistos en estos materiales compartidos,
para la resolucién de ¢jercicios mientras recibe retroalimentacién por
parte dcl docente.

RA4: Resuelve
ecuaciones diferenciales
para dar solucion a
problemas con valores
iniciales y cn la frontera
a través de métodos que
comienzan y no
comienzan por si

Tema

L. Clase expositiva
dialogada.

2. Resolucion de ejercicios.

4, Laboratorio de

3. Resolucién de problemas.

1. Planteo y andlisis de conceptos bésicos de los métodos numéricos que
resuelven problemas de aplicacion de ecuaciones diferenciales ordinarias.
Se comparan y se analiza la convergencia, el error cometido, ventajas y
desventajas.

2. En pequeiios equipos de trabajo, se resuelven ejercicios modelos y se
establecen espacios de consultas que son atendidas por los docentes y/o
pares.

mismos Informatica
' 3. En los grupos se trabaja colaborativamente para la resolucién de los
S. Trabajo auténomo. problemas propuestos en la guia de trabajos practicos. L.os integrantes
/ comparten lo trabajado y se presenta a la clase la resolucion emitiendo
[ conclusiones.
\
\
; 6
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Resultado de
Aprendizaje

Unidad
es/Tem
as

Guia de
Trabajos
Practicos

Actividad Formativa

Estrategia de ensefianza

4. En grupos codifican los algoritmos de resolucion en ¢l lenguaje de
programacion propuesto por la catedra. Se evalian los resultados
obtenidos y se analiza la solucidn, considerando los parametros
apropiados. Se emiten conclusiones determinando el método mas
adecuado.

5. Se solicita a los alumnos, la busqueda de modelos de programas que
apliquen estas técnicas, se ejecuten y se comparen con los programas
desarrollados. Se comparten en el Foro del Aula Virtual.

RMR/BIJO. -
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5. Sistema de Evaluacién
Tipo de Criterio dc Evaluacidn RA Técnica de evaluacién
evaluacion
Diagnéstica Rep'a.sc? de temas c.{e{A{gebm ydel Cpestionarios en Auta
Andlisis Matemdtico Virtual
Desarrollo de guias de
Adecuada aplicacién de conceptos trabajos practicos y de
. tedricos. Apropiado empleo de laboratorio,
Formativa lenguaje téenico. . 01,02,03,04 Expaosicién oral de
Correcta aplicacion de los métodos resultados.
y técnicas numeéricas., Cuestionario de
_ autoevaluacion.
Correcta aplicacion de los métodos
numeéricos Examen Parcial escrito
Adecuada aplicacion de los 02,03 y 04
conceptos tedricos y las técnicas
numeéricas aproximadas _
Desarrollo y aplicacién correcta del
software implementado.
Redaccién y exposicion ‘Trabajo practico
Sumativa del inforine, int?gmndo 02,03 y 04 imcgra:df),r grupal.
fundamentos tedricos, Exposicién oral
metodologias y resolucion practica Informes té€cnicos.
de problemas utilizando el lenguaje
técnica.

6. Régimen de acreditacion
a. Condiciones para regularizar la materia:
Asistencia del 73 % a clases tedrico-précticas y de Laboratorio

La acreditacion de la asignatura se realiza mediante {a aprobacién de 2 (dos) examenes parciales,
con 2 (dos) recuperatorios y 1 (un) extraordinario. Y la aprobacion del trabajo practico integrador
de las dos Instancias de Laboratorio (Parte | y Parte2)

b. Condiciones para aprobar la materia sin examen final (promocion):
No corresponde
¢. Condiciones para aprobar la materia con examen final:
1.Regular; Escrito, con exposicién oral
ii.Libre: En maquina, escrito y con exposicién oral, seglin normativa vigente.

Considerar: Res 473/08 CS (Escala de calificaciones) y Res 921/06 CD (Examen Libre)

ES COPIAI :
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7. Programa Analitico

a. Contenidos minimos (del Plan de Estudios)

Modelo matematico y solucién de problemas, Aproximacion y error. Raices de ecuaciones. Solucidn
de Sistemas de Ecuaciones Lineales. Interpolacién y diferenciacién numérica. Integracién numérica.
Resolucién de ecuaciones diferenciales ordinarias.

b. Contenidos por unidad/tema

Tema 1. INTRODUCCION. Los métodos numéricos como herramienta. Métodos exactos y
aproximados. La forma de resolucién de los problemas, algunos ¢jemplos simples. Analisis. Modelos.
Optimizacién. Procesamiento. Tipos de algoritmos. Los meétodos de enumeracion, tanteos,
discretizacion y simulacion. Procesos iterativos y recursivos. Algoritmos y Convergencia.

Tema 2. APROXIMACION y ERROR. Exactitud y precision, Definicion de error. Fuentes y tipos de
errores. Imposibilidad de procesamiento infinito (truncamiento). Falta de exactitud en las operaciones
aritméticas (redondeo), Tipos de redondeo. Cotas. Errores en las operaciones aritméticas. Estabilidad
en los métodos numéricos. Error total. Propagacion de los errores.

Tema 3. RAICES DE ECUACIONES. Teorema de Ruffini-Abel. Acotacién de raices. Comportamiento
de las ecuaciones. Intervalo de acotacion de las raices. Intervalos de separacién. Aproximacidn de las
raices. Método de tanteos. Método del intervalo medio. Método de interpolacion lineal. Método de
Newton-Raphson. Método de iteracion. Teoria general de la iteracién. Aceleracién de la convergencia
por el método (delta cuadrado) de Aitken. Condiciones de convergencia y error de los difercntes
métodos.

Tema 4. SOLUCION DE SISTEMAS DE ECUACIONES. Discusién. Método de eliminacién de
Gauss. Método de Gauss- Jordan. Descomposicion LU, Método de Jacobi. Método de Gauss-Seidel.
Sistemas homogéneos. Discusion. Autovalores. Ecuacion caracteristica. Autovectores. Método de
Faddeev-Leverrier. Método de las potencias,

Tema 5. INTERPOLACION NUMERICA. El problema general. Valores equidistantes. Tablas de
diferencias. Diferencias avanzadas y atrasadas. Formulas de Wewton-Gregory ascendente y
descendente. Interpolacién lineal y cuadrdtica. Valores no equidistantes. Férmula de Lagrange.
Interpolacidn parabélica Progresiva. Problema inverso.

Tema 6. DIFERENCIACION NUMERICA. Diferenciacién y detivacion a partir de las formulas de
interpolacion de Newton-Gregory. Estimacion de los errores cometidos. INTEGRACION Férmula de
tos trapecios. Férmulas de Romberg. Férmula de Simpson. Regla de los tres octavos de Simpson,

Tema 7. INTEGRACION NUMERICA DE ECUACIONES DIFERENCIALES ORDINARIAS.
Problemas de valores iniciales. Métodos que empiezan por si mismos. Métodos de Euler y modificado
de Euler. Error. Valores de prediccién y correccion. Métodos de Runge-Kutta. Ordenes. Error. Métodos
que no empiczan por si mismos. Método de Milne. Ecuaciones de prediccion y correccién. Error.
Estabilidad y estabilidad relativa los métodos.

'L_ 4(3 ( \‘P I,.? l 9
RMR/BJIO. - -JJ, L uv

e
,-m'-n'



* 1933;2 S 32023

%w ooy el
Uncvorsidad Nacional dod Nordeste
Fncultad de Gioncias Evactas y RESOLUCION: O 6 2 3

Natixades y @Q%mmmm CORRIENTES: 0 7 SEP 2023

8. BIBLIOGRAFIA:
{Mencionar la bibliografia que esté disponible para el acceso de los alumnos)
a. Bibliografia Fspecifica
+ Barbero, A., Hueso Pagoaga, J., Molada, E. y Torregrosa, J.R. (2006). Problemas resueltos
de Métodos Numéricos, Espaiia: Editorial Thomson.
e  Burden R. y Faires; J. (2009). Andlisis numérico 7a. Ed. México: CENGAGE Learning.
= Chapra, S.C. y Canale, R. (2007). Mérodos Numéricos para Ingenieros Sta. Ed. México:
McGraw-Hill.
s Chapra, S. (2023). Métodos Numéricos aplicados con Matlab *“para ingenieros y cientificos”.
Edicion 5. México: McGraw-Hill.
e Cheney, W. y Kincaid, D. (2011). Mérodos numéricos y computucion. 6ta ed. México:
CENGAGE Learning,
e Pace,'G. (1997). Métodos Numéricos. Corrientes: Editorial de la UNNE

b. Bibliografia Complementaria

o Skiba, Y. (2018). Fundamentos de los Métodos Computacionales en Algebra lineal. México:
Universidad Nacional Auténoma de México.

¢ Arévalo Ovalle, D. (2021). Métodos Numéricos con Python. Bogota, Celombia: Editorial
Politécnico Grancelombiano.

e Garcia, 1. (2018). Metodos Numéricos: problemas resueltos y prdacticas. Lleida-Catalufia,
Espaiia: Edicions de la Universitat de Lleida.

e Delgado A. y et (2018). Métodos Numéricos Basicos con Octave. Granada, Espafia: Técnica
Avicam.

9. PROGRAMA DE EXAMEN:

Bolilla Temas
1-5

.26
3-7
4-1
5-2
6-3
7-4
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10. NOMINA DE TRABAJOS PRACTICOS:
10.1. Resolucidn de situaciones problematicas

Nro. Madalidad Tema/QObjetivo
GTP
1 Individual | Introduccion a los métodos numéricos. Algoritmos y modelos
| | matematicos. Procesos iterativos y recursivos.
2 Individuval/ Apro;\imaciones numéricas. Fuentes de error. Errores en las
Grupal operaciones aritmélicas. Férmula fundamental del cdlculo del error.
3 Individual/ | Resolucién de ecuaciones algebrarcas y trascendentes. Estudio de la
Grupal convergencia y error. o
4 individual/ | Resolucion de ecuaciones lineales simultdneas, homogéneas y no
. Grupal homogéneas. Autovalores y auto vectores.
5 Individual/ | Interpolacién numérica. Intervalos equidistantes y no equ:dlstantes
Grupal Problema inverso.
6 Individual/ | Diferenciacién e integracion numérica,
Grupal
7 Individual/ | Resolucién de ecuaciones diferenciales ordinarias. Métodos que
i Grupal comienzan y no comienzan por si mismos. Error. Estabilidad

10.2. Laboratorio / Trabajo de campo

Nro. TP | Modalidad Tema
1 Grupal Introduccion a los métodos numéricos. Algoritmos y modelos
matematicos. Procesos iterativos y recursivos. .
2 Grupal Aproximaciones numéricas. Fuentes de crror. Errores en las
operaciones aritméticas. Formula fundamental del célculo del error.
3 Grupal Codificacién e implementacion de métodos de resolucién de raices de

ecuaciones. Andlisis de convergencia y tiempo de procesamiento.

4 Grupal Codificacién e implementacion de métodos de resclucidon de
ecuaciones lineales simultdneas, homogéneas y no homogéneas.
Andlisis de convergencia.

S Grupal Codificacidn e implementacién de métodos de interpalacién numérica,
cansiderando diferentes tipos de intervalos.

t
f 6 Grupal Codificacion e implementacion de métodos de diferenciacion ¢
| integracién numérica.

7 - | Grupal Codificacion e implementacion de métodos de resolucién de

i de ecuaciones diferenciales ordinarias. Analisis de error.
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ANEXO 11
CARGA HORARIA

1. IDENTIFICACION
FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS Y NATURALES Y AGRIMENSURA

Departamento: | Informatica
Area: | Ciencias y Métodos Computacionales
Bloque/s de conocimiento o | Ciencias Basicas

Trayecto/s de Formacidn:
Nombre de la asignatura: | Mélodos Computacionales

Caréacter | Obligatoria
(Obligatoria/Optativa):
Carrera: | Licenciatura en Sistemas de Informacién N
Afio en que se dicta: | 4to o
Régimen de cursado (Bim, | Cuatrimestral Ubicacién (1°, 29, ...): 2°
Trim, Cuat, Anual): o
Nombre del profesor/a | Godoy Guglielmone, Maria Viviana
o _responsable:
Méximo titulo alcanzado: | Magister en Informitica y Computacion ]

Carga horaria total: | 128 hs
Carga horaria semanal: | 8 hs

Tedrica: | -
Tedrico/ Practica: | 6
Préctica: | -
Laboratorio: | 2
Seminario: | -
Otro (Especificar): | -

2. REGIMEN DE ACREDITACION
2.1. Condiciones para regularizar la materia:

Asistencia del 75 % a clases tedrico-practicas y de Laboratorio

La acreditacién de la asignatura se realiza mediante la aprobacion de 2 (dos) exdmenes parciales,
con 2 {dos) recuperatorios y 1 (un) extraordinario. Y la aprobacion del trabajo practico integrador
de las dos Instancias de Laboratorio (Parte ! y Parte2)

2.2. Condiciones para aprobar la materia sin examen final (promocion):
No corresponde
2.3. Condiciones para aprabar la materia con examen final:
s Regular: Escrito, con exposicion oral.
ii. Libre: En méaquina, escrito y con exposicion oral, segun normativa vigente.

Considerar: Res 473/08 CS (Escala de calificaciones) y Res 921/06 CD (Examen Libre)

5 GOPIA .
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3. NOMINA DE TRABAJOS PRACTICOS:
3.1. Resolucidn de situaciones problematicas

Nro. Modalidad Tema/Objetivo
GTP
1 Individual | Introduccidn a los métodos numéricos. Algoritmos y modelos matematicos.
Procesos iterativos v recursivos.
2 Individual/ | Aproximaciones numéricas. Fuentes de error. Errores en las operaciones
Grupal aritméticas. Férmula fundamental del célculo del error.

3 Individual/ | Resclucion de ecuaciones algebraicas y trascendentes. Estudio de la
Grupal convergencia y error.

4 Individval/ | Resolucion de ecuaciones lineales simultdneas, homogéneas y no
Grupal homogéneas. Autovalores y auto vectores. .

5 Individual/ | Interpolacién numérica. Intervalos equidistantes y no equldtstantes
Grupal Problema inversa.

6 Individual/ | Diferenciacion e integracidon numérica.
Grupal

7 Individual/ | Resolucion de ecuaciones diferenciales ordinarias. Métodos que comienzan
Grupal y no comienzan por si mismos. Error. Estabilidad

3.2. Laboratoric / Trabajo de campo
Nro. TP | Modalidad Tema

1 Grupal Introduccion a los métodos numéricos. Algoritmos y modelos matemdticos.
Procesos iterativos y recursivos.

2 Grupal Aproximaciones numéricas. Fuentes de error. Errores cn las opcraciones
aritméticas. Férmula fundamental del cdlculo del error,

3 Grupal Codificaciéon ¢ implementacidn de meétodos de resolucidén de raices de
ecuaciones. Analisis de convergencia y tiempo de procesamiento.

4 Grupal Codificacion e implementacion de métodos de resolucién de ecuaciones
lineales simultdneas, homogéneas y no homogéncas. Andlisis de
convergencia.

5 Grupal Codificacién e implementacién de métodos de interpolacion numérica,
considerando diferentes tipos de intervalos.

6 Grupal Codificacién e implementacion de métodos de diferenciacion e integracion
numérica.

7 Grupal Codificacion e implementacion de métodos de resolucion de

de ecuaciones diferenciales ordinarias. Anélisis de error,

RMR/BIO. -
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