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9년 엔지니어링 경력 28K GitHub stars 5 출시 제품 12개국 사용자 분포

자기 소개
현재 AI 에이전트 스타트업 Aru의 공동창업자 겸 엔지니어링 리드로, 6인 팀을 이끌며 LLM 기반 업무 자동화 런타임을 설계
한다. 백엔드 엔지니어로 출발해 기획부터 배포·운영까지 제품을 혼자 끝까지 만드는 사이클을 여러 번 돌렸고, 그 과정에서 에
이전트 런타임, 디자인 시스템, 한국어 조판, 다국어 제품화에 강점을 쌓았다. 오픈소스로 누적 28K stars를 모으며, 작은 도구
를 사용자 손에 닿는 완성품까지 끌고 가는 일을 가장 즐긴다. 

경력 2016 - 현재 (백엔드에서 AI 에이전트까지)

2016 백엔드 엔지니어
대형 커머스의 서버 인프라와 결제 시스
템을 맡아 트래픽과 데이터 정합성 문제
를 다뤘다.

2020 풀스택 · 제품
기획·디자인·배포까지 혼자 책임지는 사
이클을 익히고 첫 오픈소스 도구를 출시
했다.

2023 AI 에이전트 창업
LLM을 실무 워크플로에 연결하는 데 집
중해 에이전트 런타임 스타트업을 시작
했다.

Aru · AI 에이전트 플랫폼 방향 주도
역할 2023년 공동창업. 반복 업무를 자동화하는 에이전트 런타임을 0에서 설계하고, 6인 엔지니어링 팀을 꾸려 제품 방향을

직접 이끌었다.

행동 도구 호출·장기 메모리·자동 평가 루프를 하나의 런타임으로 묶고, 12개 언어 UI와 온프레미스 배포를 지원해 보안에 민
감한 팀까지 끌어들였다.

결과 출시 8개월 만에 유료 팀 320곳, 월 처리 작업 140만 건을 넘겼고 재계약률 92%를 기록했다.

Nori · 오픈소스 문서 생성기 단독 개발
역할 마크다운을 편집 품질의 PDF로 바꾸는 오픈소스 도구. 디자인 제약을 코드로 고정한다는 단순한 아이디어에서 시작했다.

행동 타이포그래피와 여백 규칙을 토큰으로 정의하고, 한국어 본문용 세리프 조판과 다국어 폰트 폴백을 직접 튜닝해 어떤 언
어에서도 깨지지 않게 만들었다.

결과 GitHub 14K stars, 누적 다운로드 21만. 콘퍼런스 3곳에서 소개됐고 6개 언어 현지화 PR을 커뮤니티가 자발적으로 기
여했다.

Mokpo · 셀프호스팅 메모 앱 단독 개발
역할 로컬 우선 셀프호스팅 메모 앱. 데이터 주권과 즉각적인 입력 속도를 동시에 만족시키는 것을 목표로 삼았다.

행동 오프라인 우선 동기화와 충돌 해결(CRDT)을 직접 구현하고, 1년간 매주 릴리스를 거르지 않으며 사용자 요청을 빠르게
반영했다.

결과 월 활성 사용자 4만 명, 12개국에서 사용 중. 유료 전환율 6%로 1인 운영만으로 흑자를 유지한다.

Gose · 정적 사이트 빌더 단독 개발
역할 Go로 만든 정적 사이트 빌더. 제작자가 설정 없이 바로 글쓰기에 집중하도록 돕는 것이 목표였다.

행동 증분 빌드와 핫 리로드를 직접 구현해 수천 페이지도 1초 내 갱신되게 했고, 별도 설정 없이 바로 쓸 수 있는 기본 테마를
함께 제공했다.

결과 GitHub 1.1K stars, 개인 블로그와 문서 사이트 다수가 채택. 빌드 속도 벤치마크에서 동급 도구 대비 3배 빨랐다.

Baram · macOS 메뉴바 유틸리티 단독 개발
역할 메뉴바에서 시스템 상태와 자주 쓰는 작업을 한눈에 다루는 macOS 유틸리티. 작은 화면에서의 정보 밀도를 고민했다.

행동 SwiftUI로 가벼운 메뉴바 앱을 만들고, 배터리·네트워크·단축키를 한 패널에 묶어 클릭 한 번으로 끝나도록 설계했다.

결과 GitHub 480 stars, 사용자 요청으로 위젯을 12종까지 확장. 디자인 중심 개발자 사이에서 입소문으로 퍼졌다.
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오픈소스 & 독립 개발 2018 - 현재 · 작게 시작해 끝까지 혼자 출시

디자인 감각을 갖춘 풀스택 개발자. 작은 도구를 공개로 만들고, 사용자 피드백으로 다듬어 완성까지 끌고 간다. GitHub 누적 
28K stars · 3.1K forks · 1.9K followers. 

Aru Python · 에이전트 런타임 · 다국어 지
원

★ 9.8K Nori Rust · 문서 생성기 · PDF 출력 ★ 14K

Mokpo TypeScript · 로컬 우선 메모 앱 ★ 2.4K Gose Go · 정적 사이트 빌더 ★ 1.1K

Baram Swift · macOS 메뉴바 유틸리티 ★ 480 Saebyeok CSS · 따뜻한 다크 테마 모음 ★ 320

Nori는 출시 첫 주에 Hacker News 1면에 올랐고, 일본과 독일 개발자들이 자발적으로 현지화 PR을 보내며 6개 언
어로 확장됐다. 

AI 판단과 행동
2019 회사를 떠나 단독 개발
안정적인 시니어 자리를 정리하고 1년간
직접 만든 도구의 사용자 반응만으로 다
음을 결정했다. 그해 Nori가 손익분기를
넘겼다. 

2021 한국어 조판에 집중
영어 우선 도구들이 한국어를 후순위로
둘 때 한국어 본문 가독성을 1순위로 잡
았다. 국내 제작자 커뮤니티의 표준 도구
가 됐다. 

2023 모델보다 워크플로
모델 경쟁이 과열될 때 자체 모델 대신
워크플로 연결에 베팅했다. 18개월 만에
유료 팀 300곳을 확보했다. 

외부 영향력
블로그 · @dohyun.dev 2.1만 구독 에이전트 설계와 한국어 조판을 다루는 주간 뉴스레터.

대표 기술 장문 에이전트 · 조판

《에이전트 런타임을 0에서 만들기》 2024.03
조회 38만, 국내 기술 블로그 연간 인기글

《한국어 본문 조판의 디테일》 2022.09
조회 12만, 디자인 커뮤니티 추천

초청 강연 콘퍼런스

《작은 팀을 위한 에이전트 설계》
PyCon Korea

2024.10

《제약이 디자인을 만든다》
FEConf

2023.11

핵심 역량

에이전트 설계 LLM 도구 호출, 메모리, 평가 루프 설계. 프로덕션 에이전트 런타임을 직접 구축.

백엔드 Python · Go · Rust. 대규모 작업 큐와 분산 처리 경험.

프론트 ·
디자인 시스템

TypeScript · React. 토큰 기반 디자인 시스템으로 일관된 제품 UI.

한국어 조판 세리프 본문 가독성, 자간 · 행간 튜닝. 다국어 폰트 폴백 설계.

제품 · 출시 기획부터 배포 · 마케팅까지 단독 사이클. 3개 제품 흑자 전환.

학력

한국과학기술원 (KAIST) 　· 전산학부 · 컴퓨터공학 · 대학원 대신 바로 창업 전선으로 2012 - 2016

전파

https://github.com/dohyun/aru
https://github.com/dohyun/nori
https://github.com/dohyun/mokpo
https://github.com/dohyun/gose
https://github.com/dohyun/baram
https://github.com/dohyun/saebyeok
https://dohyun.dev
https://dohyun.dev/agent-runtime
https://dohyun.dev/agent-runtime
https://dohyun.dev/ko-typography
https://dohyun.dev/ko-typography

