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系統架構設計

軟體架構設計

架構設計的組成
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系統架構設計：將系統切割為子系統
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軟體架構設計：將軟體切割為功能模組
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三層式架構
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三層式架構的分層
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Tier

Layer

三層式架構的層
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Tier：用來做系統架構設計的分層
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Layer：用來做軟體架構設計的分層
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三層式架構的架構設計
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系統架構設計
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職責切割

水平擴展

自我備援

系統架構設計的工作
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軟體限制

硬體限制

效能瓶頸

維運考量

成本考量

銷售考量

系統架構設計的考量
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系統架構設計的案例-三層式架構
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系統架構設計的案例-負載平衡
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系統架構設計的案例-負載平衡
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系統架構設計的案例-故障備援
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系統架構設計的案例-故障備援
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系統架構設計的案例-故障備援

21



http://mvc.tw

系統架構設計的案例-Partition
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系統要夠大

資本要夠厚

不要去分層

系統架構設計的建議
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軟體架構設計
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職責切割

規則定義

框架建立

軟體架構設計的工作
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降低開發腦力

降低技能需求

增加開發人力

減少開發時程

降低維護成本

降低重用成本

軟體架構設計的考量
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軟體架構設計的案例-三層式架構
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軟體架構設計的案例-MVVM架構
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軟體架構設計的案例-MVVM架構
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軟體架構設計的案例-MVVM架構
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軟體架構設計的案例-ASP.NET MVC架構
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軟體架構設計的案例-ASP.NET MVC架構
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軟體架構設計的案例-ASP.NET MVC架構
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認清系統目標

了解沒有銀彈

讓有經驗的來

軟體架構設計的建議
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CLK架構
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CLK架構的分層
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CLK架構的實作-簡易聊天室



Q & A
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