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Inversion of 

Control

控制反轉
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調用對象的控制權由
代碼本身移到外部對象
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先不要管甚麼IOC了(誤……

你有聽過DIP嗎
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Dependence Inversion Principle

依賴反轉原則

高階模組不應依賴低階模組，兩者都應該依

賴抽象概念

DIP
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我們最常看到的物件使用方式

9



http://mvc.tw

我們最常看到的物件使用方式
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ObjectA

ObjectB
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優點

真他媽的快，又方便

缺點

新增功能或修改功能時，缺少彈性

容易改A壞B

直接相依，高耦合
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當ObjectB換成ObjectC
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8行的程式碼改了2行，
如果你有 100行的程式
碼………你會
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想想剛剛的DIP，高階模組不
應依賴低階模組，兩者應依
賴抽象概念
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把ObjectB, ObjectC

換成Interface



17



18

ObjectA

ObjectB

抽象物件(Interface)
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還是需要修改一行程式碼
身為一個懶惰工程師這是不允許的
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如果可以有一個元件，當程式碼
需要某個物件就產生某個物件那
有多好
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既然想要就來做一個吧
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在Live coding之前
介紹一下使用到的技巧
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Creational Patterns的其中一種，專門用來生

產”東西”的

程式碼要什麼，它就給甚麼

工廠模式
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反射(Reflection) 會提供Type型別的物件，用來描述組件、

模組和型別

反射可以

動態建立型別的執行個體

型別繫結至現有物件，

從現有物件取得型別

叫用其方法

存取其欄位和屬性

反射
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在Live coding中，會使用到

動態載入Assembly

取得建構式清單

取得建構式所需要的傳入參數

動態建立型別的執行個體

反射
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Live Coding
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專注於目前程式需要的物件

隱藏了物件產生的過程與需要的元素

1
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少寫了好幾行程式碼
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調用對象的控制權由代碼本身移到外部對象

IOC

29



http://mvc.tw

調用對象的控制權由代碼本身移到外部對象

IOC
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就是程式碼要New的對象
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調用對象的控制權由代碼本身移到外部對象

IOC
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調用對象的創建者
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調用對象的控制權由代碼本身移到外部對象

IOC
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就像是前面提到的工廠
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調用對象的控制權由代碼本身移到外部對象

IOC
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實現方式

Dependency Injection(依賴注入)

Service Locator

IOC
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外部注入需要的元件到物件中，而不必在物

件中明確地建立相依的元件

屬性注入

建構式注入

參數注入

Dependency Injection
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屬性注入
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屬性注入
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建構式注入
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建構式注入
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參數注入
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參數注入
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Service Locator
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Demo Class
Service

Locator

PrintService

Console

Helper

MD5Hepler

locates

uses

locates

locates

https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/ff648968.aspx

https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/ff648968.aspx
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Abstract Factory

 Generic type

 Return type of the Create method is determined by the 

type of the factory itself

Service Locator

 non-generic interface with a generic method

 Create method of a single Service Locator can return 

instances of an infinite number of types

Service Locator
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雖然知道IOC怎麼寫了
千萬不要自己手刻IOC



.Net Ioc Framework
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S2Container.N

ET

Ninject
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IOC套件有胖有瘦，使用上有好有壞，使用

前請詳閱公開說明書

.Net Ioc Framework
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Blog 是記錄知識的最佳平台
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業界師資、實戰教學
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