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The History

.NET Framework

2002-2016

.NET Core 1.0

2016

.NET Core 2.0

2017

.NET Core 3.0

2019



所以 .NET Core 是？？



重寫過的 .NET



為什麼要重寫？？



因為 啊！要跨平台



跨平台的 .NET Core

Windows

.NET Framework

Mono

Linux

Mono

.NET Core

Mobile(iOS/Android)

Xamarin(Mono)

.NET Core



• Desktop App Support

• Generics Hosting

• Publish Options

• Entity Framework Core 3.0

• Performance

• C# 8.0

• Plug-In Platform、gRPC and more more more….

New Features in 3.0



Desktop App



Generics Host



Generics Host in .NET Core 2.2



Generics Host in .NET Core 3.0



• 統一的寫法，用 Extension 區隔

• Worker Services 可以安裝為 Windows Service

• 擁有 DI 能力

然後呢？



Publish



• Shared Runtime

• Self-Package

• Single-File
• Ready To Run

• Trimming Mode

三種佈署方式，兩種微調



Entity Framework 3.0



• 轉不過去的不再硬轉
• 轉不過去的不再硬轉

• 轉不過去的不再硬轉

• 轉不過去的不再硬轉

• 支援 View 對應

• 支援 await foreach

• Interceptor 回來了

• 自定義函式轉換

• Entity Framework 6.3 可以跑在 .NET Core 3 了

有什麼新玩意？



EF 2.2



EF 3.0



Async Streaming



Custom Function



• 輕量的通訊技術

• 可跨平台

• .NET Core 3 的 DI 可運用於 grpc services

gRPC



Tiered Compilation



舊的 JIT
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啟用 TC 的 JIT
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自己編啊

如果不喜歡



https://skilltree.my



無界開發者社群
現在開發者已經不能單純的只會一種

技術了，這社群以 .NET 為主，其他

技術為輔，寫程式是要解決問題的，

不是用程式語言框住自己，看看駐站

版主群陣容多龐大！
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天瓏資訊圖書
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Free Personal Subscription 100% DISCOUNT CODE

AppCode, CLion, DataGrip, GoLand, IntelliJ IDEA Ultimate, 

PhpStorm, PyCharm, ReSharper, ReSharper C++, 

ReSharper Ultimate, ReSharper Ultimate + Rider Pack, 

Rider, RubyMine, or WebStorm


