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1 Introducao

O DSGTools, complemento para o QGIS, é desenvolvido pela Diretoria de Servigo Ge-
ografico (DSG), do Exército Brasileiro (EB), a fim de otimizar as etapas de produgao
cartografica. Este manual estd dividido em subcapitulos de acordo com suas funcionali-
dades. Tais funcionalidades sao desenvolvidas em concordancia com as Normas Técnicas
do Sistema Cartografico Nacional para a INDE que podem ser encontradas na péagina

do Geoportal da DSG.

No video abaixo mostramos o processo de instalagao e a visao geral do plugin.
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2 Requisitos Minimos do DSGTools

Sao necessarios ao funcionamento adequado do plugin os seguintes programas:

. Q QGIS (3.4 ou superior)


http://www.geoportal.eb.mil.br/index.php/inde2
http://www.geoportal.eb.mil.br/index.php/inde2
http://www.geoportal.eb.mil.br/
http://www.youtube.com/watch?v=nrR3AQWPWWs
http://www.qgis.org/en/site/

. S PostgreSQL (9.3 ou superior)
° @ PostGIS (2.0 ou superior)

o " SpatiaLite (4.2.0 ou superior)

Usuarios de Linux

’

E necessério que se instale algumas dependéncias para o funcionamento do
plugin em ambiente Linux: 1ibqt5sql5-psql e 1ibqt5sqlb-sqlite. Basta executar

as linhas de comando abaixo:

e sudo apt-get install 1libqtb5sqlb-psql

e sudo apt-get install libqtb5sqlb-sqlite

3 Ferramentas de Servidor

Conjunto de ferramentas disponibilizadas para a gestao de bancos de dados geoespaci-

ais.

3.1 Configurar servidores

Para se iniciar o uso do plugin os servidores de banco de dados devem ser catalogados.

Este catalogo é feito no menu:
DSGTools > Ferramentas de Servidor > Configurar servidores

A janela a seguir é onde sao listados os servidores configurados. E possivel

adicionar ( Adicionar ), remover ( Remover ), editar ( Editar ) e testar ( Testar ) se


http://www.postgresql.org/
http://postgis.net/
https://www.gaia-gis.it/fossil/libspatialite/index

uma conexao estd acessivel.

Configurar sel

“ome do servidor Endereco Porta Usuario Senha Padrao

Salvo

Adicionar || Remover || Editar || Testar Fechar

Fig. 1: janela de configuracao de bancos de dados.

A janela a seguir é aberta quando se clica em Adicionar ou Editar . Deve-se
preencher um nome para a identificacao do servidor (a critério do usudrio), o enderego
do servidor (enderego IP ou localhost em caso de servido local), a porta de acesso, além

de usudrio e senha de acesso.

Configura...or

MNome do servidor: || |

Servidor: | |

Porta: | |

Usuario: | |

Senha: | |

| Salvar || Cancelar |

Fig. 2: adicionando uma conexao com servidor.
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Quando configurado, o servidor aparecera na lista de servidores conforme a

imagem a seguir. Apds a configuracao, é possivel testar a conexao clicando-se em Testar

Configurar Servidores

Mome do Servidor Endereco Porta Usuario Senha
Salvo
localhost localhost Salvo
Salvo
Salvo
Adicionar Remover Editar Testar Fechar

Fig. 3: conexao com servidor criado.

3.2 Gerenciar bancos de dados de um servidor

Por meio desta ferramenta, um administrador de bancos de dados pode gerir bancos de
dados criados ou nao pelo DsgTools, clicando em DSGTools > Catdlogo de Servidores
> Gerenciar bancos de dados de um servidor . A figura 5 mostra o estado inicial

da ferramenta.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor Selecione um Servidor ~ Criar Nove Servidor

v

Selecione a versdo do banceo de dados ™

Bancos de Dados do Servidor

>

<<

Fig. 4: ferramenta de gestao de bancos de dados.

O primeiro passo para iniciar o gerenciamento é selecionar um servidor. Apods
isso deve-se selecionar os bancos que serdao gerenciados (multiplos bancos podem ser

selecionados simultaneamente).

Ap6s selecionar um servidor, deve ser escolhida uma versao de banco de dados.
O DSGTools permite trabalhar com bancos ET-EDGV 2.1.3, ET-EDGV 2.1.3 Pro, ET-
EDGV 3.0, ET-EDGV 3.0 Pro, ET-EDGV Fter 2* Edicao e bancos nao ET-EDGV.
Desde a versao 3.0 o DSGTools permite acesso a qualquer banco PostGIS, tornando
o DsgTools uma ferramenta genérica no que diz respeito a bancos PostGIS. A figura

mostra o caso da selecao de bancos EDGV 2.1.3.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) ~ Criar Novo Servidor

v

Carregar bancos com modelo EDGV Versdo 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes
B

v

template_2_1_3

teste_fme

E

testes

testes_fme

E

0

Fechar

Fig. 5: selecao de bancos EDGV 2.1.3.

Os botoes em destaque no meio do didlogo acima permitem, respectivamente,
gerenciar tudo, gerenciar somente os bancos selecionados, remover somente os seleciona-

dos da gestao e remover todos os bancos da gestao.

Apoés a selecao é possivel acessar abas com funcionalidades especificas, cada

uma delas serd abordada nos itens a seguir.

3.2.1 Administracao do Banco de Dados

Ao se iniciar a administragao de um banco de dados, a janela deve se assemelhar a da

Fig. 7.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (pestgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

>>

2216-4-NO_testes ~ testes
template_2_1_3 '
teste fme s

v| =

tastac fma

Administragdo do Banco de Dados | Gerenciamento de estilos | Permissdes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <:> 1

Administracio do Banco de Dados
Apagar bancos de dados Criar Visdes com dominios resolvidos

Atualizar versao do PostGIS

Fechar

Fig. 6: administracao de banco de dados.

Nela é possivel:

e apagar os bancos selecionados;

e atualizar versao do PostGIS: Esta ferramenta permite que bancos criados com
versoes antigas do PostGIS (mais antigas que a versao atualmente instalada) sejam
atualizados de maneira automatica; e

e criar Visoes com dominios resolvidos: Permite que sejam criadas visoes das tabelas
dos bancos selecionados com os dominios resolvidos, ou seja, ao invés de se ver os

nimeros dos code lists da EDGV é possivel ver diretamente o texto dos dominios.

3.2.2 Gerenciamento de estilos

A figura 8 mostra o que se obtém ao se clicar nesta aba.
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os de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

v

Carregar bances com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

teste_fme '
testes fme =

Administracao do Banco de Dados | Gerenciamento de estilos | Permissdes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <> |
Gerenciar estiles

Estilo Banco de Dadc  Classe Data/hora

Importar estilos

Deletar estilos

Fechar

Fig. 7: gerenciamento de estilos.

Nesta aba é possivel Importar estilos para o banco selecionado e Deletar

estilos do banco selecionado.

3.2.3 Permissoes

O sistema de gerenciamento de permissoes do DsgTools evoluiu na versao 3.0, ficando
mais amigavel ao usuario. Vejamos as diferencas implementadas. A figura 9 mostra a

situacao inicial da aba de permissoes.
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Gerenciar bancos de dados de um

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 hd

Bancos de Dados do Servidor

template 2.1 3 ==

teste_fme '
testes fme =3

testes

Administracao do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos = Permissoes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <:>|

Permissoes do Banco de Dados

Banco de Dadc | Permissao Usuério
Importar
testes
Importar em lote

Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usurios Gerendiar perfis

Fechar

Fig. 8: gerenciamento de permissoes.

Nos itens seguintes serao abordadas cada uma das ferramentas desta aba.

Gerenciar usuarios

No botao Gerenciar usudrios é possivel criar, remover e mudar senha de

usuarios no PostgreSQL. Ao se clicar no botao se obtém o didlogo mostrado na figura

10.
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Clar usuarios:

Mome do Usu:  Tipo de usuario

usuario_1 Usuario

usuario_2  Super usuario

W ETRVEVET M | Alterar Senha ‘ ‘ Remover Usuario ‘ ‘ Fechar

Fig. 9: gerenciando usuarios.

Ao se clicar em Criar Usudrio se obtém o seguinte:

Nome do Usuario
Senha

Entre a Senha novamente

[ ] superusuario

Criar Usuario ‘ Fechar

Fig. 10: criagao de usuérios.
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A criacao de usudrios é direta e simples, basta entrar com os dados solicitados

e clicar em Criar Usudrio. Ao se clicar em Alterar Senha se obtém o seguinte:

Repetir Nova Senha

Alterar Senha ‘ ‘ Cancelar ‘

Fig. 11: alterarando senha de usuédrios.

Basta entrar com a senha nova e repetir a mesma para garantir que os dados

foram entrados corretamente e clicar em Alterar Senha.

Finalizando, para se remover usuarios basta selecionar pelo menos um e clicar

em Remover Usuéario.
Gerenciar Perfis

Ao se clicar em Gerenciar Perfis se obtém o seguinte:

18



Editor de perm de servidor

\® Criar perfil Permissdes

Locale Ler Escrever

== Apagar selecionado Salvar mudancas no perfil Limpar Tudo

Fig. 12: editando permissoes.

Neste didlogo é possivel criar e apagar modelos de permissoes e salvar mudancas
ou reverter tudo ao estado original. Para se criar um perfil deve-se clicar em Criar
Perfil e posteriormente deve-se selecionar o banco que sera usado como base para a
criacao do modelo de permissoes. Preencha o campo Nome da Propriedade com o nome
desejado para o modelo de permissoes. No exemplo abaixo é mostrado a criacao de um

modelo de permissoes para hidrografia.

19



Entre os parametros
¥ Conexdo do Banco de Dados
FostGIS

Conexdes

Servidor localhost (postgres@localhost:543z2 v | | Criar Novo Servidor

Selecione um banco de dados testes S

Sistema de Coordenadas SIRGAS / UTM zone 235

Versdo da EDGV 213

Nome da Propriedade | hidrografia

Fig. 13: modelo de permissao para hidrografia.

Ao se confirmar a escolha é possivel ver a seguinte figura onde é possivel definir
que partes do banco terao permissoes de leitura e/ou escrita. No caso em questao se

deseja que seja possivel ler tudo e somente escrever na categoria hidrografia. A figura

14 mostra o resultado esperado.

20



Edito

#¥ Criar perfil Permissdes

hidrografia (2.1.3) Locale

- database_...

>

Escrever

~cb
>~ adm

»-asb

»-enc
>~ hid
> lim
> loc

> pto

PO000mO0O00000D0 @

N C IR IR IR IR IR T IR IR IR IR AT TRy

== Apagar selecionado Salvar mudangas no perfil Limpar Tudo

Fig. 14: permissoes de leitura total e escrita em hidrografia.

Ap6s terminar de editar o modelo basta clicar em Salvar mudangas no perfil
para terminar a edicdo. Agora a permissao esta disponivel para ser aplicada aos usuérios

do banco, isso pode ser visto na figura 16.
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Gerenciar bancos

dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@|ocalhost:5432)

Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3

Bancos de Dados do Servidor

template_2_1_3

~| 22 ] testes
>
teste_fme l
testes fme S
v ==

Administracao do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos  Permissdes Cobertura Terrestre  Ajustes de <i>|

Permissdes do Banco de Dados

Banco de Dad«  Permissao

Usuério
Importar
V- testes

hidrografia
Importar em lote

Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usudrios Gerenciar perfis

Fechar

Fig. 15: modelo de permissao disponivel.

Para seguir, resta aplicar o modelo de permissoes criado a algum usuario, para

tanto deve se clicar com o botao direito do mouse no modelo criado para ter acesso a

opcao Gerenciar Permiss8es de Usudrios
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Servidor

localhost (postgres@localhost:5432)

Criar Novo Servidor

-

| Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3

Bancos de Dados do Servidor

template_2_1_3
teste_fme

testes_fme

testes

Administracao do Banco de Dados

de estilos | F o Cobertura Terrestre ‘ Ajustes deEHﬂ

Permissdes do Banco de Dados

Banco de Dadc  Permissac Usudrio

v testes

B erises e Lnuiri

[mpartar em lote
Exponar
Expnrtar em lote

‘Gerenciar usuarios ‘ ‘

Gerendiar perfis ‘

Fechar

Fig. 16: gerenciando permissoes de usuério.

Ao se clicar no menu mostrado se obtém o seguinte:

Gerenciar Permissdes de Usuario do perfil hidrografia no banco testes

usuario_1

usuario_2

Fig. 17: gerenciando permissoes de usuério.
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Os botoes centrais funcionam conforme ja mencionado anteriormente. Basta
selecionar os usudrios aos quais se deseja atribuir o modelo de permissao selecionado e
clicar em Aplicar Mudangas para concluir, como se pode ver na figura abaixo. Neste

didlogo é possivel atribuir e desatribuir usudrios de maneira unificada.

P Operece de Grant/Revoke completa:

Usuarios com sucesso: usuario_1

ok

Fig. 18: atribuindo permissoes.

Agora é possivel ver na figura 19 que o usudrio usuario_1 possui a permissao
para ler todo o banco reall, porém s6 possui permissao para escrever nas classes da

categoria de hidrografia.
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Gerenciar bances

dados de um

Servidor localhost (postgres@localhost:5432)

Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3

Bancos de Dados do Servidor

template_2_1_3

~ | 22 ] testes
>
teste_fme '
testes fme =3
v| =

Administracdo do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos ~ Permissdes =~ Cobertura Terrestre | Ajustes de <:>|

Permissoes do Banco de Dados

Banco de Dadc | Permissao Usuério
V- testes

Importar

hidrografia

Importar em lote
usuario_1

Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usurios Gerendiar perfis

Fechar

Fig. 19: permissao atribuida.

Na janela da figura 17 é possivel gerenciar permissoes de usuarios de maneira
unificada, porém caso se deseje revogar permissoes de um usudrio especifico é possivel

clicar com o botao direito nele e clicar Revogar usudrio como se pode ver na figura
abaixo.
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Gerenciar b

Servidor localhost (postgres@localhost:5432)

Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

template 2 1_3

~ 22 testes
teste_fme

>
testes fme ' =

Administracao do Banco de Dados ~ Gerenciamento de estilos  Permissoes = Cobertura Terrestre | Ajustes de <: >
Permissoes do Banco de Dados

Banco de Dad¢ | Permissao

Usudrio
Importar
 testes
v hidrografia
"™ Importar em lote
Revogar usudrio
Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usuarios Gerenciar perfis

Fechar

Fig. 20: revogando usuario especifico.

Importagao/Exportagao

Esta aba também permite que modelos de permissoes sejam importados e ex-

portados, essas opgoes sao acessadas pelos botoes presentes ao lado como se pode ver na
figura abaixo.
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Gerenciar b je dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

template 213 A~ L2211 testes

teste_fme ' 2
testes_fme =3

Administracao do Banco de Dados ~ Gerenciamento de estilos  Permissoes = Cobertura Terrestre | Ajustes de <: >

Permissoes do Banco de Dados

Banco de Dad¢ | Permissao Usudrio
Importar
 testes
v hidrografia

Importar em lote

Revogar usudrio

Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usuarios Gerenciar perfis

Fechar

Fig. 21: botoes de importagao/exportagao.

3.2.4 Cobertura Terrestre
Esta aba permite que sejam criados ajustes de cobertura terrestre que possibilitam a

aquisi¢ao de fei¢oes por meio da abordagem de linha/centréide. A situagao inicial desta

aba pode ser vista na figura abaixo.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

template 2 1 3 ~ testes
teste_fme ' 2
testes_fme =

v ==

Administragao do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos = Permissoes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <:>}

Estrutura Linha-Centréide

Database Earth Coverage
Importar
testes

Importar em lote
Exportar

Exportar em lote

5 (€
{ Criar ajuste = Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 22: ajustes de cobertura terrestre.

Criar ajuste

Os ajustes de cobertura terrestre dependem da selecao de um banco de dados
que sera utilizado como base conforme visto na figura 13. Supondo que o nome do ajuste
em questao tenha sido definido como linha_centroide, se obtém o seguinte (apés a selegao

do banco e definigdo de nome de propriedade):
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n Do you want to open an earth coverage file?

Fig. 23: criando ajuste de cobertura terrestre.

Vamos supor que se deseja iniciar um ajuste do zero, para tanto se deve clicar

em Cancelar, isso mostrara a seguinte janela:
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1- Enter Earth Coverage Name
linha_centroide

2- Choose the frame layer

ch.adm_area_pub_civil_a
cb.adm_area_pub_militar_a
cb.adm_posto_fiscal_a
cb.adm_posto_pol_rod_a
cb.ash_area_abast agua_a
ch.ash_area_saneamento_a

ch.asb_cemiterio_a

<Recuar T | Cancelar

Fig. 24: criando o ajuste.

Para iniciar o ajuste, deve-se escolher a classe de moldura. Ao se escrever o
nome as camadas possiveis sao filtradas. Para bancos EDGV basta escrever moldura, se-

lecionar a classe public.aux_moldura_a e clicar em Avangar para ter acesso ao seguinte:
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Define earth coverage areas and lines

3- Choose the area classes that build earth coverage (only parent classes are listed here).

ch.adm_area_pub_civil_a

Areas

»>
W
W

ch.adm_area_pub_militar_a
cb.adm_posto_fiscal_a
cb.adm_posto_pol_rod_a
cb.asb_area_abast_agua_a
ch.asb_area_saneamento_a

ch.asb_cemiterio_a -
-« )

<<

< Recuar Avancar = Cancelar

Fig. 25: classes do tipo area que compoem a cobertura terrestre.

As classes que formam a cobertura terrestre devem ser selecionadas nesta janela

com o uso dos botoes presentes no meio da janela como ja visto anteriormente.
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Define earth areas and lines

3- Choose the area classes that build earth coverage (only parent classes are listed here).

Areas
|
cb.adm_area_pub_civil_a ; . ch.loc_area_edificada_a
cb.adm_area_pub_militar_a ch.veg_campo_a
cb.adm_posto_fiscal_a . ch.veg_veg_cultivada_a
cb.adm_posto_pol_rod_a ch.veg_vegetacao_a
cb.asb_area_abast_agua_a P
ch.asb_area_saneamento_a
ch.asb_cemiterio_a - e

< .

< Recuar Avancar > Cancelar

Fig. 26: selecao de classes.

Clicando em Avangar passamos para o proximo passo como se pode ver abaixo.

Define earth

4- Choose the line classes that, along with the frame, build the areas of earth coverage
(only parent classes are listed here).

Lines

cb.aux_descontinuidade_geometrica ™ o
ch.eco_equip_agropec_|
ch.edu_pista_competicao_| -
cb.enc_est_gerad_energia_eletr_|
ch.enc_trecho_comunic_| =
ch.enc_trecho_energia_|

ch.hid banco areia | > <<

{ G >

< Recuar Avancar > Cancelar

Fig. 27: selecao de linhas de cobertura terrestre.
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Da mesma forma, selecione as linhas que fecham a cobertura terrestre e clique

em Avancgar para ter acesso ao mostrado abaixo.

Define earth coverage areas and lines

5- For each area class of earth coverage, define which lines are used to build it
(note that frame is always used to close areas)

Class Delimiters
v~ ch.veg_vegetacao_a
(] public.aux_linha_|

public.aux_objeto_desconhecido |

v chveg_veg_cultivada_a

i public.aux_linha_l

|§\ public.aux_objeto_desconhecido_|
~ chwveg_campo_a
(] public.aux_linha_|

[M] public.aux_objeto_desconhecido_|
~- ch.loc_area_edificada_a

(] public.aux_linha_|

[M] public.aux_objeto_desconhecido_|

< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 28: terminando o ajuste de cobertura terrestre.

Para finalizar selecione quais delimitadores de fato fecham as areas da cobertura
terrestre clicando nas caixa de selecao mostradas na figura 29. Para finalizar clique em

Terminar para voltar.

Apagar ajuste

A opcao de apagar ajuste permite apagar os ajustes ja criados, basta selecionar

os ajustes que se deseja apagar e clicar em OK.

Instalar ajustes nos bancos selecionados

Permite instalar os ajustes ja criados nos bancos selecionados.

Desinstalar ajustes nos bancos selecionados
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Permite desinstalar os ajustes ja criados nos bancos selecionados.

Manipulando ajustes de permissao nos bancos de maneira individ-

ual

E possivel remover todas os ajustes de cobertura terrestre de um dado banco
com por meio do menu que aparece ao se clicar com o botao direito no banco desejado,

basta clicar em Uninstall all settings from selected database e confirmar a escolha. Isto

pode ser visto na figura abaixo.

Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

template 213 ~| 22 testes
teste_fme ' 2
testes_fme L3

V[ <<

Administragao do Banco de Dados | Gerenciamento de estilos  Permissdes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <5 >

Estrutura Linha-Centraide

Database Earth Coverage
Importar

Uninstall all settings from selected database

Importar em lote
Manage settings from selected database

Exportar

Exportar em lote
=L

Criar ajuste = Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 29: opcoes de cobertura terrestre para o banco selecionado.

Ao se clicar em Manage settings from selected database ¢é possivel fazer

a escolha do que se deseja instalar ou desinstalar do banco selecionado.

Menu dos ajustes instalados

Para se acessar o menu dos ajustes de cobertura terrestre é necesséario clicar

com o botao direito no ajuste instalado. O menu pode ser visto na figura a seguir.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

-

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes a testes
template 213 ' =
teste_fme 3

ractas fma

Administracao do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos = Permissdes Cobertura Terrestre  Ajustes de <i> |

Estrutura Linha-Centréide

Database Earth Coverage
Importar
v tastes
Update selected setting Importar em lote
Clone selected setting
Uninstall selected setting Exportar

Delete selected setting

Exportar em lote

Criar ajuste = Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 30: menu de contexto dos ajustes de cobertura instalados.

O menu contém as seguintes opgoes:

1. update selected setting: Permite modificar o ajuste de cobertura terrestre;

2. clone selected setting: Cria uma cépia do ajuste de cobertura terrestre. Fun-
ciona como uma criagao, porém partindo de um ajuste ja criado;

3. uninstall selected setting: Desinstala o ajuste do banco em que estd instal-
ado; e

4. delete selected setting: Faz o mesmo que a opcao 3, porém remove o ajuste

nao sendo mais possivel utiliza-lo.
Importagao/Exportagao

Importam ou exportam configuracoes da Cobertura Terrestre a partir de ar-

quivo local (gerado pelo préprio DsgTools).

35



3.2.5 Ajustes de Reclassificacao

Aqui, ajustes de reclassificacao de feigcoes podem ser definidos, de modo que fei¢oes
de uma camada sejam reclassificadas (“movidas”) para outra camada de acordo com
atributos ja pré-estabelecidos pelo usudrio. Estes ajustes sao muito tteis durante a
etapa de reambulacao, onde o operador pode, de maneira automatizada, reclassificar
feicoes desconhecidas com apenas um clique de um botao. Para criar um ajuste, deve-se
primeiramente clicar em Criar Ajuste e selecionar um banco para ser usado como base.

Com o banco base selecionado, surge uma caixa de didlogo conforme a Fig. 32.

¢ e Ajustes de Reclassificagao 3 ¥ e &
Tamanho do Botao: 7
Carregar de arquivo 1 Carregar | Pequeno (_F Grande
. _ .pog
__| Criar bot@es agrupados por Lategcnaﬁ i
! i
Elementos Custor Valor : Novo Elemento =
Filtro 2 MNome do Botao 5

cb.adm_area_pub_civil_a Atributo valor
cb.adm_area_pub_militar_a D
ch.adm_descontinuidade_geometrica_a
cb.adm_descontinuidade_geometrica_p
cb.adm_edif_pub_civil_a

6 cb.adm_edif_pub_civil_p
ch.adm_edif_pub_militar_a
cb.adm_edif_pub_militar_p
cb.adm_posto_Ffiscal_a
cb.adm_posto_fiscal_p 3 4
cb.adm_posto_pol_red_a
cb.adm_posto_pol_rod_p
cb.asb_area_abast_agua_a
ch.ash_area_saneamento_a
cb.asb_cemiterio_a
cb.asb_cemiterio_p
cb.asb_dep_abast_agua_a
cb.asb_dep_abast_agua_p
cb.asb_dep_saneamento_a
cb.asb_dep_saneamento_p A
cb.ash _descontinuidade geometrica a w

Adicionar / Atualizar

¥ OK @ cancelar

Fig. 31: ajustes de reclassificacao.

A janela de configuragao é dividida em partes (figura 32), quais sejam:

1. Carregar arquivo: Carrega um arquivo de configuracao de reclassificagao ja
existente
2. Filtro: Utilizagao de um filtro para rapida localizacao de uma feicao na EDGV

3. Classes da EDGYV: Classes da EDGV selecionada

36



4. Atributos da classe: Onde o usuério ajusta e define os valores dos atributos usa-
dos na reclassificacao. Atributos marcados em vermelho sao atributos obrigatérios

5. Nome do botao: Nome do botao de reclassificacao para os ajustes efetuados

6. Configuracao de reclassificacao: Estrutura de botoes criada pelo usuério.

7. Tamanho do botao: Seleciona o tamanho do botao que aparecera na proxima
janela, visa identificar melhor cada botao.

8. Criar botoes agrupados por categoria: Permite que o usuério crie os botoes

agrupados por categorias para melhorar a organizacao dos mesmos.

Para iniciar uma nova configuracao o usuario deve inicialmente selecionar as
classes que se quer definir na configuracao de reclassificagao, para tanto, podemos usar o
Filtro e buscar, por exemplo, a classe trecho rodoviario para que possamos criar botoes
para reclassificar rodovias federais (botdao com nome BR) e rodovias estaduais (botao
com nome RJ). Na figura abaixo vemos o caso da criagdo do botao BR. Apds definir
os valores dos atributos, basta ao usuario clicar no botao Adicionar/Atualizar logo

abaixo dos atributos para chegar ao resultado da figura 33.
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Ajustes de Reclassificacao

Tamanhe do Botao:

Carregar de arquivo Carregar | Pequeno (¥ Grande
[C] criar botges agrupados por categoria
Elementos Customizados Valor Novo Elemento
~ . Filtro Nome do Botao
R@ cb.tra_trecho_rodoviario_|
“-BR ch.tra_ponte_p ~ Atributo Valor
concessionaria ch.tra_ponto duto p 1 concessionaria
nrfaixas cb.tra_ponto_ferroviario_p
2 nrfaixas
codtrechorodov ch.tra_ponto_hidroviario_p
nrpistas cb.tra_ponto_rodoviario_p 3 codtrechoro...
revestimento 3 cb.tra_posto_combustivel_a 4 nrpistas
operacional 1 cb.tra_posto_combustivel_p 5 _Calgado o
canteirodivisorio 2 ch.trasinalizacao_p
q Desconhecid v
jurisdicao 1 cb.tra_travessia_|
trafego 1 ch.tra_travessia_p g _Nén -
geometriaaproxi... 2 ch.tra_travessia_pedestre | -Dsscﬂnhgﬂd v
situacaofisica s ch.tra_travessia_pedestre_p -Descunhec\d i
B TANISITOC0 7 cb.tra_trecho_duto_|
tipotrechorad 2 ch.tra_trecho_ferroviario_|
ch.tra_trecho_hidroviario_| [ ] " -Abandonada v
ch.tra_trecho_rodoviario_| 12 -Concessmna v
c(b‘tra trilha picada | , 13 _A(essu o
Adicionar / Atualizar
{ G >
DK @© cancelar

Fig. 32: ajustes para rodovia federal.

Seguindo em frente, podemos fazer o mesmo para rodovias estaduais para o

Estado do Rio de Janeiro.

Finalizando a criacao da configuracao de reclassificacao basta ao usuério clicar
em OK. Agora o ajuste de reclassificacao esta disponivel e pode ser visto clicando-se no

botao em destaque na figura abaixo.
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Gerenciar bancos de dados de um se

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

-

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes A testes
template 21 3 ' 2
teste_fme =

v =<

tactas fma
fo Banco de Dados = Gerenciamento de estilos = Permissdes Cobertura Terrestre  Ajustes de Reclassificagao < >

Field Toolbox Configuration | Database

reclassificacao Importar

rodovia

Importar em lote
Exportar
Exportar em lote

{ Criar ajuste = Apagar ajuste
I S PTEITS CEReSy YNSRI IN PR MEMM Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 33: acessando o ajuste de reclassificacao.

Apagar ajuste

A opcao de apagar ajuste permite apagar os ajustes ja criados, basta selecionar

os ajustes que se deseja apagar e clicar em OK.
Instalar ajustes nos bancos selecionados
Permite instalar os ajustes ja criados nos bancos selecionados.
Desinstalar ajustes nos bancos selecionados
Permite desinstalar os ajustes ja criados nos bancos selecionados.

Manipulando ajustes de reclassificagao nos bancos de maneira indi-

vidual

E possivel remover todos os ajustes de reclassificao de um dado banco por meio

do menu que aparece ao se clicar com o botao direito no banco desejado, basta clicar em
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Uninstall all settings from selected database e confirmar a escolha. Isto pode

ser visto na figura abaixo.

Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes ~ 122 testes

template 213 ' =
teste_fme <

tactac fma

o Banco de Dados = Gerenciamento de estilos | Permissdes = Cobertura Terrestre | Ajustes de Reclassificagao |<|>

Field Toolbox Configuration Database
v reclassificacao ML TEETP
i Manage Settings on database I
rodovia srtar em lote
Uninstall selected setting on selected database 3
Exportar

Exportar em lote

{ Criar ajuste == Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 34: opgoes de reclassificacao de feicoes para o banco selecionado.

Ao se clicar em Manage settings from selected database ¢é possivel fazer

a escolha do que se deseja instalar ou desinstalar do banco selecionado.

Menu dos ajustes instalados

Para se acessar o menu dos ajustes de reclassificacao de feicoes é necessario
clicar com o botao direito no ajuste instalado. O menu pode ser visto na figura a

seguir.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes ~ 2= | |testes
template 2 1 3 ' 24
teste_fme =

tactac fma 3

o Banco de Dades ~ Gerenciamento de estilos  Permisses = Cobertura Terrestre  Ajustes de Reclassificacao ¢ >

Field Toolbox Configuration | Database
19 Importar

Update selected settin,
rodovia H g

Clone selected setting

Importar em lote
Manage selected setting
Uninstall selected setting on all databases

Delete selected setting Exportar

Exportar em lote

Criar ajuste = Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 35: menu de contexto dos ajustes de cobertura instalados.

O menu contém as seguintes opgoes:

1. Update selected setting: permite modificar o ajuste de cobertura terrestre;

2. Clone selected setting: cria uma cépia do ajuste de cobertura terrestre. Fun-
ciona como uma criagao, porém partindo de um ajuste ja criado;

3. Uninstall selected setting on all selected databases: desinstala o ajuste
dos bancos selecionados; e

4. Delete selected setting: faz o mesmo que a opcao 3, porém remove o ajuste

nao sendo mais possivel utiliza-lo.
Importagao/Exportagao

Importam ou exportam configuragoes de reclassificacao a partir de arquivo local

(gerado pelo préprio DsgTools).
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4 Ferramentas de Banco de Dados

Para se iniciar a aquisicacao de dados com o uso do padrao da EDGV é necessario um
banco de dados. O plugin permite que sejam criados bancos de dados seguindo esta
norma em PostGIS e em Spatialite, além de permitir gerenciamento de usuérios dos

bancos PostGIS criados.

pPEEGLIE Ajuda

Bl Ferramentas de Servidor L.

£ Ferramentas de BD & Criacao bancos PostGIS ou SpatiaLite

# Ferramentas de Camadas » | B Criacdo em lote de bancos PostGIS e Spatialite
.1l Ferramentas de Produgao b | j Converter Bancos de Dados

# BDGEx »

%7 Opcdes do DSGTools Alt+2

4 Reportar bug / Fazer sugestdes
B ajuda
@ sobre 0 D5GTools

Fig. 36: ferramentas de banco de dados.

4.1 Criar banco de dados

4.1.1 Criar PostGIS, SpatialLite ou Geopackage

Observagao: Caso se deseje acessar um banco de dados jd criado em vez de criar um
novo através do DSGTools, € possivel utilizar a ferramenta Adicionar camada PostGIS.
As listas de dominio, no entanto, nao serdo traduzidas adequadamente. Para tanto,
basta configurar o servidor e carregar as camadas/categorias através do plugin no menu

Ferramentas de Camadas .

A criagao de bancos de dados sob a modelagem EDGV é suportada pelo DSG-

Tools para os formatos PostGIS, SpatiaLite e Geopackage. Para se definir, basta escolher
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a opcao desejada e clicar na aba correspondente.

O processo de criagao é analogo entre os formatos, havendo diferencas apenas
na selegao da base de destino, uma vez que bancos PostGIS funcionam sob a forma de

servigo, e Spatialite e Geopackage, arquivos.

Assim, como reflexo desta diferenca fundamental, o parametro que de selecao
do “local de armazenamento” da nova instancia de banco é diferente: para PostGIS
escolhe-se o servidor que ira receber o novo banco, enquanto nos demais, escolhe-se o

diretorio onde o arquivo do banco de saida sera criado.

Os parametros de criacao de bancos de dados EDGV sao, portanto:

Parametro Exclusivo para Descrigao

Server PostGIS Servidor que ira abrigar o novo banco

PostGIS criado.

Select SpatiaLite Diretério para o arquivo gerado contendo o
Database novo banco SpatiaLite.
Select File Geopackage Diretério para o arquivo gerado contendo o

novo banco Geopackage.

Select Todos Sistema de coordenadas de todas as camadas
Projection criadas.
Create from Todos Modelagem da EDGV cuja estrutura sera
EDGV criada no novo banco.
template
Create from Todos Caso o usudrio queira criar um banco cujo
database modelo nao seja ofertado pelo DSGTools mas
template tenha uma “semenete”, basta indica-lo (deve

ser PostGIS).
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Parametro Exclusivo para Descrigao

Database Todos Nome do banco a ser criado.

Name

Create Database

PostGIS | Spatialite | Geopackage

Server Select Server = Create New Server
Select Projection invalid projection - ||
® Create from EDGV template 213 -

Create from a database template

Database Name

Ok Cancel

Fig. 37: criagao de bancos pelo DSGTools.

4.2 Criacao de Banco de Dados em Lote

Visando os grandes produtores de geoinformacao o DSGTools permite a criagao de ban-
cos de dados em lote, como se pode ver na figura abaixo, facilitando a criagao de bancos

para grandes projetos.
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Criagao de banco de dados em lote

P
[
L

Criar bancos de dados a partir de uma lista em um arquivos csv

P
[ 1
L

Criar banco de dados baseados em um padrao autoincrementado

Avancar = Cancelar

Fig. 38: criagao de um lote de bancos de dados.

Existem duas opgoes para criagao de bancos em lote, elas sao abordadas nos

itens a seguir.

4.2.1 Criar bancos de dados a partir de uma lista em um arquivo .csv

A criacao de bancos com esta opcao é feita com a selecao de um arquivo .csv com o0s
nomes dos bancos que serao criados, selecao de um sistema de referéncia espacial, selecao
da versao da EDGV e com as defini¢oes de sufixo e prefixo. A figura abaixo mostra o

estado inicial do dialogo.
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Criacdo de banco de dados em lote

PostGIS Spatialite

Servidor Selecione um Servidor ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione uma projegao projecao invalida Vil
(@) Criar do template EDGV 213 ~

() Criar banco a partir de um template

<prefixo>_<nome do banco de dados>_<sufixo>

Prefixo (opcional) Sufixo (opcional)

Arquivo CSV Selecionar arquivo

< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 39: criacao de bancos em lote a partir de arquivo .CSV.

O arquivo .csv com os nomes dos bancos deve possuir um nome de banco por

linha.

A figura abaixo mostra um exemplo de selecao de parametros para criacao de
bancos. Vale lembrar que caso os nomes dos bancos sejam MI (como no exemplo abaixo)

as molduras serao automaticamente criadas para agilizar o processo de criacao de areas

de trabalho.
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o de banco de dados em lote

PostGIS Spatialite

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) ~ Criar Novo Servidor

Selecione uma projecao SRC selecionado (EPSG:31998, SIRGAS / UTM zone 235) v

&

(@) criar do template EDGV 2.1.3 v
() Criar banco a partir de um template | Selecione o Banco de Dados ~
<prefixo>_<nome do banco de dados>_<sufixo>

mi pcad

Prefixo (opcional) Sufixo (opcional)

Arquivo C5V /proc/Documentos/projetos/bancos.csv | | Selecionar arquivo

< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 40: exemplo de parametros para a criacao de bancos em lote a partir de arquivo

.CS?.

4.2.2 Criar bancos de dados baseados em um padrao autoincrementado

A criacao de bancos com esta opcao é feita com a selecdo do nimero de bancos que se
deseja criar, selecao de um sistema de referéncia espacial, selecao da versao da EDGV e
com as defini¢oes de sufixo, nome base e prefixo. A incrementacao dos bancos sera feita
inserindo, no nome do banco de dados, o nimero do banco que esta sendo criado. A

figura abaixo mostra o estado inicial da caixa de didlogo.
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PostGIS Spatialite

Servidor Selecione um Servidor ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione uma projecao projecao invalida K]
(@) Criar do template EDGV 21.3 v

() Criar banco a partir de um template | S e o Banco de Dados b

<prefixo>_<nome do banco de dados>_<sufixo>

Prefixo (opcional) Nome do banco de dados Sufixo (opcional)

<>

MNumero de banco de dados 1

< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 41: criacao de bancos em lote a partir de padrao autoincrementado.

A figura abaixo mostra um exemplo de selecao de parametros para a criacao

dos bancos de dados.
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o de banco de dado

PostGIS Spatialite

Servidor localhost (postgres@localhost:543z2 ~ | | Criar Novo Servidor

Selecione uma projecao EPSG:5641 - SIRGAS 2000 / Brazil P v | &
(@) Criar do template EDGV 2.1.3 v
() Criar banco a partir de um template | Selecione o Banco de Dados ~

<prefixo>_<nome do banco de dados>_<sufixo>

projeto ram 2016
Prefixo (opcional) Nome do banco de dados Sufixo (opcional)
Namero de banco de dados 3 o
< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 42: exemplo de parametros para a criacao de bancos em lote a partir de padrao

autoincrementado.

Como resultado do exemplo da figura sera criado os seguintes bancos de da-

dos:

projeto_raml_2016

projeto_ram2_2016

projeto_ram3_2016

4.3 Converter banco de dados

A ferramenta de conversao de banco de dados foi reestruturada para o QGIS 3.0. Esta

ferramenta permite a filtragem de quais camadas devem ser convertidas, assim como um
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filtro por meio de expressao pode ser aplicado além das opc¢oes de filtro espacial: buffer

e clip.

Além disso, a conversao oferece mais opgoes de conversao: saida em Geopackage
e a incorporacao da criacao de bancos PostGIS, SpatiaLite e Geopackage ao processo de

conversao.

Drivers atualmente suportados:

Leitura Escrita

Shapefile, Geopackage, Geopackage,
PostGIS, SpatiaLite PostGIS, SpatiaLite

Na tabela acima, os drivers em negrito permitem a criagao de bancos como

output.

Por enquanto ha apenas o suporte para a conversao entre modelos EDGV de

mesma versao (conversao simples).

5 Ferramentas de Camadas

Com estas ferramentas, é possivel manipular camadas a partir de um banco de dados.
Este conjunto de ferramentas do DsgTools permite que o usudario carregue camadas
por categoria ou por classe, além de carregar estruturas auxiliares, ou seja, ajustes de

cobertura terrestre. Esse menu pode ser acessado conforme mostrado na figura abaixo.
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Bl catilogo de Servidores > o |;| |_T_| ~

=4 Ferramentas de BD 3
Ferramentas de Camadas P8 == Carregar Camadas

& BDGEx » | ©7) Carregar Estrutura Auxiliar
Ferramentas de Produgao 3

il
& Ferramentas Militares do Dsg Tools »
A

Ferramentas para Imagens
= Ferramentas de Inventario
| Instalador de Modelos e Scripts

ri. Converter Banco de Dados

@ sobre
E

Ajuda

Fig. 43: ferramentas de camadas.
5.1 Carregar camadas

O Carregar camadas permite que camadas de diversos bancos de dados sejam carrega-

dos simultaneamente. A figura abaixo mostra o dialogo de carregamento vazio.
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Carregar cama um servidor

Postgis Spatialite
Servidor Selecione um Servidor v Criar Novo Servidor
Carregar bancos com modelo EDGY Versao 2.1.3 ~

selecionar bancos de dados

>>
>
<

<<

Selecionar camadas para serem carregadas

Nome da Coluna Tipo Tipo da Nome da Coluna Tipo Tipoda
Categoria . . Categoria B B
Camada Geométrica | Geométrico | Camada | | >> Camada Geométrica  Geométrico | Camada
>
<
<<
< > < >
¥ Opgoes
[[] Apenas Camadas com Elementos [[] Nao usar a clausula FROM ONLY
[[] carregamento Unico (ndo carregar se a camada ja estiver carregada) Ajustar estilo ~

[] Mostrar Views

~ OK @ Fechar

Fig. 44: janela de carregamento de camadas.

Inicialmente, deve ser feito a selegdo dos bancos de dados desejados (podendo
ser PostGIS ou Spatialite). Vamos supor o carregamento de camadas de bancos EDGV

2.1.3 para o servidor “localhost”. Isso pode ser visto na figura abaixo.
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Carregar cama um servidor

Postgis Spatialite

servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v
selecionar bancos de dados
2216-4-NO_testes ~ (==
template_2_1.3 ' -
teste_fme =

ractas

Selecionar camadas para serem carregadas

Nome da Coluna Tipo Tipoda . Nome da Coluna Tipo Tipo da
Categoria ? 3 Categoria ) 3
Camada Geométrica | Geométrico | Camada | | >> Camada Geométrica  Geométrico | Camada
>
<
<<
< > < >
¥ Opcoes
[[] Apenas Camadas com Elementos [C] Nao usar a clausula FROM ONLY
) carregamente Unico (ndo carregar se a camada ja estiver carregada) Ajustar estilo ~

[] Mostrar Views

~ OK @ Fechar

Fig. 45: selecao de um servidor.

Podem ser selecionados multiplos bancos, no caso da figura abaixo foi sele-
cionado o banco testes. Usando os botoes >>, >, <, << é possivel, respectivamente,
carregar todos os bancos, carregar somente os selecionados, descarregar selecionados e
descarregar todos os bancos previamente carregados. Apds a selegao, é possivel ver logo
abaixo a opg¢ao de visualizacao das camadas disponiveis. Pode-se selecionar categorias

(carregando-se, assim, todas as classes desta camada) ou classes.
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Carregar camadas de um servidor

Postgis Spatialite
Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Selecionar bancos de dados

2216-4-NO_testes ~| 22 ] |testes
template 2.1 3 ' L2
teste_fme <
rrrrrr fma =<
Selecionar camadas para serem carregadas
Categoria | Nemeda | Caluna Tipo Tipo da coteqoria | Nomeda Coluna Tipo A~
¢ Camada | Geométrica  Geométrico  Camada g Camada Geométrica  Geomé @
- adm
> adm  area_pub_civil_a geom MULTIF
adm  area_pub_militar_a geom MULTIF
< adm  descontinuidade_geometrica_a geem MULTIF
adm  descontinuidade_geometrica_p geom MULTIF
<< adm  edif pub civil a geom MULTIF ~
< >
w Opgoes
(W) Apenas Camadas com Elementos [[] Nao usar a clausula FROM ONLY
[] carregamento Unico (nao carregar se a camada ja estiver carregada) Ajustar estilo Sem estilos disponiveis v
(] Mostrar Views
~ 0K @ Fechar

Fig. 46: selecao de camadas de um banco de dados.

Da mesma forma como a selecao de bancos de dados, a selecao de categorias
e classes funciona com o uso dos botoes >>, >, <, << presentes na parte inferior do
didlogo, onde é possivel, respectivamente, carregar todas as categorias/classes, carregar
somente uma categoria/classe, descarregar uma categoria/classe e descarregar todas as

categoria/classe previamente carregadas.

E possivel selecionar estilos, previamente instalados, que se desejam carregar
juntamente com as camadas. No caso da figura 48 serao carregadas todas as categorias

do banco selecionado, mas somente as classes que ja possuem elementos.
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<
®
o @

Coordenada 7146145714312 & Escala 171541 v @ Amplar| 100% < Rotagio | 00 | @ Renderizar @ EPsGa1998 @

Fig. 47: camadas carregadas.

5.2 Criar Moldura
Permite a criacdo de camadas de moldura (camadas que definem os limites de acordo
com subdivisoes bem definidas - e.g. MI).

- Observacao: Para bancos SpatiaLite, em vez de selecionar a conexdo, seleciona-

se o arquivo SQLite.

No video a seguir, hd um exemplo de criacao de molduras. Para maiores de-

talhes conceituais existem, abaixo do video, os conceitos relacionados.
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A funcionalidade de criar moldura permite a criacao de uma area de trabalho
para a carta que sera trabalhada de acordo com o indice de nomenclatura informado pelo
usuario (INOM). E possivel, ainda, utilizar o campo MI (mapa indice) ou MIR (mapa

indice reduzido). A partir destes cédigos, o campo INOM ¢ ajustado automaticamente.
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http://www.youtube.com/watch?v=sVZNHka-r2g

Criar Moldura

¥ Conexao do Banco de Dados
PostGIS Spatialite

Conexdes

Servidor localhost (postgres@localhost:5432 ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione um banco de dados teste v
Sistema de Coordenadas SIRGAS 2000 / UTM zone 235

Vers3o da EDGV 213

Escala: 1000k v

Selegdo de Indice de Nomenclatura

) MIR:

@ ML ‘ 2215

{ INOM: | 5D-23-Y-C-IV

Ok Cancelar

Fig. 48: criacao de uma moldura.

A moldura sera criada no banco de dados selecionado. No caso do PostGIS, a
moldura fica presente na camada aux moldura_a presente no schema publico ( public

). No caso do SpatiaLite a moldura fica salva diretamente na camada aux moldura.a

6 DSGTools Provedor de Algoritmos

Os processos de validacao do DSGTools sao disponibilizados por meio da estrutra da
ferramenta Processing, do proprio QGIS, por meio da criagao de um provedor de

algoritmos do DSGToools, tal qual o do GRASS, por exemplo.

A estrutura de provedor de algoritmos permite a criacao de modelos pelo

Modelador em processamento da Caixa de Ferramentas de processamento do QGIS,
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de modo a criar encadeamentos entre os proprios algoritmos do DSGTools, além de to-
dos os outros disponibilizados pelo QGIS. Além disso, os algoritmos de validacao podem
ser aplicados em qualquer formato de dados vetoriais lidos pelo QGIS, nao mais sendo

exclusivo para bancos PostgreSQL, como era na versao para o QGIS2.

Os algoritmos foram classificados em 11 (onze) categorias:

(Classificacao Descricao

Edicao Criam ambiente de edi¢ao no QGIS.

Gestao de  Algoritmos para manipulacao de propriedades de camadas como
camadas estilo, formuléarios, mapa de valores, agrupamento, entre outros.
Geométricos Algoritmos que compdem o grupo de validagao do DSGTools que

manipulam geometrias.

Variaveis Define varidaveis necessarias no projeto para o funcionamento de certos
de algoritmos de processamento.

ambiente

Correcao Processos de validacao que corrigem problemas apontados por outros

de identificacao do DSGTools.

Identificacdo Apontam possiveis erros de validacao.

Manipulacao Alteram as geometrias de feicao, sem a necessidade de identificagao
dos locais de atuacao anteriormente.

De Rede Processos relacionados a validagao de redes, utilizando-se de um
conjunto de regras particular a cada rede (ex. rede hidrografica).

Topolégicos Consideram o relacionamento topolégico na checagem das regras de
validacao dos dados.

Outros Algoritmos complementares aos disponibilizados.
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(Classificacao

Descricao

Qualidade
de dados

Algoritmos de mensuracgao da qualidade dos dados produzidos.

6.1 Processos de edicao

6.1.1 Criar moldura de edicao

Processo que cria estilo para a feicao especificada com grid e seus rétulos seguindo

defini¢oes da folha modelo.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Camadas de Camada Nao Camadas com feicao moldura na qual o

entrada vetorial estilo sera aplicado.

Campo de Atributo Nao Atributo da camada selecionada contendo

INOM indice de nomenclatura da folha final.

Campo de ID Atributo Sim Atributo da camada selecionada que sera
usado para definir a feicao a ser utilizada.

Campo com Inteiro Nao Valor do atributo ID definido anteriormente

valor 1D para a feicao a qual o estilo sera aplicado.

Numero de Inteiro Nao Quantidade horizontal de cruzetas

cruzes

horizontais

geograficas presentes na folha final.
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Parametro Tipo Opcional Descrigao

Numero de Inteiro Nao Quantidade vertical de cruzetas geograficas
cruzes verticais presentes na folha final.

Espacamento do  Inteiro Nao Distancia, em m, entre as linhas do grid
grid UTM UTM.

Escala da Carta Real Nao Escala da folha final, ex. se for 25.000, o
(em milhares) valor aqui devera ser apenas 25.

Cor Cor Nao Cor das linhas de grid internos.

Tipo de fonte Fonte Nao Fonte dos rotulos UTM.

da legenda

Tamanho da Real Nao Tamanho dos rétulos, em mm.

fonte

Tipo de fonte Fonte Nao Fonte dos rotulos geograficos.

da legenda

LatLong

Cor da Latitude Cor Nao Cor dos rotulos geograficos.

Longitude

6.2 Processos de gestao de camadas

6.2.1 Aplica formulario personalizado e regras formatadas as camadas

Processo que aplica regras/formularios as camadas selecionadas, seguindo defini¢oes em

arquivo no formato .json ou manualmente. Os formularios definem como os atributos

serao apresentados ao usudrio tanto na tabela de atributos como na aquisi¢ao de novas

feigoes. As regras sao usadas para formatacao condicional de campos.
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Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descrigao
Camadas de entrada Lista de Nao Camadas as quais
camadas regras/formuldrios serdo
vetoriais aplicados.
Arquivo “.json” com  Arquivo em Nao Arquivo com regras definindo
regas formato regras/formuldrios que serao
.json aplicadas.
Regras no formato Texto Sim Editor de texto para entrada
“.json” manual das regras, caso
desejado.
Limpa antes de Booleano Nao Define se as regras/formulérios
aplicar as regras ja existentes serao excluidos.
formatadas
Comportamento Lista de Nao Modos como regras/formuldrios
opgoes serao aplicados.
Comportamento Descricao
Aplica somente o formulario Adiciona apenas o formuléario especificado no
personalizado formato .json.

Aplica somente as regras formatadas  Adiciona apenas as regras formatadas
especificado no formato .json.
Aplica somente o formulario Adiciona as regras formatadas e formulario

personalizado e regras formatadas especificados no formato .json.
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6.2.2 Aplicar estilos a partir do banco de dados as camadas

Atribui estilo as camadas selecionadas com base no nome do estilo especificado e estilos
disponiveis no banco de dados original de cada camada selecionada. O mesmo estilo sera

aplicado a todas as camadas selecionadas.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional  Descrigao

Camadas Lista de Nao Camadas as quais os estilos serao aplicados.
de camadas

entrada vetoriais

Nome do Texto Nao Nome do estilo salvo, no banco de dados,
estilo que sera aplicado as camadas selecionadas.

6.2.3 Atribuindo coluna de dimensoes as camadas

Processo que cria campo virtual com medidas de dimensoes (comprimento para linhas,

drea para poligonos) nas camadas selecionadas.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional  Descrig¢ao
Camadas de Lista de camadas Nao Camadas que terao o campo com
entrada vetoriais dimensoes adicionado.
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6.2.4 Atribuindo mapa de valores as camadas

Processo que aplica mapa de valores as camadas selecionadas, seguindo defini¢coes em

arquivo no formato .json ou manualmente.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descrigao
Camadas de Lista de Nao Camadas as quais o mapa de valores
entrada camadas sera aplicado.
vetoriais
Arquivo JSON Arquivo em Nao Arquivo com mapa de valores.
com valores formato .json
mapeados
Dado JSON Texto Sim Editor de texto para entrada manual

do mapa de valores, caso desejado.

6.2.5 Atribuindo apelidos as camadas

Processo que aplica apelidos as camadas selecionadas, seguindo as regras definidas em

arquivo ou manualmente.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo Opcional  Descrig¢ao

Camadas de Lista de Nao Camadas as quais os apelidos serao
entrada camadas aplicados.

vetoriais
Arquivo Arquivo em Nao Arquivo com relacao de apelidos
“.json” com formato .json que serao aplicadas.
regas
Regras no Texto Sim Editor de texto para entrada
formato manual das regras, caso desejado.
“.json”

6.2.6 Atribuindo filtro delimitador as camadas

Atribui filtro espacial as camadas, restringindo as fei¢oes disponiveis para aquelas que

estao contidas ou intersectam a regiao especificada.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao
Camadas Lista de Nao  Camadas que serao unidas.
de camadas

entrada vetoriais
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Parametro Tipo Opcional Descri¢ao

Filtro Texto Nao  Coordenadas delimitadoras da regiao de interesse,
podendo ser escolhida automaticamente pelas opcoes
do canto direito (desenhar no mapa, definir a partir de
camada, ou definir a partir da extensao da tela) ou
manualmente digitando valores de coordenadas x
minimo, X maximo, y minimo, y maximo, nesta ordem,
todos separados por virgula, em coordenadas do
sistema de coordenadas do projeto.

Comportahistdale Nao  Modos como o filtro serd aplicado.

opcoes
Comportamento Descricao
Acrescentando a filtro com Adiciona o filtro especificado aos ja existentes nas
clausula AND j4 existente camadas, com operador légico AND (E)
Acrescentando a filtro com Adiciona o filtro especificado aos ja existentes nas
clausula OR j& existente camadas, com operador légico OR (OU)
Substituir filtro Substitui os filtro existentes pelo especificado,

deletando os antigos.

6.2.7 Atribuir filtro as camadas

Carrega tabelas de banco PostGIS especificadas pelo usuario como camadas no QGIS.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Camadas de entrada Lista de camadas vetoriais Nao Camadas que serao unidas.
Filtro Texto Nao Filtro SQL a ser aplicado as camadas s
Comportamento Lista de opgoes Nao Modos como o filtro sera aplicado.
Comportamento Descricao
Acrescentando a filtro com Adiciona o filtro especificado aos ja existentes nas
clausula AND j4 existente camadas, com operador légico AND (E)
Acrescentando a filtro com Adiciona o filtro especificado aos ja existentes nas
clausula OR ja existente camadas, com operador légico OR (OU)
Substituir filtro Substitui os filtro existentes pelo especificado,

deletando os antigos.

6.2.8 Carregar camadas a partir do PostGIS

Carrega tabelas de banco PostGIS especificadas pelo usuario como camadas no QGIS.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descrigao

Servidor Texto Nao Enderego do servidor (nome do host ou
ip).

Porta Texto Nao Porta de conexao ao banco PostgreSQL

no servidor.
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Banco de Dados Texto Nao Nome do banco de dados a ser
conectado.

Usuario Texto Nao Nome de usuério para acessar o banco.

Senha Texto Nao Senha do usudrio especificado (Atengao:

senhas ndo sao encriptadas no processo).
Lista de camadas Texto Nao Nomes das tabelas a serem carregadas,

separadas por virgula.

Carregar camadas Booleano Nao Define se as camadas serao adicionadas
para a area de ao projeto aberto apds o carregamento.
trabalho

Carregamento Booleano Nao Define se, em caso de tabelas com

unico mesmo nome, todas serao importadas ou

apenas a primeira.

6.2.9 Carregar camadas nao-espaciais a partir do PostgreSQL
Carrega tabelas de banco PostgreSQL especificadas pelo usuario como camadas nao-
espaciais no QGIS.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descrigao
Servidor Texto Nao Enderego do servidor (nome do host ou
ip).
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Porta Texto Nao Porta de conexao ao banco PostgreSQL

no servidor.

Banco de Dados Texto Nao Nome do banco de dados a ser
conectado.

Usuério Texto Nao Nome de usuario para acessar o banco.

Senha Texto Nao Senha do usudrio especificado (Atengao:

senhas nao sao encriptadas no processo).
Lista de camadas Texto Nao Nomes das tabelas a serem carregadas,

separadas por virgula.

Carregar camadas Booleano Nao Define se as camadas serao adicionadas
para a area de ao projeto aberto apds o carregamento.
trabalho

Carregamento Booleano Nao Define se, em caso de tabelas com

tnico mesmo nome, todas serao importadas ou

apenas a primeira.
Nome do esquema  Texto Nao Nome do schema das tabelas

especificadas no banco escolhido.

6.2.10 Corresponder e aplicar estilos QML as camadas

Processo 1é arquivos de estilo QML na pasta especificada e aplica os mesmos as do

projeto com mesmo nome dos arquivos.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo Opcional  Descricao

Camadas de entrada Lista de Nao Camadas em que os estilos
camadas serao aplicados.
vetoriais
Diretério de entrada Diretorio Nao Pasta com arquivos de
com arquivos QML estilo a serem aplicados.

6.2.11 Grupo de camadas

Processo que filtra as camadas selecionadas de acordo com expressao definida pelo

usuario, agrupando as camadas com mesmo resultado de saida da expressao.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao
Camadas de Lista de Nao Camadas que serao unidas.
entrada camadas

vetoriais
Expressao usada Texto Nao Expressao que serd usada para filtrar e
para encontrar a agrupar as camadas, bem como definir
categoria o nome do grupo.
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6.2.12 Unindo camadas

Processo que realizar Left Outer Join entre as camadas especificadas, com base em

atributos em comum.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descrigao

Camadas Lista de Nao Camadas que serao unidas.

de camadas

entrada vetoriais

Inicio de Booleano Nao Indica se as camadas unidas terao o modo

edicao de edigao habilitado apds execucao do
algoritmo.

6.3 Processos geométricos

6.3.1 Separar buraco do exterior de um poligono

Processo que separa o buraco da fei¢do (“rosquinha”), apresentando duas feigdes como
resultado: uma que representa o buraco que havia e outra que representa a feicao original

com o buraco preenchido.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo  Opcional Descrigao
Camada de Camada Nao Camada a ser processada em busca de feigoes
poligonos de vetorial do tipo “rosquinha” de primitiva tipo

entrada
Processar
apenas feicoes
selecionadas

Camada externa

Buraco

Booleano Nao

Camada Sim
vetorial
Camada Sim
vetorial

poligono.

Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas para as feigoes selecionadas da camada
de entrada.

Camada na qual serao exibidas as fei¢oes
representativas da parte externa das feicoes
com buraco.

Camada na qual serao exibidas as fei¢oes
representativas da parte interna (buraco) das

feigoes com buraco.

Fig. 49: feicoes com buracos
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Fig. 50: feicoes com buracos separados.

6.4 Definidor de variaveis de ambiente

6.4.1 Conjunto de parametros da ferramenta mao livre

Processo usado para definir os parametros da ferramenta mao livre contidos no menu de

Opgdes do DSGTools usando as Ferramentas de processamento.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro TipoOpcional Descrigao

Parametro TipoOpcional Descricao

Tolerancia Real Nao  Distancia usada como tolerancia para o algoritmo

inicial de de Douglas Peucker usado para simplificacao

simplificacao inicial: distancia entre um né a corda que une os
nos adjacentes.

Iteracoes de InteiroNao  Indica a quantidade de vezes que o algoritmo de

suavizagao suavizagao serd aplicado.

Deslocamento Real Nao  Distancia maxima que os vértices poderao ser

da suavizacao

Iteragoes do InteiroNao
algoritmo da

ferramenta mao

livre

Numero de InteiroNao
pontos

removidos ao

desfazer uma

acao

Tolerancia final Real Nao

de simplificacao

movidos durante a suavizagao.
Indica a quantidade de vezes que o algoritmo da

ferramenta serda aplicado.

Nimero méaximo de vértices que podem ser

deletados da geometria durante o desenho.

Distancia usada como tolerancia para o algoritmo
de Douglas Peucker usado para simplificagao final:
distancia entre um né a corda que une os nos

adjacentes.

73



6.5 Processos de correcao

6.5.1 Remover feicées duplicadas

Processo que identifica e remove feigcoes com um mesmo conjunto de atributos e geome-

trias iguais.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada Nao  Camada a ser processada em busca de feicoes

entrada vetorial duplicadas.
Processar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve ser executado apenas
apenas para as feicoes selecionadas da camada de entrada.
feicoes
selecionadas
Campos a Lista Sim  Atributos que devem ser ignorados pelo algoritmo
ignorar de quando for comparar as feicoes.

atributos
Ignorar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve levar atributos virtuais
campos gerados pelo usudrio em consideragao quando for
virtuais comparar feigoes.
Ignorar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve levar atributos usados
campos de como chaves primérias (ex. ID) gerados pelo
chaves usuario em consideracao quando for comparar
primérias feigoes.
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6.5.2 Remover geometrias duplicadas

Processo que identifica e remove feigdes com geometrias iguais (ndo considera o conjunto

de atributos das feigoes).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de

entrada vetorial geometrias duplicadas.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

feigoes apenas para as feicoes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.

6.5.3 Remover linhas pequenas

Processo que identifica e remove feicoes de primitiva do tipo linha com comprimentos

menores que a tolerancia.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao
Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de
entrada vetorial linhas pequenas.
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Parametro Tipo  Opcional Descricao

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
feicoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.

Tolerancia de Real Nao Indica o comprimento minimo que uma
comprimento de linha pode ter para que nao seja

linha considerada pequena.

6.5.4 Remover poligonos pequenos
Processo que identifica e remove fei¢oes de primitiva do tipo poligono com areas menores
que a tolerancia.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de
entrada vetorial poligonos pequenos.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
feicoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.

Tolerancia de Real Nao Indica a area minima que um poligono pode
area ter para que nao seja considerado pequeno.
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6.6 Processos de Identificacao

6.6.1 Identificar Erros na Modelagem do Terreno

Identifica erros nas curvas de nivel da regiao, como cotas incorretas, curvas de nivel

faltando, intersecao de curvas, entre outros.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de
entrada vetorial angulos incorretos.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
feicoes apenas para as feigoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.

Campo de valor  Atributo Nao Atributo da camada contendo os valores das
da cota cotas.

Tolerancia Real Nao Equidistancia entre as curvas de nivel.
Camada de Camada  Nao Camada a ser usada como limite da area de
limite geografico  vetorial analise do algoritmo.

Flags do tipo Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
linha vetorial algoritmo do tipo linha e seu local.

Flags do tipo Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
ponto vetorial algoritmo do tipo ponto e seu local.
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6.6.2 Aplicar regras espaciais

Este algoritmo prové uma interface de modo que o usudrio consiga verificar se uma
colegao de camadas respeita um conjunto de regras espaciais (e.g. feicoes da Camada
A intersecta 1 ou mais feigdes da Camada B). Neste algoritmo, pode-se verificar, por
exemplo, se as camadas de um banco ET-EDGV seguem as regras de relacionamento

espacial proposta pela ET-ADGV.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro  Tipo  OpcionaDescri¢ao

Spatial Real Nao  Tabela de criacao de regras. Cada linha é uma regra
Rules Set espacial que sera aplicada.

Spatial Text Nao  Coluna que apresenta um nome amigavel que

Rules Set representa a regra espacial aplicada. Nao podem
(Rule haver mais de uma regra com um mesmo nome.
name)

Spatial Camada Nao Camada referéncia sob a qual serd aplicado predicado
Rules Set  vetorial espacial selecionado.

(Layer A)

Spatial Text Sim  Filtro de feigdes aplicado na camada A, de modo a
Rules Set restringir as feicoes que serao utilizadas na regra
(Filter A) espacial.

Spatial Lista Nao  Coluna que apresenta um nome amigavel que

Rules Set de representa a regra espacial aplicada.

(Predicate) opgoes
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Parametro  Tipo  OpcionaDescrigao

Spatial Text Nao Camada que sera relacionada a camada referéncia

Rules Set quando aplicado o predicado espacial selecionado

(Layer B) (pode ser a mesma camada que A).

Spatial Text Sim  Filtro de feicoes aplicado na camada B, de modo a

Rules Set restringir as feicoes que serao utilizadas na regra

(Filter B) espacial.

Spatial Text Sim  Representa a multiplicade dos eventos observados ao

Rules Set se utilizar o predicado selecionado entre feigoes de A e

(Cardinality) B. Segue o padrao “Nmin..Nmax”, onde “Nmin” é o
nimero de minimo de feicoes de B que se relacionam
com uma feicao de A, e “Nmax”, o maximo de feigoes
de B. Por default, é “1..*”, em que “*” indica
“qualquer valor” (e.g. leia~se 1 ou mais, neste caso).

Point Camada Sim  Camada que recebera as flags de primitiva do tipo

Flags Vetorial ponto observada por quaisquer das regras
preenchidas.

Linestring Camada Sim  Camada que recebera as flags de primitiva do tipo

Flags Vetorial linha observada por quaisquer das regras preenchidas.

Polygon Camada Sim  Camada que receberd as flags de primitiva do tipo

Flags Vetorial poligono observada por quaisquer das regras

preenchidas.
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6.6.3 Aplicar regras de atributos

Este algoritmo prové uma interface de modo que o usudrio consiga verificar se uma
camada respeita um conjunto de regras para o preenchimento correto de atributos ou

conjunto de atributos.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Description Text Nao Descricao da regra a ser aplicada ao
atributo.

Layer and Camada Nao Camada referéncia sob a qual sera aplicada

field vetorial a regra de atributo.

Expression Text Nao Expressao no formato QgsExpression que

serd aplicada ao atributo em questao.

Error type Lista de Nao Tipo do erro a ser atribuido a feicao no

opgoes arquivo de flags.
Color Named Nao Cor que serd aplicada ao atributo na tabela

color/HTML de atributos da camada em questao.
color
notation

Process Bolean Sim Indica se o algoritmo deve ser executado
only apenas para as feicoes selecionadas da
selected camada de entrada.
features
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Point Flags Camada Sim Camada que recebera as flags de primitiva
Vetorial do tipo ponto observada por quaisquer das
regras preenchidas.
Linestring Camada Sim Camada que recebera as flags de primitiva
Flags Vetorial do tipo linha observada por quaisquer das
regras preenchidas.
Polygon Camada Sim Camada que recebera as flags de primitiva
Flags Vetorial do tipo poligono observada por quaisquer

das regras preenchidas.

6.6.4 Identificar Angulos de Construcio Incorretos

Identifica vértices de linhas ou poligonos cujos angulos estao proximos (dentro da tolerancia)

de 90°, porém, nao foram construidos como tal, apontando erro na construcao.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de
entrada vetorial angulos incorretos.

Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas fei¢oes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.
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Parametro Tipo  Opcional Descricao

Tolerancia Real Nao Indica a diferenga maxima, em relagao a

angular em 90°, que um angulo pode ter para ser

graus decimais considerado incorreto.

Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.

6.6.5 Identificar angulos fora de limites

Identifica vértices de feigdes (poligonos ou linhas) que possuem angulo com vértices

consecutivos menores que um limite preestabelecido (tolerancia).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descri¢ao

Camada de Camada Nao Camada a ser processada em busca de angulos
entrada vetorial pequenos.

Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado apenas
apenas feicoes para as feicoes selecionadas da camada de
selecionadas entrada.

Angulo Real Nao Indica o angulo minimo que pode ser formado
minimo por vértices consecutivos de uma feicao para que

nao seja considerado invalido.
Flags Camada Sim Camada na qual serao exibidos os flags do

vetorial algoritmo e seu local.
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Fig. 51: flags indicadas pelo processo Identificar &ngulos fora de limites.

6.6.6 Identificar angulos fora de limites na cobertura terrestre

Identifica feigdes (poligonos ou linhas) que possuem vértices consecutivos que formam
angulos menores que um limite preestabelecido (tolerancia) na cobertura terrestre (CT).
Neste processo, uma lista de camadas que compoem a CT é unificada, de modo a se

comportarem como uma tUnica camada (a camada de cobertura terrestre).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Camada de Lista de Nao  Camadas componentes da CT a serem

entrada camadas processadas em busca de angulos pequenos.
vetoriais

Processar Booleano  Nao  Indica se o algoritmo deve ser executado

apenas feicoes apenas para as feigoes selecionadas da camada

selecionadas de entrada.

Angulo Real Nao  Indica o angulo minimo que pode ser formado

minimo por vértices consecutivos de uma feicao para

que nao seja considerado invalido.
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Flags Camada Sim  Camada na qual serao exibidos os flags do

vetorial algoritmo e seu local.

6.6.7 Identificar buracos e sobreposicoes na camada de cobertura terrestre

Identifica feigoes (poligonos ou linhas) que possuem buracos ou sobreposicoes entre elas.
Neste processo, uma lista de camadas que compdem a cobertura terrestre (CT) é unifi-
cada, de modo a se comportarem como uma unica camada (a camada de cobertura

terrestre).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Camadas do Lista de Nao Camadas componentes da C'T de primitiva

tipo poligono camadas poligono a serem processadas em busca de

da CT vetoriais buracos e sobreposicoes.

Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Camada de Camada Sim Camada de limites da regiao a ser

referéncia vetorial analisada.

Flags Camada Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.
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Fig. 52: exemplo de flag identificada.

6.6.8 Identificar buracos na camada

Identifica fei¢oes de camadas do tipo poligono que possuem buracos em sua composicao.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de
poligono de vetorial buracos em suas feigoes.

entrada

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
feigoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.
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Parametro Tipo  Opcional Descricao

Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do

vetorial algoritmo e seu local.

Fig. 53: exemplo de flag identificada.

6.6.9 Identificar e consertar geometrias invalidas

Identifica fei¢oes que possuem geometrias invalidas: autointersecao, geometria vazia, né

sobreposto/duplicado, etc.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo Opcional Descri¢ao

Camada de Camada Nao
entrada vetorial
Processar apenas  Booleano Nao
feigoes

selecionadas

Ignorar flags no Booleano Nao
inicio ou fim de

linhas fechadas

Consertar Booleano Nao
geometrias da

camada de

entrada

Flags Camada Sim

vetorial

Camada a ser processada em busca de
geometrias invalidas.

Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas para as feicoes selecionadas da
camada de entrada.

Indica se o algoritmo deve ignorar flags no

inicio/fim de linhas fechadas.

Indica se o algoritmo deve ser executado em
modo de correcao ou se deve apenas indicar

as geometrias invalidas presentes.

Camada na qual serao exibidos os flags do

algoritmo e seu local.

6.6.10 Identificar feicoes duplicadas

Processo que identifica feigoes com um mesmo conjunto de atributos e geometrias iguais.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada Nao  Camada a ser processada em busca de feigoes

entrada vetorial duplicadas.
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Parametro Tipo

Opcional Descri¢ao

Processar Booleano Nao

apenas

feicoes

selecionadas

Campos a Lista Sim

ignorar de
atributos

Ignorar Booleano Nao

campos

virtuais

Ignorar Booleano Nao

campos de

chaves

primarias

Flags Camada Sim

vetorial

Indica se o algoritmo deve ser executado apenas

para as feicoes selecionadas da camada de entrada.

Atributos que devem ser ignorados pelo algoritmo

quando for comparar as feigoes.

Indica se o algoritmo deve levar atributos virtuais
gerados pelo usudrio em consideragao quando for
comparar feigoes.

Indica se o algoritmo deve levar atributos usados
como chaves primérias (ex. ID) gerados pelo
usuario em consideracao quando for comparar
feigoes.

Camada na qual serao exibidos os flags do

algoritmo e seu local.

6.6.11 Identificar geometrias duplicadas

Processo que identifica feigdes com geometrias iguais (nao considera o conjunto de atrib-

utos das feigoes).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de

entrada vetorial geometrias duplicadas.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

feigoes apenas para as feicoes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.

6.6.12 Identificar linhas duplicadas intercamadas

Processo que busca por linhas de mesma geometria. Nao é considerado a tupla de
atributos das feicoes, de modo a considerar todas as camadas selecionadas como uma

unica (ex. geometrias iguais de camadas diferentes também sdo identificadas como
flag).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Camadas do Lista de Nao  Camadas que serao processadas em busca de
tipo linha da camadas linhas duplicadas, considerando-se apenas a
cobertura vetoriais geometria das feigoes, como se fossem uma
terrestre camada tnica.

Processar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas das
selecionadas camadas de entrada.

89



Parametro Tipo Opcional Descricao

Flags Camada  Sim  Camada na qual serao exibidos os flags do

vetorial algoritmo e seu local.

6.6.13 Identificar linhas pequenas

Processo que identifica feicoes de primitiva do tipo linha com comprimentos menores

que a tolerancia.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de

entrada vetorial linhas pequenas.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

feigoes apenas para as feicoes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Tolerancia de Real Nao Indica o comprimento minimo que uma

comprimento de linha pode ter para que nao seja

linha considerada pequena.

Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.
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6.6.14 Identificar poligonos alongados

Processo que busca por poligonos cuja proporcao entre area e perimetro sejam menores
que uma determinada proporcao, de modo a identificar poligonos cuja feicao é muito

alongada.

Importante considerar o fato de que areas crescem em razao quadratica, ao
passo que o perimetro é uma medida linear, de modo que este efeito é melhor percebido

em poligonos maiores.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Poligonos a Lista de Nao  Camadas que serao processadas em busca de
serem camadas poligonos considerados alongados.
verificados vetoriais

Processar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas das
selecionadas camadas de entrada.

Ignorar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve desconsiderar
geometrias feicoes cuja geometria seja invalida ou vazia.
vazias e Caso nao se ignore e exista uma feicao deste
invalidas tipo, o algoritmo encerrara com erro.
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Tolerancia Real Nao  Valor minimo (inclusive) tolerdvel para a
para a razao razao entre area e perimetro de uma feicao de
area-perimetro modo que esta feicao seja considerada OK.

Caso a razao seja inferior a este valor, o

poligono sera apontado como uma flag.

Identificar Camada  Sim  Camada na qual serao exibidos as flags do
poligonos vetorial algoritmo e seu local.

alongados

flags

6.6.15 ldentificar poligonos duplicados intercamadas

Processo que busca por poligonos de mesma geometria. Nao é considerado a tupla de
atributos das feicoes, de modo a considerar todas as camadas selecionadas como uma

unica (ex. geometrias iguais de camadas diferentes também sao identificadas como

flag).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Camadas do Lista de Nao Camadas que serao processadas em busca de
tipo poligono camadas poligonos duplicados, considerando-se apenas
da cobertura vetoriais a geometria das feicoes, como se fossem uma
terrestre camada tunica.
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Processar Booleano  Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas das

selecionadas camadas de entrada.

Flags Camada Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.

6.6.16 Identificar poligonos pequenos

Processo que identifica feigdes de primitiva do tipo poligono com areas menores que a

tolerancia.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de

entrada vetorial poligonos pequenos.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

feicoes apenas para as feicoes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Tolerancia de Real Nao Indica a area minima que um poligono pode

area ter para que nao seja considerado pequeno.

Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.
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6.6.17 Identificar pontas soltas

Processo que identifica extremidades de feigbes de primitiva do tipo linha que estao a

uma distancia menor de outra feigdo a qual devesse ser atraida/estar conectada.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Camada de Camada Nao Camada a ser processada em busca de linhas
entrada vetorial desconectadas.

Processar Booleano  Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.

Raio de busca Real Nao  Distancia minima de uma feigao a outra (de

uma camada que devesse ser atrai-la) para
que nao seja considerada desconectada

(ponta solta).

Camada de Lista de Sim Camadas do tipo linhas a serem adicionadas
filtro do tipo camadas a regra de checagem de proximidade quando
linha vetoriais for buscar fei¢oes proximas a analisada.
Camada de Lista de Sim Camadas do tipo poligono a serem

filtro do tipo camadas adicionadas a regra de checagem de
poligono vetoriais proximidade quando for buscar fei¢oes

préximas a analisada.
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Parametro

Tipo Opcional Descricao

Ignorar pontas
soltas em
linhas nao
segmentadas
[gnorar raio de
busca na
propria camada

Flags

Booleano  Nao Indica se o algoritmo deve ignorar

extremidades de linha que tocam um
segmento de reta sem que haja ponto de
intersecao

Nao

Booleano Indica se o algoritmo deve ignorar linhas

préximas na mesma camada.
Camada na qual serao exibidos os flags do

Camada Sim

vetorial algoritmo e seu local.
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Fig. 54: zoom em uma das flags levantadas.
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6.6.18 Identificar pontos duplicados intercamadas

Processo que busca por pontos de mesma geometria. Nao é considerado a tupla de
atributos das feicoes, de modo a considerar todas as camadas selecionadas como uma

unica (ex. geometrias iguais de camadas diferentes também sdo identificadas como

flag).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descrigao

Camadas do Lista de Nao Camadas que serao processadas em busca de

tipo linha da camadas pontos duplicados, considerando-se apenas a

cobertura vetoriais geometria das feigoes, como se fossem uma

terrestre camada Unica.

Processar Booleano  Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

apenas feicoes apenas para as feigoes selecionadas das

selecionadas camadas de entrada.

Flags Camada Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.

6.6.19 Identificar sobreposicoes

Identifica feicoes de camadas do tipo poligono que se sobrepoem a outras.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada  Nao Camada a ser processada em busca de

poligonos de vetorial sobreposicoes entre suas feigoes.

entrada

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

feicoes apenas para as feicoes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do
vetorial algoritmo e seu local.

Fig. 55: exemplo de sobreposi¢ao identificada.

6.6.20 Identificar Vértices Nao Compartilhados em Bordas Compartilhadas

Similarmente ao Identificar Vértices Ndo Compartilhados em Intersegdes, iden-

tifica que para feigbes que compartilhem uma aresta(tanto em uma mesma camada

quanto em camadas diferentes), estas devem obrigatoriamente, compartilhar os vértices.
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Flags sao apontadas nos vértices de arestas compartilhadas que nao pertencam a todas

as feicoes que compartilhem esta aresta.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Linestring Lista de Sim Camadas do tipo ponto que serao verificadas por

Layers camadas nos nao compartilhados em intersecoes, inclusive
vetoriais entre feicoes de camadas distintas selecionadas.

Polygon Lista de Sim Camadas do tipo poligono que serao verificadas

Layers camadas por nos nao compartilhados em intersecoes,
vetoriais inclusive entre feigoes de camadas distintas

selecionadas.

Process Booleano Nao Indica se serao processadas apenas feigoes

only selecionadas das camadas de entrada.

selected

features
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Fig. 56: exemplo de vértices nao compartilhados em bordas compartilhadas em

poligonos.

6.6.21 Identificar Vértices Nao Compartilhados em Intersecoes

Este algoritmo considera que as intersecoes entre feicoes da mesma camada e de camadas
diferentes exigem a presencga de um vértice para cada uma delas. Assim, identifica como
flag as intersecoes entre duas feicoes que nao possuem um vértice compartilhado por

ambas as fei¢Oes.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Linestring Lista de Sim Camadas do tipo ponto que serao verificadas por
Layers camadas nos nao compartilhados em intersegoes, inclusive
vetoriais entre feicoes de camadas distintas selecionadas.
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Polygon Lista de Sim Camadas do tipo poligono que serao verificadas

Layers camadas por nos nao compartilhados em intersecoes,
vetoriais inclusive entre feigoes de camadas distintas

selecionadas.

Process Booleano  Nao Indica se serao processadas apenas feicoes

only selecionadas das camadas de entrada.

selected

features

Search Real Nao Distancia maxima que se considera um no

radius préximo o suficiente de uma aresta de modo a

considerd-lo “dividido” pelas feicoes.

> W L@ Line
- W m adm
v ® |dentificar Vértices Ndo Compartilhados em Inte "y
- W @ Area
- W m adm
v

adm_area_pub_militar_a T
W I:‘ adm_area_pub_civil_a \d

Fig. 57: exemplo de vértices nao compartilhados em intersecoes de poligonos.
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6.6.22 Identificar vértices préximos a bordas

Algoritmo que busca identificar vértices de um mesmo poligono que estejam préximo a
uma aresta do proprio poligono. Assim, situacoes em que o poligono “afina” demais sao

detectadas, por exemplo.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Input layer Camada  Nao Camada de linhas ou poligonos que terd os nos
vetorial de suas feigoes avaliados.

Process only Booleano Nao Indica se serao processadas apenas feicoes

selected selecionadas da camada de entrada.

features

Search radius Real Nao Distancia maxima para que se considere o né

de uma feicao muito proximo a uma aresta
desta mesma feicao.
Identify Real Nao Camada vetorial que recebera as flags
Vertex Near apontadas pelo algoritmo.

Edges Flags
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Fig. 58: exemplo de vértice préximo a borda identificado.

6.6.23 Identificar angulos em intervalo invalido

Similar ao Identificar &ngulos fora de limites, este processo identifica feicoes
(poligonos ou linhas) que possuem vértices consecutivos que formam angulos no intervalo

especificado.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao
Camada de Camada Nao Camada a ser processada em busca de angulos
entrada vetorial pequenos.
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Parametro Tipo  Opcional Descricao

Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas da camada
selecionadas de entrada.

Angulo minimo  Real Nao Indica o angulo minimo que pode ser formado

por vértices consecutivos de uma feicao para
que seja identificado.

Angulo Real Nao Indica o angulo maximo que pode ser formado

maximo por vértices consecutivos de uma feicao para
que seja identificado.

Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do

vetorial algoritmo e seu local.

6.7 Processos de Manipulacao

6.7.1 Colar ao grid e atualizar camada

Aproxima as coordenadas dos vértices para o inteiro mais préximo, podendo mover o

ponto até a distancia maxima especificada (tolerancia).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao
Camada de Camada  Nao Camada a ser processada.
entrada vetorial
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Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

feicoes apenas para as feicoes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Tolerancia Real Nao Distancia maxima de deslocamento dos
vértices.

Fig. 59: colar_ao_grid
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@ Coler ao Grid ¢ Atualizar Camada

Pardmetros | Log

Camada de entrada

(79 adm_area_pub_civil_s [EPSG:31983]

Processar apenas feigdes selecionadas

Tolerancia

1,000000

Executar processo em Lote...

metros -

Cancelar

Executsr ||  Close |

Fig. 60: colar_ao_grid resultado

6.7.2 Colar camadas em camadas

Atrai feicoes de uma camada a outra, de referéncia, quando a distancia entre elas é

menor ou igual ao raio de atracgao.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camada de Camada  Nao Camada a ser colada a referéncia.
entrada vetorial

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

feicoes

selecionadas

apenas para as feicoes selecionadas da

camada de entrada.
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Parametro Tipo  Opcional Descricao
Camada de Camada  Nao Camada a ser utilizada como referéncia para
referéncia vetorial o deslocamento das feicoes da camada de
entrada.
Raio de atracao Real Nao Distancia maxima para que uma feicao da
(snap) camada de entrada seja atraida a referéncia.
Comportamento Lista Nao Modos sob os quais as operacoes de snap
de serao executas.
opcoes
Comportamento Descrigao

Priorizar alinhamento
de nos, inserir
vértices extras
quando necessario
Priorizar ponto mais
proéximo, inserir
vértices extras
quando necessario
Priorizar alinhamento
de nos, nao inserir
novos vértices
Priorizar ponto mais
préximo, nao inserir

novos vértices

Prefere efetuar o snap aos nés, mesmo quando um segmento
pode estar mais proximo do que um né. Novos nods serao
inseridos para fazer as geometrias se alinharem quando
dentro da tolerancia permitida.

Faz snap no ponto mais proximo, independentemente de ser
um né ou segmento. Novos nos serao inseridos para fazer as
geometrias se alinharem quando dentro da tolerancia
permitida.

Prefere efetuar o snap aos nés, mesmo quando um segmento
pode estar mais proximo do que um né. Nenhum novo né
serd inserido.

Faz snap no ponto mais préximo, independentemente de ser

um no6 ou segmento. Nenhum novo né serd inserido.
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Comportamento

Descricao

Mover apenas o
ultimo ponto,
priorizar alinhamento
de nés

Mover apenas o
ultimo ponto,
priorizar ponto mais
préximo

Atracao apenas entre

os ultimos pontos

Ajusta apenas os pontos iniciais / finais das linhas (feigoes
da primitiva ponto também serao ajustados, feicoes da
primitiva poligono nao serao modificados), prefere ajustar
em nos.

Ajusta apenas os pontos iniciais / finais das linhas (feigdes
da primitiva ponto também serao ajustados, feicoes da
primitiva poligono nao serdo modificados), ajusta ao ponto
mais proximo.

Apenas encaixa os pontos inicial / final de linhas em outros

pontos inicial / final de linhas.

6.7.3 Construir poligonos a partir de centroides e linhas

Algoritmo criado para que se possam gerar poligonos a partir de camadas do tipo linha

que definam os limites de cada poligono e centroides, que possuem seus atributos. Ao

se reconstruir os poligonos a partir dos limites, associa-se espacialmente os centroides

dentro de cada poligono gerado para, entao, definir os atributos do novo poligono.

s parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem em

que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Center Camada Nao  Camada de pontos que irao ser utilizadas como
Point vetorial centroides das areas formadas e que possuem os
Layer atributos dos poligonos formados.
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Parametro Tipo Opcional Descri¢ao

Process Booleano Nao  Indica se serao processadas apenas feigoes

only selecionadas das camadas de entrada.

selected

features

Fields to Lista de Sim  Atributos da camada de centroides que serao

ignore atributos ignorados ao se definir os atributos do poligono
gerado.

Line Lista de Sim  Camadas do tipo linha que terao suas fei¢oes

Contraint  camadas utilizadas como fronteiras para os poligonos

Layers vetoriais formados.

Polygon Lista de Sim  Camadas do tipo poligono que terao as bordas de

Contraint  camadas suas feicoes utilizadas como fronteiras para os

Layers vetoriais poligonos formados, tal qual as linhas limitantes.

Geographic Camadas  Sim  Fronteira geografica da regiao (moldura), que

Boundary  vetorial também servirao como limitantes dos novos
poligonos.

Ouput Camadas Sim  Camada de saida que contera os poligonos

Polygons vetorial gerados.
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geom: 2
geom: 2 | mat const: 0
mat const: 2 | operacional: 0
operacional: 1 \ | sit fisica: 0
sit fisica: 5 tipo: 0
tipo: 1 | | .
o

Fig. 61: contruir_poligonos

6.7.4 Cortar feicoes com areas

Cortar feigoes de uma camada que possuem interse¢do (sobreposicao) com outra, da
camada de referéncia. Desta operacao, surgem duas partes (interna e externa a feigdo
de referéncia) e, assim, o usudrio tem as opgoes de manter as partes internas, externas

ou ambas (porém seccionadas) das feigdes que foram cortadas.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada  Nao Camada a ser cortada.

entrada vetorial

Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.
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Parametro Tipo  Opcional Descricao
Camada de Camada  Nao Camada a ser utilizada como referéncia para
referéncia vetorial o corte das feicoes da camada de entrada.
Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas feicoes apenas para as feigoes selecionadas da
selecionadas camada de referéncia.
Comportamento  Lista Nao Opcoes de quais partes dos cortes devem ser

de mantidos.

opcoes

Fig. 62: cortar_com_areas
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xcater rocesso e Lote. Beat coe |

3% Snap Hierdrquico Entre Camadas

Fig. 63: cortar_com _areas_resultado

6.7.5 Desagregar geometrias

Separa as partes de feicoes com multi-partes em diversas partes simples.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada  Nao Camada a ter a geometria de suas fei¢oes
entrada vetorial desagregada.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
feigoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.
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Fig. 64: desagregar

1ol 4

@ Desagregar Geometrias X

Pardmetros | Log

Camada de entrada

(9 adm_area_pub_avi_a [EPSG:31983] - [

Processar apenas feiches seledionadas

[ 0% || cancelar

| Executar processo em Lote... Exeautar || close |

Fig. 65: desagregar
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6.7.6 Desmontar poligonos

A partir de camada de poligonos, gera camadas de linhas delimitadoras e centroides,
os quais guardam os atributos dos poligonos. Assim, é o equivalente a uma “operacao
inversa” do que executa o algoritmo Construir poligonos a partir de centroides

e linhas.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro  Tipo Opcional Descricao

Polygon Lista de Nao Camadas de poligono que serao desconstruidos
layers camadas para centroides e linhas. Arestas compartilhadas,
vetoriais mesmo entre feicoes de camadas distintas, nao

serao duplicadas.

Process Booleano  Nao Indica se serao processadas apenas feicoes
only selecionadas das camadas de entradas.
selected

features

Line Lista de Sim Camadas do tipo linha que terao suas feigoes
Con- camadas utilizadas como fronteiras para os poligonos
traint vetoriais desconstruidos.

Layers

Polygon Lista de Sim Camadas do tipo poligono que terao as bordas de
Con- camadas suas feicoes utilizadas como fronteiras para os
traint vetoriais poligonos desconstruidos, tal qual as linhas
Layers limitantes.
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Parametro  Tipo Opcional Descrigao

Geographic Camadas ~ Sim Fronteira geografica da regiao (moldura), que

Boundary vetorial também servirao como limitantes dos novos
poligonos.

Ouput Camadas  Sim Camada de saida que contera os centroides

Center vetorial gerados com os atributos dos poligonos

Points desconstruidos.

Ouput Camadas  Sim Camada de saida que contera os limites dos

Boundaries vetorial poligonos descontruidos.

Fig. 66: desmontar_poligonos

6.7.7 Dissolve poligono com mesmo conjunto de atributos

Une poligonos adjacentes que compartilham um mesmo conjunto de atributos.
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Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descri¢ao

Camada de Camada Nao Camada a ser dissolvida.

entrada vetorial
Processar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve ser executado apenas
apenas para as feicoes selecionadas da camada de entrada.
feicoes
selecionadas
Area max. a  Real Sim  Area méxima para que uma feicao possa ser
ser dissolvida a outra adjacente.
dissolvida
Campos a Lista Sim  Atributos que devem ser ignorados pelo algoritmo
ignorar de quando for comparar as feigoes.

atributos
Ignorar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve levar atributos virtuais
campos gerados pelo usudrio em consideragao quando for
virtuais comparar feigoes.
Ignorar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve levar atributos usados
campos de como chaves primérias (ex. ID) gerados pelo
chaves usuario em consideragao quando for comparar
primérias feigoes.
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Fig. 67: antes da execugao do processo Dissolver Poligonos com Atributos Comuns.

:

id: nextval('ch.hid_massa_dagua_a_id_seq':regclass
nome:
regime: 1

Fig. 68: apos a execucao do processo Dissolver Poligonos com Atributos Comuns.

6.7.8 Limpar geometrias

Algoritmo que utiliza o GRASS. Executa operacoes de snap, remogao de pontas soltas,

quebra de linhas/limites em interse¢oes de geometrias (remogao de loop colapsado, por
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exemplo), remogao de angulos pequenos (precisao do GRASS).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de Camada  Nao Camada a ser limpa.

entrada vetorial

Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas da camada
selecionadas de entrada.

Raio de atracao  Real Nao Distancia entre as feigbes para que sejam
(snap) coladas/atraidas.

Area minima Real Nao Area minima para que o poligono seja

considerado pelo GRASS (4dreas menores que
este parametro serao eliminadas).
Flags Camada  Sim Camada na qual serao exibidos os flags do

vetorial algoritmo e seu local.

Problemas como os presentes na figura a seguir poderao ser resolvidos auto-

maticamente gerando os resultados presentes na figura posterior.
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Fig. 69: feicoes que apresentam inconsisténcias.

Fig. 70: feicoes da figura anterior apds a aplicacao do processo Limpar geometrias.
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6.7.9 Remover geometrias vazias e atualizar camada

Remove fei¢oes registradas na camada associadas a uma geometria vazia.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camada de Camada  Nao Camada a ter a geometria de suas feicoes
entrada vetorial avaliadas.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
feicoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.

6.7.10 Seccionar linhas com linhas

Atrai e quebra fei¢oes do tipo linha com outras da mesma camada que se tocam (forma

um né na intersegao).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camada de Camada  Nao Camada a ter a geometria de suas feicoes
entrada vetorial avaliadas.

Processar apenas Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
feicoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.
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Parametro Tipo  Opcional Descricao

Raio de atracao Real Nao Distancia entre as feicbes para que sejam

(snap) consideradas conectadas.

Fig. 71: antes da execucao do processo Seccionar Linhas com Linhas.
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Segmentado e linha pequena
de primeira ordem gerada
climinada.

Linhas coladas

Fig. 72: resultados do processo.

6.7.11 Snap hierarquico entre camadas

Algoritmo similar ao Colar camadas em camadas, atrai feicoes de uma camada a outras
quando a distancia entre elas é menor ou igual ao raio de atragao. A diferenga sendo
que é possivel aproximar multiplas camadas simultaneamente, com as camadas mais
préximas do topo da lista sendo menos modificadas (funcionam como referéncia) e as
camadas mais proximas ao fim da lista sendo mais modificadas (atraidas as demais).
Camadas com raio de atracao nulo nao seao modificadas. Os modos de comportamento

sao os mesmos do processo mencionado.

Os parametros do processo estao dispostos na figura abaixo:
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Parmetros | Log

Hierarquia de Snaps

Camada Atracao Modo de atragao Move camada selecionada para cima || &
1| &2 aux_moldura_a ~ | 0,00 2| Priorizar alinhamento de nés, insercdo de vértices extras quando necessdrio  ~ Adicic camac ta
2| 59 adm_area_pub_militar_a + | 200 2 | Priorizar alinhamento de nés, insergao de vértices extras quando necessario v Rem amada da lista || =
3| G2 adm_area_pub _civil_a > | 2,00 % | priorizar alinhamento de nés, insercao de vértices extras quando necessirio v Move camada selecionada para baixe || ¥
l Modos sob os quais as operac
Distancia maxima para ¢ emais
Camadas vetoriais que serdo atraidas
Processar apenas feicdes selecionadas [N di utado apenas para as feicGes selecionadas nas camadas
Comportamento Modos sob os qu
Priorizar alinhamento de nés, insercdo de vértices extras quando necessario ~
0%
Executar processo em Lote.  Executar || @ Close

Fig. 73: parametros do processo

Comportamento

Descricao

Priorizar alinhamento
de nos, inserir
vértices extras
quando necessario
Priorizar ponto mais
préximo, inserir
vértices extras
quando necessario
Priorizar alinhamento
de nés, nao inserir
novos vértices
Priorizar ponto mais
préximo, nao inserir

novos vértices

Prefere efetuar o snap aos nés, mesmo quando um segmento
pode estar mais proximo do que um né. Novos nos serao
inseridos para fazer as geometrias se alinharem quando
dentro da tolerancia permitida.

Faz snap no ponto mais préximo, independentemente de ser
um noé ou segmento. Novos nos serao inseridos para fazer as
geometrias se alinharem quando dentro da tolerancia
permitida.

Prefere efetuar o snap aos nés, mesmo quando um segmento
pode estar mais proximo do que um né. Nenhum novo né
serd inserido.

Faz snap no ponto mais préximo, independentemente de ser

um no ou segmento. Nenhum novo né serd inserido.
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Comportamento Descricao

Mover apenas o Ajusta apenas os pontos iniciais / finais das linhas (feigoes
ultimo ponto, da primitiva ponto também serao ajustados, feicoes da

priorizar alinhamento primitiva poligono nao serao modificados), prefere ajustar

de nos em nos.
Mover apenas o Ajusta apenas os pontos iniciais / finais das linhas (feigdes
ultimo ponto, da primitiva ponto também serao ajustados, feicoes da

priorizar ponto mais  primitiva poligono nao serdo modificados), ajusta ao ponto
préximo mais proximo.
Atragao apenas entre  Apenas encaixa os pontos inicial / final de linhas em outros

os ultimos pontos pontos inicial / final de linhas.

6.7.12 Unir linhas com mesmo conjunto de atributos

Une linhas adjacentes que compartilham um mesmo conjunto de atributos. Por padrao

somente linhas com extremidades conectadas a 1 (uma) e somente 1 (uma) outra linha.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descri¢ao

Camada de Camada Nao Camada a ser dissolvida.

entrada vetorial

Processar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve ser executado apenas
apenas para as feicoes selecionadas da camada de entrada.
feigoes

selecionadas
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Parametro

Tipo  Opcional Descri¢ao

Campos a

ignorar

Ignorar
campos
virtuais
Ignorar
campos de
chaves

primérias

Lista Sim
de
atributos

Booleano Nao

Booleano Nao

Atributos que devem ser ignorados pelo algoritmo

quando for comparar as feigoes.

Indica se o algoritmo deve levar atributos virtuais
gerados pelo usuario em consideragao quando for
comparar feigoes.

Indica se o algoritmo deve levar atributos usados
como chaves primadrias (ex. ID) gerados pelo
usuario em consideracao quando for comparar

feigoes.

Fig. 74: antes da uniao
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meﬁqo'- 1.

Fig. 75: ap6s a uniao

6.8 Processos de Rede
6.8.1 Ajustar conectividade de rede

Identifica pontas soltas e as une dentro de uma mesma camada (garante a conectividade

da rede).

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descrigao
Camada de Camada  Nao Camada da primitiva linha a ser ajustada.
entrada vetorial
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Parametro

Tipo  Opcional

Descricao

Processar apenas
feicoes
selecionadas

Raio de atracao

(snap)

Booleano Nao

Real Nao

Indica se o algoritmo deve ser executado

apenas para as feicoes selecionadas da

camada de entrada.

Distancia entre as feicoes para que sejam

consideradas conectadas.

6.8.2 Correcao topoldgica da conectividade de linhas

Similar ao algoritmo anterior, porém, permite o ajuste de multiplas camadas simultane-

amente.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional  Descrig¢ao
Camada de Lista de Nao Camadas da primitiva linha a serem
entrada camadas corrigidas.

vetoriais
Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser
apenas feicoes executado apenas para as feicoes
selecionadas selecionadas da camada de entrada.
Raio de atragao Real Nao Distancia entre as feicoes para que

(snap)

sejam consideradas conectadas.
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6.8.3 Criar nés de rede de drenagem

Identifica e cria os nés de uma rede de drenagem.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada  Camada Nao  Camada do tipo linha que possui as feicoes da rede

de rede vetorial a ter os nos criados.

Campos  Listade  Sim  Atributos que devem ser ignorados pelo algoritmo

a ignorar  atributos quando for comparar as feicoes sob o aspecto de
continuidade da rede.

Ignorar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve levar atributos virtuais

campos gerados pelo usuario em consideracao quando for

virtuais comparar feigoes sob o aspecto de continuidade da
rede.

Ignorar Booleano Nao  Indica se o algoritmo deve levar atributos usados

campos como chaves primadrias (ex. ID) gerados pelo

de chaves usudrio em consideracao quando for comparar

primarias feicoes sob o aspecto de continuidade da rede.

Camada  Camada Nao  Camada de limites da regiao a ser analisada.

de vetorial

referéncia

Camada  Camada Sim  Camada de pontos representativos de nascentes de

de vetorial agua.

nascentes
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Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camada  Camada Sim  Camada de pontos representativos de sumidouros

de vetorial de agua.
sumidouros
Camadas Lista Sim  Camadas do tipo poligono que possuem fei¢oes de
de corpos  de ca- corpos d’agua.
d’agua madas
vetoriais

Camada  Camada Sim  Camada do tipo linha de valas (verificar EDGV).

de vala vetorial

Raio de Real Nao  Distancia entre as feigoes para que sejam
atracao consideradas conectadas.

(snap)

Camada  Camada Sim  Camada do tipo ponto que contera os nds da rede,

de nés da  vetorial classificados.

rede

Flags Camada Sim  Camada na qual serao exibidos os flags do algoritmo
vetorial e seu local.

As classes dos nds da rede estao conforme , sendo adicionada a classe N6

préximo a vala, conforme a tabela abaixo:
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Fig. 76: classes de nos.

6.8.4 Verificar direcionamento de redes de drenagem

Identifica e cria os nés de uma rede de drenagem.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao

Camada de rede Camada Nao  Camada do tipo linha que possui as feicoes da

vetorial rede a ter os noés criados.
Campos a Lista Sim  Atributos que devem ser ignorados pelo
ignorar de algoritmo quando for comparar as feigoes sob o
atributos aspecto de continuidade da rede.
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Parametro

Tipo

Opcional Descricao

Ignorar campos

virtuais

Ignorar campos
de chaves

primérias

Camada de nés
da rede
Camada de
referéncia
Camada de
sumidouros
Camada de
nascentes
Camadas de

corpos d’agua

Camada de vala

Méximo de

ciclos

Booleano Nao

Booleano Nao

Camada
vetorial
Camada
vetorial
Camada
vetorial
Camada
vetorial
Lista

de ca-
madas
vetoriais
Camada
vetorial

Inteiro

Nao

Nao

Sim

Sim

Sim

Sim

Nao

Indica se o algoritmo deve levar atributos
virtuais gerados pelo usuario em consideracao
quando for comparar fei¢oes sob o aspecto de
continuidade da rede.

Indica se o algoritmo deve levar atributos
usados como chaves primadrias (ex. ID) gerados
pelo usuario em consideracao quando for
comparar fei¢oes sob o aspecto de continuidade
da rede.

Camada do tipo ponto que contém os nés da
rede, classificados.

Camada de limites da regiao a ser analisada.

Camada de pontos representativos de
sumidouros de agua.

Camada de pontos representativos de
nascentes de agua.

Camadas do tipo poligono que possuem feigoes

de corpos d’agua.

Camada do tipo linha de valas (verificar
EDGV).
Numero méaximo de iteracoes de

direcionamentos que o algoritmo executara.

130



Parametro Tipo  Opcional Descricao

Raio de atracao Real Nao
(snap)
Selecionar Booleano Nao

linhas validas ao

final do processo

Verificar Camada Sim
Direcionamento  vetorial

de Redes de

Drenagem erros

de nés da rede

Verificar Camada Sim
Direcionamento  vetorial

de Redes de

Drenagem

linahs de erros

Distancia entre as feicbes para que sejam
consideradas conectadas.

Indica se as linhas verificadas e validadas pelo
algoritmo devem ser selecionadas ao final da
€Xecucao.

Camada do tipo ponto que conterd os nés da

rede com problema.

Camada do tipo linha que contera os

segmentos da rede com problema.

6.9 Processos Topoldgicos

6.9.1 Limpeza topolédgica de linhas

Semelhante ao processo Limpar Geometrias, funciona com a criacao de uma camada

unificada de linhas, para que faca uso da topologia do GRASS, que sera usada para

executar a limpeza conforme descrita no processo Limpar Geometrias.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem
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em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descrigao
Camadas do Lista de Nao Camadas do tipo linha a serem,
tipo linha camadas conjuntamente, limpas.

vetoriais
Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.
Raio de Real Nao Distancia entre as feicbes para que sejam
atracao (snap) coladas/atraidas.
Area minima Real Nao Area minima para que o poligono seja

considerado pelo GRASS (dreas menores
que este parametro serdo eliminadas).
Flags Camada Sim Camada na qual serao exibidos os flags do

vetorial algoritmo e seu local.

6.9.2 Limpeza topolégica de poligonos

Semelhante ao processo Limpar Geometrias, funciona com a criacao de uma camada
de poligonos unificada, para que faga uso da topologia do GRASS, que sera usada para

executar a limpeza conforme descrita no processo Limpar Geometrias.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Camadas do Lista de Nao Camadas do tipo poligono a serem,

tipo poligono camadas conjuntamente, limpas.

vetorials

Processar Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

apenas feicoes apenas para as feicoes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Raio de Real Nao Distancia entre as feicoes para que sejam

atracao (snap) coladas/atraidas.

Area minima Real Nao Area minima para que o poligono seja
considerado pelo GRASS (dreas menores
que este parametro serao eliminadas).

Flags Camada Sim Camada na qual serao exibidos os flags do

vetorial algoritmo e seu local.

A seguir, o estado inicial das camadas selecionadas:
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Fig. 77: feicoes as quais serao aplicadas o processo Limpeza Topolégica.

Os efeitos do processo podem ser vistos abaixo:

Fig. 78: resultado do processo Limpeza Topolégica.
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6.9.3 Simplificacao topoldgica de Douglas Peucker para areas

Simplificagao de geometrias da primitiva poligono por meio da redugao de nés utilizando
o algoritmo de Douglas Peucker. Pode tornar a geometria menos suave, mais “pon-

tuda”.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao

Camadas do tipo  Lista de Nao Camada ou camadas do tipo poligono a

poligono camadas serem simplificadas.

vetoriais

Processar apenas  Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado

feigoes apenas para as fei¢oes selecionadas da

selecionadas camada de entrada.

Limiar de Real Nao Distancia usada como tolerancia para o

Douglas Peucker algoritmo de Douglas Peucker: distancia
entre um no a corda que une os nés
adjacentes.

Raio de atracao Real Nao Raio de atracao entre feigoes distintas.

(snap)

Area minima Real Nao Area minima para que o poligono seja

considerado como valido, de modo a nao

ser “colapsado”.
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Topological Camada Sim Camada vetorial que recebera as flags
Douglas Peucker vetorial apontadas pelo algoritmo.

Area

Simplification

Flags

6.9.4 Simplificacao topoldgica de Douglas Peucker para linhas

Simplificagao de geometrias da primitiva linha por meio da reducao de nés utilizando o

algoritmo de Douglas Peucker. Pode tornar a geometria menos suave, mais “pontuda”.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional Descricao
Camadas do tipo  Lista de Nao Camadas do tipo poligono a serem
linha camadas simplificadas.

vetoriais
Processar apenas  Booleano Nao Indica se o algoritmo deve ser executado
feicoes apenas para as feicoes selecionadas da
selecionadas camada de entrada.
Limiar de Real Nao Distancia usada como tolerancia para o
Douglas Peucker algoritmo de Douglas Peucker: distancia

entre um no a corda que une os nos

adjacentes.
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Parametro Tipo Opcional Descricao

Raio de atracao Real Nao Raio de atragao entre feicoes distintas.
(snap)

Topological Camada Sim Camada vetorial que recebera as flags
Douglas Peucker vetorial apontadas pelo algoritmo.

Line

Simplification

Flags

6.10 Outros Algoritmos

6.10.1 Algoritmo de conversao de um arquivo CSV em uma lista de camadas

Processo usado internamente para converter string de texto contendo nomes de camadas

em uma unica lista.

Parametro Tipo Opcional Descricao

Nome das camadas separados por virgula Texto Nao String a ser convertida

6.10.2 Atualizar camada

Processo base para todos os processos de validacao do DSGTools, é responséavel pela
atualizacao das feicoes de uma camada. Compara os dados da camada de entrada com
outra que serve de controle/referéncia, de modo a atualizar tanto geometrias quanto

atributos.
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Parametro Tipo Opcional Descrigao

Camadas CamadasNao  Camada a ter suas feigoes atualizadas.

original vetorial

ID de controle  Lista  Nao  Atributo da camada original a ser utilizado como

de condicao de comparacao com a camada de
atributos controle.

Camada de CamadasNao  Camada a ser comparada com a original e ter as

controle vetorial suas feicoes utilizadas como referéncia para a
atualizacao das geometrias e valores de atributos
em comum com feicoes da camada de entrada.

Manter feicoes  BooleanoNao  Indica se fei¢oes da camada original que nao

da camada de
entrada que
nao estao na

saida

estao na camada de controle serao mantidas na

camada original.

6.10.3 Converter camada

Processo desenvolvido para realizar as operacoes da ferramenta de Conversao de Fontes

de Dados do DSGTools, pode converter uma dada camada em outra, utilizando-se de

filtros espaciais, por expressao além de um mapeamento por atributos de feicoes em

outra camada vetorial do QGIS.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro  Tipo  Opcional Descricao

Camadas Camadas Nao Camada a ser convertida.

de entrada  vetorial

Expressao  Texto Sim Expressao a ser aplicada na camada de entrada
da camada de modo a filtrar suas fei¢oes.
de entrada
Camadas Camadas Sim Camada a ser utilizada como referéncia de filtro
filtrante vetorial espacial.
Expressao  Texto Sim Expressao a ser aplicada na camada filtrante de
da camada modo a filtrar suas feigoes.
filtrante
Comportamentasta Sim Opcoes de filtro espaciais suportados pelo
de processo que serao aplicada a camada de entrada

opgoes com a camada filtrante como referéncia.
Mapa Arquivo  Sim Mapa de atributos a ser aplicado as fei¢oes da
JSON camada de entrada de modo a torna-las

compativel com o modelo de dados de saida

desejado.
Camadas Camadas Nao Camada na qual as feicoes da camada de entrada
de saida vetorial que, apds aplicados os filtros e mapa de feicao,

serao armazenadas.

6.10.4 Estatisticas de regras

Processo que testa as camadas selecionadas, seguindo as regras/expressoes definidas,

retornando a quantidade de feicoes que passaram.
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Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional  Descricao
Camadas de Lista de Nao Camadas que serao avaliadas
entrada camadas

vetoriais
Arquivo Arquivo em Nao Arquivo com regras que serao
“.json” com formato .json aplicadas
regas
Regras no Texto Sim Editor de texto para entrada
formato manual das regras, caso desejado.
“.json”

6.10.5 Execucao de algoritmo em lote

Processo que permite execugao de algoritmos, seja do DSGTools ou do QGIS/GRASS/SAGA,

em lote.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descricao
Nome das Texto Nao Camadas que serao processadas em lote.
camadas

separados por

virgula
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Parametro Tipo  Opcional Descricao

Nome do Texto Nao Algoritmo que fara o processamento,
algoritmo com juntamente de seu provedor.

seu provedor

Nome da chave Texto Nao Nome do parametro, no algoritmo definido,

de entrada que usa como entrada as camadas definidas
anteriormente.

Dicionario de Texto Nao Relagao com nomes dos demais parametros

parametros em e seus valores para o algoritmo definido.

JSON

Nome dos Texto Sim Nome dos parametros de saida do tipo

parametros de camada do algoritmo definido.

saida da camada
Saida da Camadas Nao Camada de saida do processamento em lote

execucao em lote  vetorial do algoritmo definido.

6.10.6 Executar FME Workspace remotamente

Processo desenvolvido para conectar rotinas do FME Workspace Runner com o QGIS, de
modo a integrar tabelas do FME com o processo produtivo no QGIS, como por exemplo,
permite a inclusao de tabelas feitas no FME em um modelo (workflow) a ser executado

no QGIS.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo Opcional

Descricao

Endereco Texto Nao
do

servidor

WorkspaceLista de Sim

opcoes

ParametroRarametros Nao
do

Processo

Endereco (usualmente o IP e porta, no formato
padr@o) do FME Server do qual deseja-se executar
uma tabela.

Lista de tabelas disponiveis no servidor inserido
(apés clicar no icone ao lado da barra de Endereco
do servidor), de onde serd escolhida a tabela do
FME a ser executada pelo processo.

Parte da interface que sera automaticamente
populada de acordo com os parametros da tabela

do FME escolhida.

6.10.7 Executar inventario de arquivos

Processo que procura por arquivos em um determinado diretério, que pode ser utilizado

para identificar todos os arquivos georreferenciados deste diretério. Ao final do processo,

¢ criado uma camada que expoe a visualizagao de todos os arquivos encontrados, identi-

ficados com o filtro de leitura, além de dar a possibilidade de copiar os todos os arquivos

encontrados para uma pasta definida pelo usuério.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional  Descricao

Diretorio Diretério Nao Diretério em que os arquivos serao procurados.
de

entrada
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Parametro Tipo

Opcional

Descricao

Tipo de  Lista Nao
busca de
opgoes
Extensoes Lista Nao
de
opgoes
multiplas
Copiar  Booleano Nao
ar-
quivos
para
saida
Copiar  Diretério Sim
ar-
quivos
para
pasta
Camada Camada Sim
de in- vetorial
ventario

Indicam as duas opcoes de procura: procurar
somente pelos arquivos com as extensoes indicadas
ou todos os arquivos exceto pelos que possuem as
extensoes indicadas.

Lista de extensoes a serem consideradas pelo

algoritmo.

Indica se os arquivos encontrados serao copiados

para a pasta de saida.

Diretério em que os arquivos serao salvos. Caso
nao seja preenchido, os arquivos serao para um

diretorio temporario e posteriormente removidos.

Camada de saida em que serao exibidos todos os
arquivos georreferenciados encontrados no diretorio
de entrada. Suas feicoes sao atributadas com o
diretorio do arquivo de origem. Caso nao seja
preenchido, os dados serao salvos em uma camada

temporaria.
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6.10.8 Exportar para camada na memdria
Processo que exporta a camada definida para a memoria, que sera excluido posterior-
mente.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional  Descricao

Camadas de Camadas Nao Camada a exportada.

entrada vetorial

Nome da Texto Sim Nome da camada exportada.

camada de

saida

Estilo da Texto Sim Espacgo para definir o estilo da camada
camada de exportada, em formato QML.

saida

6.10.9 Gerar flags

Processo base para todos os processos de validacao do DSGTools, é responsavel por gerar

as camadas representativas de flags identificadas pelos processos.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:
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Parametro Tipo  Opcional Descri¢ao
Camadas Camadas Nao  Camada a ter as flags exibidas.
de vetorial
entrada
Campo Lista Nao  Definigao de atributo a se.
do texto de
da flag atributos
Camadas Camadas Nao  Atributo a ser utilizado como representativo da flag
filtrante  vetorial de modo a identificar qual feicao esta com o aviso
indicado na mensagem de erro.
Esquema  Texto Sim  Esquema no banco de dados em que a tabela de flags
da tabela estard inserida.
Nome da  Texto Nao  Nome da tabela que ira ser utilizada para salvar as
tabela flags.
Coluna Texto Nao  Coluna que ird armazenar a informacao espacial das
geométrica flags.
Campo Texto Nao  Nome do atributo que conterda a mensagem de erro
do texto das flags.
da flag
SRC Lista Nao  Sistema de referéncia de coordenadas da camada de
de flags.
opcoes
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6.10.10 Gerar grid sistematicamente

Processo base para todos os processos de validagao do DSGTools, é responsavel por gerar

as camadas representativas de flags identificadas pelos processos.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional  Descrigao

Escala Lista de Nao Escala do moldura externa, usado para

base opgoes pesquisar o indice indicado futuramente.
Escala Lista de Nao Escala da subdivisao interna desejada da area.
desejada opgoes

Tipo de Lista de Nao Indica se a busca serd feita usando MI/MIR
indice opgoes ou indice de nomenclatura (INOM).

Indice Texto Nao Campo para se digitar o indice especificado

no parametro anterior.

SRC Lista de Nao Sistema de referéncia de coordenadas da
opgoes camada de grid gerada.

Camada Camada Sim Camada de saida onde estara o grid gerado.

de vetorial

moldura

6.10.11 Gerar moldura sistematica a camada relacionada

Processo que gera as molduras sistematicas englobando todas as feicoes da camada de

entrada.
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Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro

Tipo Opcional

Descricao

Camadas de
poligonos de
entrada

Escala desejada

Criar Molduras

Camadas Nao
vetorial

Lista de Nao
opcoes

Camada Sim
vetorial

Camada contendo os poligonos a serem

englobados.

Escala da moldura de saida.

Camada de saida contendo as molduras

sistematicas da regiao com poligonos.

6.10.12 Unidade de Teste de Algoritmos com Miuiltiplas Saidas

Processo que gera as molduras sistematicas englobando todas as feicoes da camada de

entrada.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo Opcional  Descrigao

Algoritmos a serem testados Lista de Nao Selegao de algoritmos
Algoritmos a serem testados.

Unidade de Teste de Algoritmos Camada Sim Escala da moldura de

com Miltiplas Saidas do vetorial saida.

DSGTools
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6.10.13 Unidade de Teste de Algoritmos com Saida Unica
Processo que gera as molduras sistematicas englobando todas as feicoes da camada de
entrada.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo OpciondDescrigao

Algoritmos a serem testados Lista de Nao Selecao de algoritmos a
Algoritmos serem testados.

Unidade de Teste de Algoritmos Camada Sim  Escala da moldura de

com Safda Unica do DSGTools vetorial saida.

6.11 Qualidade de Dados

6.11.1 Calcular RMS e Percentil 90 da Camada

Processo usado para calcular o RMS e percentil 90 de uma camada de entrada em relagao

a uma camada de referéncia.

Os parametros do processo sao descritos na tabela abaixo, seguindo a ordem

em que sao apresentados na interface:

Parametro Tipo  Opcional Descri¢ao

Camadas Camadas Nao Camada com geometrias de primitiva ponto com os
de vetorial dados a serem analisados.
entrada
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Parametro Tipo  Opcional Descrigao

Camadas Camadas Nao Camada com geometrias de primitiva ponto com os
de re- vetorial dados de referéncia que serao usados na analise.
feréncia

Distancia  Real Nao Distancia méaxima de pontos na camada de entrada
maxima a pontos na camada de referéncia, apenas pontos

dentro da distancia serao usados.

7 Ferramentas de Producao

As Ferramentas de Produgio do DSGTools sao desenvolvidas considerando as neces-
sidades técnicas das linhas de producao das diversas unidades subordinadas a Diretoria

de Servigo Geografico (DSG).

Em geral, sao disponibilizadas ferramentas para a manipulagao de geodados ve-
toriais, embora hajam algumas para raster, como Visualizagdo Dindmica de Histograma

e Tooltip de Bandas.
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Ferramenta de Classificacdo de Feigdo
.7 Linha Cotadora
=2 Visualizar Code List e Valores
# Construir Estruturas Complexas

«» DSGTools: Seletor Genérico S

& DSGTools: Ferramenta de Area Minima

@ DsGTools: Desenhar Forma G
. DSGTools: Ferramenta de Inspegao de Feigdes

0 DsGTools: Inspecionar Anterior Q

) DsGTools: Inspecionar Proximo

¥ DsGTools: Ferramenta de Informacdes de Raster

&1 D5GTools: Tooltip de Bandas

# DSGTools: Visualizacdo Dindmica de Histograma

o DSGTools: Definir Valor de Ponto

Fig. 79: ferramentas de producao.

7.1 Ferramenta de feicao customizada

7.1.1 Criando uma configuracao de reclassificacao

Esta ferramenta permite criar ou reclassificar feicoes com atributos predefinidos.
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w Tool behaviour

Feature extraction Reclassify
Active layer All layers
3 4 56 7 8
Select a buttons profile... ~ | |
9
10
small Large

Fig. 80: ajustes de reclassificacao.

A ferramenta é dividida em partes, quais sejam:

. Modo: Define se a ferramenta funcionara no modo de aquisi¢ao ou reclassificacao
de feigoes

. Selecao de camadas: Define se a ferramenta funcionara apenas para a camada
ativa ou para todas as camadas

. Selecao de perfil de botoes: Permite escolher qual conjunto de botoes sera
usado

. Importacao: Importa definicao de botdes salvo anteriormente em arquivo

. Exportacgao: Salva o perfil atual em arquivo

. Editar perfil: Abre a janela de edigao para alterar qualquer opcao dos botoes no
perfil atual

. Criar perfil: Abre a janela de criacao de um novo perfil

. Apagar perfil: Remove o perfil atual
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9. Filtro: Utilizacao de um filtro para rapida localizacao de um botao no perfil
10. Tamanho do botao: Seleciona o tamanho do botao que aparecera na proxima

janela, visa identificar melhor cada botao.

Para iniciar uma nova configuragao o usuario deve inicialmente clicar no botao
de criagao de perfil, conforme mostrado na figura anterior. Ao clicar no botao, a janela

de criacao se abrira:

Setup settings | Selected button settings 6 78910

No button selected

1 1 sutton name
2 l 2A:quiswtion tool

13w

14

15

16

17

18

Use dynamic shortcuts 3 1 Oreceiving layer

Buttons' order -

4 7 id

ymetriaaproxims

relacionado

Import Bport |5 ok Cancelar

Fig. 81: criacao de perfil

1. Nome do perfil: Define o nome do perfil sendo configurado

2. Descrigao: Permite que seja escrita uma breve descricao do que o perfil faz

3. Atalhos dinamicos: Caso este caixa seja marcada, os botoes, na ordem que
aparecem na janela logo abaixo, serao atribuidos as teclas a

4. Ordem dos botoes: Todos os botoes do perfil ficam nessa area, também pode
ser definida a ordem dos botdes

5. Importagao / Exportacao: Permite importar / exportar os botdes do perfil

6. Selecao de botao: Define o botao que esta sendo editado

7. Salvar botao: Salva as mudancas feitas no botao em edicao
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8. Restaurar mudancgas: Desfaz as mudancas feitas no botao em edigao (restaura
as opgao que nao foram salvas, caso tenham sido salvas, nao ha retorno)
9. Criar novo botao: Cria um novo botao vazio para ser configurado

10. Apagar botao: Remove o botao em edicao

Ao criar um novo botao ou editar um ja existente as opc¢oes abaixo sao habili-

tadas, permitindo configurar / editar o botao:

11. Nome do botao: Define o nome que sera exibido para o botao

12. Ferramenta de aquisicao: Define se a ferramenta que serd usada para aquisicao
de novas feicoes, podendo ser “Ferramenta Padrao do QGIS”, “Ferramenta de
Aquisicao a Mao Livre”, “Ferramento de Aquisicao de Circulos” ou “Ferramenta
de Aquisicao com Angulos Retos”

13. Atribuir cor: Define a cor do botao

14. Dica de uso: Permite definir um curto texto que sera exibido quando o usuério
passar o mouse em cima do botao

15. Categoria: Permite definir uma categoria para o botao. Botoes serao agrupados
conforme sua categoria

16. Editar perfil: Abre a janela de edi¢ao para alterar qualquer op¢ao dos botdes no
perfil atual

17. Atalho: Define tecla de atalho para o botao

18. Abrir formulario apos digitalizar: Caso seja marcada, o formulario para
preenchimentos de atributos sera aberto apds a digitalizagao da nova feigao (aplicével
apenas ao modo de aquisi¢ao de feigoes)

19. Camada: Define a camada na qual o botao ird criar / reclassificar feigoes. Apds
escolher a camada, a janela de baixo serd habilitada, permitindo quais atributos

poderao ser modificados pelo usudrio e seus valores padrao
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Ao finalizar a configuracao do perfil, os botoes aparecem na tela, agrupados

pelas categorias definidas (caso tenham sido criadas).

¥ Tool behaviour

Feature extraction Reclassify

Active layer All layers

teste - <] -

alt

curva de nivel
S =

hidro

small =—— Large

Fig. 82: final da criacao.

7.1.2 Usando os botoées criados

Vamos supor que ja tenhamos uma camada no QGIS de rodovias desconhecidas como

se pode ver a seguir. E necessario selecionar o modo da ferramenta:

e Aquisicio de Feigdes: permite que fei¢oes sejam adquiridas em tempo real com
atributagao automatica de acordo com o botao selecionado; e

e Reclassificar: permite que feicoes previamente criadas em outras camadas sejam
reclassificadas (movidas) para outra classe conforme as configuragdes do botao

clicado.

Inicialmente vamos usar o Reclassificar.
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Vamos supor que dos trechos de drenagem presentes na imagem, um tem regime
temporario e o outro permanente. Para reclassificacao foram criados dois botoes, um

para regime temporario e outro para regime permanente.

X} Qs 2.14.12:Essen D)
Projeto Edter Exbir Camada Configuragdes Complementos Vetor Raster Basededados Web MMQGIS FemamentasDSG Progessar Ajuda

DEBRBLOROP AL AAPPALAR G E6-L,BES =0 3 Il
v/ 8 TEEyE g @ A B 400 %
NIGPRYBRBRRPARRP L ALY BT -~ wo® Lz
Camadas o x CE % e = ,
4 e TEVR AL 7‘ o y

r»& rodovia,_desconhecida
@, v I wovicere

DSGTools: Ferramenta de (Reclassificagio @ *
b realt em local (postgres@localhost:s432)

reclassificador v

{_ Modo de Aquisicao de Feigdes

i"’ .+, Modo de Reclassificagao de Feicoes
n L BR

g ‘ e

@

o
ji~

it

\%

-

Editar configuragao atual
Ajustar

1 feicao selecionadas na camada rodovia_desconhecida. Coordenada | -43.63434,22.73917 )9 Escala (1:14152 | Rotagao (00 & |/ Renderizar ) EPSG4326 (Dinamica) @

Fig. 83: selecionando a fei¢ao a ser reclassificada.

Para reclassificar, basta selecionar a feicao que se deseja modificar e clicar no
botao desejado. Na figura, uma das feicoes é selecionada e, em seguida, é usado o botao

temp
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X} Qs 2.14.12:Essen DI
Projeto Edter Exbir Camada Configuragbes Complementos Vetor Raster Basededados Web MMQGIS FemamentasDSG Progessar Ajuda

EBRBLROPLLAAPPARARGCE&-LEES =03 Il
VDB RAE = B =mgsases @ A 309 %
NIOGRYBRVBNPARRP L ALY BT -~ wo® L=

Camadas DSGTools: Ferramenta de (Reclassificagio @ *

V2
& ° 7 &vRAA i b realt em local (postgres@localhost:s432)
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Y | -2 @ e T )
Z v @ | Modo de Aquisicdo de Feicdes.
G ' tra_trocho_rodoviario | > ; )
W || 7 ot deconecit QL) et d
v [ Rapideye | BR
& \ 5
%
--
B
Editar configuragio atual
1 S e
1 feicao selecionadas na camada tra_trecho_rodoviario_L. Coordenada | -43.62802,:22.73206. I Escala 1:13498 | Rotagao (00 & |/ Renderizar ) EPSG4326 (Dinamica) @

Fig. 84: resultado da reclassificacao.

Repetindo o processo para o outro trecho, usando o botao perm chega-se ao
resultado visto na figura. E possivel ver a tabela de atributos das feicoes reclassificadas

como se pode ver abaixo.

xo} QG218 12:Es5en D)
Projeto Edter Exbir Camada Configuragbes Complementos Vetor Raster Basededados Web MMQGIS FemamentasDSG Progessar Ajuda

DEBRBLOROP AL AAPPALAR G 6L,BES =0 3 vl
VDB RAE = B =mgsasss @ A3 d09%
NOOCBYRRUANRCORBRLC AL BT~ wod®

Camadas o x [ - ST
w’@~‘~75\“’33|1 'r~_ 5.5

L#

DSGTools: Ferramenta de (Reclassificagio @ *
b realt em local (postgres@localhost:s432)

v (et
.ﬂ v @ Line reclassificador v
; 4 .L/@ : ho, } \_ Modo de Aquisicao de Feigoes
@ tra_tracho_rodoviario, - :
) «) Modo de Reclassificagao de!
n + ' rodovia_desconhecida O UEMEEIEITEEE
v I Rapideye N T—
@ C w )
%
A
e
--
B
Editar configuragio atual
Ajustar

1 feicao selecionadas na camada rodovia_desconhecida. Coordenada | -43.62966,22.73689 19 Escala [1:13.498 | Rotagao (00 &) \v/ Renderizar € EPSG4326 (Dindmica) @

Fig. 85: reclassificando trecho

O Modo de Aquisigdo de Feigdes inicia a ferramenta de criacao de aquisi¢ao

156



definida na criacdo do botao, a janela de atributagao apenas aparecera caso tenha
sido marcada a opgao Abrir formuladrio apés digitalizar durante a configuracao

do botao.

7.2 Linha Cotadora

A linha cotadora permite que sejam atribuidos valores de cota para curvas de nivel
de maneira simples e eficiente. Para a ferramenta ser utilizada o usuério deve clicar
no botao Linha Cotadora diretamente na barra de ferramentas pelo menu DSGTools
> Ferramentas de Produgdo > Linha Cotadora. Também é possivel acessar a ferra-

menta pelo icone apresentado na figura abaixo.

kel Realizar validacao de banco de dados
¢ Ferramenta de (Re)classificacdo de feigdes
B Criar Moldura

" Construir estruturas complexas

BW Linha Cotadora

®2 Visualizar Code List e Valores

Fig. 86: acessando a ferramenta Linha Cotadora.
Ao se clicar no botao da ferramenta, uma nova janela aparecera na parte inferior
da area de desenho do QGIS. Nesta janela o usuario devera definir qual a camada de

curva de nivel, qual o campo que devera ser atualizado, definir o espagamento das cotas

e se o modo de atributacao sera em valores crescentes ou decrescentes.
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DSGTools: Linha Cotadora °Q

® odo Ascendente
Camada edu_descontinuidade_geometrica | | Campo: Select afield | Espagamento: 10 o Reativar

Fig. 87: menu da ferramenta Linha Cotadora.

Abaixo, pode-se ver um exemplo de ajustes para camadas de curvas de nivel

criadas em bancos EDGV 2.1.3.

DSGTools: Linha Cotadora °Q

(O Modo Ascendente
cota | espagamento 5 g Reatvar

Camada &)
® Modo Descendente.

Fig. 88: parametros utilizados.

Ao se clicar no botao, a ferramenta de linha cotadora estara ativa. Ela funciona
de maneira similiar a ferramentas de medicao de distancias. O usuario deve clicar na tela
e criar uma linha. A linha é encerrada com o botao direito do mouse. Deve-se ter em

consideragao que a primeira curva de nivel utilizada ja deve ter a sua cota definida pelo
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usuario. Isso ocorre pois a primeira linha é usada como referéncia para a atualizagao

das outras curvas de nivel.

I

Fig. 89: Linha Cotadora sendo aplicada.

A partir da cota da primeira linha cruzada pela Linha Cotadora, as que sao
cruzadas tém sua cota atualizada somando ou subtraindo (dependendo do modo: cres-
cente ou decrescente) o espagamento fornecido a cota da ultima linha cruzada pela Linha

Cotadora.

Havendo-se sucesso a seguinte mensagem aparecera na tela.

@0 ) Informagaot: Camada atualizada com sucessol )

Fig. 90: cotas atualizadas com éxito.
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7.3 Visualizador de Codelist e Valores

Ferramenta que permite acessar o dicionario de dominios dos atributos das classes, isto

é, que contém a “traducao” dos valores associados aos atributos das classes.

Para tanto, o usuario deve escolher a camada e o atributo a ser traduzido por

meio das caixas disponiveis.

DSGTools: Visualizador de Code List < €3
Campo: situacaofisica ~
Valor Codigo

1 Desconhecida 0O
2 Abandonada |1
3 Destruida 2
4 Em Construcao |3

5 Construida 5

Fig. 91: diciondrio do atributo asb_dep_abast_agua_p da classe situacaofisica.

7.4 Construir estruturas complexas

O proximo video mostra como realizar a manipulagao de feigoes complexas. Em seguida,

ha defini¢oes de conceitos relacionados.
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O plugin DsgTools permite a manipulagao de feicoes complexas. Esta ferra-

menta pode ser acessada conforme a figura abaixo (além de DSGTools > Ferramentas
de Produgio > Construir estruturas complexas).
= NN NS =3

w! Realizar validagdo de banco de dados

Ferramenta de (Re)classificacdo de feigdes

B Criar Moldura
Linha Cotadora

* Vfisualizar Code List e Valores

Fig. 92: acessando a ferramenta de manipulacao de feicoes complexas.

Inicialmente, as camadas que serao trabalhadas devem ser carregadas no QGIS.
No campo Banco de Dados, seleciona-se o banco de dados a ser utilizado, ratificando-o

clicando no botao Carrega Bancos. Um dos bancos de dados listados deve ser sele-
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cionado, este banco de dados serd utilizado para criar/gerenciar os complexos. Poste-

riormente uma classe de complexos deve ser selecionada no campo Classe Complexa

Coordenada 7208328714823 ® escola| 171561 v @ Ampliar 100% 2| Rotagao | 00 2| [ Renderizar © 75631998 (Dinimica) @

Fig. 93: menu Construir estruturas complexas.

Com o banco e a classe complexa selecionados, é possivel gerenciar (botao
Gerenciar ) os complexos. Neste didlogo é possivel criar, remover e atualizar os com-

plexos existentes como se pode ver na figura abaixo.
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Gerenciar Fei

nome nomeabrev IPOC'HSSECI'IBG urganlz.acan

. >
Adicionar Complexo Remover Complexo
Atualizar Tabela Cancelar

Fig. 94: criagao de feicao complexa.

Com a criagao (botao Adicionar Complexo) e atualizagao (Atualizar Tabela)
com sucesso de um complexo é possivel que feigoes sejam associadas a ele. Primeira-
mente, as feicoes que se deseja associar devem ser selecionadas. Como, possivelmente, sao
feicoes de camadas distintas, recomenda-se o uso da ferramenta DSG Tools: Seletor
Genérico. O complexo que se deseja associar deve ser selecionado na arvore de com-

plexos presente no didlogo. Posteriormente é necessario clicar o botao Associar .
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Camadas °Q
v@A®TEVERD

v-[@ @ point
> [ @ adm
v @ @ asb
@ o ash_dep abast agua p
>0 & aux
> @ & tine
v @ @ Area
Y- @ & asb
(m) [l asb_dep_abast_agua_a
> (W) & adm
> @ & ax

DSGTools: Gerenciar Estruturas Complexas °Q

Banco de Dados: testes v

Classe Complexa: complexosasb_complexo_abast_agua |

‘ T \ = |

[ Associar Desassociar Aproximar |

Nome Valor

- complexo...

NOVA... 326130a7-76db-4832-a8b7-cbcbSe5f3023

Fig. 95: selecao das feigoes e botao Associar destacado.

O resultado de uma associacao feita com sucesso pode ser visto na figura

abaixo.
DSGTools: Gerenciar Estruturas Complexas o 9D
Banco de Dados: | testes e |
Classe Complexa: | complexos.asb_complexo_abast agua |
‘ Carrega Bancos | | Gerenciar |
‘ Associar ‘ ‘ Desassociar | | Aproxirmar |
Nome Valor

~- complexos.asb_complexo_abast_agua

326130a7-76db-4832-38b7-cbch5e5f3023

- asb_dep_abast_agua_p

L3

~- asb_dep_abast_agua_a

8

Fig. 96: associacao de elementos a uma feicao complexa.

De forma correlata é possivel desassociar feicoes de um complexo selecionando-
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se a feicao primaria a ser desassociada e clicando-se no botao Desassociar.

Como funcionalidade de inspecao é possivel se utilizar o botao Aproximar para
realizar o zoom na feicao complexa levando em consideracao o retangulo envolvente de

todas as fei¢Oes associadas ao complexo em questao.

7.5 Seletor Genérico

O Seletor Genérico que permite a selecao de feicoes de camadas visiveis sem a restricao

de estar selecionada no QGIS. A ferramenta é acessada por meio do botao 0

Funcionalidades:

e selecionar uma ou mais feigoes, independente de classes; e

e abrir o formulario de atributos de feigoes.
Comportamento da ferramenta:

e botao esquerdo do mouse: limpa selecao anterior, seleciona fei¢ao, e torna ativa a
camada da feicao selecionada;

e Control + botao esquerdo do mouse: adiciona feicao as feigoes ja selecioanadas;

e botao direito do mouse: abre o formulario de atributos da feicao;

e Control + botao direito do mouse: limpa selecao; e

e Shift + clicar, arrastar e soltar o botao direito do mouse: desenha um retangulo,

cujas feigoes interiores a este serao selecionadas.

O comportamento de selecao e abertura de formularios segue a prioridade Ponto
> Linha > Poligono, salvo o caso em que ja existe a selecao de uma feicdo de menor
prioridade. Quando ha a sobreposicao de feicoes, um Menu é aberto especificando a

feicao em que atuard o respectivo comando e iluminando a feicao quando sua linha esta
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sobreposta pelo cursor do mouse.

banco_capacitacao.hid_terreno_suj_inundacaoc_a >

banco_capacitacao.veg_campo_a >

banco_capacitacao.veg_floresta_a > feat_id =155

Select All Features

Fig. 97: menu de contexto aberto para a selecao de feicoes.

7.6 Ferramenta de Inversao de Linhas

Permite a inversao do sentido de linhas selecionadas. A ferramenta pode ser utilizada

por meio do botao <
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Fig. 98: linha antes da inversao.

Fig. 99: linha apds a inversao.

7.7 Ferramenta de Aquisicao com Angulos Retos

Com esta ferramenta, pode-se adquirir vértices consecutivos de poligonos que formam

segmentos de angulos retos entre si. Para tanto, o usudrio deve estar com a camada
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onde se deseja criar a feicao ativa e o modo de edi¢ao iniciado.

Fig. 100: aquisicao de feicao com angulo reto.

Caso haja segmentos nao retos na mesma feicao, basta segurar a tecla CTRL

que, enquanto estiver pressionada, ignorara o comportamento da ferramenta.

Fig. 101: angulo nao reto em uma feigao sendo adquirido com a ferramenta DSGTools:

Ferramenta de aquisicdo com &ngulos retos.
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Por fim, finaliza-se a criacao de uma feigao de forma usual, clicando-se com o

botao direito.

Fig. 102: feicao adquirida.

7.8 Ferramenta de Aquisicao a Mao Livre

Ferramenta que permite a aquisicao de feigoes acompanhando o movimento do mouse
sem a necessidade de cliques. Funciona para camadas de primitivas poligono ou linha.
Iniciado pelo botao u . Para finalizar a criacao da feicao basta clicar com o botao

direito.

IMPORTANTE: para a utilizacao da ferramenta é necessario que a camada

ativa seja do tipo poligono ou linha e que esteja em modo de edigao.
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Fig. 103: aquisicao de feicao com a ferramenta DSGTools: Ferramenta de Aquisicg&o

a M3o Livre.

7.9 Ferramenta de Reshape a Mao Livre

Tal qual a Ferramenta de Aquisigdo & M&o Livre, Ferramenta de Reshape a M&o
Livre se baseia no movimento do mouse, porém com o objetivo de alterar a geometria

das feigoes que cruza.

Ativada por meio do botao w, ele possui dois comportamentos:

1. quando nao existe feicao selecionada na camada ativa e em edicao, TO-
DAS as feigoes cruzadas serao modificadas; e

2. quando existe ao menos uma feigao selecionada na camada ativa e em
modo de edigao, SOMENTE feicoes selecionadas serao alteradas (ex.
caso a geometria desenhada cruze feicoes nao selecionadas da camada

em trabalho, estas NAO serdao modificadas).

IMPORTANTE: para a utilizacao da ferramenta é necessario que a camada
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ativa seja do tipo poligono ou linha e que esteja em modo de edicao.

(a) (b)

Fig. 104: antes (a) e depois (b) do uso da DSGTools: Ferramenta de Reshape a M&o

Livre.

7.10 Alterar Visibilidade de Todos os Textos

Por meio da Alterar Visibilidade de Todos os Textos, pode-se, rapidamente, al-

ternar a visibilidade de labels das camadas do canvas.

Dispoe-se de 5 modos:

1. alternar a visibilidade para TODAS as camadas registradas no canvas (por meio
do icone g),

2. alternar a visibilidade para o conjunto de camadas selecionadas no canvas (por
meio do icone g), e

3. alternar a visibilidade para SOMENTE a camadas ativa no canvas (por meio do
icone g)

4. alterna a visibilidade da camada ativa, (por meio do icone ® ); e

5. alterna a visibilidade dos vértices da camada ativa (por meio do icone ).
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7.11 Ferramenta de Area Minima

Esta é uma ferramenta voltada para a aquisicao vetorial de acordo com a ET-ADGV.
Ela permite que o operador defina a escala do produto e defina a area minima a ser

adquirida. Também é possivel escolher a forma geométrica que auxiliarda o operador

(circulo ou quadrado). A ferramenta pode ser acessada pelo seguinte botao @J
Ao clicar no botao sera possivel ver o seguintes botoes:

(&) | 1:100000 || TAMANHOS | FORMAS ‘a

e

Fig. 105: ferramenta DSGTools: Ferramenta de Area Minima.

. A . J /7 /.

Ao se definir os parametros e clicando-se em |1J é possivel ver a forma sele-
cionada sendo desenhada sobre a area de desenho do QGIS. Qualquer feicao completa-
mente dentro da forma deve ser adquirida como ponto, caso contrario, deve ser adquirida

como area.

Na figura a seguir, vemos um exemplo de uso ao se medir se a constru¢ao em

questao deve ser adquirida como area ou ponto.

@ 1:50.000 v || 25mmz2 v | Quadrado v . =

Fig. 106: verificacao de construgao no terreno.

£

E possivel adicionar mais opg¢oes de tamanho clicando no icone . Em seguida
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definindo tamanho desejado e texto para a caixa de selecao.

Para retirar a ferramenta basta clicar com botao direito.

7.12 Desenhar forma

E o botdao .= | da ferramenta DSGTools: Ferramenta de Area Minima.

7.13 Ferramenta de inspecao de feicoes
Esta ferramente é util para o operador responsavel pela revisao. Ela permite que cada
feicao de uma camada seja inspecionada em sequéncia. Seu uso ¢ iniciado pelo clique no
botdao = presente na barra de ferramentas do DsgTools.

Ao clicar no botao sera possivel ver o seguintes botoes:

(2 asb_dep_abast_agua_a ~ | Escala | 1:40.000 v | ID:8(1/4 H
L _dep_ _agua_ (1/4) («]

Fig. 107: ferramenta DSGTools: Ferramenta de inspegdo de feigdes.

Devem ser escolhidas a camada que serd inspecionada, nivel de zoom / escala
de visualizacao e na ultima caixa, opcional, a criagao de filtro por expressao do QGIS.

Para inspecionar a camada atual basta clicar no icone

Ao se definir os parametros e clicando-se em ou é possivel iterar

sobre as feicoes. Também é possivel definir o ID da feicaio manualmente.
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7.14 Inspecionar anterior

E o botdo da ferramenta DSGTools: Ferramenta de inspegdo de feigdes.

7.15 Inspecionar proximo

E o botdo da ferramenta DSGTools: Ferramenta de inspecdo de feigdes.

7.16 Ferramenta de Informacoes de Raster

Ferramenta criada com o intuito de facilitar etapas da producao cartogréafica de dados
geoespaciais vetoriais com o suporte de insumos do tipo raster. Ela é composta por
3 funcionalidades: Tooltip de Bandas, Visualizagdo Dindmica de Histograma e o

- g
Definir Valor de Ponto. Ativavel pelo botao I_.

7.17 Tooltip de Bandas

Ferramenta que exibe o valor de banda como tooltip de acordo com a posicao do mouse

em canvas. No caso de rasters com mais de uma banda, apenas o valor da primeira

banda é exposto. Ativavel por meio do botao =i,
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™ . ' ‘
-

220.756

Fig. 108: informagao de banda sendo mostrada na posicao do mouse.

7.18 Visualizacao Dinamica de Histograma

Ferramenta que altera a visualizacao do raster selecionado ajustando-o de forma dinamica
com base no histograma dos pixels em tela. Ativo enquanto o botao estiver ativo. Ha-

bilitado por meio do botao =

[==r=——= |0 avest i~ [ [ [Wsnervat omarsasemzoe A6

Fig. 109: antes de ativar a ferramenta.
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Fig. 110: apos de ativar a ferramenta.

7.19 Definir Valor de Ponto

Adquire feicoes de primitiva do tipo ponto populando um de seus atributos com o valor
de pizel do raster equivalente a sua posicao. Ha a possibilidade de definir a precisao do
valor a ser capturado de acordo com as configuracoes em Options, menu de configuragao

de parametros do DSGTools.
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DSGTools Options

¥ Free Hand's Parameters

Tolerance | 2,00 ac |
Smooth Iterations | 3 acl |
smooth offset | 0,25 acl |
Algorithm Iterations | 2 acd |
Number of points removed on undo action | 50 ac’ |

¥ Generic Selector's Parameters

moldura

|¥| Raster Info Tool's Parameters

Value setter tool precisien (decimal points) 0 & |

| + OK | | ® Cancelar

Fig. 111: configuragao da ferramenta DSGTools: Definir Valor de Ponto.

Para utilizar a ferramenta Definir Valor de Ponto deve-se:

selecionar e ativar a edicao da camada a qual deseja-se adicionar a feicao;

ativar a ferramenta por meio do botao ;

clicar no canvas para adquirir o ponto; e

escolher o campo/atributo alvo da captura de informacgao de banda.

EH-gre A0V ‘ba"m’(apadtam v‘ @ @"SA—Z1—lellr17furward47dem732—bit V‘@

Camadas "
DA LI 2 e rp
v [H) B sA-21V-AII1_forward4_dem 32-bit ]
M 876226 N
338.742
> [] B sA-21-V-A-II1-1_forward4_dem _32-bit_slope
> ] [ SA-21-V-A-IIL-1_forward4_dem_32-bit_slope_Infiltr...
~ [0 @ testes
~ @ @ point

~ W) @ rel
Fig. 112: escolha do campo “cota” a ser preenchido.

direstilo_aquisici "

rel_ponto_cotado_altimetrico, geometriaaproximada
cotacomprovada
cota

Q-
@
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A ferramenta pode ser utilizada tanto para adquirir um ponto (por meio de um
clique em tela), ou (re)atributa um conjunto de pontos. Para (re)atributar basta segurar
a tecla Shift e, segurando o clique esquerdo do mouse, arrastar o mouse, cobrindo com

o retangulo gerado as feigoes que se deseja modificar.

8 BDGEx

O submenu “BDGExX” permite acesso direto a servigos geoespaciais disponibilizados pelo

Banco de Dados Geograficos do Exército a partir do QGIS.
O plugin permite a visualizacao de:

e Cartas Topograficas: cartas topograficas nas escalas 1:250.000 a 1:25.000;

e Camadas de cobertura terrestre: estao disponiveis as coberturas terrestres
Landsat 7, RapidEye e camadas SAR e True Color;

e Inforacoes de terreno: camadas com informacoes de curvas de nivel e modelos
digitais de superficie; e

e Inforacgoes auxiliares: informacoes politcas do Brasil, tais como camadas veto-
riais de estados, cidades e capitais brasileiras além de uma camada matricial com
as trés informagoes presentes; e

e Indices de produtos: arquivos raster ilustrando as cartas topograficas e vetoriais

disponiveis no BDGEx do territério brasileiro nas escalas 1:25.000 a 1:250.000.
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BEELLIE Ajuda

B\ Ferramentas de Servidor 3 lﬂ (|
!

=1 Ferramentas de BD 3
# Ferramentas de Camadas 3
.1l Ferramentas de Producio [ 3

% Opcoes do DSGTools ® Camadas de cobertura terrestre »
4 Reportar bug / Fazer sugestdes ® Informacbes de terreno 4
BB Ajuda @ Informacdes auxiliares 4
@ sobre o0 DSGToals ® indices de produtos »

Fig. 113: acesso ao BDGEx pelo DSGTools.

9 Opcoes

O DSGTools fornece um moédulo de Opgdes a fim de melhor adaptar as ferramentas

disponibilizadas pelo DSGTools a linha de produgao que a emprega.

Neste moédulo, hé a possibilidade de se definir alguns parametros das fer-
aramentas DSGTools: Ferramenta de Aquisigdo a Mao Livre, DSGTools: Seletor
Genérico, DSGTools: Ferramenta de Aquisigdo com Angulos Retos e DSGTools:

Ferramenta de Informag¢des de Raster.

9.1 Parametros de DSGTools: Ferramenta de Aquisigdo a M3o

Livre
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Parametro Tipo

Descricao

Tolerancia Real
[teragoes de Inteiro
suavizacao

Offset de Real
suavizacao

[teragoes de Inteiro
algoritmo

Nr. de pontos Inteiro

removidos ao
desfazer acao
Tolerancia Real

final de

simplificacao

Distancia usada como tolerancia para o
algoritmo de Douglas Peucker usado
para simplificacao inicial: distancia
entre um no a corda que une os nos
adjacentes

Indica a quantidade de vezes que o
algoritmo de suavizacao sera aplicado
Distancia méaxima que os vértices
poderao ser movidos durante a
suavizacao

Indica a quantidade de vezes que o
algoritmo da ferramenta serd aplicado
Niumero maximo de vértices que podem
ser deletados da geometria durante o
desenho

Distancia usada como tolerancia para o
algoritmo de Douglas Peucker usado
para simplificacao final: distancia entre

um no a corda que une os nés adjacentes

9.2 Parametros de DSGTools:

Seletor Genérico

A ferramenta DSGTools: Seletor Genérico, por padrao, ignora a camada de limites

nas linhas de producao da DSG. Por meio desta opcao, ¢ possivel retirar esta condicio-

nante ou adicionar outros nomes de camadas carregados a serem ignorados pelo seletor.
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9.3 Parametros de DSGTools: Ferramenta de Aquisig&o com

Angulos Retos

Parametro Tipo Descricao

Distancia Real Tamanho minimo que um segmento do
minima para poligono a ser adquirido pode ter de
segmento modod a ser considerado vélido
(metros) (permitido sua aquisi¢ao).

9.4 Parametros de DSGTools: Ferramenta de Informagdes de

Raster
Parametro Tipo Descricao
Precisao da Inteiro Precisao definida aos valores de bandas
ferramenta capturadas de raster ao serem inseridos
Definir Valor como atributo da camada de pontos
de Pontos desejada.
(quantidade
de casas
decimais)

9.5 Parametros de DSGTools: Barra de Ferramentas de Validag3o
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Parametro

Tipo

Descricao

Diretério de
leitura dos
modelos
Carregar
automatica-
mente as
camadas de
saida para a
area de
trabalho do
QGIS

Pedir a
confirmagcao
do usuario
antes de
executar os
modelos
Remover os
modelos
adicionados
quando sair

da aplicacao

Escolha

Booleano

Booleano

Booleano

Permite escolher qual a pasta contém os
modelos a serem adicionados as

ferramentas de validacao
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