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1 Introducao

O plugin DSG Tools foi desenvolvido pela Diretoria de Servigo Geografico (DSG) do
Exército Brasileiro (EB) a fim de otimizar as etapas de produgao cartografica com o uso
do QGIS. Este manual estd dividido em subcapitulos de acordo com as funcionalidades
do plugin. Tais funcionalidades sao feitas em concordancia com as Normas Técnicas do

Sistema Cartografico Nacional para a INDE que podem ser encontradas na péagina do

Geoportal da DSG.

No video abaixo mostramos o processo de instalagao e a visao geral do plugin.
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Versao em PDF do manual (v3.0.8)
Versao em PDF do manual (v3.1.0)
Versao em PDF do manual (v3.2_dev)

API do DsgTools (para desenvolvedores)


http://www.geoportal.eb.mil.br/index.php/inde2
http://www.geoportal.eb.mil.br/index.php/inde2
http://www.geoportal.eb.mil.br/
http://www.youtube.com/watch?v=nrR3AQWPWWs
https://raw.githubusercontent.com/wiki/dsgoficial/DsgTools/manuais/Manual_DsgTools_3.0.8.pdf
https://raw.githubusercontent.com/wiki/dsgoficial/DsgTools/manuais/Manual_DsgTools_3.1.pdf
https://raw.githubusercontent.com/wiki/dsgoficial/DsgTools/scripts_conversao_pdf/Manual_DSG_Tools.pdf
https://dsgoficial.github.io/DSGTools-api/doc/index.html

2 Requisitos Minimos do Plugin DSG Tools

Sao necessérios ao funcionamento adequado do plugin os seguintes programas:

% QGIS (2.18 ou superior)

S PostgreSQL (9.3 ou superior)
. @ PostGIS (2.0 ou superior)

. !" SpatiaLite (4.2.0 ou superior)

Usuarios de Linux

E necessario que se instale algumas dependéncias para o funcionamento do
plugin em ambiente Linux: python-qt4-sql, libqt4-sql-psql e 1ibqt4-sql-sqlite.

Basta executar as linhas de comando abaixo:

e sudo apt-get install python-qt4-sql
e sudo apt-get install libqt4-sql-psql

e sudo apt-get install libqt4-sql-sqlite

3 Catalogo de Servidores

Abaixo, tem-se informagoes acerca das ferramentas de servidores disponibilizadas pelo

DsgTools.


http://www.qgis.org/en/site/
http://www.postgresql.org/
http://postgis.net/
https://www.gaia-gis.it/fossil/libspatialite/index

Ajuda

B ‘ B\ configurar Servidores
4 Ferramentas de BD > | B\ Gerenciar bancos de dados de um servidor
# Ferramentas de Camadas >
@ BDGEx >
.1l Ferramentas de Producao >
& Ferramentas Militares do Dsg Tools »
A

Ferramentas para Imagens
Ferramentas de Inventario
Instalador de Modelos e Scripts
ry. Converter Banco de Dados
Sobre

B Ajuda

Fig. 1: ferramentas de catalogo de servidores.

3.1 Configurar Servidores

Aqui é possivel ver um video mostrando como realizar a configuracao de servidores. Para

maiores detalhes conceituais existem, abaixo do video, os conceitos relacionados.

NP TP ——— = T [e——


http://www.youtube.com/watch?v=7jUluKrOz44

Para se iniciar o uso do plugin os servidores de banco de dados devem ser

catalogados. Este catalogo é feito no menu:
Ferramentas DSG > Catdlogo de Servidores > Configurar Servidor

A janela a seguir é onde sdo listados os servidores configurados. E possivel se
adicionar ( Adicionar ), remover ( Remover ), editar ( Editar ) e testar ( Testar ) uma

nova conexao.

Configurar Servidores

Nome do Servidor Endereco Porta Usuario Senha
Salvo
Salvo
Salvo

Salvo

Adicionar Remover Editar Testar Fechar

Fig. 2: janela de configuracao de bancos de dados.

A janela a seguir é aberta quando se clica em Adicionar ou Editar . Deve-se
preencher um nome para a identificacao do servidor (a critério do usudrio), o enderego
do servidor (enderego IP ou localhost em caso de servido local), a porta de acesso, além

de usudrio e senha de acesso.



(3} configura..o

Mome do Servidor: ‘ | ‘

Servidor:

Porta:

Usuario:

Senha:

Salvar Cancelar

Fig. 3: adicionando uma conexao com servidor.

Quando configurado, o servidor aparecera na lista de servidores conforme a

imagem a seguir. Apds a configuracao, é possivel testar a conexao clicando-se em Testar

Configurar
Mome do Servider Endereco Porta Usuario Senha
Salvo
localhost localhost Salvo
Salvo
salvo
Adicionar Remover Editar Testar Fechar

Fig. 4: conexao com servidor criado.



3.2 Gerenciar bancos de dados de um servidor

Por meio desta ferramenta, um administrador de bancos de dados pode gerir bancos
de dados criados ou nao pelo DsgTools, clicando em Ferramentas DSG > Catdlogo de
Servidores > Gerenciar bancos de dados de um servidor . A figura 5 mostra o

estado inicial da ferramenta.

Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor Selecione um Servidor ~ Criar Novo Servidor

v

Selecione a versdo do banceo de dados ~

Bancos de Dados do Servidor

>

<<

Fig. 5: ferramenta de gestao de bancos de dados.

O primeiro passo para iniciar o gerenciamento é selecionar um servidor. Apods
isso deve-se selecionar os bancos que serao gerenciados (miltiplos bancos podem ser

selecionados simultaneamente).

Apos selecionar um servidor, deve ser escolhida uma versao de banco de dados.
O DSTools permite trabalhar com bancos ET-EDGV 2.1.3, ET-EDGV Fter 2* Edicao e
bancos nao ET-EDGV. Desde a versao 3.0 o DSGTools permite acesso a qualquer banco
PostGIS, tornando o DsgTools uma ferramenta genérica no que diz respeito a bancos

PostGIS. A figura mostra o caso da selecao de bancos EDGV 2.1.3.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) ~ Criar Novo Servidor

v

Carregar bancos com modelo EDGV Versdo 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes
B

v

template_2_1_3

teste_fme

E

testes

testes_fme

E

0

Fechar

Fig. 6: selecao de bancos EDGV 2.1.3.

Os botoes em destaque no meio do didlogo acima permitem, respectivamente,
gerenciar tudo, gerenciar somente os bancos selecionados, remover somente os seleciona-

dos da gestao e remover todos os bancos da gestao.

Apoés a selecao é possivel acessar abas com funcionalidades especificas, cada

uma delas serd abordada nos itens a seguir.

3.2.1 Administracao do Banco de Dados

Ao se iniciar a administragao de um banco de dados, a janela deve se assemelhar a da

Fig. 7.

11



Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (pestgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

>>

2216-4-NO_testes ~ testes
template_2_1_3 '
teste fme s

v| =

tastac fma

Administragdo do Banco de Dados | Gerenciamento de estilos | Permissdes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <:> 1

Administracio do Banco de Dados
Apagar bancos de dados Criar Visdes com dominios resolvidos

Atualizar versao do PostGIS

Fechar

Fig. 7: administracao de banco de dados.

Nela é possivel:

e apagar os bancos selecionados;

e atualizar versao do PostGIS: Esta ferramenta permite que bancos criados com
versoes antigas do PostGIS (mais antigas que a versao atualmente instalada) sejam
atualizados de maneira automatica; e

e criar Visoes com dominios resolvidos: Permite que sejam criadas visoes das tabelas
dos bancos selecionados com os dominios resolvidos, ou seja, ao invés de se ver os

nimeros dos code lists da EDGV é possivel ver diretamente o texto dos dominios.

3.2.2 Gerenciamento de estilos

A figura 8 mostra o que se obtém ao se clicar nesta aba.

12



os de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

v

Carregar bances com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

teste_fme '
testes fme =

Administracao do Banco de Dados | Gerenciamento de estilos | Permissdes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <> |
Gerenciar estiles

Estilo Banco de Dadc  Classe Data/hora

Importar estilos

Deletar estilos

Fechar

Fig. 8: gerenciamento de estilos.

Nesta aba é possivel Importar estilos para o banco selecionado e Deletar

estilos do banco selecionado.

3.2.3 Permissoes

O sistema de gerenciamento de permissoes do DsgTools evoluiu na versao 3.0, ficando
mais amigavel ao usuario. Vejamos as diferencas implementadas. A figura 9 mostra a

situacao inicial da aba de permissoes.
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Gerenciar bancos de dados de um

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 hd

Bancos de Dados do Servidor

template 2.1 3 ==

teste_fme '
testes fme =3

testes

Administracao do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos = Permissoes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <:>|

Permissoes do Banco de Dados

Banco de Dadc | Permissao Usuério
Importar
testes
Importar em lote

Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usurios Gerendiar perfis

Fechar

Fig. 9: gerenciamento de permissoes.

Nos itens seguintes serao abordadas cada uma das ferramentas desta aba.

Gerenciar usuarios

No botao Gerenciar usudrios é possivel criar, remover e mudar senha de

usuarios no PostgreSQL. Ao se clicar no botao se obtém o didlogo mostrado na figura

10.

14



Clar usuarios:

Mome do Usu:  Tipo de usuario

usuario_1 Usuario

usuario_2  Super usuario

W ETRVEVET M | Alterar Senha ‘ ‘ Remover Usuario ‘ ‘ Fechar

Fig. 10: gerenciando usuarios.

Ao se clicar em Criar Usudrio se obtém o seguinte:

Nome do Usuario
Senha

Entre a Senha novamente

[ ] superusuario

Criar Usuario ‘ Fechar

Fig. 11: criagao de usuarios.

15



A criacao de usudrios é direta e simples, basta entrar com os dados solicitados

e clicar em Criar Usudrio. Ao se clicar em Alterar Senha se obtém o seguinte:

Repetir Nova Senha

Alterar Senha ‘ ‘ Cancelar ‘

Fig. 12: alterarando senha de usuérios.

Basta entrar com a senha nova e repetir a mesma para garantir que os dados

foram entrados corretamente e clicar em Alterar Senha.

Finalizando, para se remover usuarios basta selecionar pelo menos um e clicar

em Remover Usuéario.
Gerenciar Perfis

Ao se clicar em Gerenciar Perfis se obtém o seguinte:

16



Editor de perm de servidor

\® Criar perfil Permissdes

Locale Ler Escrever

== Apagar selecionado Salvar mudancas no perfil Limpar Tudo

Fig. 13: editando permissoes.

Neste didlogo é possivel criar e apagar modelos de permissoes e salvar mudancas
ou reverter tudo ao estado original. Para se criar um perfil deve-se clicar em Criar
Perfil e posteriormente deve-se selecionar o banco que sera usado como base para a
criacao do modelo de permissoes. Preencha o campo Nome da Propriedade com o nome
desejado para o modelo de permissoes. No exemplo abaixo é mostrado a criacao de um

modelo de permissoes para hidrografia.

17



Entre os parametros
¥ Conexdo do Banco de Dados
FostGIS

Conexdes

Servidor localhost (postgres@localhost:543z2 v | | Criar Novo Servidor

Selecione um banco de dados testes S

Sistema de Coordenadas SIRGAS / UTM zone 235

Versdo da EDGV 213

Nome da Propriedade | hidrografia

Fig. 14: modelo de permissao para hidrografia.

Ao se confirmar a escolha é possivel ver a seguinte figura onde é possivel definir
que partes do banco terao permissoes de leitura e/ou escrita. No caso em questao se

deseja que seja possivel ler tudo e somente escrever na categoria hidrografia. A figura

14 mostra o resultado esperado.

18



Edito

#¥ Criar perfil Permissdes

hidrografia (2.1.3) Locale

- database_...

>

Escrever

~cb
>~ adm

»-asb

»-enc
>~ hid
> lim
> loc

> pto

PO000mO0O00000D0 @

N C IR IR IR IR IR T IR IR IR IR AT TRy

== Apagar selecionado Salvar mudangas no perfil Limpar Tudo

Fig. 15: permissoes de leitura total e escrita em hidrografia.

Ap6s terminar de editar o modelo basta clicar em Salvar mudangas no perfil
para terminar a edicdo. Agora a permissao esta disponivel para ser aplicada aos usuérios

do banco, isso pode ser visto na figura 16.
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Gerenciar bancos

dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@|ocalhost:5432)

Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3

Bancos de Dados do Servidor

template_2_1_3

~| 22 ] testes
>
teste_fme l
testes fme S
v ==

Administracao do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos  Permissdes Cobertura Terrestre  Ajustes de <i>|

Permissdes do Banco de Dados

Banco de Dad«  Permissao

Usuério
Importar
V- testes

hidrografia
Importar em lote

Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usudrios Gerenciar perfis

Fechar

Fig. 16: modelo de permissao disponivel.

Para seguir, resta aplicar o modelo de permissoes criado a algum usuario, para

tanto deve se clicar com o botao direito do mouse no modelo criado para ter acesso a

opcao Gerenciar Permiss8es de Usudrios

20



Servidor

localhost (postgres@localhost:5432)

Criar Novo Servidor

-

| Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3

Bancos de Dados do Servidor

template_2_1_3
teste_fme

testes_fme

testes

Administracao do Banco de Dados

de estilos | F o Cobertura Terrestre ‘ Ajustes deEHﬂ

Permissdes do Banco de Dados

Banco de Dadc  Permissac Usudrio

v testes

B erises e Lnuiri

[mpartar em lote
Exponar
Expnrtar em lote

‘Gerenciar usuarios ‘ ‘

Gerendiar perfis ‘

Fechar

Fig. 17: gerenciando permissoes de usuério.

Ao se clicar no menu mostrado se obtém o seguinte:

Gerenciar Permissdes de Usuario do perfil hidrografia no banco testes

usuario_1

usuario_2

Fig. 18: gerenciando permissoes de usuério.

21



Os botoes centrais funcionam conforme ja mencionado anteriormente. Basta
selecionar os usudrios aos quais se deseja atribuir o modelo de permissao selecionado e
clicar em Aplicar Mudangas para concluir, como se pode ver na figura abaixo. Neste

didlogo é possivel atribuir e desatribuir usudrios de maneira unificada.

P Operece de Grant/Revoke completa:

Usuarios com sucesso: usuario_1

ok

Fig. 19: atribuindo permissoes.

Agora é possivel ver na figura 19 que o usudrio usuario_1 possui a permissao
para ler todo o banco reall, porém s6 possui permissao para escrever nas classes da

categoria de hidrografia.
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Gerenciar bances

dados de um

Servidor localhost (postgres@localhost:5432)

Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3

Bancos de Dados do Servidor

template_2_1_3

~ | 22 ] testes
>
teste_fme '
testes fme =3
v| =

Administracdo do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos ~ Permissdes =~ Cobertura Terrestre | Ajustes de <:>|

Permissoes do Banco de Dados

Banco de Dadc | Permissao Usuério
V- testes

Importar

hidrografia

Importar em lote
usuario_1

Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usurios Gerendiar perfis

Fechar

Fig. 20: permissao atribuida.

Na janela da figura 17 é possivel gerenciar permissoes de usuarios de maneira
unificada, porém caso se deseje revogar permissoes de um usudrio especifico é possivel

clicar com o botao direito nele e clicar Revogar usudrio como se pode ver na figura
abaixo.
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Gerenciar b

Servidor localhost (postgres@localhost:5432)

Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

template 2 1_3

~ 22 testes
teste_fme

>
testes fme ' =

Administracao do Banco de Dados ~ Gerenciamento de estilos  Permissoes = Cobertura Terrestre | Ajustes de <: >
Permissoes do Banco de Dados

Banco de Dad¢ | Permissao

Usudrio
Importar
 testes
v hidrografia
"™ Importar em lote
Revogar usudrio
Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usuarios Gerenciar perfis

Fechar

Fig. 21: revogando usuario especifico.

Importagao/Exportagao

Esta aba também permite que modelos de permissoes sejam importados e ex-

portados, essas opgoes sao acessadas pelos botoes presentes ao lado como se pode ver na
figura abaixo.

24



Gerenciar b je dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

template 213 A~ L2211 testes

teste_fme ' 2
testes_fme =3

Administracao do Banco de Dados ~ Gerenciamento de estilos  Permissoes = Cobertura Terrestre | Ajustes de <: >

Permissoes do Banco de Dados

Banco de Dad¢ | Permissao Usudrio
Importar
 testes
v hidrografia

Importar em lote

Revogar usudrio

Exportar

Exportar em lote

Gerenciar usuarios Gerenciar perfis

Fechar

Fig. 22: botoes de importagao/exportagao.

3.2.4 Cobertura Terrestre
Esta aba permite que sejam criados ajustes de cobertura terrestre que possibilitam a

aquisi¢ao de fei¢oes por meio da abordagem de linha/centréide. A situagao inicial desta

aba pode ser vista na figura abaixo.

25



Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

template 2 1 3 ~ testes
teste_fme ' 2
testes_fme =

v ==

Administragao do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos = Permissoes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <:>}

Estrutura Linha-Centréide

Database Earth Coverage
Importar
testes

Importar em lote
Exportar

Exportar em lote

5 (€
{ Criar ajuste = Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 23: ajustes de cobertura terrestre.

Criar ajuste

Os ajustes de cobertura terrestre dependem da selecao de um banco de dados
que sera utilizado como base conforme visto na figura 13. Supondo que o nome do ajuste
em questao tenha sido definido como linha_centroide, se obtém o seguinte (apés a selegao

do banco e definigdo de nome de propriedade):
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n Do you want to open an earth coverage file?

Fig. 24: criando ajuste de cobertura terrestre.

Vamos supor que se deseja iniciar um ajuste do zero, para tanto se deve clicar

em Cancelar, isso mostrara a seguinte janela:
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1- Enter Earth Coverage Name
linha_centroide

2- Choose the frame layer

ch.adm_area_pub_civil_a
cb.adm_area_pub_militar_a
cb.adm_posto_fiscal_a
cb.adm_posto_pol_rod_a
cb.ash_area_abast agua_a
ch.ash_area_saneamento_a

ch.asb_cemiterio_a

<Recuar T | Cancelar

Fig. 25: criando o ajuste.

Para iniciar o ajuste, deve-se escolher a classe de moldura. Ao se escrever o
nome as camadas possiveis sao filtradas. Para bancos EDGV basta escrever moldura, se-

lecionar a classe public.aux_moldura_a e clicar em Avangar para ter acesso ao seguinte:
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Define earth coverage areas and lines

3- Choose the area classes that build earth coverage (only parent classes are listed here).

ch.adm_area_pub_civil_a

Areas

»>
W
W

ch.adm_area_pub_militar_a
cb.adm_posto_fiscal_a
cb.adm_posto_pol_rod_a
cb.asb_area_abast_agua_a
ch.asb_area_saneamento_a

ch.asb_cemiterio_a -
-« )

<<

< Recuar Avancar = Cancelar

Fig. 26: classes do tipo area que compoem a cobertura terrestre.

As classes que formam a cobertura terrestre devem ser selecionadas nesta janela

com o uso dos botoes presentes no meio da janela como ja visto anteriormente.
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Define earth areas and lines

3- Choose the area classes that build earth coverage (only parent classes are listed here).

Areas
|
cb.adm_area_pub_civil_a ; . ch.loc_area_edificada_a
cb.adm_area_pub_militar_a ch.veg_campo_a
cb.adm_posto_fiscal_a . ch.veg_veg_cultivada_a
cb.adm_posto_pol_rod_a ch.veg_vegetacao_a
cb.asb_area_abast_agua_a P
ch.asb_area_saneamento_a
ch.asb_cemiterio_a - e

< .

< Recuar Avancar > Cancelar

Fig. 27: selecao de classes.

Clicando em Avangar passamos para o proximo passo como se pode ver abaixo.

Define earth

4- Choose the line classes that, along with the frame, build the areas of earth coverage
(only parent classes are listed here).

Lines

cb.aux_descontinuidade_geometrica ™ o
ch.eco_equip_agropec_|
ch.edu_pista_competicao_| -
cb.enc_est_gerad_energia_eletr_|
ch.enc_trecho_comunic_| =
ch.enc_trecho_energia_|

ch.hid banco areia | > <<

{ G >

< Recuar Avancar > Cancelar

Fig. 28: selecao de linhas de cobertura terrestre.
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Da mesma forma, selecione as linhas que fecham a cobertura terrestre e clique

em Avancgar para ter acesso ao mostrado abaixo.

Define earth coverage areas and lines

5- For each area class of earth coverage, define which lines are used to build it
(note that frame is always used to close areas)

Class Delimiters
v~ ch.veg_vegetacao_a
(] public.aux_linha_|

public.aux_objeto_desconhecido |

v chveg_veg_cultivada_a

i public.aux_linha_l

|§\ public.aux_objeto_desconhecido_|
~ chwveg_campo_a
(] public.aux_linha_|

[M] public.aux_objeto_desconhecido_|
~- ch.loc_area_edificada_a

(] public.aux_linha_|

[M] public.aux_objeto_desconhecido_|

< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 29: terminando o ajuste de cobertura terrestre.

Para finalizar selecione quais delimitadores de fato fecham as areas da cobertura
terrestre clicando nas caixa de selecao mostradas na figura 29. Para finalizar clique em

Terminar para voltar.

Apagar ajuste

A opcao de apagar ajuste permite apagar os ajustes ja criados, basta selecionar

os ajustes que se deseja apagar e clicar em OK.

Instalar ajustes nos bancos selecionados

Permite instalar os ajustes ja criados nos bancos selecionados.

Desinstalar ajustes nos bancos selecionados
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Permite desinstalar os ajustes ja criados nos bancos selecionados.

Manipulando ajustes de permissao nos bancos de maneira individ-

ual

E possivel remover todas os ajustes de cobertura terrestre de um dado banco
com por meio do menu que aparece ao se clicar com o botao direito no banco desejado,

basta clicar em Uninstall all settings from selected database e confirmar a escolha. Isto

pode ser visto na figura abaixo.

Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

template 213 ~| 22 testes
teste_fme ' 2
testes_fme L3

V[ <<

Administragao do Banco de Dados | Gerenciamento de estilos  Permissdes | Cobertura Terrestre | Ajustes de <5 >

Estrutura Linha-Centraide

Database Earth Coverage
Importar

Uninstall all settings from selected database

Importar em lote
Manage settings from selected database

Exportar

Exportar em lote
=L

Criar ajuste = Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 30: opcoes de cobertura terrestre para o banco selecionado.

Ao se clicar em Manage settings from selected database ¢é possivel fazer

a escolha do que se deseja instalar ou desinstalar do banco selecionado.

Menu dos ajustes instalados

Para se acessar o menu dos ajustes de cobertura terrestre é necesséario clicar

com o botao direito no ajuste instalado. O menu pode ser visto na figura a seguir.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

-

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes a testes
template 213 ' =
teste_fme 3

ractas fma

Administracao do Banco de Dados = Gerenciamento de estilos = Permissdes Cobertura Terrestre  Ajustes de <i> |

Estrutura Linha-Centréide

Database Earth Coverage
Importar
v tastes
Update selected setting Importar em lote
Clone selected setting
Uninstall selected setting Exportar

Delete selected setting

Exportar em lote

Criar ajuste = Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 31: menu de contexto dos ajustes de cobertura instalados.

O menu contém as seguintes opgoes:

1. update selected setting: Permite modificar o ajuste de cobertura terrestre;

2. clone selected setting: Cria uma cépia do ajuste de cobertura terrestre. Fun-
ciona como uma criagao, porém partindo de um ajuste ja criado;

3. uninstall selected setting: Desinstala o ajuste do banco em que estd instal-
ado; e

4. delete selected setting: Faz o mesmo que a opcao 3, porém remove o ajuste

nao sendo mais possivel utiliza-lo.
Importagao/Exportagao

Importam ou exportam configuracoes da Cobertura Terrestre a partir de ar-

quivo local (gerado pelo préprio DsgTools).
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3.2.5 Ajustes de Reclassificacao

Aqui, ajustes de reclassificacao de feigcoes podem ser definidos, de modo que fei¢oes
de uma camada sejam reclassificadas (“movidas”) para outra camada de acordo com
atributos ja pré-estabelecidos pelo usudrio. Estes ajustes sao muito tteis durante a
etapa de reambulacao, onde o operador pode, de maneira automatizada, reclassificar
feicoes desconhecidas com apenas um clique de um botao. Para criar um ajuste, deve-se
primeiramente clicar em Criar Ajuste e selecionar um banco para ser usado como base.

Com o banco base selecionado, surge uma caixa de didlogo conforme a Fig. 32.

¢ e Ajustes de Reclassificagao 3 ¥ e &
Tamanho do Botao: 7
Carregar de arquivo 1 Carregar | Pequeno (_F Grande
. _ .pog
__| Criar bot@es agrupados por Lategcnaﬁ i
! i
Elementos Custor Valor : Novo Elemento =
Filtro 2 MNome do Botao 5

cb.adm_area_pub_civil_a Atributo valor
cb.adm_area_pub_militar_a D
ch.adm_descontinuidade_geometrica_a
cb.adm_descontinuidade_geometrica_p
cb.adm_edif_pub_civil_a

6 cb.adm_edif_pub_civil_p
ch.adm_edif_pub_militar_a
cb.adm_edif_pub_militar_p
cb.adm_posto_Ffiscal_a
cb.adm_posto_fiscal_p 3 4
cb.adm_posto_pol_red_a
cb.adm_posto_pol_rod_p
cb.asb_area_abast_agua_a
ch.ash_area_saneamento_a
cb.asb_cemiterio_a
cb.asb_cemiterio_p
cb.asb_dep_abast_agua_a
cb.asb_dep_abast_agua_p
cb.asb_dep_saneamento_a
cb.asb_dep_saneamento_p A
cb.ash _descontinuidade geometrica a w

Adicionar / Atualizar

¥ OK @ cancelar

Fig. 32: ajustes de reclassificacao.

A janela de configuragao é dividida em partes (figura 32), quais sejam:

1. Carregar arquivo: Carrega um arquivo de configuracao de reclassificagao ja
existente
2. Filtro: Utilizagao de um filtro para rapida localizacao de uma feicao na EDGV

3. Classes da EDGYV: Classes da EDGV selecionada
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4. Atributos da classe: Onde o usuério ajusta e define os valores dos atributos usa-
dos na reclassificacao. Atributos marcados em vermelho sao atributos obrigatérios

5. Nome do botao: Nome do botao de reclassificacao para os ajustes efetuados

6. Configuracao de reclassificacao: Estrutura de botoes criada pelo usuério.

7. Tamanho do botao: Seleciona o tamanho do botao que aparecera na proxima
janela, visa identificar melhor cada botao.

8. Criar botoes agrupados por categoria: Permite que o usuério crie os botoes

agrupados por categorias para melhorar a organizacao dos mesmos.

Para iniciar uma nova configuracao o usuario deve inicialmente selecionar as
classes que se quer definir na configuracao de reclassificagao, para tanto, podemos usar o
Filtro e buscar, por exemplo, a classe trecho rodoviario para que possamos criar botoes
para reclassificar rodovias federais (botdao com nome BR) e rodovias estaduais (botao
com nome RJ). Na figura abaixo vemos o caso da criagdo do botao BR. Apds definir
os valores dos atributos, basta ao usuario clicar no botao Adicionar/Atualizar logo

abaixo dos atributos para chegar ao resultado da figura 33.
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Ajustes de Reclassificacao

Tamanhe do Botao:

Carregar de arquivo Carregar | Pequeno (¥ Grande
[C] criar botges agrupados por categoria
Elementos Customizados Valor Novo Elemento
~ . Filtro Nome do Botao
R@ cb.tra_trecho_rodoviario_|
“-BR ch.tra_ponte_p ~ Atributo Valor
concessionaria ch.tra_ponto duto p 1 concessionaria
nrfaixas cb.tra_ponto_ferroviario_p
2 nrfaixas
codtrechorodov ch.tra_ponto_hidroviario_p
nrpistas cb.tra_ponto_rodoviario_p 3 codtrechoro...
revestimento 3 cb.tra_posto_combustivel_a 4 nrpistas
operacional 1 cb.tra_posto_combustivel_p 5 _Calgado o
canteirodivisorio 2 ch.trasinalizacao_p
q Desconhecid v
jurisdicao 1 cb.tra_travessia_|
trafego 1 ch.tra_travessia_p g _Nén -
geometriaaproxi... 2 ch.tra_travessia_pedestre | -Dsscﬂnhgﬂd v
situacaofisica s ch.tra_travessia_pedestre_p -Descunhec\d i
B TANISITOC0 7 cb.tra_trecho_duto_|
tipotrechorad 2 ch.tra_trecho_ferroviario_|
ch.tra_trecho_hidroviario_| [ ] " -Abandonada v
ch.tra_trecho_rodoviario_| 12 -Concessmna v
c(b‘tra trilha picada | , 13 _A(essu o
Adicionar / Atualizar
{ G >
DK @© cancelar

Fig. 33: ajustes para rodovia federal.

Seguindo em frente, podemos fazer o mesmo para rodovias estaduais para o

Estado do Rio de Janeiro.

Finalizando a criacao da configuracao de reclassificacao basta ao usuério clicar
em OK. Agora o ajuste de reclassificacao esta disponivel e pode ser visto clicando-se no

botao em destaque na figura abaixo.
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Gerenciar bancos de dados de um se

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

-

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes A testes
template 21 3 ' 2
teste_fme =

v =<

tactas fma
fo Banco de Dados = Gerenciamento de estilos = Permissdes Cobertura Terrestre  Ajustes de Reclassificagao < >

Field Toolbox Configuration | Database

reclassificacao Importar

rodovia

Importar em lote
Exportar
Exportar em lote

{ Criar ajuste = Apagar ajuste
I S PTEITS CEReSy YNSRI IN PR MEMM Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 34: acessando o ajuste de reclassificacao.

Apagar ajuste

A opcao de apagar ajuste permite apagar os ajustes ja criados, basta selecionar

os ajustes que se deseja apagar e clicar em OK.
Instalar ajustes nos bancos selecionados
Permite instalar os ajustes ja criados nos bancos selecionados.
Desinstalar ajustes nos bancos selecionados
Permite desinstalar os ajustes ja criados nos bancos selecionados.

Manipulando ajustes de reclassificagao nos bancos de maneira indi-

vidual

E possivel remover todos os ajustes de reclassificao de um dado banco por meio

do menu que aparece ao se clicar com o botao direito no banco desejado, basta clicar em
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Uninstall all settings from selected database e confirmar a escolha. Isto pode

ser visto na figura abaixo.

Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes ~ 122 testes

template 213 ' =
teste_fme <

tactac fma

o Banco de Dados = Gerenciamento de estilos | Permissdes = Cobertura Terrestre | Ajustes de Reclassificagao |<|>

Field Toolbox Configuration Database
v reclassificacao ML TEETP
i Manage Settings on database I
rodovia srtar em lote
Uninstall selected setting on selected database 3
Exportar

Exportar em lote

{ Criar ajuste == Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 35: opgoes de reclassificacao de feicoes para o banco selecionado.

Ao se clicar em Manage settings from selected database ¢é possivel fazer

a escolha do que se deseja instalar ou desinstalar do banco selecionado.

Menu dos ajustes instalados

Para se acessar o menu dos ajustes de reclassificacao de feicoes é necessario
clicar com o botao direito no ajuste instalado. O menu pode ser visto na figura a

seguir.
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Gerenciar bancos de dados de um servidor

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
v

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Bancos de Dados do Servidor

2216-4-NO_testes ~ 2= | |testes
template 2 1 3 ' 24
teste_fme =

tactac fma 3

o Banco de Dades ~ Gerenciamento de estilos  Permisses = Cobertura Terrestre  Ajustes de Reclassificacao ¢ >

Field Toolbox Configuration | Database
19 Importar

Update selected settin,
rodovia H g

Clone selected setting

Importar em lote
Manage selected setting
Uninstall selected setting on all databases

Delete selected setting Exportar

Exportar em lote

Criar ajuste = Apagar ajuste

Instalar ajustes nos bancos selecionados | | Desinstalar ajustes dos bancos selecionados

Fechar

Fig. 36: menu de contexto dos ajustes de cobertura instalados.

O menu contém as seguintes opgoes:

1. Update selected setting: permite modificar o ajuste de cobertura terrestre;

2. Clone selected setting: cria uma cépia do ajuste de cobertura terrestre. Fun-
ciona como uma criagao, porém partindo de um ajuste ja criado;

3. Uninstall selected setting on all selected databases: desinstala o ajuste
dos bancos selecionados; e

4. Delete selected setting: faz o mesmo que a opcao 3, porém remove o ajuste

nao sendo mais possivel utiliza-lo.
Importagao/Exportagao

Importam ou exportam configuragoes de reclassificacao a partir de arquivo local

(gerado pelo préprio DsgTools).
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4 Ferramentas de Banco de Dados

Para se iniciar a aquisicacao de dados com o uso do padrao da EDGV é necessario um

banco de dados. O plugin permite que sejam criados bancos de dados seguindo esta

norma em PostGIS e em Spatialite, além de permitir gerenciamento de usuérios dos

bancos PostGIS criados.

Ferramentas DSG [EA{IGLE]

B\ catilogo de Servidores
£ Ferramentas de BD

+# Ferramentas de Camadas
& BDGEx

.1l Ferramentas de Produgao

>
>
>
>

>

& Ferramentas Militares do Dsg Tools >

L Ferramentas para Imagens
£ Ferramentas de Inventario
ry Instalador de Modelos e Scripts

ry Converter Banco de Dados

& sobre
H Ajuda

v OO [T v

% Criar PostGIS
& Criar Spatialite

[ 2] Criacdo de bancos de dades em lote

Fig. 37: ferramentas de banco de dados.

4.1 Criar PostGIS

Observagao: Caso se deseje acessar um banco de dados jd criado em vez de criar um

novo através do DsgTools, € possivel utilizar a ferramenta Adicionar camada PostGIS.

As listas de dominio, no entanto, nao serdo traduzidas adequadamente. Para tanto,

basta configurar o servidor e carregar as camadas/categorias através do plugin no menu

Ferramentas de Camadas .

A criacao de bancos de dados em PostGIS ¢ feita a partir da selegao de:
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e escolha de um servidor previamente cadastrado ( Servidor: ) ou crie um clicando
em Configurar Servidor ;

e definigdo de um nome para o banco de dados ( Banco de Dados: );

e cscolha de um sistema de referéncia espacial ( SRS: ); e

e sclegao da versao da ET-EDGV ( Vers&o da EDGV: ) que serd usada para a criagao

do banco de dados.

Criar Banco de Dados

Mome da Conexao: localhost_
Servidor: Configurar Servidor
Banco de Dados:

SRC: | Pesquisar SRC

Versao da EDGV: 2.1.3 ~

Salvar Cancelar

Fig. 38: criagao de um banco PostGIS.

4.2 Criar Spatialite

A criagao de bancos de dados em Spatialite é feita a partir da selecao de:

e uma pasta de destino para o arquivo SQLite ( Selecionar Pasta );

e um sistema de referéncia espacial ( Sistema de Coordenadas );

e definigdo de um nome do arquivo SQLite( Nome do Arquivo ); e

e selecao da versao da versao da ET-EDGV ( Vers&o EDGV ) que serd usada para a

criacao do banco de dados.
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Criar Spatialite

Selecionar Pasta ‘ Pesquisar

Sistema de Coordenadas Pesquisar

Mome do Arquivo

Versdo da EDGV: | 2.1.3 e

Ok Cancelar

Fig. 39: criagao de um banco Spatialite.

4.3 Criacao de Banco de Dados em Lote

Visando os grandes produtores de geoinformagao o DsgTools permite a criagao de bancos
de dados em lote, como se pode ver na figura abaixo, facilitando a criagao de bancos

para grandes projetos.

Criacao de banco de dados em lote

"
]

() Criar bancos de dados a partir de uma lista em um arquivos csv

-

'\_} Criar banco de dados baseados em um padrae autoincrementado

Avancar = Cancelar

Fig. 40: criagao de um lote de bancos de dados.

Existem duas opgoes para criagao de bancos em lote, elas sao abordadas nos

itens a seguir.
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4.3.1 Criar bancos de dados a partir de uma lista em um arquivo .csv

A criagao de bancos com esta opcao é feita com a selecao de um arquivo .csv com os
nomes dos bancos que serao criados, selecao de um sistema de referéncia espacial, sele¢ao
da versao da EDGV e com as defini¢oes de sufixo e prefixo. A figura abaixo mostra o

estado inicial do dialogo.

Criagdo de banco de dados em lote

PostGIS Spatialite

Servidor Selecione um Servidor ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione uma projecao projecio invalida Vi &
(@) criar do template EDGV 2.1.3 v
() Criar banco a partir de um template | Selecione o Banco de Dado v

<prefixo>_<nome do banco de dados>_<sufixo>

Prefixo (opcional) Sufixo (opcional)

Arquivo CSV Selecionar arquivo

< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 41: criacao de bancos em lote a partir de arquivo .CSV.

O arquivo .csv com os nomes dos bancos deve possuir um nome de banco por

linha.

A figura abaixo mostra um exemplo de selecao de parametros para criacao de
bancos. Vale lembrar que caso os nomes dos bancos sejam MI (como no exemplo abaixo)

as molduras serao automaticamente criadas para agilizar o processo de criacao de areas

de trabalho.
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o de banco de dados em lote

PostGIS Spatialite

Servidor localhost (postgres@localhost:5432) ~ Criar Novo Servidor

Selecione uma projecao SRC selecionado (EPSG:31998, SIRGAS / UTM zone 235) v

&

(@) criar do template EDGV 2.1.3 v
() Criar banco a partir de um template | Selecione o Banco de Dados ~
<prefixo>_<nome do banco de dados>_<sufixo>

mi pcad

Prefixo (opcional) Sufixo (opcional)

Arquivo C5V /proc/Documentos/projetos/bancos.csv | | Selecionar arquivo

< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 42: exemplo de parametros para a criacao de bancos em lote a partir de arquivo

.CS?.

4.3.2 Criar bancos de dados baseados em um padrao autoincrementado

A criacao de bancos com esta opcao é feita com a selecdo do nimero de bancos que se
deseja criar, selecao de um sistema de referéncia espacial, selecao da versao da EDGV e
com as defini¢oes de sufixo, nome base e prefixo. A incrementacao dos bancos sera feita
inserindo, no nome do banco de dados, o nimero do banco que esta sendo criado. A

figura abaixo mostra o estado inicial da caixa de didlogo.
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PostGIS Spatialite

Servidor Selecione um Servidor ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione uma projecao projecao invalida K]
(@) Criar do template EDGV 21.3 v

() Criar banco a partir de um template | S e o Banco de Dados b

<prefixo>_<nome do banco de dados>_<sufixo>

Prefixo (opcional) Nome do banco de dados Sufixo (opcional)

<>

MNumero de banco de dados 1

< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 43: criacao de bancos em lote a partir de padrao autoincrementado.

A figura abaixo mostra um exemplo de selecao de parametros para a criacao

dos bancos de dados.
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e banco de d

PostGIS Spatialite

Servidor localhost (postgres@localhost:543z2 ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione uma projecao EPSG:5641 - SIRGAS 2000 / Brazil P v | &
(@) Criar do template EDGV 21.3 ~
(:) Criar banco a partir de um template | Selecione o Banco de Dados ~

<prefixo>_<nome do banco de dados>_<sufixo>

projeto ram 2016
Prefixo (opcional) Nome do banco de dados Sufixo (opcional)
Namero de banco de dados 3 o
< Recuar Terminar Cancelar

Fig. 44: exemplo de parametros para a criacao de bancos em lote a partir de padrao

autoincrementado.

Como resultado do exemplo da figura sera criado os seguintes bancos de da-

dos:

projeto_raml_2016

projeto_ram2_2016

projeto_ram3_2016
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5 Ferramentas de Camadas

Com estas ferramentas, é possivel manipular camadas a partir de um banco de dados.
Este conjunto de ferramentas do DsgTools permite que o usudrio carregue camadas
por categoria ou por classe, além de carregar estruturas auxiliares, ou seja, ajustes de

cobertura terrestre. Esse menu pode ser acessado conforme mostrado na figura abaixo.

Ferramentas DSG [ENILE]

Bl catilogo de Servidores > o ; m "

=1 Ferramentas de BD >

# BDGEx » | ©7) Carregar Estrutura Auxiliar
.1l Ferramentas de Produgao »

& Ferramentas Militares do Dsg Tools > |

&

Ferramentas para Imagens

£ Ferramentas de Inventario

1

=

Instalador de Modelos e Scripts
Converter Banco de Dados

Sobre

= e =

Ajuda

Fig. 45: ferramentas de camadas.

5.1 Carregar camadas

O Carregar camadas permite que camadas de diversos bancos de dados sejam carrega-

dos simultaneamente. A figura abaixo mostra o dialogo de carregamento vazio.
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Carregar cama um servidor

Postgis Spatialite
Servidor Selecione um Servidor v Criar Novo Servidor
Carregar bancos com modelo EDGY Versao 2.1.3 ~

selecionar bancos de dados

>>
>
<

<<

Selecionar camadas para serem carregadas

Nome da Coluna Tipo Tipo da Nome da Coluna Tipo Tipoda
Categoria . . Categoria B B
Camada Geométrica | Geométrico | Camada | | >> Camada Geométrica  Geométrico | Camada
>
<
<<
< > < >
¥ Opgoes
[[] Apenas Camadas com Elementos [[] Nao usar a clausula FROM ONLY
[[] carregamento Unico (ndo carregar se a camada ja estiver carregada) Ajustar estilo ~

[] Mostrar Views

~ OK @ Fechar

Fig. 46: janela de carregamento de camadas.

Inicialmente, deve ser feito a selegdo dos bancos de dados desejados (podendo
ser PostGIS ou Spatialite). Vamos supor o carregamento de camadas de bancos EDGV

2.1.3 para o servidor “localhost”. Isso pode ser visto na figura abaixo.
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Carregar cama um servidor

Postgis Spatialite

servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor

Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v
selecionar bancos de dados
2216-4-NO_testes ~ (==
template_2_1.3 ' -
teste_fme =

ractas

Selecionar camadas para serem carregadas

Nome da Coluna Tipo Tipoda . Nome da Coluna Tipo Tipo da
Categoria ? 3 Categoria ) 3
Camada Geométrica | Geométrico | Camada | | >> Camada Geométrica  Geométrico | Camada
>
<
<<
< > < >
¥ Opcoes
[[] Apenas Camadas com Elementos [C] Nao usar a clausula FROM ONLY
) carregamente Unico (ndo carregar se a camada ja estiver carregada) Ajustar estilo ~

[] Mostrar Views

~ OK @ Fechar

Fig. 47: selecao de um servidor.

Podem ser selecionados multiplos bancos, no caso da figura abaixo foi sele-
cionado o banco testes. Usando os botoes >>, >, <, << é possivel, respectivamente,
carregar todos os bancos, carregar somente os selecionados, descarregar selecionados e
descarregar todos os bancos previamente carregados. Apds a selegao, é possivel ver logo
abaixo a opg¢ao de visualizacao das camadas disponiveis. Pode-se selecionar categorias

(carregando-se, assim, todas as classes desta camada) ou classes.
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Carregar camadas de um servidor

Postgis Spatialite
Servidor localhost (postgres@localhost:5432) v Criar Novo Servidor
Carregar bancos com modelo EDGV Versao 2.1.3 v

Selecionar bancos de dados

2216-4-NO_testes ~| 22 ] |testes
template 2.1 3 ' L2
teste_fme <
rrrrrr fma =<
Selecionar camadas para serem carregadas
Categoria | Nemeda | Caluna Tipo Tipo da coteqoria | Nomeda Coluna Tipo A~
¢ Camada | Geométrica  Geométrico  Camada g Camada Geométrica  Geomé @
- adm
> adm  area_pub_civil_a geom MULTIF
adm  area_pub_militar_a geom MULTIF
< adm  descontinuidade_geometrica_a geem MULTIF
adm  descontinuidade_geometrica_p geom MULTIF
<< adm  edif pub civil a geom MULTIF ~
< >
w Opgoes
(W) Apenas Camadas com Elementos [[] Nao usar a clausula FROM ONLY
[] carregamento Unico (nao carregar se a camada ja estiver carregada) Ajustar estilo Sem estilos disponiveis v
(] Mostrar Views
~ 0K @ Fechar

Fig. 48: selecao de camadas de um banco de dados.

Da mesma forma como a selecao de bancos de dados, a selecao de categorias
e classes funciona com o uso dos botoes >>, >, <, << presentes na parte inferior do
didlogo, onde é possivel, respectivamente, carregar todas as categorias/classes, carregar
somente uma categoria/classe, descarregar uma categoria/classe e descarregar todas as

categoria/classe previamente carregadas.

E possivel selecionar estilos, previamente instalados, que se desejam carregar
juntamente com as camadas. No caso da figura 48 serao carregadas todas as categorias

do banco selecionado, mas somente as classes que ja possuem elementos.
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Fig. 49: camadas carregadas.

5.2 Carregar estrutura auxiliar

Esta ferramenta permite que ajustes de cobertura terrestres sejam carregados como
camadas no QGIS para que o operador possa realizar a aquisicao de centréides e linhas

delimitadoras. Ao ser selecionado, o usuario vera a seguinte caixa de didlogo:
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Carregar Estrutura Au

[*] Conexao do Banco de Dados

PoSIGIS Spatialite

Conexdes
Servidor Selecione um Servidor ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione um banco de dados v
Sistema de Coordenadas

Versao da EDGV

Classe da cobertura terrestre | Delimitador

Ok Cancelar

Fig. 50: carregando estrutura auxiliar.

Basta selecionar o banco desejado e caso haja um ajuste de cobertura definido

para ele serd possivel vé-lo como na figura mostrada a seguir.
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Carregar Estrutura Auxiliar

¥ Conexao do Banco de Dados

PoSIGIS Spatialite

Conexdes
Servidor localhost (postgres@localhost:5432 ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione um banco de dados | testes| R
Sistema de Coordenadas SIRGAS / UTM zone 235
Versao da EDGV 2.1.3

Classe da cobertura terrestre | Delimitador

v ch.weg veg cultivada_a

-__—_—

public.aux_linha_|

public.aux_objeto_desconheci...
- ch.loc_area_edificada_a

public.aux_linha_l

nuhlic.anx _obieto desconheci.

Ok Cancelar

Fig. 51: mostrando ajuste de cobertura terrestre.

Clicando-se em OK, o DsgTools carregara as estruturas auxiliares, conforme a

figura 52.
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Camadas °Q
« @ ® TV & v & O
~ [ @ testes ~

v @ @ Ppoint

- ER

(M) ® adm_edif_pub_civil_p

(W] ® adm_descontinuidad...
v (M) 6 loc
[H] © loc_area_edificada_a
v M 1 veg
(M) © veg estepe a
(M) o veg macega chavas...
(M) © veg floresta.a
(M) © veg brejo_pantano_a
(W] © veg mangue_a
(M) o veg veg restinga a
(M) © veg campinarana a
(] e veg caatinga_a
(W] o veg_cerrado_cerrada...
(M) e veg vegetacao.a
@) * veg.campo_a
(] e veg_veg_cultivada_a
| @ Line
(m) @& eco

-0

(W] — eco_equip_agropec_l

v (M) @ edu

(M) — edu_descontinuidad...
v W] @ Area
[H] — aux_objeto_desconheci...
(8] — aux_linha |
v (Wl @ adm %

Fig. 52: estruturas auxiliares carregada.

6 BDGEx

O submenu “BDGEx” permite acesso direto ao Banco de Dados Geograficos do Exército

a partir do QGIS.
O plugin permite a visualizacao de:

e Cartas Topograficas: estao disponiveis as cartas topogréficas nas escalas 1:250.000
a 1:50.000 em camada tnica, além da visualizacao da disponibilidade de cartas na
escala 1:25.000;

e Camadas de cobertura: estao disponiveis as coberturas terrestres Landsat 7 e
RapidEye; e

e Indices de Produtos: arquivos raster ilustrando as cartas topograficas e vetoriais
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disponiveis no BDGEx do territério brasileiro nas escalas 1:25.000 a 1:250.000.

Ferramentas DSG EIIGE]

f Bl catilogo de Servidores L ii__i |_T_| o
=1 Ferramentas de BD »
# Ferramentas de Camadas >
" BDGExX b3 @ Cartas Topograficas >
.l Ferramentas de Producao » | @ Camadas de Cobertura >
& Ferramentas Militares do Dsg Tools > |4 Indices de Produtos 3 |
&

Ferramentas para Imagens
£ Ferramentas de Inventario

1 Instalador de Modelos e Scripts

3

). Converter Banco de Dados

@ sobre
B Ajuda

Fig. 53: acesso ao BDGEx pelo DsgTools.

7 Ferramentas de Producao

Um conjunto de ferramentas de produgao esta sendo adicionado ao DsgTools, de forma

que possam auxiliar os usuarios em suas atividades de producgao de geoinformacao.
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FUENENEEDEEN Processar  Ajuda

B\ catalogo de Servidores
=] Ferramentas de BD
| % Ferramentas de Camadas
& BDGEX

' Ferramentas de Produgao

@ Ferramentas Militares do Dsg Tools >

4 Ferramentas para Imagens
£ Ferramentas de Inventario

Instalador de Modelos e Scripts

Converter Banco de Dados

&3 Opticns
@® sobre
4 Reportar bug / Fazer sugestoes

B Ajuda

>
>

)
>
>
>

z

cm

&

M~ B/

%

& Realizar validacao de banco de dados
Ferramenta de (Re)classificacao de feicdes
B Criar Moldura
B Raster Info Tool
@ Construir estruturas complexas
+ Linha Cotadora
2 Visualizar Code List e Valores
@ DSGTools: Seletor Genérico
# DSGTools: Flip Line Tool
# DSGTools: Ferramenta de aquisicio com dngulos retos
{ DSGTools: Ferramenta de Aquisi¢do de Circulos
1/ DSGTools: Free Hand Acquisition
. DSGTools: Ferramenta de inspecao de feigdes
0 DSsGTools: Inspecionar anterior
D DsGTools: Inspecionar proximo
@& DSGTools: Ferramenta de drea minima
@& DSGTools: Desenhar forma
¥ DSGTools: Raster information tool
&} DsGTools: Band tooltip
4 D5GTools: Dynamic Histogram Viewer

© DSGTools: Set Value From Point

Alt+F

Fig. 54: ferramentas de producao.

7.1 Realizar Validacao de Banco de Dados

As ferramentas de validacao atualmente disponiveis sao capazes de identificar e resolver
diversos problemas geométricos que ocorrem no processo de producao de geoinformacao
vetorial. Essas ferramentas sao um primeiro passo na garantia da qualidade geométrica.

WV

Elas podem ser acessadas pelo menu principal ou pelo botao . Nos itens seguintes

serd mostrado o objetivo de cada ferramenta e como usé-las.

7.1.1 Visao Geral

O primeiro passo para usar as ferramentas de validagao é selecionar o banco de dados
EDGV que se deseja validar geometricamente. Isso se faz clicando no botao “Abrir”

como se pode ver na figura seguinte.
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D5GTools: Ferramentas de Validagao @

Processos Flags Regras

Banco de Dados Abrir

Fig. 55: escolhendo um banco.

Com a sele¢ao do banco de dados desejado é possivel ver a lista de processos
disponiveis. Atualmente existem 33 (trinta e trés) processos disponiveis. Na préxima

secao serao analisados, em detalhes, cada um desses processos.

7.1.2 Processos Disponiveis

Todos os processos funcionam em todas as camadas existente no banco de dados sele-

cionado. Existem processos de identificacao de erros e processos de correcao de erros.

Os processos de identificagao apenas levantam flags (erros marcados para pos-
terior anélise do operador) enquanto que os processos de corregao executam modificagoes
nas camadas, deixando-as em modo edigao para posterior ratificagdo (ou ndo) de corre¢ao
pelo operador. Todas as unidades de medida utilizadas como parametros nos processos

de validagao possuem a mesma unidade da camada original.

A figura seguinte mostra os processos disponiveis e o botao para rodar os pro-

cessos em destaque.
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# Processo Estado

1 Colar camada em camada Notyetran
2 Colar geometrias Not yet ran
3 Colarlinhas na moldura Not yet ran
4 Colar na grade (ajustar precisdo de coordenadas) Notyetran
5 Cortar elementos utilizando areas como referéncia Not yet ran
6  Criar Nos da Rede Not yetran
7 Desagregar geometrias Not yetran
8  Dissolver poligonos com atributos comuns Not yet ran
9  Fechar Poligonos de Cobertura Terrestre Notyetran
10 Forcar validade de geometrias Not yet ran

11 Identificar Buracos e Sobreposigoes na Cobertura Terrestre  Not yet ran

12 Identificar Buracos na Camada Notyetran
13 Identificar Pontas Soltas Not yet ran
14 Identificar Sobreposicées na camada Not yet ran
15 Identificar geometrias duplicadas Notyetran
16 Identificar geometrias invalidas Not yet ran
17 Identificar geometrias nao simples Not yetran
18 Identificar linhas pequenas Not yet ran
19 Identificar vértices préximos a arestas Not yet ran
20 Identificar dreas pequenas Notyetran
21 Identificar dngulos fora de limites Finished

22 Identify Out Of Bounds Angles in Coverage Not yet ran
23 Limpar geometrias Notyetran
24 Limpeza Topolégica Not yet ran
25 Remover feigdes duplicadas Not yet ran
26 Remover geometrias vazias Not yet ran
27 Remover linhas pequenas Not yet ran
28 Remover areas pequenas Not yetran
29 Seccionar linhas com linhas Not yet ran
30 simplificagio Topolégica de Douglas Peucker Not yet ran

21 tinir linhnc cam [ —

Fig. 56: processos disponiveis.

Todos os processos necessitam de parametros para serem executados, eles sao
diferentes de acordo com cada processo, com excecao da selecao de classes. Os processos
podem ser rodados em um conjunto de classes, permitindo ao usuario do DsgTools mais

rapidez na correcao de problemas especificos de uma dada classe.

1. Colar Camada em Camada

Este processo atrai uma camada para outra camada, ou seja, funciona entre
camadas. Este processo é util para garantir a resolucao de problemas de sobreposicao e
vazios (gaps) entre as camadas selecionadas. O processo necessita que uma classe seja
determinada como referéncia, desta forma todas as feicoes da outra classe serao atraidas

para a referéncia. A figura abaixo mostra problemas de vazio entre camadas.
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Fig. 57: problemas de gap e sobreposicgao.

Para resolver este problema o processo sera rodado com os parametros presentes

na figura abaixo.

Snap | 5,00000 > |

Reference and Layers Select Reference Layer | ch.adm_area_pub_civil_a:geom V|

Selecione as camadas a serem atraidas

B |

cb.adm_descontinuidade_geometrica_a:g N
ch.adm_descontinuidade_geometrica_p:g

ch.adm_edif_pub_civil_p:geom

<

< N T >

‘  OK | l & Cancelar l

Fig. 58: parametros do processo.
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O resultado pode ser visto na préxima figura.

Fig. 59: problema resolvido.

2. Colar Geometrias

Processo que usa o GRASS de forma semelhante ao “Limpar geometrias”,
porém ele apenas executa o snap. Este processo funciona dentro de uma camada, nao

entre camadas. Na figura abaixo podemos ver uma geometria com erro de aquisicao.
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Fig. 60: geometria com erro.

Apbs rodar o processo o resultado é o seguinte com os parametros da figura

seguinte temos o resultado apresentado na figura abaixo desta.

Snap | 5,00000 v
Min Area | 0,00100 <
Classes Selecione as Classes
[ard |
_ [Nomeda | Coluna Tipo Tipo da  [Nomeda Coluna Tipo Tipo da
CAtegenia | camada  Geométrica | Geométrico | Camada > || CAtegOria | ada Geométrica | Geométrico Camada
~-adm
> adm  area_pub_civila geom MULTIPOLYGON BASE TABLE

Fig. 61: parametros do processo.
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Fig. 62: geometria ap6s o Colar (Snap).

3. Colar Linhas na Moldura

O processo de colar linhas na moldura prolonga linhas e faz o snap das mesmas
para a moldura do produto. O processo densifica a moldura criando novos vértices nela
que sao usados no processo de fechamento de areas usado no processo “Fechar poligonos
de Cobertura Terrestre”. Da mesma forma como o processo de identificacao de linhas
pequenas ¢é necessario que o operador informe a tolerancia para o processo e as classes

que serao processadas no didlogo mostrado abaixo.
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Seletor de parametros para o pre o Colar linhas na moldura

Snap | 5,00000 <

Reference and Layers Select Reference Layer | public.aux_moldura_a:geom
Selecione as camadas a serem atraidas
cb.eco_equip_agropec_l:geom

>
ch.edu_descontinuidade_geometrica_ligeomn

<<

« OK © cancelar

Fig. 63: parametros do processo.

O funcionamento do processo trabalha em situagoes como a presente na imagem

seguinte.

Fig. 64: funcionamento do processo.

Gerando o resultado a seguir.
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Fig. 65: resultado do processo.

4. Colar na Grade

Este processo funciona com o uso da funcao ST_SnapToGrid do PostGIS, que
cola todos os pontos da geometria num grid regular. O objetivo desta ferramenta é ajus-
tar a precisao das coordenadas. Ele é essencial para que os processamentos topologicos

corretamente, para garantir que, por exemplo, duas geometrias se toquem de fato.

Sem o uso desse processo, mesmo que duas geometrias teoricamente se toquem
(por terem sido adquiridas com o snap do QGIS ligado), nao é possivel obter o resultado

esperado de uma relagao de “toca” por exemplo.

Resumindo, esse processo deve ser rodado para, por exemplo, truncar uma

coordenada com 17 casas decimais para uma coordenada com apenas 3 casa decimais.

Os parametros desse processo sao os presentes na figura abaixo.
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Seletor de parametros para o processo Col...a grade (ajustar precisao de coordenadas)

Snap ‘ 0,00100

Classes

Selecione as Classes

Categoria Nome da - Categoria Nome da
9 Camada == g Camada
~ adm
adm area_pub_civil_a =
adm descontinuidade_georr
adm descontinuidade_georr <
adm edif_pub_civil_p
Vo aux ™ <<
{ > { G

" OK

w3

Coluna
Geométrica

& Cancelar

5. Cortar Elementos Utilizando Areas como Referéncia

Fig. 66: parametros do processo.

Este processo permite que o usudrio seccione fei¢oes a partir das de uma camada

do tipo poligono selecionada, escolhendo manter a parte que coincide com o interior do

poligono, ou com o exterior.

< TEXTO AUSENTE >

6. Criar N6s da Rede

Este processo identifica e cria todos os nés da rede, classificando-os dentre 12

classes, conforme a imagem a seguir.
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Fim/Inicio de Trecho (%] . (&
Incorreto 5 Interrupcio 3 Montante Interrupcao 3 Montante

A )

2

|5

= Mudanga de Atributo < <7 e
Incorreto
fal b} Sumidouro
Interrupgao & Confluéncia
e Jusante
=
]
Desconctado
® da rede
idy {e) =
A 4
= 5 udanca de-Atributo
Muding de Atributo
fluéncia
Né .com Sobrecarga
de Flwxo
bvs Rio Jay
N6 Préximo a Inicio de Trecho

if) Masssa d'Agua @ (h}

Fig. 67: classes de nos.

Para a execucao do processo, é necessario o fornecimento dos seguintes parametros:

e Only Selected: criar nés somente as feicoes da rede selecionadas;

e Network Layer: camada da rede [de hidrografia] a ser direcionada;

e Search Radius: distancia considerada para a classificacao dos nés quanto ao posi-
cionamento espacial relativo as camadas de + comparagao (moldura e camadas de
corpo d’dgua);

e Sink Layer: camada que contém os sumidouros da rede; e

e Reference and Water Body Layers: camada de referéncia dos limites represen-
tados no conjunto de dados a serem validados (normalmente é a moldura) e todas
as camadas que possuem feicoes representativas de corpos d’agua que se relacionam

com a rede.

Caso a opcao Only Selected, as linhas da rede selecionadas serao interpre-

tadas como se fossem a rede em sua completude e, assim, pontas soltas serao entendi-
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das como inicio ou fim de trecho (préprios ou impréprios) a fim de classificar os nés,

desconsiderando-se todas as demais da camada de rede que nao estiverem selecionadas.
7. Desagregar Geometrias

Esse processo separa multigeometrias facilitando o processamento das mesmas
pelo banco de dados. Ou seja, caso se tenha um arquipélago com um tnico ID no
banco de dados, eles serao separados criando um ID para cada ilha componente do

arquipélago.
8. Dissolver Poligonos com Atributos Comuns

Processo desenvolvido a fim de juntar poligonos adjacentes da mesma camada

que compartilhem um mesmo subconjunto de atributos.

Caso o usuario nao forneca uma lista de atributos a serem ignorados, por padrao
serao considerados todos os atributos da camada, desconsiderando-se apenas atributos

calculados OTF pelo DSGTools (comprimento, area, etc) e ID de feigao.

Parametros do processo:

e Only Selected: caso marcado, o processo ird ser executado apenas nas feigoes
selecionadas da camada escolhida;

e Attribute Black List (comma separated): campo em que o usudrio deverd
preencher todos os atributos que nao devem ser considerados quando for compara-
los para a decisao de se agregar ou nao as feicoes da camada escolhida. Os atributos
devem ser listados separados por (somente) virgulas;

e Classes: camadas que terao feicoes adjacentes que compartilhem o mesmo sub-
conjunto de atributos agregados; e

e Max Dissolve Area: area maxima que um poligono deve ter a fim de ser dis-
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solvido. Caso o valor dado seja 0, todo e qualquer caso de adjacéncia com com-

partilhamento de definido subconjunto de atributos serd dissolvido.

Note que este comportamento é somente intra-camada, isto é, feicoes da mesma
camada sao agregadas, mesmo que mais de uma camada seja selecionada e estas possuam

o mesmo subconjunto escolhido de atributos.

Abaixo, um comparativo de duas feicoes antes e depois da execucao:

Fig. 68: antes da execugao do processo Dissolver Poligonos com Atributos Comuns.
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w |
id: nextval('cb.hid_massa_dagua_a_id_seq'ireg class)e —
nome:
regime: 1

Fig. 69: apos a execucao do processo Dissolver Poligonos com Atributos Comuns.

9. Fechar Poligonos de Cobertura Terrestre

Para este processo funcionar é necessario que exista uma configuracao de cober-
tura terrestra para o banco de dados selecionado. O processo de configuracao de cober-

tura terrestre pode ser visto em no topico Cobertura Terrestre.

O processo funciona realizando a criacao de poligonos delimitados por fei¢oes do
tipo “linha”, conforme estipulado na configuracao de cobertura terrestre. Para cada area
criada é feita a verificagao da existéncia ou ndo de centréides (feigdes pontuais que contém
os atributos da drea delimitada). Caso haja apenas um centréide todos os atributos sao
copiados para a classe correspondente, finalizando a criacao do poligono componente da
cobertura terrestre. Caso nao haja centréide, ou haja centrdides conflitantes em uma

mesma area, ha a criagao de flags para posterior intervencao do operador.

A figura a seguir mostra um exemplo de uso da ferramenta.
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Fig. 70: comparativo antes e depois do processo.

10. Forcar Validade de Geometrias

Esse processo funciona com o uso da fungao ST MakeValid do PostGIS. Ele
roda em todas as feigoes levantadas pelo processo “Identificar geometrias invalidas”. A

seguir, mostram-se o antes e depois do processo para dois casos de autointersecao.

Fig. 71: exemplo 1 de erro de autoinsercao e resultado do processo.

70



Fig. 72: exemplo 2 de erro de autoinsergao e resultado do processo.

11. Identificar Buracos e Sobreposicoes em Camadas de Cobertura Terrestre

Desenvolvido para realizar a validacao da cobertura terrestre de uma carta,

este processo identifica os buracos e as sobreposicoes entre as feicoes componentes de

todas as camadas apontadas como componentes da cobertura terrestre.

Para a EDGV 2.1.3, define-se a cobertura terrestre pelas seguintes classes:

Categoria

Classe

Hidrografia
Hidrografia
Relevo
Localidades
Vegetacao
Vegetacao

Vegetacao

Massa_Dagua
Trecho_Massa_Dagua
Terreno_Exposto
Area_Edificada
Floresta
Campinarana

Caatinga
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Categoria Classe

Vegetacao ~ Mangue
Vegetacao ~ Campo

Vegetacao ~ Cerrado_Cerradao
Vegetacao ~ Veg_Cultivada
Vegetacao ~ Macega_Chavascal
Vegetacao  Estepe

Vegetacao  Brejo_Pantano
Vegetacao ~ Restinga

O objetivo do processo Identificar Buracos e Sobreposigdes em Camadas

de Cobertura Terrestre ¢é garantir o pré-requisito de que as camadas da cobertura ter-

restre se estendem, de maneira complementar entre si, toda a superficie representada.

Por ser um processo de identificacao, os problemas encontrados nao sao cor-

rigidos de maneira automatica e sao apontados ao usuario por meio de flags.

Desta forma, para a execugao é necesséario os seguintes parametros:

e Reference and Layers: a camada de referéncia é a que contém os limites da area

representada enquanto as camadas a serem adicionadas sao todas as componentes

da cobertura terrestre presentes.
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GaE entre a camada de referéncia e a camada de cobertura

Camadas o Q
v @l ® T & v @ O

() Ed veg_floresta_a

(=) Fd aux flags validacao_a I

Fig. 73: exemplo de flag identificada.

12. Identificar Buracos na Camada

Tal qual o processo Identificar Buracos e Sobreposigdes em Camadas de
Cobertura Terrestre, o Identificar Buracos na Camada identifica buracos em ca-
madas. Neste caso, porém, o comportamento é apenas de identificacao de buracos e
funciona de maneira intra-camada, isto é, cada camada tera cheque de buracos dentro

de suas feigoes, como pode ser visto no exemplo de flag identificada abaixo.
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Fig. 74: exemplo de flag identificada.

O tnico parametro do processo ¢é a lista de camadas a terem suas feigoes in-

specionadas.

13. Identificar Pontas Soltas

Processo de validacao que serve para indicar problemas de conectividade. Re-
cebe como parametros a camada a serem validada, o raio de busca, um parametro de

escolha de somente os selecionados, a lista de filtros e o tipo de identificacao, a saber:

e Considerar pontas soltas em linhas n&o segmentadas: essa 0pgao serve para

identificar problemas de construcao de rede; e

e Ignorar pontas soltas em linhas ndo segmentadas: esta opgao serve para

validar linhas que serao utilizadas para fechar areas.

O processo de identificagao de pontas soltas inventaria todos os pontos de inicio

e fim de trechos e contabiliza a conectividade entre eles. Pontos que se relacionam com
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apenas uma linha sao candidados a pontas soltas.

Ap6s a defini¢ao dos candidatos, é criado um buffer em torno de cada candidato
e por meio desse buffer é feita uma consulta espacial nos filtros para determinar feigoes
candidatas a filtro. Em seguida, em cada candidato é comparado com o buffer e o
ponto candidato: se ha interseccao de pelo menos um elemento filtro com o buffer e
o ponto candidato nao toca (caso que considera as linhas nao segmentadas)/intersecta
(caso que ignora as linhas nao segmentadas) o filtro, o ponto candidato continua na lista

de possiveis erros.

Por fim, é feita uma filtragem final com a prépria camada para eliminar os

pontos de inicio e fim de trecho.

Abaixo, temos um exemplo de aplicacao do processo.

Ajustador de parametros de processo(s) Identificar Pontas Soltas

only Selected [

Search Radius | 1,00000000000000000000 o)
Identification Type | Considerar pontas soltas em linhas ndo segmentadas v

Layer and Filter Layers Selecione uma camada de referéncia o
Y Y tra.trecho_rodoviario_| (geom, MULTILI?

Selecione as camadas
mol

Categoria NEmRGEE el iy Categoria
9 Camada Geométrica Ge g

M aux

> aux  m
<
<<
< ») { CEEE——
.« >
[F o © Cancelar
[l G i

Fig. 75: parametros utilizado na execucao.
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Fig. 76: resultado da execucao.

Projeto  Editar Exibir Camada Configuragies Complementos Vetor Raster Bancodedados Web MMQGIS Processar FerramentasDSG  Ajuda
P = @ Q ~ @ o o o = = . 7
DeEBELR AL APRPPRALSBNR|QAC - R-a-LEEZI = N SR ]
= se 5 B ] & W a3 @ & o @ v v o =
VB m-% RO BYEES "OENEDD @R A0 e T ORA > 4> B
& . (-] @ o = P v v e v v | =
MIG®IROVAIBEANRPLRRT = |} GrenO @ [
v Camadas o \ DSGTools: Ferramentas de Validagao o Q
. \
¢va=sYT > \ Processos |  Flags | Regras
v (2] & mitesotse.... \
\ Banco de Dados | mi19591se_04ago Abrir
v (@ @ tine \ |
[ v [ @ hid | Filtrar processo pelo nome
® ) b \ .
. | |#  processo Estac
@R RS \ P
\ o 1 Colar camada em camada Finish
=) @ # e \+
2 Colar geometrias Finish
© @ & Area \
% v \ 3 Colarlinhas na moldura Noty
o v 8 & aux \ 4 Colar na grade (ajustar preciso de coordenadas) Finish
) W \ 5 Cortar elementos utilizando areas como referéncia Noty
\v2) ™ —a. \ 6 Desagregar geometrias. Finish
[CEmE \ 7 Dissolver poligonos com atributos comuns Finish
L v [ @ hid \ 8  Fechar Poligonos de Cobertura Terrestre. Noty.
) O Mh.. \ 9 Forgarvalidade de geometrias. Finish
O Mh.. \ 10 Identificar Buracos e Sobreposigbes na Cobertura Terrestre Noty
\P @ @ point \ 11 Identificar Buracos na Camada Noty
:’; LS e \ 12 Identificar Pontas Soltas Finish
W ea \ 13 Identificar SobreposicGes na camada Noty
14 Identificar geometrias duplicadas. Finish
\ 15 Identificar geometrias invalidas Finish
\ 16 Identificar geometrias no simples. Finish v
>
\ | Re-Rodar Ultimo Processo |
\ e Rodar Processo
\ | Abrir Histérico |
1 feigo selecionadas na camada filterLyr. Coordenada 16,8600061.85162391 | % Escala 131781 v @ Ampliar| 100% C| Rotagio | 00 O | (M) Renderizar @ EPsG:31984 @

Fig. 77: zoom em uma das flags levantadas.

14. Identificar Sobreposicoes na Camada

Tal qual o processo Identificar Buracos e Sobreposigdes em Camadas de
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Cobertura Terrestre, o Identificar Sobreposigdes na Camada identifica sobreposigoes
em camadas. Neste caso, porém, o comportamento ¢ apenas de identificacao de so-
breposicoes e funciona de maneira intra-camada, isto é, cada camada tera cheque de
buracos dentro de suas feigoes, como pode ser visto no exemplo de flag identificada

abaixo.

Fig. 78: exemplo de flag identificada.

O tnico parametro do processo ¢é a lista de camadas a terem suas feicoes in-

specionadas.

15. Identificar Geometrias Duplicadas

Processo que identifica geometrias repetidas no banco de dados. Para cada

geometria duplicada é levantada uma flag.

16. Identificar Geometrias Invalidas

Este processo funciona com o uso da fungao ST\ _IsValid do PostGIS. Sendo
assim, poligonos com autointersecao ou conforme as figuras do método Forgar validade

de geometrias sao invalidos e, portanto, identificados por meio de flags.
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17. Identificar Geometrias nao Simples

O processo funciona gerando flags para geometrias nao simples. O conceito

pode ser visto na préxima imagem, onde as feigdes (b) e (d) sdo nao simples e as (a) e

s
Sxe

Fig. 79: exemplos de geometrias simples e nao simples.

(¢), sdo simples.

18. Identificar Linhas Pequenas

Este processo funciona de maneira simples: identifica, de acordo com um com-

primento limite, linhas pequenas e levanta flags para cada uma delas.

19. Identificar Vértices Proximos a Arestas

Este processo necessita da entrada de uma tolerancia indicada pelo operador
para identificar os vértices que sao considerados muito proximo a arestas. A entrada da
tolerancia é feita por meio da janela da préxima figura que é mostrada ao operador no

momento da execugao do processo.
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rde parametros p

Only Selected [ |
Classes Selecione as Classes
i rrE Mome da ~ Cateqoria Mome da Coluna
g Camada == g Camada Geomét
~ adm
adm area_pub_civil_a =2
adm  descontinuidade_geor
<
o aux
aux moldura_a ~
<<
¢ G > < O
Tolerancia | 1,00000 v
< »
+ OK ® Cancelar

Fig. 80: parametros do processo Identificar vértices préximos a arestas.

O funcionamento pode ser exemplificado com o uso da feigao mostrada na figura
seguinte. O vértice em destaque com o quadrado amarelo sera identificado e levantado

como flag por estar a uma distancia menor que a tolerancia da aresta presente logo

abaixo dele.

Fig. 81: funcionamento do processo.
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20. Identificar Areas Pequenas

Processo que funciona exatamente como o Identificar linhas pequenas,

porém a tolerancia usada é a area minima a ser comparada.

21. Identificar Angulos Fora de Limites

Este processo funciona identificando vértices de feigoes do tipo linha e area que
formam angulos fora de um limite pré-estabelecido. Este limite deve ser fornecido pelo

operador no momento de execucao do processo. Abaixo, pode-se ver a entrada do valor

de 10° como limite.

so Identificar angulos fora de limites

Only Selected [ |

Classes Selecione as Classes
T Mome da ~ Cateqoria Mome da Coluna
g Camada = g Camada Geomét
~- adm
>

adm area_pub_civil_a
adm  descontinuidade_georr
o aux

aux moldura_a ~
ELd

{ G > ¢ G

Angle ‘ 10,00000 <
x >

' OK ® Cancelar

Fig. 82: parametros do processo.

Considere que a fei¢ao analisada serd a da préxima figura.
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Fig. 83: feicao a ser analisada.

Quando finalizado, o processo levantara flags para posterior intervencao do

operador, marcando os vértices mostrados na figura abaixo.

Angulo fora  —*
dao limite

An
cla

Fig. 84: flags indicadas pelo processo Identificar angulos fora de limites.

22. Limpar Geometrias
Este processo funciona com o uso do GRASS, executando os seguintes passos:

e carregamento na estrutura do GRASS com o uso do snap conforme os parémetros
informados pelo operador;

e quebra de linhas/limites em interse¢oes e também quebra de linhas/limites que
formam um loop colapsado;

e remocao de pequenos angulos (tdo pequenos que sao medidos como 0°); e

e remocao de pontas soltas.
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Resumindo, problemas como os presentes na figura a seguir sao resolvidos au-

tomaticamente gerando os resultados presentes na figura posterior.

Fig. 85: feicoes que apresentam inconsisténcias.

Fig. 86: feicoes da figura anterior apds a aplicagao do processo Limpar geometrias.

23. Limpeza Topoldégica

Este processo é muito semelhante ao processo Limpar Geometrias, funciona,
porém, com a criacao de uma camada unificada, para que faga uso da topologia do
GRASS, que sera usada para executar a limpeza conforme descrita no processo Limpar

Geometrias.

A seguir, o estado inicial das camadas selecionadas:
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Fig. 87: feicoes as quais serao aplicadas o processo Limpeza Topolégica.

Os efeitos do processo podem ser vistos abaixo:

Fig. 88: resultado do processo Limpeza Topolégica.

Abaixo pode-se ver os parametros usados neste exemplo.
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Seletor de pardmetros para o processo Limpeza Topolégica

Snap | 2,00000 <
Min Area | 0,00100 >
Classes Selecione as Classes
Categoria Nome da ~ Cateqoria Nome da Coluna
9 Camada =3 9 Camada Geomeétrica
- adm
adm area_pub_civil_a =
adm descontinuidade_geom
AU =
aux moldura_a
- eco ™ =<
¢ I > < >
+ OK & Cancelar

Fig. 89: parametros do processo.

Uma aplicagao recomendada para este método ¢ a analise da cobertura ter-

restre.

24. Remover Feicoes Duplicadas

Processo de remocao que funciona usando as flags levantadas pelo processo

Identificar geometrias duplicadas.

25. Remover Geometrias Vazias

Este funciona removendo fei¢oes cujas geometrias sao nulas. Ao término do
processo ¢ possivel ver em detalhes quantas feicoes foram removidas abrindo-se o log de

mensagens do QGIS.

26. Remover Linhas Pequenas

Este processo funciona removendo feigoes a partir das flags levantadas tal qual
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no processo Identificar linhas pequenas.
27. Remover Areas Pequenas

Este processo funciona removendo fei¢oes a partir das flags levantadas tal qual

no processo Identificar &areas pequenas.
28. Seccionar Linhas com Linhas

Processo intra-camada que garante que as interse¢oes de linhas sejam nos, isto
é, que as linhas que se cruzem iniciem/terminem nesses encontros. Nos casos em que
uma linha esta dentro do raio de atracao de uma ponta, ha o snap e a quebra das

linhas.

Para a execugao, é importante o entendimento do conceito de ponta libre de
primeira ordem: uma extremidade de linha que nao possui outras linhas dentro de uma

area (normalmente é dado um raio maximo de distancia).

Seccionar Linhas com Linhas que alguns outros processos sejam executados
apos a sua execucao propriamente dita, sendo eles: Limpeza Topolégica, Identificar

Feigdes Duplicadas ¢ Remover Linhas Pequenas.

Assim, para o processo, Sa0 necessarios os seguintes parametros:

e Comprimento: maximo comprimento para que uma linha seja considerada “pe-
quena’;

e Min Area: parametro obrigatério para a montagem do processo, mas que nao
possui efeitos praticos para o Seccionar Linhas com Linhas;

e Snap: raio de atracao para a interpretacao de pontas livres de primeira ordem;

e Classes: lista de camadas a serem verificadas;

e Coordinate Precision: precisao a ser utilizada para a realizacao do snap entre
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as feicoes;

e Only Selected: executar o processo somente para as feicoes selecionadas de cada
camada da lista de camadas; e

e Only First Order Lines: opc¢ao que indica se somente linhas com pontas soltas
de primeira ordem poderao ser eliminadas, caso sejam consideradas pequenas
(e.g. linhas internas a rede formada pelas linhas nao serdo eliminadas, mesmo

que sejam pequenas).

A seguir, tem-se o antes e depois da execucao deste processo em um conjunto

de linhas.

Fig. 90: antes do execucao do processo Seccionar Linhas com Linhas.

Abaixo pode-se ver os resultados obtidos (note que a quantidade de trechos

mudou).
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Segmentado e linha pequena
de primeira ordem gerada
climinada.

Linhas coladas

Fig. 91: resultados do processo.

29. Simplificagao Topologica de Douglas Peucker

Este processo permite que o algoritmo de simplificacao Douglas Peucker seja
executado de maneira topodlogica em multiplas camadas. Todas as camadas selecionadas
sao unificadas para formarem uma unica estrutura topoldgica antes da execucao do algo-
ritmo. KEsta unificacao permite que a simplificacao nao gere problemas de sobreposicao
ou vazios entre as camadas selecionadas. Na figura abaixo é possivel ver um exemplo de

camadas antes da execucao do algoritmo.
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Fig. 92: feicoes antes da execugao do processo Simplificagdo Topolégica de Douglas

Peucker.

Os parametros para a execuc¢ao desse processo sao os presentes mostrados na

figura abaixo.
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z par‘émetr-::uz ara o

Snap | 2,00000 &
Min Area | 0,00100 <
Classes Selecione as Classes
R Nome da ~ E— Nome da Coluna
9 Camada == 9 Camada Geométrica
~- adm
adm area_pub_civil_a =
adm  descontinuidade_georr
o aux <
aux maoldura_a
V- eco Vil ==
< » < >
Tolerance | 20,00000 <
" OK & Cancelar

Fig. 93: parametros do processo.

No caso da figura mostrada anteriormente, o resultado é o visto a seguir.

alidacao

Camada #1 Necessidade Predicado espacial Camada #2 Cardinalidade

ch.adm_area_pub_civil_a ~ | deve (ser) ~ | | igual ~ | ch.adm_area_pub_civil_a ~ 1.1

Inserir Regra | | Remover Regra

Camada #1 Necessidade Predicado Camada #2  Cardinalidade

1 chwveg_camp.. 1_ndodeve (s.. 6_sobrepor ch.veg_flores.. |1.*

:

" OK © cancelar

Fig. 94: resultado do processo Simplificagdo Topolégica de Douglas Peucker.

30. Unir Linhas com Atributos Comuns

Com esta ferramenta, é possivel unir linhas que possuam um atributo em co-
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mum e que se toquem. Abaixo, um exemplo de parametros e resultados obtidos.

MO OGIRYIEBRLCBRPORRCEC ¥ -F - 0a0 8=
v Camadas o R [ DSGTools: Ferramentas de Validagdo )
e ¢« aeT O = Processos | Flags Regras
e v [ @ mit9soise....
Banco de Dados | mi19591se_04ago Abrir
v @ @ Line
v O & hid uni
L3 D
@ - #  Processo Estado
V@D
~ [ & Area
v [0 @ aux
%% ® M a.
@ ® — a.
W [a.
L v ) @ hid
@ O M.
O M.
\P ~ [@ @ point
p v (W) @ aux
® 4
< >
( e Re-Rodar Ultimo Processo
\ \ Abrir Histérico
| \
3 feicio(s) selecionadas na camada tra_trecho_rodovi Coordenada 5692238504162 = ¥ Escala 1:10.185 ~ @@ Ampliar 100% C | Rotagio | 0,0 C | (W) Renderizar @ EPSG31984 @

Fig. 95: selecao das feigoes.

Neste exemplo, duas das trés partes selecionadas, conforme imagem anterior,

possuem um atributo em comum, enquanto e terceira parte, nao.

id 2210 j id nextval('ch.tra_trechc id nextval(cb.tra_trecho_rodoviario_|_id_seq'tregclass)

imada | Nao geometr Nio geometriaaproximada | N&o v
codtrechorodov NULL codtrechorodov NULL codtrechorodov N
tipotrechorod Acesso tipotrechorod Acesso tipotrechorod Caminho carrogavel v
jurisdicao Municipal  jurisdicao Municipal jurisdicao Municipal v
administracao Municipal administracao Municipal administracao Municipal v
concessionaria nNULL concessionaria NULL concessionaria NULL
revestimento Leito natural  revestimento Leito natural revestimento Leito natural -
operacional Sim operacional Sim operacional Sim N
situacaofisica Construida  situacaofisica Construida situacaofisica Construida v
nrpistas 1 nrpistas 1 nrpistas 1 b
nrfaixas 2 nrfaixas 2 nrfaixas 2
trafego Permanente  trafego Permanente trafego Permanente v
canteirodivisorio Ndo canteirodivisorio Nio canteirodivisorio Ndo v
id_via_rodoviaria id_via_rodoviaria NULL id_via_rodoviaria NULL
lenght_otf 3465431670 lenght_otf 812840057819195  lenght_otf 237.457295506317

Vv OK © cancelar

Fig. 96: tabelas de atributos das feicoes selecionadas.

Assim, quando rodado, o processo une apenas as que possuiam atributos em
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comuin.

id 2210 j id nextvall'ch.tra_trechc id nextval(cb.tra_trecho_rodoviario_|_id_seq'tregclass)

geometriaaproximada | Néo geometriaaproximada | Nao geometriaaproximada | N&o v
codtrechorodov NULL codtrechorodov UL codtrechorodov

tipotrechorod Acesso tipotrechorod Acesso tipotrechorod Caminho carrogavel v
jurisdicao Municipal  jurisdicao Municipal jurisdicao Municipal v
administracao Municipal administracao Municipal administracao Municipal v
concessionaria nNULL concessionaria NULL concessionaria

revestimento Leito natural  revestimento Leito natural ‘ revestimento Leito natural ~
operacional Sim operacional Sim operacional Sim N
situacaofisica Construida  situacaofisica Construida situacaofisica Construida v
nrpistas 1 nrpistas 1 nrpistas 1 b
nrfaixas 2 nrfaixas 2 nrfaixas 2
trafego Permanente  trafego Permanente trafego Permanente v
canteirodivisorio Ndo canteirodivisorio Nio canteirodivisorio Nao v
id_via_rodoviaria wuLL id_via_rodoviaria UL id_via_rodoviaria

lenght_otf 3465431670 lenght_otf 812840057819195  lenght_otf 237.457295506317

v OK © cancelar

Fig. 97: parametro utilizados nesta execucao.

31. Verificador de Regras Espaciais

Este processo necessita de uma configuracao de regras topoldgicas para fun-
cionar. Essa definicao de regras é feita por meio da aba Regras na Caixa de ferramentas
de validacgdo. O acesso ao editor de regras é feito por meio do botao Mostrar editor
de regras espaciais. Ao se clicar nesse botao, a caixa de didlogo presente na figura

abaixo serd mostrado.
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Regras de Validacao

Camada #1 Necessidade Predicado espacial Camada #2 Cardinalidade

cb.adm_area_pub_civil_a ~ | | deve (ser) ~ | | igual v | | cb.adm_area_pub_civil_a ~ 1.1

Inserir Regra | | Remover Regra

Camada #1 Necessidade Predicado Camada #2  Cardinalidade

1 cb.veg camp... 1_ndodeve (s... 6_sobrepor cb.veg_flores...

e

« OK ® Cancelar
Fig. 98: criagao de regras de validagao.
A edicao de regras é feita conforme a figura seguinte.
] g Regras de Validacao QY cf,
Camada #1 MNecessidade Predicado espacial Camada #2 Cardinalidade
cb.adm_area_pub_civil_a w | | deve (ser) v | | igual w | | cb.adm_area_pub_civil_a v 1.1
Inserir Regra Remover Regra

Fig. 99: edicao de regras de validacao ja criadas.

Ao fim da selegao dos valores de Camada #1, Necessidade, Predicado espacial,
Camada #2 e Cardinalidade deve-se clicar em Inserir Regra para adiciona-la a lista
de regras ja existentes. Da mesma forma, é possivel remover regras clicando-se em uma ja
existente e posteriormente clicando em Remover Regra. Ao término do processo deve-se

clicar em 0k para salvar a configuracao de regras.

Resta ao operador executar o processo para que sejam levantadas flags para

cada erro apontado pela verificacao das regras estabelecidas.

32. Verificar Direcionamento de Rede

Processo projetado para a validagao topolégica da rede, baseada no relaciona-
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mento entre os componentes da rede hidrolégica. Para a sua execucao, os nos da rede
devem ter sido anteriormente gerados, mesmo que nao tenha sido gerado pelo processo
Criar Nés da Rede (embora seja fortemente recomendado a criagao e gestao de nés de

forma automadtica por este processo).

Durante sua execucao, o processo verifica a conformidade e correcao, execu-
tando, sempre que possivel, correcoes nas linhas componentes da rede hidrologica sendo
validada. Considerando-se estas alteracoes, a rede pode assumir um comportamento
bastante maledvel e, assim, o processo foi concebido de maneira recursiva, de modo a
tentar incorporar as alteracoes na rede proporcionadas por estas correcoes a medida que

ocorrem e, por fim, mantendo o estado da rede o mais atualizado possivel.

Paramametros do processo:

e Select All Valid Lines: indica se ao final do processo as linhas que foram
consideradas validas serao selecionadas;

e Node Layer: camada que contém os nds da rede a ser validada;

e Search Radius: distancia considerada para a classificacao dos nés quanto ao posi-
cionamento espacial relativo as camadas de comparagao (moldura e camadas de
corpo d’dgua);

e Network Layer: camada da rede [de hidrografia] a ser direcionada;

e Max. Directioning Cycles: o numero maximo de ciclos de direcionamento a
serem executados;

e Reference and Water Body Layers: camada de referéncia dos limites represen-
tados no conjunto de dados a serem validados (normalmente é a moldura) e todas
as camadas que possuem feicoes representativas de corpos d’agua que se relacionam
com a rede; e

e Sink Layer: camada que contém os sumidouros da rede.
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O processo utiliza a sequéncia de nés componentes das linhas como forma de

definir o sentido de fluxo da rede hidrolégica.
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Fig. 100: exemplo de rede sendo direcionada

7.1.3 Verificando as flags levantadas pelos processos

A aba Flags possui a tabela de flags levantadas por cada processo de validagao para
o banco de dados selecionado. A seguir, ha um exemplo de flags para o processo

Identificar geometrias duplicadas
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DSGTools: Ferramentas de Validagao °Q

Processos | Flags Regras

id process_name layer | featiid reason  ser_fixe  imensio ietry_co
195 IdentifyDuplicatedGeometriesProcess  cb.ad.. 6 Duplic... false |0 geom

2 9 IdentifyDuplicatedGeometriesProcess cb.ad.. 40 Duplic... false 0 geom

[J Mostrar sugestaes

Fig. 101: exemplo de visualizacao flags geradas

Na tabela de flags é possivel ver a classe onde foi levantada a flag, o id da feicao
que deu origem a flag, a motivo da flag ter sido levantada, uma coluna que futuramente
serd usada para marcar se a flag ja foi corrigida pelo operador e a dimensao da flag

(ponto — 0, linha — 1, drea — 2).

Para visitar a flag para inspecao do operador basta que seja clicado o botao
direito do mouse em uma das flags para ver um menu com a opgao Zoom para a flag

como se pode ver na figura a seguir.
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DSGTools: Ferramentas de Validagao < @

Processos Flags Regras
id process_name layer featid reason ser_fixe imensio ietry co
95 IdentifyDuplicatedGeometriesProcess | ch.ad.. |6 Duplic... |false 0 geom

m IdentifyDuplicatedGeometriesProcess |cb.ad...

Zoom para a flag

Fig. 102: op¢ao Zoom para a flag.

Isso ira carregar a camada de flags e centralizara a visualizacao do QGIS na

flag selecionada.

7.1.4 Histoérico de Validacao

O histérico permite ao operador verificar todas as execucoes de processos de validacao
informando nome do processo, o log do processo, o estado do processo ao término da
execugao e a data/hora do processo. O histdrico é acessado pelo botao Abrir Histérico

presenta na aba Processos .
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id process_name log status | finished

1 1 CleanGeometriesProcess Instantianti... 0 07/11/1... |
2 2 CloseEarthCoveragePolygonsProcess Instantianti... 0 07/11/1...
3 3 DeaggregateGeometriesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
4 4 DissolvePolygonswithCommonAttributesProcess |Instantianti... 0 07/11/1...
5 5 ForceValidityGeometriesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
6 ] IdentifyDanglesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
7 7 IdentifyDuplicatedGeometriesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
8 8 IdentifyGapsAndOverlapsProcess Instantianti... 0 07/11/1...
9 9 IdentifyInvalidGeometriesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
10 10 IdentifyNotSimpleGeometriesProcess Instanti. - 0 07/11/1...
1m 1 IdentifyOutOfBoundsAnglesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
12 12 IdentifyOverlapsProcess Instantianti... 0 07/11/1...
13 13 IdentifysmallAreasProcess Instantianti... 0 07/11/1...
14 14 IdentifySmallLinesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
15 15 IdentifyVertexNearEdgeProcess Instantianti... 0 07/11/1...
16 16 OverlayElementsWithAreasProcess Instantianti... 0 07/11/1...
17 17 RemoveDuplicatesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
18 18 RemoveEmptyGeometriesProcess Instantianti... 0 07/11/1...
19 19 RemoveSmallAreasProcess Instantianti... 0 07/11/1...
20 20 RemoveSmallLinesProcess Instantianti... 0 07/11/1... i
Fechar

Fig. 103: historico de processos.

7.2 Ferramenta de (Re)Classificacao de Feicoes
7.2.1 Criando uma configuracao de reclassificacao

Conforme a criagao de ajustes de reclassificagao no capitulo de Catdlogo de Servidores.

7.2.2 Utilizando um ajuste de reclassificacao

Ao se iniciar a ferramenta se tem acesso ao seguinte diadlogo.
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DSGTools: Ferramenta de (Re)classificagao o Q

‘¥ Conexdo do Banco de Dados

PostGIS Spatialite

Conexdes
servidor selecione um Servidor v | | criar Nevo servidor
Selecione um banco de dados v
Sistema de Coordenadas
Versdo da EDGY

Selecionar configuragio gravada (opcional) v

@ Modo de Aquisicao de Feigdes

(O Modo de Reclassificagao de Feigoes

Editar configuragdo atual

Ajustar

Fig. 104: janela inicial do reclassificador.

O primeiro passo é selecionar o banco de dados para se usar o reclassificador.
Com isso feito é possivel ter acesso a caixa de didlogo abaixo. Clicando-se na drea em

destaque é possivel minimizar o seletor de bancos de dados.

98



DSGTools: Ferramenta de (Re)classificagao

P Conexdo do Banca de Dados

Selecionar configuragao gravada (opcional) v

Modo de Aquisicao de Feicoes

") Modo de Reclassificacdo de Feiges

Editar configurag3o atual

Ajustar

Fig. 105: banco selecionado.

O pfoximo passo é selecionar ou criar um ajuste de reclassificacao. O botao
Ajustar permite que se crie um ajuste conforme ja abordado neste manual. Sendo as-
sim, partiremos para a selecao de um ajuste. Para tanto, basta clicar em Selecionar
configuragdo gravada (opcional). Neste caso, vamos selecionar o ajuste previa-

mente criado neste manual. Com isso temos acesso ao seguinte:
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DSGTools: Ferramenta de (Re)classificagio L <)
¥ Conexio do Banco de Dados
PostGIS | Spatialite
Conexdes
Servidor localhost (postgres@localhost:543z v | | Criar Novo Servidor
Selecione um banco de dades testes &
Sistema de Coordenadas SIRGAS / UTM zone 235

Versao da EDGV 213

reclassificacao ~

(@ Modo de Aquisicao de Feicoes
Modo de Redlassificagao de Feigoes

BR

Editar configuragdo atual

Ajustar

Fig. 106: ajuste de reclassificacao selecionado.

7.2.3 Usando os botoées criados

Vamos supor que ja tenhamos uma camada no QGIS de rodovias desconhecidas como

se pode ver a seguir. E necessario selecionar o tipo de reclassificagao:

e Modo de Aquisigdo de Feigdes: permite que fei¢oes sejam adquiridas em tempo
real com atributagao automatica de acordo com o botao selecionado; e

e Modo de Reclassificagio de Feigdes: permite que fei¢oes previamente criadas
em outras camadas sejam reclassificadas (movidas) para outra classe conforme as

configuragoes do botao clicado.

Inicialmente vamos usar o Modo de Reclassificagdo de Feigdes.
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80 QIS 2.14.12:Essen NN
Projeto Editar Exibir Camada Configurages Complementos Vetor Raster Basededados Web MMQGIS FerramentasDSG  Progessar Ajuda

DEBRBRRODLLAAPPI/RG QRS- LEES s 30 (B
RrO=<e I *"@2g55% @ -2 B3¢ 4090%

HH BT O® @

DSGTools: Ferramenta de (Relclassficagio ©
& ° 7EvRAL b realt em local (postgres@localhost:s432)
r»g # rodovia_desconhecida
@, | v I wavioere

reclassificador v
{_ Modo de Aquisicao de Feigdes
2, Modo de Reclassficacdo de Feigoes

<

G BRL2EHDHIN

Editar configuragao atual
Ajustar

< v/ Renderizar @ EPSG4326 (Dinsmica) @

1 entrada da legenda removida. Coordenada -43.62873,22.73189 )®) Escala (114152 v Rotagdo (0.0

Fig. 107: exemplo do Modo de Reclassificagdo de Feigdes.

Vamos supor que a BR-116 e a RJ-145 sao as rodovias presentes na camada.
Sendo assim, para reclassificar a BR-116, devemos inicialmente selecionar sua feigao,

como se pode ver na figura 88.

xo} QG218 12:Es5en D)
Projeto Edter Exbir Camada Configuragbes Complementos Vetor Raster Basededados Web MMQGIS FemamentasDSG Progessar Ajuda

DEBRLOR IS LALLM APPD YA G H 6 LEES =0 20 OB
VVBCRATG=XD DT EHAEERS @ A B¢ s09%

NIOGRYBRBRNPARRP L ALH BT~ wod®
Yl wvavsan . 7‘ X ‘

‘ v rodovia_desconhecida
@, v I ropicere

VA

L#

DSGTools: Ferramenta de (Reclassificagio @ *
RS P reali em local (postgres@localhost:5432)

reclassificador v
_ Modo de Aquisgso de Feicoes
2, Modo de Reclassficacdo de Feigoes

[HO85

%
%2}

-

R

Editar configuragao atual
Ajustar

< v/ Renderizar @ EPSG4326 (Dinsmica) @

1 feigo selecionadas na camada rodovia_desconhecida. Coordenada -43.63434,22.73917 19 Escala [1:14.152  v] Rotagao (00

Fig. 108: selecionando a feicao a ser reclassificada.

Ao se clicar no botao BR a classe correspondente da EDGV sera automatica-
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mente carregada no QGIS mostrando a feicao ja reclassificada como se pode ver na

préxima figura.

4@
Projeto Editar Exbir Camada Configuracdes Complementos Vetor Raster Basededados Web MMQGS Fer

DEBRLRR VG2 L APHNPPLLI e 8
PB Vs RAG =D Hemuass= @ -
NO®BYRBOUAURNPARRP L Al #

Camadas o x ] - SpT—=
&4 e TEYBAD T i 1

«
@
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. Be O

VBT e e ® L @

" DSGTools: Ferramenta de (Re)classificaggo & %
b realt em local (postgres@localhost:5432)

L
@, | reclassiicador v

_ Modo de Aquisigso de Feicoes
L+, Modo de Reclassficacdo de Feicoes

» (O TE—
L& 5
%
p2
Editar configuragao atual
9 LI " Ajustar
1 feicao selecionadas na camada tra_trecho_rodoviario_L Coordenada -43.62802,22.73206 | Escls 1:13498 v Rotaggo (00 ¢ v Renderizar @

Fig. 109: resultado da reclassificagao.

Repetindo o processo para a RJ-145 chega-se ao resultado visto na figura .Fi-
nalizando, é possivel ver a tabela de atributos das feigoes reclassificadas como se pode

ver abaixo.

X%) Qis2.14.12€ssen Vo
Projeto Editer Exbir Camada Configuragdes Complementos Vetor Raster Basededados Web MMQGIS FemamentasDSG Progessar Ajuda

DEBRBRRISSPLeRPPIAGR G D 8- LEES -0 3 OVE

VDBV RAE =D HiEmugaass=w @ A8 s09%
NIO®PRYIRRAANPARRP L AliHE BT = wOo® L2
Camadas o x 3 DSGTools: Ferramenta de (Re)classificacdo © *

i
& TE&ERAO -
v @ realt
v @ Line
e
. wh tra_trecho_rodoviario |

b realt em local (postgres@localhost:5432)

reclassficador v
| Modo de Aquisicao de Feicdes

. Modo de Reclassificago de Feicdx
¥ . rodovia_desconhecida ) sificacdo de Feicdes

v I Rapideye

<

G BRLPEHANNARS

Editar configuraao atual
Ajustar

¢ \v/ Renderizar € EPSG4326 (Dindmica) @

v Rotagio 00

1 feigso selecionadas na camada rodovia_desconhecida. Coordenada | -43.62966,:22.73689 |8 Escala [1:13.498

Fig. 110: reclassificando a RJ-145.
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O Modo de Aquisigdo de Feigdes inicia a ferramenta Adicionar feigdo e
suprime a janela de atributacao da feicao pois tudo ja esta definido conforme o botao

selecionado. Sendo assim, é possivel se adiquirir feicoes com mais velocidade.

7.3 Criar Moldura

- Observacgao: Para bancos SpatiaLite, em vez de selecionar a conexao, seleciona-se o

arquivo SQLite.

No video a seguir, hd um exemplo de criagao de molduras. Para maiores de-

talhes conceituais existem, abaixo do video, os conceitos relacionados.

A funcionalidade de criar moldura permite a criacao de uma area de trabalho
para a carta que sera trabalhada de acordo com o indice de nomenclatura informado pelo
usudrio (INOM). E possivel, ainda, utilizar o campo MI (mapa indice) ou MIR (mapa

indice reduzido). A partir destes cédigos, o campo INOM é ajustado automaticamente.
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Criar Moldura

¥ Conexao do Banco de Dados

PostGIS Spatialite

Conexdes
Servidor localhost (postgres@localhost:5432 ~ | | Criar Novo Servidor
Selecione um banco de dados teste v
Sistema de Coordenadas SIRGAS 2000 / UTM zone 235
Vers3o da EDGV 213
Escala: 1000k v

Selegdo de Indice de Nomenclatura

-

O MIR:

@ ME: ‘ 2215

() INOM: | SD-23-¥-C-IV

Ok Cancelar

Fig. 111: criacao de uma moldura.

A moldura sera criada no banco de dados selecionado. No caso do PostGIS, a
moldura fica presente na camada aux moldura_a presente no schema publico ( public

). No caso do SpatiaLite a moldura fica salva diretamente na camada aux moldura.a

7.4 Construir estruturas complexas

O préximo video mostra como realizar a manipulacao de feicoes complexas. Em seguida,

hé defini¢oes de conceitos relacionados.
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O plugin DsgTools permite a manipulagao de feicoes complexas. FEsta fer-

ramenta pode ser acessada conforme a figura abaixo (além de Ferramentas DSG >

Ferramentas de Produgio > Construir estruturas complexas).

= NN NS =3
w! Realizar validagdo de banco de dados

Ferramenta de (Re)classificacdo de feigdes

B Criar Moldura
Linha Cotadora

* Vfisualizar Code List e Valores

Fig. 112: acessando a ferramenta de manipulacao de feigoes complexas.

Inicialmente, as camadas que serao trabalhadas devem ser carregadas no QGIS.
No campo Banco de Dados, seleciona-se o banco de dados a ser utilizado, ratificando-o

clicando no botao Carrega Bancos. Um dos bancos de dados listados deve ser sele-
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cionado, este banco de dados serd utilizado para criar/gerenciar os complexos. Poste-

riormente uma classe de complexos deve ser selecionada no campo Classe Complexa

Coordenada 7208328714823 ® escola| 171561 v @ Ampliar 100% 2| Rotagao | 00 2| [ Renderizar © 75631998 (Dinimica) @

Fig. 113: menu Construir estruturas complexas.

Com o banco e a classe complexa selecionados, é possivel gerenciar (botao
Gerenciar ) os complexos. Neste didlogo é possivel criar, remover e atualizar os com-

plexos existentes como se pode ver na figura abaixo.
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Gerenciar Fei

nome nomeabrev IPOC'HSSECI'IBG urganlz.acan

. >
Adicionar Complexo Remover Complexo
Atualizar Tabela Cancelar

Fig. 114: criacao de feicao complexa.

Com a criagao (botao Adicionar Complexo) e atualizagao (Atualizar Tabela)
com sucesso de um complexo é possivel que feigoes sejam associadas a ele. Primeira-
mente, as feicoes que se deseja associar devem ser selecionadas. Como, possivelmente, sao
feicoes de camadas distintas, recomenda-se o uso da ferramenta DSG Tools: Seletor
Genérico. O complexo que se deseja associar deve ser selecionado na arvore de com-

plexos presente no didlogo. Posteriormente é necessario clicar o botao Associar .
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Camadas °Q
v@A®TEVERD

v-[@ @ point
> [ @ adm
v @ @ asb
@ o ash_dep abast agua p
>0 & aux
> @ & tine
v @ @ Area
Y- @ & asb
(m) [l asb_dep_abast_agua_a
> (W) & adm
> @ & ax

DSGTools: Gerenciar Estruturas Complexas °Q

Banco de Dados: testes v

Classe Complexa: complexosasb_complexo_abast_agua |

‘ T \ = |

[ Associar Desassociar Aproximar |

Nome Valor

- complexo...

NOVA... 326130a7-76db-4832-a8b7-cbcbSe5f3023

Fig. 115: selecao das feicoes e botao Associar destacado.

O resultado de uma associacao feita com sucesso pode ser visto na figura

abaixo.
DSGTools: Gerenciar Estruturas Complexas o 9D
Banco de Dados: | testes e |
Classe Complexa: | complexos.asb_complexo_abast agua |
‘ Carrega Bancos | | Gerenciar |
‘ Associar ‘ ‘ Desassociar | | Aproxirmar |
Nome Valor

~- complexos.asb_complexo_abast_agua

326130a7-76db-4832-38b7-cbch5e5f3023

- asb_dep_abast_agua_p

L3

~- asb_dep_abast_agua_a

8

Fig. 116: associacao de elementos a uma feicao complexa.

De forma correlata é possivel desassociar feicoes de um complexo selecionando-

108



se a feicao primaria a ser desassociada e clicando-se no botao Desassociar.

Como funcionalidade de inspegao ¢ possivel se utilizar o botao Aproximar para
realizar o zoom na feigao complexa levando em consideragao o retangulo envolvente de

todas as fei¢Oes associadas ao complexo em questao.

7.5 Linha Cotadora

A linha cotadora permite que sejam atribuidos valores de cota para curvas de nivel de
maneira simples e eficiente. Para usar a ferramenta ser utilizada o usuario deve clicar
no botao Linha Cotadora diretamente na barra de ferramentas pelo menu Ferrametas
DSG > Ferramentas Vetoriais > Linha Cotadora. Também é possivel acessar a fer-

ramenta pelo icone apresentado na figura abaixo.

k! Realizar validagao de banco de dados
¢ Ferramenta de (Re)classificacdo de feigdes
B Criar Moldura

" Construir estruturas complexas

iW Linha Cotadora

"2 Visualizar Code List e Valores

Fig. 117: acessando a ferramenta Linha Cotadora.
Ao se clicar no botao da ferramenta, uma nova janela aparecera na parte inferior
da area de desenho do QGIS. Nesta janela o usuario deverd definir qual a camada de

curva de nivel, qual o campo que devera ser atualizado e definir o espagamento das

cotas.
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DSGTools: Linha Cotadora °Q

® odo Ascendente
edu_descontinuidade_geometrica | | Campo: Select afield | Espagamento: 10 o Reativar

Camada:

Fig. 118: menu da ferramenta Linha Cotadora.

Abaixo, pode-se ver um exemplo de ajustes para camadas de curvas de nivel

criadas em bancos pelo DsgTools.

DSGTools: Linha Cotadora

¥ campo: cona | Espagamento:

Camada:

Fig. 119: parametros utilizados.

Ao se clicar no botao, a ferramenta de linha cotadora estara ativa. Ela funciona
de maneira similiar a ferramentas de medicao de distancias. O usudrio deve clicar na tela
e criar uma linha. A linha é encerrada com o botao direito do mouse. Deve-se ter em

consideracao que a primeira curva de nivel utilizada ja deve ter a sua cota definida pelo
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usuario. Isso ocorre pois a primeira linha é usada como referéncia para a atualizagao

das outras curvas de nivel.

Fig. 120: Linha Cotadora sendo aplicada.

A partir da cota da primeira linha cruzada pela Linha Cotadora, as que sao
cruzadas tém sua cota atualizada somando-se sempre o espacamento fornecido a cota da

ultima linha cruzada pela Linha Cotadora.

Havendo-se sucesso a seguinte mensagem aparecera na tela.

)

@D [ informagsot: Camada atualizada com sucesso

Fig. 121: cotas atualizadas com éxito.
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7.6 Visualizador de Codelist e Valores

Ferramenta que permite acessar o dicionario de dominios dos atributos das classes, isto

é, que contém a “traducao” dos valores associados aos atributos das classes.

Para tanto, o usudrio deve estar com a camada a ser analisada ativa. Apds isso,
a janela da figura a seguir abrird e o usuario podera escolher o atributo a ser traduzido

por meio da caixa dropdown destacada.

DSGTools: Visualizador de Code List < €3
Campo: situacaofisica w
Valor Caodigo

1 Desconhecida 0O
2 Abandonada |1
3 Destruida 2
4 Em Construgao |3

5 Construida 5

Fig. 122: dicionario do atributo asb_dep_abast_agua p da classe situacaofisica.

7.7 DSGTools: Seletor Genérico

O DSGTools: Seletor Genérico que permite a selecao de feigoes de camadas visiveis

sem a restricao de estar selecionada no QGIS. A ferramenta é acessada por meio do

botao 0

Funcionalidades:

e selecionar uma ou mais feigoes, independente de classes; e
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e abrir o formulario de atributos de feigoes.

Comportamento da ferramenta:

e botao esquerdo do mouse: limpa selecao anterior, seleciona feicao, e torna ativa a
camada da feicao selecionada;

e Control + botao esquerdo do mouse: adiciona fei¢ao as feigoes jé selecioanadas;

e botao direito do mouse: abre o formulario de atributos da feigao;

e Control + botao direito do mouse: limpa selecao e torna ativa a camada da feicao
selecionada; e

e Shift + clicar, arrastar e soltar o botao direito do mouse: desenha um retangulo,

cujas feigOes interiores a este serao selecionadas.

O comportamento de selecao e abertura de formularios segue a prioridade Ponto
> Linha > Poligono, salvo o caso em que ja existe a selecao de uma feicdo de menor
prioridade. Quando ha a sobreposicao de feicoes, um Menu é aberto especificando a
feicao em que atuard o respectivo comando e iluminando a feicao quando sua linha esta

sobreposta pelo cursor do mouse.
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banco_capacitacao.hid_terreno_suj_inundacac_a »

banco_capacitacao.veg_campo_a >

banco_capacitacao.veg_floresta_a > feat_id =155

Select All Features

Fig. 123: menu de contexto aberto para a selecao de feigoes.

7.8 DSGTools: Ferramenta de Inversao de Linhas

Ferramenta criada para a inversao do sentido de linhas. A ferramenta pode ser utilizada

por meio do botao <
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Fig. 124: linha antes da inversao.

Fig. 125: linha apds a inversao.

7.9 DSGTools: Ferramenta de aquisicao com angulos retos

Com esta ferramenta, pode-se adquirir vértices consecutivos de poligonos que formam

segmentos de angulos retos entre si. Para tanto, o usudrio deve estar com a camada a
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ser analisada ativa e o modo de edi¢ao iniciado.

Fig. 126: aquisicao de feicao com angulo reto.

Caso haja segmentos nao retos na mesma feicao, basta segurar a tecla CTRL

que, enquanto estiver pressionada, ignorara o comportamento da feicao.

Fig. 127: angulo nao reto em uma feigao sendo adquirido com a ferramenta DSGTools:

Ferramenta de aquisicdo com &ngulos retos.
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Por fim, finaliza-se a criacao de uma feigao de forma usual, clicando-se com o

botao direito.

Fig. 128: feicao adquirida.

7.10 DSGTools: Ferramenta de aquisicao de circulos

Tal qual a ferramenta DSGTools: Ferramenta de aquisig&o com &ngulos retos, porém
esta é utilizada para adquirir fei¢oes circulares. Inicia-se com o botao esquerdo do mouse,
que serd o centro do circulo e termina com o botao direito do mouse, apds mover o mouse
até que a feicao tome o tamanho desejado. Pode ser utilizada em classes de geometria

tipo linha.
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7.11 DSGTools: Free Hand Acquisition

Ferramenta que permite a aquisicao de feigdes acompanhando o movimento do mouse

sem a necessidade de cliques. Funciona para camadas de primitivas poligono ou linha.

Iniciado pelo botao ‘16:?

IMPORTANTE: para a utilizacao da ferramenta é necessario que a camada

ativa seja do tipo poligono ou linha e que esteja em modo de edicgao.

3

Fig. 129: aquisicao de feicao com a ferramenta DSGTools: Free Hand Acquisition.

7.12 DSGTools: Ferramenta de inspecao de feicoes

Esta ferramente é util para o operador responsavel pela revisao. Ela permite que cada

feicao de uma camada seja inspecionada em sequéncia gerando aumento de produtivi-

dade. Seu uso ¢ iniciado pelo clique no botdo ~ * presente na barra de ferramentas do

DsgTools.

Ao clicar no botao sera possivel ver o seguintes botoes:
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—~ asb_dep_abast_agua_a ~ | Escala | 1:40.000 v || ID: 8 (1/4) o H
Fig. 130: ferramenta DSGTools: Ferramenta de inspegdo de feigdes.
Ao se definir os parametros e clicando-se em ou ¢é possivel iterar

sobre as feigcoes. Também ¢é possivel definir a escala de trabalho e o ID da feicao man-

ualmente.

7.13 DSGTools: Inspecionar anterior

E o botdo da ferramenta DSGTools: Ferramenta de inspegdo de feigdes.

7.14 DSGTools: Inspecionar proximo

E o botdo da ferramenta DSGTools: Ferramenta de inspecdo de feigdes.

7.15 DSGTools: Ferramenta de Area Minima

Esta é uma ferramenta voltada para a aquisicao vetorial de acordo com a ET-ADGV.
Ela permite que o operador defina a escala do produto e defina a area minima a ser

adquirida. Também é possivel escolher a forma geométrica que auxiliard o operador

(circulo ou quadrado). A ferramenta pode ser acessada pelo seguinte botao g a

imagem presente na barra de ferramentas do DSGTools.

Ao clicar no botao sera possivel ver o seguintes botoes:
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1:100.000 || TAMANHOS | FORMAS v ‘a

Fig. 131: ferramenta DSGTools: Ferramenta de Area Minima.

Ao se definir os parametros e clicando-se em u é possivel ver a forma sele-
cionada sendo desenhada sobre a area de desenho do QGIS. Qualquer feicao completa-
mente dentro da forma deve ser adquirida como ponto, caso contrario, deve ser adquirida

Ccomo area.

Na figura a seguir, vemos um exemplo de uso ao se medir se a construcao em

questao deve ser adquirida como area ou ponto.

@ 1:50.000 v || 25mm2 v | Quadrado v . =

Fig. 132: verificacao de construgao no terreno.

7.16 DSGTools: Desenhar forma

E o botdo da ferramenta DSGTools: Ferramenta de Area Minima.

7.17 DSGTools: Ferramenta de Informacao de Raster

Ferramenta criada com o intuito de facilitar etapas da producgao cartografica de dados

geoespaciais vetoriais com o suporte de insumos do tipo raster. Ela é composta por 3 fun-
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cionalidades: Mostrar Informagdo de Bandas no Cursor do Mouse, Visualizador

- 3
Din&mico de Histograma e o Capturar Valor do Raster. Ativavel pelo botao ..

7.18 DSGTools: Mostrar Informacao de Bandas no Cursor do

Mouse

Ferramenta que exibe o valor de banda como tooltip de acordo com a posi¢ao do mouse
em canvas. No caso de rasters com mais de uma banda, apenas o valor da primeira

banda é exposto. Ativavel por meio do botao [:'i]

1 Esaivav ) A G

3
220.756 !

Fig. 133: informacao de banda sendo mostrada na posicao do mouse.

7.19 DSGTools: Visualizador Dinamico de Histograma

Ferramenta que ajusta a visualizacao do raster em tela de acordo com o histograma dos

A
pizels em tela. Ativavel por meio do botao = .
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| | banco_capacitacao v| @] arestio squsici (@ | (8] [ W sazrv-amomaras gemzzoe - B A | ©|

AT

Fig. 134: antes de ativar a ferramenta.

banco_capacitacao v | @ | direstito aquisic~ | @ | 3] | B sa21-voatir forwards dem sz v ||/

Fig. 135: apods de ativar a ferramenta.

7.20 DSGTools: Capturar Valor do Raster

Adquire fei¢oes de primitiva do tipo ponto populando um de seus atributos com o valor
de pizel do raster equivalente a sua posicao. Ha a possibilidade de definir a precisao do
valor a ser capturado de acordo com as configuragoes em Options, menu de configuracao

de parametros do DSGTools.
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DSGTools Options

¥ Free Hand's Parameters
Tolerance 2,00 acl
Smooth Iterations 3 acl
Smooth offset 0,25 ac’
Algorithm Iterations 2 acl
Number of points removed on undo action 50 ac’
¥ Generic Selector's Parameters
. -
moldura
E| Raster Info Tool's Parameters
Value setter tool precision (decimal points) o 2
+ OK ® Cancelar

Fig. 136: configuracao da ferramenta DSGTools: Capturar Valor do Raster.

Para utilizar a ferramenta DSGTools: Capturar Valor do Raster deve-se:

tornar a camada da qual deseja-se adicionar a feicao no Painel de Camadas do

QGIS, de modo a torné-la ativa;

. ) =
ativar a ferramenta por meio do botao ;
clicar no canvas para adquirir o ponto; e

escolher o campo/atributo alvo da captura de informagao de banda.
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M 576226
338.742
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> [ B® sA-21-v-A-III-1_forward4_dem _32-bit_slope_Infiltr...
v B @ testes
v ] @ Point
v @ rel

rel ponto cotado altimetrico geometriaaproximada

m @1 cof ovada
mQ:
@

Fig. 137: escolha do campo “cota” a ser preenchido.

A ferramenta pode ser utilizada tanto para adquirir um ponto (por meio de um
clique em tela), ou (re)atributa um conjunto de pontos que for selecionados dentro de
uma bounding box criada ao arrastar o mouse e segurando o clique esquerdo do mouse

ao se segurar a tecla Shift.

8 Ferramentas para Imagens

Processador de Imagens em Lote

O Processador de Imagens em Lote permite que um conjunto de imagens se-
lecionada pelo usuario seja processada automaticamente. Para tanto, o usuario pode
adicionar imagens individualmente através do botao Adicionar . Também é possivel se-
lecionar pastas através do botao Adicionar diretério . Havendo necessidade, imagens

selecionadas podem ser removidas através do botao Remover .
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Processador de Imagens em Lote

Imagem
Imagens de Entrada: Adicionar

Remaover

Adicionar diretério

Aplicar melhoria de contraste: | Linear 2% b
Sisterna de Referéncia Espacial: | WGS 84 SRC
Tipo de raster de saida | Byte b
Diretorio de arquivos de saida: Pesquisar

Fig. 138: ferramentas de processamento em lote do DsgTools.

Apés a selegao das imagens resta ao usudrio selecionar a melhoria de contrate,
caso necessario, o sistema de referéncia espacial através do botao SCR e o tipo de raster

da saida. O tipo Byte se refere a imagens 8 bits.

Estando tudo selecionado é s6 clicar em Pesquisar para selecionar a pasta de

salda e clicar em 0k .

9 Ferramentas de Inventario

O plugin DsgTools permite que seja feito um inventério de todas os dados geoespaciais
que sejam suportados pelo GDAL/OGR. Essa ferramenta permite que o usuério escolha
entre criar um arquivo .csv ou um arquivo .shp, com o caminho completo de todos os

arquivos inventariados, o tamanho do arquivo, data do arquivo e extensao do mesmo.
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O arquivo gerado é carregado no QGIS apds processamento de maneira automaética.

Ap6s o carragamento do arquivo de inventario é possivel que seja feita o carrega-
mento individual dos arquivos inventariados no QGIS atraves de duas agoes de atributos

do QGIS, Load vector Layer e Load Raster Layer.

Caso a opcao Buscar somente arquivos georreferenciados esteja marcada,
além dos dados citados acima, é fornecido o bounding box dos arquivos inventariados

no .shp gerado e carregado no QGIS.

Ferramentas de [nventario

Diretério pai: | | Selecionar Pasta

[m] Buscar somente arquivos Georreferenciados

Arquivo de saida: Salvar Arquivo

Extensdes de argquivo que serdo consideradas

’ Excluir os seguintes formatos (®) Buscar somente os seguintes formatos

Formatos

shp
tif

[") copiar arquivos

Pasta de destino: Selecionar Pasta

Ok Cancelar

Fig. 139: ferramenta de inventario.

Inicialmente devem ser preenchidos os campos Diretério Pai: e Arquivo
de saida: . Posteriormente o usuario deve indicar se deseja procurar somente alguns
formatos ou buscar todos os formatos suportados pela GDAL/OGR excluindo-se os for-
matos indicados. E possivel se fazer isso clicando em Excluir os seguintes formatos
ou Buscar somente os seguintes formatos . Com essa indicacao o usudrio deve

criar a lista de formatos que serao levados em consideracao na pesquisa. A insercao de
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extensoes que serao levadas em consideracao é feita com o clique do botao direito do

mouse no campo abaixo.

erramentas de

Diretdrio pai: Selecionar Pasta
(M) Buscar somente arquivos Georreferenciados

Arquivo de saida: Salvar Arguivo

Extensdes de arquivo que serdo consideradas

() Excluir os seguintes formatos (@) Buscar somente os seguintes formatos

Formatos

shp

[] copiar arquivos

Pasta de destino: Selecionar Pasta

Ok Cancelar

Fig. 140: area de clique do botao direito do mouse.

Clicando-se com o botao direito na drea mostrada acima é possivel inserir

formatos para serem excluidos da pesquisa como se pode ver na figura abaixo.
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Diretério pai:

Selecionar Pasta
() Buscar somente arquivas Georreferenciados

Arquivo de saida: Salvar Arquivo

Extensdes de arquivo que serdo consideradas

() Excluir os seguintes formatos (@) Buscar somente os sequintes formatos

Formatos

shp

Inserir Extensao

[] copiar arguivos

Pasta de destino:

Selecionar Pasta

Ok Cancelar

Fig. 141: insercao de extensao a ser inventariada ou ignorada.

Apés clicar em Inserir Extensdo uma janela permitird que o formato de-

sejado seja inserido na lista de formatos considerados. Isso pode ser visto na figura

abaixo.
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Extensao do arquivo

| v OK ‘ ‘ ® cancelar

Fig. 142: caixa de didlogo para insercao de nova extensao.

Caso o usuario deseje remover alguma extensao marcada para ser considerada
é s0 clicar com o botao direito no formato para que o menu Remover Extens&o apareca,

restando ao usuario somente clicar no menu para excluir o formato.
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Ferramentas de

Diretério pai:

Arquivo de saida:

[ Buscar somente arquivos Georreferenciados

Selecionar Pasta

Salvar Arguivo

Extensdes de arquivo que serao consideradas

(_) Excluir os seguintes formatos ". Buscar somente os seguintes formatos

Formatos

shp

Remover extensao

) copiar arquivos

Pasta de destino:

Ok

Selecionar Pasta

Cancelar

Fig. 143: remocao de extensao da lista.

Também é possivel que os arquivos inventariados sejam copiados para uma
pasta de destino. Desta forma, além de ser feito o inventario é possivel que os arquivos

sejam levados para uma tnica pasta para posterior organizacao. Esta possibilidade é

feita com a marcacao desta opcao em Copiar arquivos .

Apoés a realizacdo do inventario o arquivo gerado é carregado na arvore de
camadas do QGIS. Ao se abrir a tabela de atributos é possivel ver todos os arquivos
que foram inventariados. Clicando-se com o botao direito em cima de um dos atributos

(arquivo inventariado) é possivel que seja feito o carregamento do mesmo ao se clicar

em Load Vector Layer ou Load Raster Layer .
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10 Instalador de Modelos e Scripts

O plugin DSG Tools permite que sejam instalados modelos e scripts que podem ser

usados na Caixa de Ferramentas de Processamento do QGIS.

Ferramentas DSG [IILE]

; Bl catilogo de Servidores >
' =4 Ferramentas de BD >
# Ferramentas de Camadas »
& BDGEx >
.1l Ferramentas de Producao >

& Ferramentas Militares do Dsg Tools > |
& Ferramentas para Imagens

£ Ferramentas de Inventario

&1 Instalador de Modelos e Scripts
ry Converter Banco de Dados

@ sobre
B Ajuda

Fig. 144: instalador de modelos de scripts.

O usuario deve clicar nos items que deseja instalar. Posteriormente é sé clicar
em OK e esperar o recarregamento da Caixa de Ferramentas de Processamento do QGIS.

O Botao restaurar limpa a selegao previamente feita.

11 Converter Banco de Dados

O DsgTools permite que sejam feitas conversoes de bancos de dados EDGV. A conversao

pode ser feita de PostGIS para SpatialLite e de SpatialLite para PostGIS.

Para realizar a conversao, o usuario precisa definir como sera feita a conversao
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dos dados. Caso seja de PostGIS para Spatialite nao ha a necessidade de se escolher
como a conversao serd feita pois o PostGIS é um banco que garante a integridade de seus
dados de acordo com o previsto na EDGV. Caso seja feita de Spatialite para PostGIS
o usudario deve escolher como proceder durante a conversao. Neste caso existem duas

opgoes:

e somente converter o que estiver estritamente compativel com a EDGV; e
e os dados executando um reparacao de dados defeituosos (Usar valores padrao e

-9999 para os dados que devem ser nao-nulos).

Para iniciar uma conversao o usuario deve escolher entre um dos dois tipos

disponiveis, postgis2spatialite ou spatialite2postgis, como se pode ver na figura abaixo.

Converter Banco de Dados

Log da Conversao

Selecione um tipo de conversao Selecione uma conversao v
- Selecione uma conversao
¥ Conexao do Bance ds Dados setccone uma comverszo |
postgis2spatialite
PostGIS | Spatialite spatialite2postgis
Conexdes
Servidor Selecione um Servidor v Criar Novo Servidor
Selecione um bance de dados v

Sistema de Coordenadas

Versio da EDGV.

4

Conexae do Banco de Dades
PostGIS Spatialite

Conexdes
Servidor Selecione um Servidor hd Criar Novo Servidor
Selecione um banco de dados v
Sistema de Coordenadas

Versao da EDGV.

@

Somente converter case todos os dados sejam compativeis

~ Converter corrigindo os dados (Dados ndo compativeis serdo modificados para seus valores padrdo.
' Dados nulos em campas nao nulos serao modificades para -9999)

Converter Fechar

Fig. 145: iniciar conversao bancos de dados.

Com a escolha feita, deve se escolher o banco de entrada e o banco de saida.

Deve se lembrar que os bancos devem estar previamente criados.
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r Banco de Dados.

Log da Conversao

Selecione um tipo de conversao postgis2spatialite v
¥ Conexao do Banco de Dados

PoStGIS | Spatialite

Conexaes
Servidor localhost (postgres@localhost:5432) Criar Novo Servidor
Selecione um banco de dados testes A
Sistema de Coordenadas SIRGAS / UTM zone 235
Versao da EDGV 213

¥ Conexao do Banco de Dados
POSIGIS | Spatialite

Arquivo /home/proc/Documentos/projetos/edgv213.sqlite Pesquisar

Sistema de Coorder | SIRGAS 2000 / UTM zone 235

Versao da EDGV 213

(® somente converter caso todos os dados sejam compativeis

~ Converter corrigindo os dados (Dados ndo compativeis serao modificados para seus valores padrao
*~ Dados nulos em campos n3o nulos serio modificados para -3939)

Converter Fechar

Fig. 146: exemplo de preenchimento de dados para conversao PostGIS-Spatial.ite.

Com os bancos de entrada e saida definidos s6 resta clicar em Converter e
esperar o processamento. Dependendo do tamanho o banco o processo pode levar diver-
sos minutos. Apds a conversao aparecera um resumo das atividades executadas para o

usuario verificar se tudo foi convertido corretamente.
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Selecione um tipo de conversao postgis2spatialite v

v Conexao do Banco de Dados
PostGIS | Spatialite
Conexdes
Servidor localhost (postgres@localhost:5432)

Selecione um banco de dados testes

Log da Conversao

Conversion type: postgis2spatialite

Input database: testes

Output database: /home/proc/Documentos/projetos/edgv213.sqlite

Class

Criar Novo Servidor cb.adn_area_pub_civil_a
public.aux moldura a
cb.adm_descontinuidade_geometrica_p
cb.eco_equip agropec
cb.adm_edif pub civil p

Sistema de Coordenadas SIRGAS / UTM zone 235 cb.edu descontinuidade geometrica 1

Versao da EDGYV 213

¥ Conexao do Banco de Dados

PoOSIGIS Spatialite

cb.adm descontinuidade geometrica a

Write Summary-

Class

cb_adm area pub civil a
public_aux_moldura_a

cb_adm_ descontinuidade geometrica p
cb_eco_equip_agropec_L

cb_adm_edif pub_civil p
cb_edu_descontinuidade geometrica
cb_adn_descontinuidade geometrica a

Arquive proc/Doc proj
Sistema de Coorder | SIRGAS 2000 / UTM zone 235

Versao da EDGV 213

@ Somente converter caso todos os dados sejam compativeis

gv213.5qlite Pesquisar

-, Converter corrigindo os dados (Dados n3o compativeis serdo maodificados para seus valores padrdo.
Dados nulos em campos ndo nulos serdo modificados para -9999)

Fechar

Fig. 147: log de conversao.
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