3.8. MNpeobpa3zoBaHye TUMOB 67

TouHO TaK ke, ecau TOTPedyeTCs CPABHUTD ABA OTAEJbHBIX 00'beKTa NN MacCuBa, He-
00x0a1MO OyZeT CpaBHUTH 3HAUEHUS UX CBOMCTB UJIM JeMeHTOB. Huike MpUBOAUTCS
onpenenenne GYHKIIUYU, CDaBHUBAIOIIE! 1Ba MaccHUBa:

function equalArrays(a,b) {

if (a.length != b.length) return false; // MaccuBbl pas3Hoil AANHH He paBHbI
for(var 1 = 0; 1 < a.length; i++) // Uvkn no Bcem anemeHTam
if (a[i] !'== b[i]) return false; // Ecnn X0Tb OAMH SNEMEHT
// OTnu4YaeTcsd, MacCuBb HE pPaBHbI
return true; // WHaye OHM pasHbl

3.8. Mpeobpa3zoBaHue TMNOB

JavaScript MmokeT ru6K0 IpeoOpPasoBEIBATH OAWH TUII B ApyTroii. MbI y:Ke Moriau ybe-
IUTHCA B 9TOM HA IpUMepe JOTHUECKUX 3HAUEHWI: Besle, IIe WHTepIperaTop Java-
Script okumaeT moOTyUYUTH JIOTUUECKOE 3HAUEHUE, MOYKHO YKas3aTh 3HaUeHUe JIF000To
Tuma u JavaScript aBroMmaTuUecKM BBIOJHUT HeoOxomumoe mpeobpasoBanue. OqHu
3HaueHusdA («MCTUHHBIe» 3HAUEHUS) IIPeodpasyIoTesa B 3HAUeHHne true, a Apyrue («JI0xK-
HbIe») — B false. To jKe OTHOCUTCS U K JPYTUM THUIIAM: €CJIM MHTEPIPETATOP OKUTAET
MOJIYUYUTH CTPOKY, OH aBTOMATHUUYECKH IIpeodpasyer Joboe pyroe SHaUEHNUE B CTPOKY.
Ecau mHTEpIpEeTATOp 0KUAAET IOJYUUTD UYKNCJIO, OH IOIPOOyeT IIpeo6pasoBaTh MMeEI0-
meecs 3HaUeHWe B YMCJIO (B cydyae HEBO3MOYKHOCTH TAKOro mmpeoOpasoBaHus OyaeT
nosryueHo 3uauenue NaN). Hampumep:

10 + " objects” // => "10 objects”. Yucno 10 npeobpasyeTcs B CTPOKY

VAR // => 28: 0be cTpoku npeobpasynTcs B 4ucia

var n =1 - "x"; // => NaN: cTpoka "Xx" He MoxeT ObTb npeobpasoBaHa B 4MCNO
n + " objects” // => "NaN objects”: NaN npeobpasyetca B cTpoky “NaN”

B rab6u. 3.2 onuckiBaercs, Kak B JavaScript BeITToIHsIeTCA IpeobpasoBaHye 3HAYSHUH 13
oxHOro TUMA B Apyroit. JKupHbIM HIpudToM B TabaUIE BbIAe/IeHbl 3SHAUEHU ST, COOTBETCT-
BYIOII[Me TPe00pa3oBaHUAM, KOTOPEIE MOT'YT IIPEIOAHOCUTE CIOpIpu3bl. IIycThie sueiiku
COOTBETCTBYIOT CUTYaIlUAM, KOTZa Ipeo0pa3oBaHue He TPeOyeTCA U He BBIITOJIHAETC.

IIpeoGpasoBaHus OQHOIO IPOCTOI'O THUIIA B [PYTOi, TOKa3aHHbIe B Ta0JI. 3.2, BHITIOJIHSA-
IOTCSA OTHOCUTEJIbHO mpocTo. [IpeoObpasoBaHue B JIOTUUYECKUI THUII YiKe 00CYsKAaTI0Ch
B paszeJe 3.3. [IpeobpasoBanme BceX MPOCTHIX TUIIOB B CTPOKY YEeTKO oIrpeaeseHo. IIpe-
0o0pasoBaHIUe B YKCJIO BLIIOJIHIETCA HEMHOrO cioskuee. CTPOKM, KOTOPbIE MOT'YT OBITh
mpeo6pa3oBaHbl B UKCJa, IPeobpa3yoTcsa B YKMcja. B CTpOKe JOIMyCKaeTcs HaJIudue
mpobesibHBIX CHMBOJIOB B HauaJjie U B KOHIIE, HO IIPUCYTCTBYE APYTUX HEMPOOEeIbHBIX
CHMBOJIOB, KOTOPbIE He MOT'YT OBITEH UaCThIO YKCJIA, IPU IPe00pa30BAHUY CTPOKHU B UC-
JI0O IPUBOAAT K BoadBpary sHaueHus NaN. HekoTopble ocoGeHHOCTU IpeoOpasoBaHUs
3HAUEHWI B UMCJIa MOTYT IOKAas3aThCA CTPAHHBIMU: 3HaUeHme true mpeobpasyercs
B umcJio 1, a 3HaueHme false u mycrasi CTPoKa " mpeobpasyroTcs B 0.

IIpeo6GpasoBaHme IPOCTHIX TUIIOB B 00K THI TAKIKE BBIMOJHAETCA JOCTATOUHO IIPOCTO:
3HAUEHUs MPOCTHIX THUIIOB IPEOoOpasyloTCA B COOTBETCTBYIOIME O0BEKTHI-00€PTKU
(paszen 3.6), KaK ecyiu ObI BEISBIBAJICS KOHCTPYKTOP String(), Number() mu Boolean().

Hckaiouenne cocTaBiaAOT 3HaueHnA null u undefined: Jro6asd MOIBITKA MCIOJIb30BATh
uX B KOHTEKCTe, Te TpedyeTcsa o0BeKT, BMEeCTO IIpeobpa3oBaHus OyaeT IIPUBOAUTH
K BO30YKIeHMIO NCKJIIOUeHusa TypeError.
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IIpeoOpasoBanre OOBEKTOB B IIPOCThIE THUIMBI BBIIOJIHIETCS 3HAUUTEJILHO CJIOMKHEe
U ABJISETCS TeMOIi 00CyKaeHus pasaena 3.8.3.

Taoruya 3.2. IIpeobpasosanue munos 8 JavaScript

IIpeo6pa3oBaHue B:
Smauenie Crpory Yucio iﬁ):;:[;]::oe 0O0BexT
undefined "undefined” NaN false 6030yacoaemes ouuo-
xa TypeError
null "null” 0 false 6030yacoaemes ouuo-
xa TypeError
true “true” 1 new Boolean(true)
false "false"” 0 new Boolean(false)
"" (mycrasi CTPOKa) 0 false new String("")
"1.2" (HemycTasi CTPOKA, YUCJIO) 1.2 true new String("1.2")
“one” (He mycTas CTPOKa, NaN true new String(“one™)
He YUCJIO)
0 "0” false new Number(0)
-0 "0 false new Number(-0)
NaN "NaN" false new Number(NaN)
Infinity "Infinity” true new Number(Infinity)
-Infinity "-Infinity” true new Number(-Infinity)
1 (koHEUHOE, HEHYJIEBOE) "1 true new Number(1)
{} (;r006011 06 BEKT) cm.pasod. 3.8.3 |em.pas- | true
den 3.8.3
[1 (mycroii maccuB) 0 true
[9] (1 uumcyiOoBOIT BJIEMEHT) "9 9 true
['a'] (uroboit gpyroit MaccuB) |ucnoavdyemcs |NaN true
memod join()
function(){} (mo6as pyurmus)| cmu.pasd.3.8.3 |NaN true

3.8.1. Mpeobpa3oBaHNs N paBeHCTBO

Banaromapsa rubkocTtu mpeobpasoBaumuii TUIOB B JavaScript omepaTop paBeHCTBa ==
TaKsKe THOKO OIlpenesseT PaBeHCTBO 3HaueHuii. Hampumep, Bce cieayoolue cpaBHe-
HIA BO3BpAIaIoT true:

null == undefined // 9Tu [Ba 3HA4YEHWA CUUTANTCH PaABHHIMA.

"0 == // Nepepn cpaBHeHWeM CTpoKa npeobpa3yeTcs B YUCIO.

0 == false // TNepen cpaBHEHWEM NOrW4. 3Ha4veHuWe npeobpaldyeTcs B HMUCNO.
"0" == false // Nepen cpasHeHuem oba onepaHaa npeobpasyiTcd B 4uCna.

B pasgeie 4.9.1 ueTKO onuchIBaeTCs, KaKue Ipeo0pa3oBaHUsA BBIIIOJHIET OIIepaTop ==,
YTOOBI ONIPEJIEIUTD, ABJIAIOTCS JIX [BA 3HAUEHUSA PABHBIMHU, U B 3TOM K€ Pasfesie Onu-
CBbIBAETCS OIIepPaTop UAEHTUUYHOCTU ===, KOTOPBII He BHIIOJIHSIET HUKAKUX IIPeodpaso-
BaHUH mepe]] CpaBHEHUEM.
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WwmeiiTe B BUAY, YTO BO3MOKHOCTH ITPe0OPa30BaHUA OJHOTO 3HAUEHUA B IPyroe He
O3HavaeT paBeHCTBA 3TUX ABYX 3HaueHUH. Eciu, Hanpumep, B JIOTMUECKOM KOHTEKCTe
HUCIoIb3yeTcA 3HaUeHue undefined, oHo OymeT mpeobpasoBaHo B 3HaueHue false. Ho aTo
He o3HauaeT, uTo undefined == false. OmepaTopsl 1 MHCTPYKIUU JavaScript oskugaioT
TMOJIYYUTH 3HAUEHUS OMPEeJIeHHBIX TUIOB U BHITIOJHAOT MPeo0pa3oBaHus B 9TU TU-
nbl. THCTPYKIuA if mpeoOpasyer sHaueHue undefined B false, HO omepaTop == HUKOTA
He IbITaeTcA IPeodpPasoBaTh CBOU OIEPAHbI B JIOTUUYECKUE 3HAUCHU .

3.8.2. fiBHble NnpeoGpa3oBaHus

HecmoTps Ha To uTO MHOTMe MpeoOpa3oBaHUA TUIIOB JavaScript BeImoHseT aBTOMAa-
TUYECKU, NHOTJA MOKET OKas3aThCA HEOOXOAUMBIM BBIIIOJTHUTDH IIPe00pasoBaHue SBHO
WJIV OKa’KeTCA IIPEeAIIOYTUTENFHBIM BBIIIOJTHUTH ABHOE IIpeoOpasoBaHue, 4TOObI 06ec-
IeYUTh ACHOCTh IPOTPAMMHOT0 KOJa.

IIpocTeiimiuii crroco6 BBIMIOJHUTE IpeoOpasoBaHUe TUIIA IBHO 3aKJII0YAETCS B UCIOJb-
3oBaHuM QyHKOUi Boolean(), Number(), String() m Object(). MnI y:Ke Bugenn, Kak aTU
(GYHKIIUY UCTIOJIB3YIOTCSA B POJIU KOHCTPYKTOPOB 00 beKTOB-00epTOK (pasaen 3.6). Ilpu
BBIBOBe 0e3 orepaTopa new OHU AeMCTBYIOT KaK GYHKIIUY TPeoOpa30BaHUA U BBITIOJTHSA-
IOT Ipeo6pa3oBaHUsd, IepeurncaeHHbie B Ta0J. 3.2:

Number("3") // =>3

String(false) // => "false" unm moxHO ucnonsb3osaTb false.toString()
Boolean([]) // => true

Object(3) // => new Number(3)

OOpaTuTe BHMUMaHWe, YTO Bce 3HAUeHMA, Kpome null mawm undefined, mmeroT mMeTo[,
toString(), pesyabTaTOM KOTOPOTr'O OOBIUHO ABJISETCA TO K€ 3HAUeHUe, KOTOPOe BO3-
Bpamiaerca pyHkiuen String(). Kpome Toro, ooparure BHUMaHue, uTo B Tabsa. 3.2 oT-
MeuaeTrcs, UTO IIPU MOMBITKe Ipeobpas3oBars 3HaueHue null uau undefined B 06BEKT
BO30OysKmaeTca omubra TypeError. @yaknua Object() B aTOM ciayuae He BO3OY:KIaeT
WCKJIOUEeHNe, BMECTO 3TOTO OHA ITPOCTO BO3BPAIIAET HOBBIN TYCTOH OO'BEKT.

OmpeneieHHbBIE OIEPATOPLI B A3bIKe JavaScript HesIBHO BBIOJIHAIOT IPE00pPa30BaHMIA
¥ WHOT/Ia MOT'YT UCIIOJIb30BAThCA /I Tpeodpas3oBaHus TUIOB. Ecyiu oguH u3 onepaH-
IIOB oIleparopa + ABJIAETCSA CTPOKOIL, TO IPYTroi ollepaH ] TaKKe IIpeodpasyeTcs B CTPO-
Ky. YHapHBIH oriepaTop + IrpeobpasyeT CBOIi olepaH/ B YKCJo. A YHAPHBIN omepaTop !
mpeobpasyerT ollepaH/ B JOTUUECKOe 3HaUeHe 1 UHBEPTUPYeT ero. Bee 9To cTajo npu-
YUHOMN MOABJEHUS CJEAYIOINX CBOEOOPA3HBIX CIIOCOOOB Mpeodpas3oBaHms TUIIOB, KO-
TOpbIe MOYKHO BCTPETUTDH HA TPAKTUKE:

X + " // To xe, 4T0 » String(x)
+X // To xe, 410 » Number(x). MoxHo Takxe BCTPeTUTb X-0
IIx // To xe, 410 v Boolean(x). 06paTWTe BHUMAHWE Ha [Ba 3HaKa

dopmaTupoBaHUE U TAPCUHT UYKCE] ABJISIOTCA Hanbojgee TUMIUUYHBIMY 3aja4aMu, pe-
I1aeMbIMY KOMIIbIOTEPHBIMU ITPOrpaMMaMu, 1 oToMy B JavaScript umerorcs cireriua-
JIU3MPOBaHHbIe QYHKIIMYU U METOAbI, 00ecIieunBaroIiyue 0oJiee MOJTHbINA KOHTPOJIb Ha L
IpeoOpasoBaHUAMU UMCE] B CTPOKY U CTPOK B YHCJIIA.

Metop toString() kacca Number mpuHUMAaET HEOOA3ATEIbLHBIA apryMeHT, OIIPeAesIsaio-
Ui OCHOBaHUE CUCTEMBI CUMCJIEHUA IJd NpeobpasdoBaHuA. Kcau 9TOT apryMeHT He
oIIpesiesieH, IpeoOpa3oBaHUe BHIIOJIHAETCA B ECATUUHON cucTeMe cunuciaeHud. Ho Bl



	Оглавление
	Предисловие
	Глава 1. Введение в JavaScript
	1.1. Базовый JavaScript
	1.2. Клиентский JavaScript
	1.2.1. Пример: калькулятор платежей по ссуде на JavaScript



	Часть I. Базовый JavaScript
	Глава 2. Лексическая структура
	2.1. Набор символов
	2.1.1. Чувствительность к регистру
	2.1.2. Пробелы, переводы строк и символы управления форматом
	2.1.3. Экранированные последовательности Юникода
	2.1.4. Нормализация

	2.2. Комментарии
	2.3. Литералы
	2.4. Идентификаторы и зарезервированные слова
	2.4.1. Зарезервированные слова

	2.5. Необязательные точки с запятой

	Глава 3. Типы данных, значения и переменные
	3.1. Числа
	3.1.1. Целые литералы
	3.1.2. Литералы вещественных чисел
	3.1.3. Арифметические операции в JavaScript
	3.1.4. Двоичное представление вещественных чисел и ошибки округления
	3.1.5. Дата и время

	3.2. Текст
	3.2.1. Строковые литералы
	3.2.2. Управляющие последовательности в строковых литералах
	3.2.3. Работа со строками
	3.2.4. Сопоставление с шаблонами

	3.3. Логические значения
	3.4. Значения null и undefined
	3.5. Глобальный объект
	3.6. Объекты-обертки
	3.7. Неизменяемые простые значения и ссылки на изменяемые объекты
	3.8. Преобразование типов
	3.8.1. Преобразования и равенство
	3.8.2. Явные преобразования
	3.8.3. Преобразование объектов в простые значения

	3.9. Объявление переменных
	3.9.1 Повторные и опущенные объявления

	3.10. Область видимости переменной
	3.10.1. Область видимости функции и подъем
	3.10.2. Переменные как свойства
	3.10.3 Цепочки областей видимости


	Глава 4. Выражения и операторы
	4.1. Первичные выражения
	4.2. Инициализаторы объектов и массивов
	4.3. Выражения определений функций
	4.4. Выражения обращения к свойствам
	4.5. Выражения вызова
	4.6. Выражения создания объектов
	4.7. Обзор операторов
	4.7.1. Количество операндов
	4.7.2. Типы данных операндов и результата
	4.7.3. Левосторонние выражения
	4.7.4. Побочные эффекты операторов
	4.7.5. Приоритет операторов
	4.7.6. Ассоциативность операторов
	4.7.7. Порядок вычисления

	4.8. Арифметические выражения
	4.8.1. Оператор +
	4.8.2. Унарные арифметические операторы
	4.8.3. Поразрядные операторы

	4.9. Выражения отношений
	4.9.1. Операторы равенства и неравенства
	4.9.2. Операторы сравнения
	4.9.3. Оператор in
	4.9.4. Оператор instanceof

	4.10. Логические выражения
	4.10.1. Логическое И (&&)
	4.10.2. Логическое ИЛИ (||)
	4.10.3. Логическое НЕ (!)

	4.11. Выражения присваивания
	4.11.1. Присваивание с операцией

	4.12. Вычисление выражений
	4.12.1. eval()
	4.12.2. Использование eval() в глобальном контексте
	4.12.3. Использование eval() в строгом режиме

	4.13. Прочие операторы
	4.13.1. Условный оператор (?:)
	4.13.2. Оператор typeof
	4.13.3. Оператор delete
	4.13.4. Оператор void
	4.13.5. Оператор «запятая» (,)


	Глава 5. Инструкции
	5.1. Инструкции-выражения
	5.2. Составные и пустые инструкции
	5.3. Инструкции-объявления
	5.3.1. Инструкция var
	5.3.2. Инструкция function

	5.4. Условные инструкции
	5.4.1. Инструкция if
	5.4.2. Инструкция else if
	5.4.3. Инструкция switch

	5.5. Циклы
	5.5.1. Инструкция while
	5.5.2. Инструкция do/while
	5.5.3. Инструкция for
	5.5.4. Инструкция for/in

	5.6. Переходы
	5.6.1. Метки инструкций
	5.6.2. Инструкция break
	5.6.3. Инструкция continue
	5.6.4. Инструкция return
	5.6.5. Инструкция throw
	5.6.6. Инструкция try/catch/finally

	5.7. Прочие инструкции
	5.7.1. Инструкция with
	5.7.2. Инструкция debugger
	5.7.3. "use strict"

	5.8. Итоговая таблица JavaScript-инструкций

	Глава 6. Объекты
	6.1. Создание объектов
	6.1.1. Литералы объектов
	6.1.2. Создание объектов с помощью оператора new
	6.1.3. Прототипы
	6.1.4. Object.create()

	6.2. Получение и изменение свойств
	6.2.1. Объекты как ассоциативные массивы
	6.2.2. Наследование
	6.2.3. Ошибки доступа к свойствам

	6.3. Удаление свойств
	6.4. Проверка существования свойств
	6.5. Перечисление свойств
	6.6. Методы чтения и записи свойств
	6.7. Атрибуты свойств
	6.7.1. Устаревшие приемы работы с методами чтения и записи

	6.8. Атрибуты объекта
	6.8.1. Атрибут prototype
	6.8.2. Атрибут class
	6.8.3. Атрибут extensible

	6.9. Сериализация объектов
	6.10. Методы класса Object
	6.10.1. Метод toString()
	6.10.2. Метод toLocaleString()
	6.10.3. Метод toJSON()
	6.10.4. Метод valueOf()


	Глава 7. Массивы
	7.1. Создание массивов
	7.2. Чтение и запись элементов массива
	7.3. Разреженные массивы
	7.4. Длина массива
	7.5. Добавление и удаление элементов массива
	7.6. Обход элементов массива
	7.7. Многомерные массивы
	7.8. Методы класса Array
	7.8.1. Метод join()
	7.8.2. Метод reverse()
	7.8.3. Метод sort()
	7.8.4. Метод concat()
	7.8.5. Метод slice()
	7.8.6. Метод splice()
	7.8.7. Методы push() и pop()
	7.8.8. Методы unshift() и shift()
	7.8.9. Методы toString() и toLocaleString()

	7.9. Методы класса Array, 
определяемые стандартом ECMAScript 5
	7.9.1. Метод forEach()
	7.9.2. Метод map()
	7.9.3. Метод filter()
	7.9.4. Методы every() и some()
	7.9.5. Методы reduce() и reduceRight()
	7.9.6. Методы indexOf() и lastIndexOf()

	7.10. Тип Array
	7.11. Объекты, подобные массивам
	7.12. Строки как массивы

	Глава 8. Функции
	8.1. Определение функций
	8.1.1. Вложенные функции

	8.2. Вызов функций
	8.2.1. Вы­зов функ­ций
	8.2.2. Вызов методов
	8.2.3. Вызов конструкторов
	8.2.4. Косвенный вызов

	8.3. Аргументы и параметры функций
	8.3.1. Необязательные аргументы
	8.3.2. Списки аргументов переменной длины: объект Arguments
	8.3.3. Использование свойств объекта в качестве аргументов
	8.3.4. Типы аргументов

	8.4. Функции как данные
	8.4.1. Определение собственных свойств функций

	8.5. Функции как пространства имен
	8.6. Замыкания
	8.7. Свойства и методы функций и конструктор Function
	8.7.1. Свойство length
	8.7.2. Свойство prototype
	8.7.3. Методы call() и apply()
	8.7.4. Метод bind()
	8.7.5. Метод toString()
	8.7.6. Конструктор Function()
	8.7.7. Вызываемые объекты

	8.8. Функциональное программирование
	8.8.1. Обработка массивов с помощью функций
	8.8.2. Функции высшего порядка
	8.8.3. Частичное применение функций
	8.8.4. Мемоизация


	Глава 9. Классы и модули
	9.1. Классы и прототипы
	9.2. Классы и конструкторы
	9.2.1. Конструкторы и идентификация класса
	9.2.2. Свойство constructor

	9.3. Классы в стиле Java
	9.4. Наращивание возможностей классов
	9.5. Классы и типы
	9.5.1. Оператор instanceof
	9.5.2. Свойство constructor
	9.5.3. Имя конструктора
	9.5.4. Грубое определение типа

	9.6. Приемы объектно-ориентированного программирования в JavaScript
	9.6.1. Пример: класс множества
	9.6.2. Пример: типы-перечисления
	9.6.3. Стандартные методы преобразований
	9.6.4. Методы сравнения
	9.6.5. Заимствование методов
	9.6.6. Частные члены
	9.6.7. Перегрузка конструкторов и фабричные методы

	9.7. Подклассы
	9.7.1. Определение подкласса
	9.7.2. Вызов конструктора и методов базового класса
	9.7.3. Композиция в сравнении с наследованием
	9.7.4. Иерархии классов и абстрактные классы

	9.8. Классы в ECMAScript 5
	9.8.1. Определение неперечислимых свойств
	9.8.2. Определение неизменяемых классов
	9.8.3. Сокрытие данных объекта
	9.8.4. Предотвращение расширения класса
	9.8.5. Подклассы и ECMAScript 5
	9.8.6. Дескрипторы свойств

	9.9. Модули
	9.9.1. Объекты как пространства имен
	9.9.2. Область видимости функции как частное пространство имен


	Глава 10. Шаблоны и регулярные выражения
	10.1. Определение регулярных выражений
	10.1.1. Символы литералов
	10.1.2. Классы символов
	10.1.3. Повторение
	10.1.4. Альтернативы, группировка и ссылки
	10.1.5. Указание позиции соответствия
	10.1.6. Флаги

	10.2. Методы класса String для поиска по шаблону
	10.3. Объект RegExp
	10.3.1. Свойства RegExp
	10.3.2. Методы RegExp


	Глава 11. Подмножества и расширения JavaScript
	11.1. Подмножества JavaScript
	11.1.1. Подмножество The Good Parts
	11.1.2. Безопасные подмножества

	11.2. Константы и контекстные переменные
	11.3. Присваивание с разложением
	11.4. Итерации
	11.4.1. Цикл for/each
	11.4.2. Итераторы
	11.4.3. Генераторы
	11.4.4. Генераторы массивов
	11.4.5. Выражения-генераторы

	11.5. Краткая форма записи функций
	11.6. Множественные блоки catch
	11.7. E4X: ECMAScript for XML

	Глава 12. Серверный JavaScript
	12.1. Управление Java с помощью Rhino
	12.1.1. Пример использования Rhino

	12.2. Асинхронный ввод/вывод в интерпретаторе Node
	12.2.1. Пример использования Node: HTTP-сервер
	12.2.2. Пример использования Node: модуль утилит клиента HTTP



	Часть II. Клиентский JavaScript
	Глава 13. JavaScript в веб-броузерах
	13.1. Клиентский JavaScript
	13.1.1. Сценарии JavaScript в веб-документах
	13.1.2. Сценарии JavaScript в веб-приложениях

	13.2. Встраивание JavaScript-кода в разметку HTML
	13.2.1. Элемент <script>
	13.2.2. Сценарии во внешних файлах
	13.2.3. Тип сценария
	13.2.4. Обработчики событий в HTML
	13.2.5. JavaScript в URL

	13.3. Выполнение JavaScript-программ
	13.3.1. Синхронные, асинхронные и отложенные сценарии
	13.3.2. Выполнение, управляемое событиями
	13.3.3. Модель потоков выполнения в клиентском JavaScript
	13.3.4. Последовательность выполнения клиентских сценариев

	13.4. Совместимость на стороне клиента
	13.4.1. Библиотеки обеспечения совместимости
	13.4.2. Классификация броузеров
	13.4.3. Проверка особенностей
	13.4.4. Режим совместимости и стандартный режим
	13.4.5. Проверка типа броузера
	13.4.6. Условные комментарии в Internet Explorer

	13.5. Доступность
	13.6. Безопасность
	13.6.1. Чего не может JavaScript
	13.6.2. Политика общего происхождения
	13.6.3. Взаимодействие с модулями расширения и элементами управления ActiveX
	13.6.4. Межсайтовый скриптинг
	13.6.5. Атаки типа отказа в обслуживании

	13.7. Клиентские фреймворки

	Глава 14. Объект Window
	14.1. Таймеры
	14.2. Адрес документа и навигация по нему
	14.2.1. Анализ URL
	14.2.2. Загрузка нового документа

	14.3. История посещений
	14.4. Информация о броузере и об экране
	14.4.1. Объект Navigator
	14.4.2. Объект Screen

	14.5. Диалоги
	14.6. Обработка ошибок
	14.7. Элементы документа как свойства окна
	14.8. Работа с несколькими окнами и фреймами
	14.8.1. Открытие и закрытие окон
	14.8.2. Отношения между фреймами
	14.8.3. JavaScript во взаимодействующих окнах


	Глава 15. Работа с документами
	15.1. Обзор модели DOM
	15.2. Выбор элементов документа
	15.2.1. Выбор элементов по значению атрибута id
	15.2.2. Выбор элементов по значению атрибута name
	15.2.3. Выбор элементов по типу
	15.2.4. Выбор элементов по классу CSS
	15.2.5. Выбор элементов с использованием селекторов CSS
	15.2.6. document.all[]

	15.3. Структура документа и навигация по документу
	15.3.1. Документы как деревья узлов
	15.3.2. Документы как деревья элементов

	15.4. Атрибуты
	15.4.1. HTML-атрибуты как свойства объектов Element
	15.4.2. Доступ к нестандартным HTML-атрибутам
	15.4.3. Атрибуты с данными
	15.4.4. Атрибуты как узлы типа Attr

	15.5. Содержимое элемента
	15.5.1. Содержимое элемента в виде HTML
	15.5.2. Содержимое элемента в виде простого текста
	15.5.3. Содержимое элемента в виде текстовых узлов

	15.6. Создание, вставка и удаление узлов
	15.6.1. Создание узлов
	15.6.2. Вставка узлов
	15.6.3. Удаление и замена узлов
	15.6.4. Использование объектов DocumentFragment

	15.7. Пример: создание оглавления
	15.8. Геометрия документа и элементов и прокрутка
	15.8.1. Координаты документа и видимой области
	15.8.2. Определение геометрии элемента
	15.8.3. Определение элемента в указанной точке
	15.8.4. Прокрутка
	15.8.5. Подробнее о размерах, позициях и переполнении элементов

	15.9. HTML-формы
	15.9.1. Выбор форм и элементов форм
	15.9.2. Свойства форм и их элементов
	15.9.3. Обработчики событий форм и их элементов
	15.9.4. Кнопки
	15.9.5. Переключатели и флажки
	15.9.6. Текстовые поля ввода
	15.9.7. Элементы Select и Option

	15.10. Другие особенности документов
	15.10.1. Свойства объекта Document
	15.10.2. Метод document.write()
	15.10.3. Получение выделенного текста
	15.10.4. Редактируемое содержимое


	Глава 16. Каскадные таблицы стилей
	16.1. Обзор CSS
	16.1.1. Каскад правил
	16.1.2. История развития CSS
	16.1.3. Сокращенная форма определения свойств
	16.1.4. Нестандартные свойства
	16.1.5. Пример CSS-таблицы

	16.2. Наиболее важные CSS-свойства
	16.2.1. Позиционирование элементов с помощью CSS
	16.2.2. Рамки, поля и отступы
	16.2.3. Блочная модель и детали позиционирования в CSS
	16.2.4. Отображение и видимость элементов
	16.2.5. Цвет, прозрачность и полупрозрачность
	16.2.6. Частичная видимость: свойства overflow и clip
	16.2.7. Пример: перекрытие полупрозрачных окон

	16.3. Управление встроенными стилями
	16.3.1. Создание анимационных эффектов
средствами CSS

	16.4. Вычисленные стили
	16.5. CSS-классы
	16.6. Управление таблицами стилей
	16.6.1. Включение и выключение таблиц стилей
	16.6.2. Получение, вставка и удаление правил из таблиц стилей
	16.6.3. Создание новых таблиц стилей


	Глава 17. Обработка событий
	17.1. Типы событий
	17.1.1. Старые типы событий
	17.1.2. События модели DOM
	17.1.3. События HTML5
	17.1.4. События, генерируемые сенсорными экранами и мобильными устройствами

	17.2. Регистрация обработчиков событий
	17.2.1. Установка свойств обработчиков событий
	17.2.2. Установка атрибутов обработчиков событий
	17.2.3. addEventListener()
	17.2.4. attachEvent()

	17.3. Вызов обработчиков событий
	17.3.1. Аргумент обработчика событий
	17.3.2. Контекст обработчиков событий
	17.3.3. Область видимости обработчика событий
	17.3.4. Возвращаемые значения обработчиков
	17.3.5. Порядок вызова
	17.3.6. Распространение событий
	17.3.7. Отмена событий

	17.4. События загрузки документа
	17.5. События мыши
	17.6. События колесика мыши
	17.7. События механизма буксировки (drag-and-drop)
	17.8. События ввода текста
	17.9. События клавиатуры

	Глава 18. Работа с протоколом HTTP
	18.1. Использование объекта XMLHttpRequest
	18.1.1. Выполнение запроса
	18.1.2. Получение ответа
	18.1.3. Оформление тела запроса
	18.1.4. События, возникающие в ходе выполнения HTTP-запроса
	18.1.5. Прерывание запросов и предельное время ожидания
	18.1.6. Выполнение междоменных HTTP-запросов

	18.2. Выполнение HTTP-запросов с помощью <script>: JSONP
	18.3. Архитектура Comet на основе стандарта «Server-Sent Events»

	Глава 19. Библиотека jQuery
	19.1. Основы jQuery
	19.1.1. Функция jQuery()
	19.1.2. Запросы и результаты запросов

	19.2. Методы чтения и записи объекта jQuery
	19.2.1. Чтение и запись значений HTML-атрибутов
	19.2.2. Чтение и запись значений CSS-атрибутов
	19.2.3. Чтение и запись CSS-классов
	19.2.4. Чтение и запись значений элементов HTML-форм
	19.2.5. Чтение и запись содержимого элемента
	19.2.6. Чтение и запись параметров геометрии элемента
	19.2.7. Чтение и запись данных в элементе

	19.3. Изменение структуры документа
	19.3.1. Вставка и замена элементов
	19.3.2. Копирование элементов
	19.3.3. Обертывание элементов
	19.3.4. Удаление элементов

	19.4. Обработка событий с помощью библиотеки jQuery
	19.4.1. Простые методы регистрации обработчиков событий
	19.4.2. Обработчики событий в библиотеке jQuery
	19.4.3. Объект Event в библиотеке jQuery
	19.4.4. Дополнительные способы регистрации обработчиков событий
	19.4.5. Удаление обработчиков событий
	19.4.6. Возбуждение событий
	19.4.7. Реализация собственных событий
	19.4.8. Динамические события

	19.5. Анимационные эффекты
	19.5.1. Простые эффекты
	19.5.2. Реализация собственных анимационных эффектов
	19.5.3. Отмена, задержка и постановка эффектов в очередь

	19.6. Реализация Ajax в библиотеке jQuery
	19.6.1. Метод load()
	19.6.2. Вспомогательные функции поддержки Ajax
	19.6.3. Функция jQuery.ajax()
	19.6.4. События в архитектуре Ajax

	19.7. Вспомогательные функции
	19.8. Селекторы и методы выбора в библиотеке jQuery
	19.8.1. Селекторы jQuery
	19.8.2. Методы выбора

	19.9. Расширение библиотеки jQuery с помощью модулей расширений
	19.10. Библиотека jQuery UI

	Глава 20. Сохранение данных на стороне клиента
	20.1. Объекты localStorage и sessionStorage
	20.1.1. Срок хранения и область видимости
	20.1.2. Прикладной программный интерфейс объекта Storage
	20.1.3. События объекта Storage

	20.2. Cookies
	20.2.1. Атрибуты cookie: срок хранения и область видимости
	20.2.2. Сохранение cookies
	20.2.3. Чтение cookies
	20.2.4. Ограничения cookies
	20.2.5. Реализация хранилища на основе cookies

	20.3. Механизм сохранения userData в IE
	20.4. Хранилище приложений и автономные веб-приложения
	20.4.1. Объявление кэшируемого приложения
	20.4.2. Обновление кэша
	20.4.3. Автономные веб-приложения


	Глава 21. Работа с графикой и медиафайлами на стороне клиента
	21.1. Работа с готовыми изображениями
	21.1.1. Ненавязчивая реализация смены изображений

	21.2. Работа с аудио- и видеопотоками
	21.2.1. Выбор типа и загрузка
	21.2.2. Управление воспроизведением
	21.2.3. Определение состояния мультимедийных элементов
	21.2.4 События мультимедийных элементов

	21.3. SVG – масштабируемая векторная графика
	21.4. Создание графики с помощью элемента <canvas>
	21.4.1. Рисование линий и заливка многоугольников
	21.4.2. Графические атрибуты
	21.4.3. Размеры и система координат холста
	21.4.4. Преобразование системы координат
	21.4.5. Рисование и заливка кривых
	21.4.6. Прямоугольники
	21.4.7. Цвет, прозрачность, градиенты и шаблоны
	21.4.8. Атрибуты рисования линий
	21.4.9. Текст
	21.4.10. Отсечение
	21.4.11. Тени
	21.4.12. Изображения
	21.4.13. Композиция
	21.4.14. Манипулирование пикселами
	21.4.15. Определение попадания
	21.4.16. Пример использования элемента <canvas>: внутристрочные диаграммы


	Глава 22. Прикладные интерфейсы HTML5
	22.1. Геопозиционирование
	22.2. Управление историей посещений
	22.3. Взаимодействие документов с разным происхождением
	22.4. Фоновые потоки выполнения
	22.4.1. Объект Worker
	22.4.2. Область видимости фонового потока
	22.4.3. Примеры использования фоновых потоков

	22.5. Типизированные массивы и буферы
	22.6. Двоичные объекты
	22.6.1. Файлы как двоичные объекты
	22.6.2. Загрузка двоичных объектов
	22.6.3. Конструирование двоичных объектов
	22.6.4. URL-адреса, ссылающиеся на двоичные объекты
	22.6.5. Чтение двоичных объектов

	22.7. Прикладной интерфейс к файловой системе
	22.8. Базы данных на стороне клиента
	22.9. Веб-сокеты


	Часть III. Справочник по базовому JavaScript
	Справочник по базовому JavaScript
	arguments[]
	Arguments
	Arguments.callee
	Arguments.length
	Array
	Array.concat()
	Array.every()
	Array.filter()
	Array.forEach()
	Array.indexOf()
	Array.join()
	Array.lastIndexOf()
	Array.length
	Array.map()
	Array.pop()
	Array.push()
	Array.reduce()
	Array.reduceRight()
	Array.reverse()
	Array.shift()
	Array.slice()
	Array.some()
	Array.sort()
	Array.splice()
	Array.toLocaleString()
	Array.toString()
	Array.unshift()
	Boolean
	Boolean.toString()
	Boolean.valueOf()
	Date
	Date.getDate()
	Date.getDay()
	Date.getFullYear()
	Date.getHours()
	Date.getMilliseconds()
	Date.getMinutes()
	Date.getMonth()
	Date.getSeconds()
	Date.getTime()
	Date.getTimezoneOffset()
	Date.getUTCDate()
	Date.getUTCDay()
	Date.getUTCFullYear()
	Date.getUTCHours()
	Date.getUTCMilliseconds()
	Date.getUTCMinutes()
	Date.getUTCMonth()
	Date.getUTCSeconds()
	Date.getYear()
	Date.now()
	Date.parse()
	Date.setDate()
	Date.setFullYear()
	Date.setHours()
	Date.setMilliseconds()
	Date.setMinutes()
	Date.setMonth()
	Date.setSeconds()
	Date.setTime()
	Date.setUTCDate()
	Date.setUTCFullYear()
	Date.setUTCHours()
	Date.setUTCMilliseconds()
	Date.setUTCMinutes()
	Date.setUTCMonth()
	Date.setUTCSeconds()
	Date.setYear()
	Date.toDateString()
	Date.toGMTString()
	Date.toISOString()
	Date.toJSON()
	Date.toLocaleDateString()
	Date.toLocaleString()
	Date.toLocaleTimeString()
	Date.toString()
	Date.toTimeString()
	Date.toUTCString()
	Date.UTC()
	Date.valueOf()
	decodeURI()
	decodeURIComponent()
	encodeURI()
	encodeURIComponent()
	Error
	Error.message
	Error.name
	Error.toString()
	escape() 
	eval()
	EvalError
	Function
	Function.apply()
	Function.arguments[] 
	Function.bind() 
	Function.call()
	Function.caller 
	Function.length
	Function.prototype
	Function.toString()
	Global
	Infinity
	isFinite()
	isNaN()
	JSON 
	JSON.parse() 
	JSON.stringify() 
	Math
	Math.abs()
	Math.acos()
	Math.asin()
	Math.atan()
	Math.atan2()
	Math.ceil()
	Math.cos()
	Math.E
	Math.exp()
	Math.floor()
	Math.LN10
	Math.LN2
	Math.log()
	Math.LOG10E
	Math.LOG2E 
	Math.max()
	Math.min()
	Math.PI
	Math.pow()
	Math.random()
	Math.round()
	Math.sin()
	Math.sqrt()
	Math.SQRT1_2
	Math.SQRT2
	Math.tan()
	NaN
	Number
	Number.MAX_VALUE
	Number.MIN_VALUE
	Number.NaN
	Number.NEGATIVE_INFINITY
	Number.POSITIVE_INFINITY
	Number.toExponential()
	Number.toFixed()
	Number.toLocaleString()
	Number.toPrecision()
	Number.toString()
	Number.valueOf()
	Object 
	Object.constructor
	Object.create() 
	Object.defineProperties() 
	Object.defineProperty() 
	Object.freeze() 
	Object.getOwnPropertyDescriptor() 
	Object.getOwnPropertyNames() 
	Object.getPrototypeOf() 
	Object.hasOwnProperty()
	Object.isExtensible() 
	Object.isFrozen() 
	Object.isPrototypeOf()
	Object.isSealed() 
	Object.keys() 
	Object.preventExtensions() 
	Object.propertyIsEnumerable()
	Object.seal() 
	Object.toLocaleString()
	Object.toString()
	Object.valueOf()
	parseFloat()
	parseInt()
	RangeError
	ReferenceError
	RegExp
	RegExp.exec()
	RegExp.global
	RegExp.ignoreCase
	RegExp.lastIndex
	RegExp.source
	RegExp.test()
	RegExp.toString()
	String
	String.charAt()
	String.charCodeAt()
	String.concat()
	String.fromCharCode()
	String.indexOf()
	String.lastIndexOf()
	String.length
	String.localeCompare()
	String.match()
	String.replace()
	String.search()
	String.slice()
	String.split()
	String.substr()
	String.substring()
	String.toLocaleLowerCase()
	String.toLocaleUpperCase()
	String.toLowerCase()
	String.toString()
	String.toUpperCase()
	String.trim() 
	String.valueOf()
	SyntaxError
	TypeError 
	undefined
	unescape() 
	URIError


	Часть IV. Справочник по клиентскому JavaScript
	Справочник по клиентскому JavaScript
	ApplicationCache
	ArrayBuffer
	ArrayBufferView
	Attr 
	Audio
	BeforeUnloadEvent
	Blob
	BlobBuilder
	Button
	Canvas
	CanvasGradient
	CanvasPattern
	CanvasRenderingContext2D
	ClientRect
	CloseEvent
	Comment
	Console
	ConsoleCommandLine
	CSS2Properties
	CSSRule
	CSSStyleDeclaration
	CSSStyleSheet
	DataTransfer
	DataView
	Document
	DocumentFragment
	DocumentType
	DOMException
	DOMImplementation
	DOMSettableTokenList
	DOMTokenList
	Element
	ErrorEvent
	Event
	EventSource
	EventTarget
	FieldSet
	File
	FileError
	FileReader
	FileReaderSync
	Form
	FormControl
	FormData
	FormValidity
	Geocoordinates
	Geolocation
	GeolocationError
	Geoposition
	HashChangeEvent
	History
	HTMLCollection
	HTMLDocument
	HTMLElement
	HTMLFormControlsCollection
	HTMLOptionsCollection
	IFrame
	Image
	ImageData
	Input
	jQuery 
	KeyEvent
	Label
	Link
	Location
	MediaElement
	MediaError
	MessageChannel
	MessageEvent
	MessagePort
	Meter
	MouseEvent
	Navigator
	Node
	NodeList
	Option
	Output
	PageTransitionEvent
	PopStateEvent
	ProcessingInstruction
	Progress
	ProgressEvent
	Screen
	Script
	Select
	Storage
	StorageEvent
	Style
	Table
	TableCell
	TableRow
	TableSection
	Text
	TextArea
	TextMetrics
	TimeRanges
	TypedArray
	URL
	Video
	WebSocket
	Window
	Worker
	WorkerGlobalScope
	WorkerLocation
	WorkerNavigator
	XMLHttpRequest
	XMLHttpRequestUpload


	Алфавитный указатель

