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ECMA Script 5, ес ли функ ция оп ре де ля ет ся в стро гом ре жи ме, при вы зо ве она по-
лу ча ет в клю че вом сло ве this не гло баль ный объ ект, а зна че ние undefined. Под роб-
нее о стро гом ре жи ме рас ска зы ва ет ся в раз де ле 5.7.3.

4.6. Выражения создания объектов
Вы ра же ние соз да ния объ ек та соз да ет но вый объ ект и вы зы ва ет функ цию (на зы-
вае мую кон ст рук то ром) для ини циа ли за ции свойств это го объ ек та. Вы ра же ния 
соз да ния объ ек тов по хо жи на вы ра же ния вы зо ва, за ис клю че ни ем то го, что им 
пред ше ст ву ет клю че вое сло во new:

newObject()
newPoint(2,3)

Ес ли в вы ра же нии соз да ния объ ек та функ ции-кон ст рук то ру не пе ре да ет ся ни од-
но го ар гу мен та, пус тую па ру круг лых ско бок мож но опус тить:

newObject
newDate

При вы чис ле нии вы ра же ния соз да ния объ ек та ин тер пре та тор Ja va Script сна ча-
ла соз да ет но вый пус той объ ект, как ес ли бы для соз да ния ис поль зо вал ся пус той 
ини циа ли за тор объ ек та {}, а за тем вы зы ва ет ука зан ную функ цию с ука зан ны ми 
ар гу мен та ми, пе ре да вая ей но вый объ ект в ка че ст ве зна че ния клю че во го сло ва 
this. Функ ция мо жет ис поль зо вать его для ини циа ли за ции свойств толь ко что 
соз дан но го объ ек та. Функ ции, ко то рые соз да ют ся спе ци аль но, что бы иг рать роль 
кон ст рук то ра, не долж ны воз вра щать зна че ние, а зна че ни ем вы ра же ния соз да-
ния объ ек та ста но вит ся соз дан ный и ини циа ли зи ро ван ный объ ект. Ес ли кон ст-
рук тор воз вра ща ет ка кой-ли бо объ ект, этот объ ект ста но вит ся зна че ни ем все го 
вы ра же ния соз да ния объ ек та, а вновь соз дан ный объ ект унич то жа ет ся.

Бо лее под роб но кон ст рук то ры опи сы ва ют ся в гла ве 9.

4.7. Обзор операторов
В язы ке Ja va Script опе ра то ры ис поль зу ют ся в ариф ме ти че ских вы ра же ни ях, вы-
ра же ни ях срав не ния, ло ги че ских вы ра же ни ях, вы ра же ни ях при сваи ва ния и т. д. 
Пе ре чень опе ра то ров при во дит ся в табл. 4.1, ко то рую мож но ис поль зо вать как 
спра воч ник. 

Таб ли ца 4.1. Опе ра то ры Ja va Script

Оператор Операция A N Типызначений

++ Пре фикс ный и пост фикс ный ин кре мент R 1 ле во сто рон нее вы ра же ние 
→ чис ло

-- Пре фикс ный и пост фикс ный дек ре мент R 1 ле во сто рон нее вы ра же ние 
→ чис ло

- Унар ный ми нус R 1 чис ло → чис ло

+ Пре об ра зо ва ние в чис ло R 1 чис ло → чис ло

~ По раз ряд ная ин вер сия R 1 це лое → це лое
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Оператор Операция A N Типызначений

! Ло ги че ская ин вер сия R 1 ло ги че ское → ло ги че ское 

delete Уда ле ние свой ст ва R 1 ле во сто рон нее вы ра же ние 
→ ло ги че ское 

typeof Оп ре де ле ние ти па опе ран да R 1 лю бое → стро ка

void Воз врат не оп ре де лен но го зна че ния R 1 лю бое → undefined

*, /, % Ум но же ние, де ле ние, де ле ние по мо ду лю L 2 чис ло, чис ло → чис ло

+, - Сло же ние, вы чи та ние L 2 чис ло, чис ло → чис ло

+ Кон ка те на ция строк L 2 стро ка, стро ка → стро ка

<< Сдвиг вле во L 2 це лое, це лое → це лое

>> Сдвиг впра во с со хра не ни ем зна ка L 2 це лое, це лое → це лое

>>> Сдвиг впра во с за пол не ни ем ну ля ми L 2 це лое, це лое → це лое

<, <=, >, >= Срав не ние чи сло вых зна че ний L 2 чис ло, чис ло → ло ги че ское 

<, <=, >, >= Срав не ние строк L 2 стро ка, стро ка → ло ги че ское

instanceof Про вер ка на при над леж ность клас су L 2 объ ект, функ ция → ло ги че-
ское

in Про вер ка на ли чия свой ст ва L 2 стро ка, объ ект → ло ги че ское

== Про вер ка ра вен ст ва L 2 лю бое, лю бое → ло ги че ское 

!= Про вер ка не ра вен ст ва L 2 лю бое, лю бое → ло ги че ское 

=== Про вер ка иден тич но сти L 2 лю бое, лю бое → ло ги че ское 

!== Про вер ка не иден тич но сти L 2 лю бое, лю бое → ло ги че ское 

& По раз ряд ное И L 2 це лое, це лое → це лое

^ По раз ряд ное ИС КЛЮ ЧАЮ ЩЕЕ ИЛИ L 2 це лое, це лое → це лое

| По раз ряд ное ИЛИ L 2 це лое, це лое → це лое

&& Ло ги че ское И L 2 лю бое, лю бое → лю бое 

|| Ло ги че ское ИЛИ L 2 лю бое, лю бое → лю бое 

?: Вы бор вто ро го или третье го опе ран да R 3 ло ги че ское, лю бое, лю бое → 
лю бое 

= При сваи ва ние пе ре мен ной или свой ст ву R 2 ле во сто рон нее вы ра же ние, 
лю бое → лю бое

*=, /=, %=, 
+=, -=, &=, 
^=, |=, <<=, 
>>=, >>>=

Опе ра ция с при сваи ва ни ем R 2 ле во сто рон нее вы ра же ние, 
лю бое → лю бое

, От бро сить пер вый опе ранд, вер нуть вто рой L 2 лю бое, лю бое → лю бое

Об ра ти те вни ма ние, что боль шин ст во опе ра то ров обо зна ча ют ся сим во ла ми пунк-
туа ции, та ки ми как + и =, а не ко то рые – клю че вы ми сло ва ми, на при мер delete 
и instanceof. И клю че вые сло ва, и зна ки пунк туа ции обо зна ча ют обыч ные опе ра-
то ры, про сто пер вые име ют ме нее ла ко нич ный син так сис.

Опе ра то ры в табл. 4.1 пе ре чис ле ны в по ряд ке их при ори те тов. Опе ра то ры, пе ре-
чис лен ные пер вы ми, име ют бо лее вы со кий при ори тет. Опе ра то ры, от де лен ные 
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